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This equipment complies with the requirements of Directives 89/336/EEC
and 73/23/EEC as amended by 93/68/EEC.

Dieses Gerét entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/
EWG und 73/23/EWG mit Anderung 93/68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/
336/CEE et 73/23/CEE modifiées par la directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/
23/EEG, gewijzigd door 93/68/EEG.

Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC
med tilleeg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio € conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e
73/23/EEC, come emendata dalla direttiva 93/68/EEC.

H eyxotdotoon vt avianoKpiveTol 6TIG ATALTHCELS TOV 00N YOV
¢ Evponaikng Evoong 89/336/EOK «at 73/23/EOK, 6mwg ot
KoVvoviopoi avtol cuunAnpodnkav and tnv odnyia 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e
73/23/CEE, na sua versao corrigida pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE vy
73/23/CEE, modificadas por medio de la 93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/
23/EEC sa som kompletteras av 93/68/EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/
23/EEC i endringen 93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset,
joita on muutettu direktiivilla 93/68/EEC.




SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 13A fuse. Should
the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked & or and of the same rating as
above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of in
a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 13A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

IMPORTANT:
The wires in the mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue: Neutral
Brown: Live
As the colours of the wires in the mains lead of this product may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug, proceed as follows:
e The wire which is coloured blue must be connected to the plug terminal which is marked N or coloured black.
e The wire which is coloured brown must be connected to the plug terminal which is marked L or coloured red.
Ensure that neither the brown nor the blue wire is connected to the earth terminal in your three-pin plug.
Before replacing the plug cover make sure that:
e |f the new fitted plug contains a fuse, its value is the same as that removed from the cut-off plug.
e The cord grip is clamped over the sheath of the mains lead, and not simply over the lead wires.
IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.

The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Swedish, Spanish, Italian,
Dutch, Chinese, Korean and Arabic. Carefully read through the operation instructions before operating the LCD
projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch, Schwedisch,
Spanisch, ltalienisch, Niederlandisch, Chinesisch, Koreanisch und Arabisch. Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung vor der Verwendung des LCD-Projektors sorgféltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, francais, suédois,
espagnol, italien, néerlandais, chinois, coréen et arabe. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire
fonctionner le projecteur LCD.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehéller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, svenska, spanska,
italienska, holldndska, kinesiska, koreanska och arabiska. L&s noga igenom bruksanvisningen innan projektorn
tas i bruk.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacion en inglés, aleman, francés, sueco, espafol,
italiano, holandés, chino, coreano y arabe. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de utilizar
el proyector LCD.

[ CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per I'uso in inglese, tedesco, francese, svedese, spagnolo, italiano,
olandese, cinese, coreano e arabo. Leggere attentamente le istruzioni per I'uso prima di usare il proiettore LCD.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds, Spaans, Italiaans,
Nederlands, Chinees, Koreaans en Arabisch. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de LCD projector in
gebruik neemt.
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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des LCD-Projektors sorgféltig durch.

BEDIENUNGSANLEITUNG DEUTSCH

WICHTIG
Um bei Verlust oder Diebstahl dieses Farb-LCD- Modell-Nr.: PG-C20XE
Projektors eine Meldung zu vereinfachen, sollte die auf
der Unterseite des Projektors angebrachte .
Seriennummer aufgeschrieben und gut aufbewahrt Serien-Nr.:
werden. Vor dem Wegwerfen der Verpackung
sicherstellen, daB der Inhalt auf die Gegenstande
Uberprift wird, die in der Liste des ,Mitgeliefertes
Zubehor* auf Seite 11 aufgefuhrt sind.

WARNUNG:
Das Gerat ist mit einer starken Lichtquelle ausgestattet. Niemals direkt in den Lichtstrahl
schauen. Besonders darauf achten, daB Kinder nicht direkt in den Lichtstrahl schauen.

WARNUNG:
Zur Verringerung der Gefahr von Feuer oder elektrischem Schlag sollte dieses Gerat nicht
Regen oder Flussigkeiten ausgesetzt werden.

VORSICHT:

Zur Verringerung der Gefahr von elektrischem Schlag nicht das Gehause entfernen. Im Inneren
des Gerétes befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Bauteile. Wartungsarbeiten
sollten nur vom Kundendienst durchgefuhrt werden.

WARNUNG:

Dies ist eine Einrichtung der Klasse A. Diese Einrichtung kann im Wohnbereich Funkstérungen
erursachen; in diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, angemessene MaBnahmen
durchzufuhren und dafur aufzukommen.

Gerauschpegel
NORMALBETRIEB: < 70 dB (A)
gemessen nach DIN 45635
EN 27779




WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor lauft nach dem Ausschalten des Geréates etwa 90 Sekunden lang weiter.
Wahrend des normalen Betriebs sollte das Geréat immer mit der ON/OFF-Taste des Projektors oder der POWER-
Taste der Fernbedienung ausgeschaltet werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des Netzkabels sicher, da3 der
Kuhlventilator nicht mehr [&uft.

WAHREND DES NORMALEN BETRIEBS SOLLTE DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH DURCH ABTRENNEN
DES NETZKABELS AUSGESCHALTET WERDEN. EIN AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT
EINE VERKURZUNG DER VERWENDUNGSZEIT DER LAMPE ZUR FOLGE.

VorsichtsmaBnahmen beim Lampenaustausch

Siehe den Abschnitt ,Auswechseln der Projektorlampe*” auf Seite 40 und

41.
BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD. DEBRANCHER LE CORDON D’ALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS.
HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL BEFORE L'INTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1 HEURE
REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME SHARP LAMP AVANT DE PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.
UNIT TYPE BQC-PGC20X//1 ONLY. UV RADIATION : CAN CAUSE NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE BQC PGC20X//1.
EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING. RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES YEU.
MEDIUM PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDERA L’ ENTRETIEN
POTENTIAL HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS LAMPE A MOYENNE PRESSION: RISQUE D’EXPLOSION. DANGERPOTENTIEL
RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL. DE PARTICULES DE VERRE EN CAS D’ECLATEMENT DE LA LAMPE.
A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AUMODE D’EMPLOI.
USER SERVICE SCREW
L VIS POUR ENTRETIEN PAR L'UTILISATEUR

VORSICHTSMASSNAHMEN BEIM LAMPENAUSTAUSCH

VOR DEM ENTFERNEN DER SCHRAUBE DAS NETZKABEL ABTRENNEN. OBERFLACHE IM INNERN
IST HEISS. VOR DEM AUSTAUSCHEN DER LAMPE EINE STUNDE LANG ABKUHLEN LASSEN. DIE
LAMPENEINHEIT NUR DURCH EINE VOM GLEICHEN TYP BQC-PGC20X//1 AUSWECHSELN. UV-
STRAHLUNG: KANN SCHADEN AN DEN AUGEN VERURSACHEN. DIE LAMPE VOR DER WARTUNG
AUSSCHALTEN.

LAMPE MIT MITTLEREM DRUCK: RISIKO EINER EXPLOSION IST VORHANDEN.

MOGLICHE GEFAHREN DURCH GLASSCHERBEN, WENN LAMPE ZERBROCHEN IST. VORSICHTIG
VORGEHEN. SIEHE DIE BEDIENUNGSANLEITUNG.

WARTUNGSSCHRAUBE FUR BENUTZER
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Wichtige
Informationen
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@ Wichtige Sicherheitshinweise

ACHTUNG: Vor der ersten Inbetriebnahme des LCD-Projektors sollten Sie diese
Bedienungsanleitung durchlesen und als Referenz gut aufbewahren.

Zur eigenen Sicherheit und fur den langjahrigen Gebrauch des LCD-Projektors sollten Sie diese ,Wichtige
Sicherheitshinweise” vor der Verwendung vollstandig durchlesen.

Dieses Gerat wurde so konstruiert, dal3 es die Sicherheit von Personen gewahrleistet. FALSCHE VERWENDUNG
KANN ZU ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER ZU FEUER FUHREN. Damit die in diesem LCD-Projektor eingebauten
Sicherheitsfunktionen nicht umgangen werden, sollten die folgenden Hinweise fur Installation, Gebrauch und
Wartung befolgt werden.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

Vor dem Reinigen den LCD-Projektor von der
Netzsteckdose abtrennen.

Keine flussigen Reinigungsmittel oder SprUhreiniger
verwenden. Zum Reinigen ein angefeuchtetes Tuch
verwenden.

Nur vom Hersteller des LCD-Projektors empfohlenes
Zubehor verwenden, da anderes Zubehor eine
Gefahrenquelle darstellen kann.

Den LCD-Projektor nicht in der Nahe von Wasser
verwenden, z.B. Badewanne, Waschbecken,
Spulbecken, Waschmaschine, in einem feuchten
Kellerraum oder in der Nahe eines Schwimmbeckens usw.
Keine Flussigkeiten Uber dem Projektor verschitten.
Den LCD-Projektor nicht auf einen instabilen Wagen,
Stand oder Tisch stellen. Der LCD-Projektor kann
herunterfallen und Kinder oder Personen verletzen oder
es kann zu schweren Beschadigungen des Gerétes
kommen.

Bei Wand- oder Deckenmontage unbedingt die
diesbezuglichen Hinweise des Herstellers befolgen.
Den LCD-Projektor und den
Wagen mit Vorsicht bewegen.
Schnelles Halten, UbermaBige ®
Gewaltanwendung und unebene
Oberflachen  kénnen  zum
Umstirzen des Wagens und des LCD-Projektors fuhren.
Die Schlitze und Offnungen im Gehause, auf der
Rickseite und auf der Unterseite sind fur die BelUftung
des Gerates vorgesehen; sie stellen den zuverlassigen
Betrieb des LCD-Projektors sicher und schutzen ihn vor
Uberhitzung. Diese Offnungen sollten nicht blockiert oder
abgedeckt werden. Die Offnungen auf keinen Fall mit
Tuchern oder anderem Material abdecken.

Der LCD-Projektor sollte niemals in der Nahe oder Uber
einem Heizkdrper oder einer anderen Warmequelle
aufgestellt werden. Der LCD-Projektor sollte nichtin einem
abgeschlossenen Aufstellungsort, z.B. einem
Bucherregal, aufgebaut werden, wenn nicht eine
entsprechende Beluftung sichergestellt ist.

Der LCD-Projektor sollte nur mit der auf der
Geréaterlckseite oder in den technischen Daten
angezeigten Netzspannung betrieben werden. Wenn
Unsicherheit Gber die Stromversorgung im Haus besteht,
wenden Sie sich an den Handler des LCD-Projektors
oder das 6rtliche Energieversorgungsunternehmen.
Keine Gegenstande auf das Netzkabel stellen. Der LCD-
Projektor sollte nicht an Orten aufgestellt werden, an
denen Personen auf das Netzkabel treten kdnnen.

Alle auf dem LCD-Projektor angebrachten Warnungen
und Hinweise beachten.

Zum Schutz des LCD-Projektors bei Gewittern und vor
SpannungsstéBen den Netzstecker ziehen, wenn er Uber
langere Zeit nicht benutzt wird.

Netzsteckdosen und Verldngerungskabel nicht
Uberladen, da dies zu Feuer oder elektrischem Schlag
fUhren kann.

—

15.

16.

17.

18.

19.

Niemals Gegenstande durch die Gehauseotffnungen in
den LCD-Projektor stecken, da dadurch geféhrliche
Spannungspunkte berthrt oder ein KurzschluB3 bei
Bauteilen erzeugt werden kann; dies kann zu Feuer oder
elektrischem Schlag fuhren.

Niemals versuchen, den LCD-Projektor selbst zu warten,
da Sie sich durch Entfernen oder Offnen der
Abdeckungen geféhrlichen Stromspannungen bzw.
anderen Gefahren aussetzen. Alle Wartungsarbeiten dem
Kundendienst Uberlassen.

Unter den folgenden Bedingungen den LCD-Projektor von
der Netzsteckdose abtrennen und eine Wartung durch
den Kundendienst anfordern:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker
beschadigt oder verschlissen ist.

b. Wenn Flussigkeiten Uber dem LCD-Projektor
verschuttet wurden.

c. Wenn der LCD-Projektor Regen oder Wasser
ausgesetzt wurde.

d. Wenn der LCD-Projektor trotz Berticksichtigung der
Bedienungsanleitung nicht richtig funktioniert. Nur
diejenigen Bedienelemente einstellen, die in der
Bedienungsanleitung beschrieben wurden. Eine
falsche Einstellung anderer Bedienelemente kann
zu Beschéadigungen fuhren oder umfassende
Reparaturen durch den Kundendienst nach sich
ziehen, um den LCD-Projektor wieder normal
betreiben zu kdnnen.

e. Wenn der LCD-Projektor fallengelassen wurde und
das Gehause beschéadigt ist.

f. Wenn der LCD-Projektor eine Anderung in der
Leistung aufweist, sollte eine Wartung durch den
Kundendienst durchgefthrt werden.

Beim Einbau von Austauschbauteilen sicherstellen, daB
der Wartungstechniker nur die vom Hersteller
spezifizierten Austauschbauteile mit den gleichen
Eigenschaften wie die Original-Bauteile verwendet. Die
Verwendung von anderen als Original-Bauteilen kann
Feuer, elektrischen Schlag oder andere Gefahren zur
Folge haben.

Dieser LCD-Projektor ist mit einem der folgenden
Netzstecker ausgestattet. Wenn der Stecker nichtin eine
vorhandene Steckdose paBt, wenden Sie sich bitte an
lhren Elektriker.

Umgehen Sie nicht den Sicherheitszweck dieses
Netzsteckers.

a. Zweidrahtiger Hauptnetzstecker.

b. Dreidrahtiger geerdeter Hauptnetzstecker mit
einem MasseanschluB.

Dieser Netzstecker paBt nur in eine geerdete
Steckdose.



@ Besondere Merkmale

1. KOMPATIBILITAT MIT HIGH-END-WORKSTATIONS UND PCs

Kompatibel mit bis zu 85 Hz vertikaler Auffrischungsrate, Sync.-auf-Griin- und zusammengesetzten
Sync.-Signalen fur die Verwendung mit zahlreichen High-End-PCs und Work-stations. (Seite 12)

2. 3D DIGITAL-GLEICHHEIT

Ausgestattet mit der neuen 3D Digital-Gleichheits-Technologie fur ein klareres und
gleichférmigeres Bild.

3. AKTIVE DIGITALE TRAPEZVERZEICHNUNGS-KORREKTUR

Korrigiert die Trapezverzeichnung, wenn das projizierte Bild nicht senkrecht zur Bildwand ist. Mit
diesem Verfahren kann nicht nur horizontal, sondern auch vertikal korrigiert werden, dadurch
bleibt das ursprungliche 4:3-Verhéltnis beibehalten und die verschobenen Zeilen werden eliminiert.
(Seite 20)

4. EINFACH ZU BENUTZENDES MENUSYSTEM MIT SYMBOLEN
(GRAFISCHE BENUTZEROBERFLACHE)

Mehrfarbige MenUs erlauben einfache Bildeinstellungen. (Seite 23)

5. AUTO-SYNCHRON-TECHNOLOGIE FUR AUTOMATISCHE
BILDEINSTELLUNG

Die notwendigen Einstellungen fur die Darstellung von perfekt synchronisierten Computerbildern
werden automatisch ausgefuhrt. (Seite 28)

6. INTELLIGENTE KOMPRESSION UND EXPANSION

Durch die Verwendung intelligenter GroBenverschiebungs-Technologie kann dieser Projektor Bilder mit hdherer oder geringerer
Auflésung detailierte ohne Qualitatsverlust anzeigen. (Seite 33)

7. GAMMA-KORREKTUR-FUNKTION

Diese Funktion bietet ein deutlicheres Bild durch Phasenaufhellung der dunklen Bildteile und Kontrastkorrektur entsprechend
dem Verhaltnis von Bild und Raumhelligkeit. Drei Gamma-Einstellungen kénnen verwendet werden. (Seite 32)

8. ENERGIESPAR-FUNKTION

Diese Funktion erlaubt ein Umschalten zur Steuerung der projizierten Lichthelligkeit.
,ON* oder ,OFF" zum Verringern oder Erhéhen der Helligkeit, der Stromversorgung und der Ventilatorgerausche wahlen.
(Seite 35)

9. XGA-AUFLOSUNG FUR HOCHAUFLOSENDE PRASENTATIONEN

Mit der XGA-Auflésung (1.024 X 768) kann dieser Projektor sehr detailierte Préasentations-Informationen anzeigen.

10. SXGA-KOMPATIBEL

Bilder mit SXGA-Auflésung (1.280 X 1.024) werden fur die volle Wiedergabe auf der Bildwand intelligent auf eine 1.024 X
768-Aufldsung reduziert.
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@ Hinweise zum Betrieb

+35°C

TEMP.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung des
Lampenmoduls

Verletzungen durch Glassplitter sind maéglich, wenn die Lampe zerspringt. Falls
die Lampe zerspringt, sollten Sie die Lampe von einem von Sharp autorisierten
Handler fur LCD-Projektoren oder dem Kundendienst austauschen lassen.
Siehe den Abschnitt , Austausch der Projektorlampe” auf Seite 40 und 41.

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des
Projektors

Im Hinblick auf méglichst wenig Wartungintervalle empfehlen wir, den Projektor nicht
in R&umen mit hoher Luftfeuchtigkeit, Staub und Zigarettenrauch aufzustellen. Bei
unsachgemaBer Aufstellung kann dies zu starken Verschmutzungen am Objektiv und
Luftfiltereinsatz und auch im Gerat selbst fuhren. Das Gerat muB dann 6fter gewartet
werden, um eine lange Betriebsiebensdauer zu erreichen. Eine interne
Geratereinigung darf nur von Sharp autorisierten Handler fur LCD-Projektoren oder
den Kundendienst durchgefuhrt werden!
e Den Projektor nicht extremer Warme oder Kélte aussetzen.
Betriebstemperatur: +5° bis +35°
Lagertemperatur: -20° bis +60°

Hinweise zum Betrieb

¢ Die links gezeigte Markierung macht den Benutzer auf den Teil des Projektors
aufmerksam, an dem wahrend des Betriebs starke Hitze austritt.

e Die Luftaustrittséffnungen, die Lampenkafig-Abdeckung und die umgebenden
Bereiche werden beim Betrieb des Projektors besonders hei3. Um Verletzungen
zu vermeiden, sollten diese Bereiche nicht vor der vollstdndigen Abkuhlung beruhrt
werden.

e Mindestens 10 cm Abstand zwischen dem Kuhlventilator (Luftaustrittséffnungen)
und einer Wand oder einem Gegenstand halten.

e \Wenn der Betrieb des Kuhlventilators behindert wird, schaltet eine Schutzvorrichtung
automatisch die Projektorlampe aus. Dies zeigt keine Fehlfunktion an. Das Netzkabel
des Projektors von der Steckdose abtrennen und mindestens 10 Minuten warten.
Dann durch AnschluB3 des Netzkabels das Gerat wieder einschalten. Dadurch wird
der Projektor wieder auf normalen Betrieb eingestellt.

Temperaturiberwachungs-Funktion

Wenn der Projektor beginnt, sich aufgrund von Einstellungsproblemen oder einem
verschmutzten Luftfilter zu Gberhitzen, wird in der unteren linken Ecke des Bildes
,TEMP.“ angezeigt. Wenn die Temperatur weiterhin ansteigt, wird die Lampe
ausgeschaltet und die Temperaturwarnanzeige auf dem Projektor blinkt. Nach einer
Abkuhlungszeit von 90 Sekunden wird das Gerat ausgeschaltet. Siehe den Abschnitt
,Lampe und Wartungsanzeigen* auf Seite 39, wenn ,TEMP.“ auf der Bildwand
angezeigt wird.

e Der Kuhlventilator reguliert die interne Temperatur; seine Leistung wird automatisch
geregelt. Das Ventilatorgerdusch kann sich entsprechend der Ventilatordrehzahl &ndern.

Lampenuberwachungs-Funktion

Wenn der Projektor nach einer Verwendungszeit der Lampe von 900 Stunden
eingeschaltet wird, wird in der unteren linken Ecke des Bildes ,LAMP.“ angezeigt;
dies weist darauf hin, daB die Lampe ausgewechselt werden soll. Siehe Seite 40
und 41 far den Lampenaustausch. Wenn die Lampe langer als 1.000 Stunden
verwendet wurde, wird das Gerat automatisch ausgeschaltet und der Projektor auf
Betriebsbereitschaft geschaltet. Siehe den Abschnitt ,Lampe und Wartungsanzeigen*
auf Seite 39, wenn ,LAMP." auf der Bildwand angezeigt wird.

uauoljew.ou|
abnyaim
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Wichtige
Informationen
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@ Zugriff auf die PDF-Bedienungsanleitungen (fiir Windows und Macintosh)

Auf der CD-ROM sind PDF-Bedienungsanleitungen in verschiedenen Sprachen enthalten. Zur Verwendung dieser
Anleitungen muB der Adobe Acrobat Reader auf Inrem PC installiert werden (Windows oder Macintosh). Wenn Sie
Adobe Acrobat Reader noch nicht installiert haben, kann er Uber das Internet heruntergeladen (http://
www.adobe.com) oder von der CD-ROM installiert werden.

Installation von Acrobat Reader von der CD-ROM

Fir Windows: Fiir Macintosh:
(1 Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen. (1 Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen.

@ Die lkone ,My Computer doppelt anklicken. @ Die Ikone ,CD-ROM* doppelt anklicken.
@ Das ,CD-ROM*“-Laufwerk doppelt anklicken. @ Den ,manuals“-Ordner doppelt anklicken.
@ Den ,manuals“-Ordner doppelt anklicken. @ Den ,acrobat“-Ordner doppelt anklicken.
(® Den ,acrobat“-Ordner doppelt anklicken. ® Den ,mac“-Ordner doppelt anklicken.
® Den ,windows“-Ordner doppelt anklicken. ® Das gewlnschte Installations-Programm doppelt
anklicken und den Anleitungen auf dem Computer
7 Das gewlnschte Installations-Programm doppelt folgen.
anklicken und den Anleitungen auf dem Computer
folgen.

Fiir andere Betriebssysteme:

Bitte laden Sie Acrobat Reader Uber das Internet herunter (http://www.adobe.com).

Fiir andere Sprachen:

Wenn Acrobat Reader fur andere, nicht auf dieser CD-ROM enthaltenen Sprachen verwendet werden soll, kann die
entsprechende Version Uber das Internet heruntergeladen werden.

Zugriff auf die PDF-Bedienungsanleitungen

Fir Windows: Fiur Macintosh:
(1 Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen. (1 Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen.

@ Die Ikone ,My Computer* doppelt anklicken. @ Die Ikone ,CD-ROM* doppelt anklicken.
@ Das ,CD-ROM*“-Laufwerk doppelt anklicken. @ Den ,manuals“-Ordner doppelt anklicken.
@ Den ,manuals“-Ordner doppelt anklicken. @ Den ,pg-c20xe“-Ordner doppelt anklicken.
® Den ,pg-c20xe“-Ordner doppelt anklicken. (® Die gewiinschte Anzeigesprache (Bezeichnung
des Ordners) doppelt anklicken.
® Die gewiinschte Anzeigesprache (Bezeichnung
des Ordners) doppelt anklicken. ® Die ,c20"-PDF-Datei fur den Zugriff auf die
Proj_ektor—Bedienungsanleitungen doppelt
@ Die ,c20“-PDF-Datei fur den Zugriff auf die anklicken.
Projektor-Bedienungsanleitungen doppelt
anklicken. @ Die PDF-Datei doppelt anklicken.

Die PDF-Datei doppelt anklicken.

e Wenn die gewlnschte PDF-Datei nicht durch das doppelte Anklicken mit der Maus geoffnet werden kann, sollte zuerst Acrobat Reader
gestartet werden, dann die gewtnschte Datei mit den Menus ,File® und ,Open* bestimmen.

e Siehe die ,readme.txt“-Datei auf der CD-ROM fUr wichtige Informationen zur CD-ROM, die nicht in dieser Bedienungsanleitung enthalten
sind.



@ Bedienelemente

Zahlen neben den Bedienelementen weisen auf die Seiten in dieser Bedienungsanleitung hin, in der die Funktionen

beschrieben wird.

Projektor

Ansicht von vorne und oben

&
®1 \_ ONOFF : /
POWER o
SR a——

Betriebs-Taste (ON/OFF)

Betriebs-anzeige
Eingang-/Zurtick-Taste
(INPUT/BACK)

Trapezverzeichnungs-/
Einstellungs-Tasten
(KEYSTONE/ A/V)

Zoom-Knopf
Fokussierring

Kuhlventilator (LuftauslaR)

DrehfuB-Feststeller

Seiten- und Riickansicht

VIDEO

— INPUT

0]
<
TEMP.

KEYSTONE

A
D+
BACK, —’ ENTER

D|
D!

INPUT 2 -3 {INPUT 3 © éUv 0 NPEH ?
L

S-VIDEO
v

EO, VI

C © @__@) (@ o o(EE

AUTO SYNC m
"= @ 123

MENU \

Lampenaustausch-Anzeige

Temperaturwarnanzeige

Automatische
Synchronisierung-/Eingabe-
Taste (AUTO SYNC/ENTER)

MenuU-Taste (MENU)

Luftfilter/Kuhlventilator
(LufteinlaB)

Lautsprecher

Fernbedienungs-Sensor

Offnung fur
Objektivkappenband

StandardanschluB fur
Kensington-
Sicherheitssperre

Steckanschluf3

Fernbedienungs-Sensor

(Rs-232C 10101

INPUT 1 1001

)(COUTPUT (NPUTT) 11 )

AUDIO-® ____COMPUTER AUDIO C~

COMPUTER

S-VideoeingangsanschluB3 2
(4-Pin Mini DIN)
(S-VIDEO INPUT 2)

VideoeinganganschluB3 3
(RCA) (VIDEO INPUT 3)

Audioeingangsanschlisse
(RCA) (AUDIO INPUT)

RS-232C-AnschluBstelle
(9-Pin Mini DIN)

©

Computer-Ausgangsport fur
Eingangs-Port 1 (HD 15)

uauojew.ou|
abnyaim
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(COMPUTER OUTPUT fur INPUT 1)
AudioausgangsanschluB fir Eingangs-

Port 1 (3.5 mm stereo minijack)
(AUDIO OUTPUT fur INPUT 1)

Computer-Eingangs-Port 1

AudioeingangsanschluB3 1

(AUDIO INPUT 1)

(3,5 mm Stereo-Minibuchse)

(HD 15) (COMPUTER INPUT 1)

@-8



Wichtige
Informationen
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@ Bedienelemente

Fernbedienung

Vorderansicht

Einstellungs-(A/V)

MAUS-Taste
(MOUSE) R-CLICK/ENTER d)l_.
FREEZE B.< ENLARGE
Standbid-Taste - gxop /| »)
(FREEZE)
INPUT AV MUTE AUTO SYNC
MenU-Taste K%g”%]% |
wveny) EF _[%]'@ %}i)
EEE
/
Eingangs-Taste ——
(|NPUT) \/’
Trapezverzeichnungs- = —[
Tasten (KEYSTONE) (204 l H
Lautstarke-Tasten

Maus-(A/V)/ m
(23 J

Tasten

Maustaste (<)

Maustaste ()

Netz-Taste
(POWER)

Rechte Klick-/
Eingabe-Taste
(R-CLICK/ENTER)

VergroéBern-Taste
(ENLARGE)

(+/=)

A

Einsetzen der Batterien

T @ 6 o8¢

Auto-Synchron-Taste
(AUTO SYNC)

AV-Stummschaltungs-
Taste (AV MUTE)

GroBe-Taste (RESIZE)

8 6

GAMMA-Taste

Abdeckung

Ansicht von hinten

Linke Klick-/
Zurlck-taste
(L-CLICK/
BACK)

Offnen der Abdeckung

e

.

ﬂl

Auf den Vorsprung
dricken und die
Batteriefachabdeckung in
Pfeilrichtung 6ffnen.

Zwei Batterien der GroBe
AAA einlegen und
sicherstellen, daB die Pole
mit der + und —
Markierung im Batteriefach
libereinstimmen.

3

Die Vorspriinge auf dem )
Ende der
Batteriefachabdeckung in
die Schlitze schieben und
die Abdeckung auf das
Batteriefach dricken.

e \Wenn die Fernbedienung naB wird, sollte sie sofort trocken gewischt werden.

e Die Fernbedienung sollte nicht UbermaBiger Warme oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

e Wenn die Fernbedienung fur langere Zeit nicht verwendet wird, sollten die Batterie entfernt werden.

e Niemals neue und alte Batterien oder verschiedene Batterietypen mischen.

e Einige Bedienvorgange kénnen nur mit der Fernbedienung ausgefuhrt werden. Die Fernbedienung sorgféltig behandeln.







Mitgeliefertes Zubehor

4 N\
>
35| Fernbedienung %
Zwei Batterien der GroBe AAA
—
. J
(" Netzkabel )
Fur Europa, Hongkong und Singapur Fur Australien, Neuseeland und Ozeanien

(Fur Europa, ausgenmmen (Fur GroBbritannien, Hongkong und
GroBbritannien) Singapur)
\\ J

¢ Die Netzspannung von Steckdosen ist von Land zu Land unterschiedlich. Das Netzkabel verwenden, dessen Stecker mit
der verwendeten Steckdose Ubereinstimmt.

4 )

RGB-Computerkabel Computer-Audiokabel

Fernbedienungs- PS/2-Maus-Steuerungskabel USB-Maus-Steuerungskabel
Mausempfanger
. J
4 N\
NN
)
Ersatz-Luftfilter Objektivkappe Obijektivkappenband
o J
CD-ROM Kurzanleitungen fur den LCD- )
Projektor
Bedienungsanleitung fur LCD-
Projektor
J

@ -11



Anschluf3 des Projektors

AnschluB3 des Netzkabels

Das mitgelieferte Netzkabel am SteckanschluB3 auf der Ruckseite des Projektors anschlieBen.

Netzkabel
i) L
=
@)
AAVORSICHT >
e Sicherstellen, daB das Netzkabel richtig am Wechselstrom-Anschlu3 angeschlossen ist.

e Die Netzspannung von Steckdosen ist von Land zu Land unterschiedlich. Das Netzkabel verwenden, dessen Stecker mit
der verwendeten Steckdose Ubereinstimmt.

AnschluB des Projektors an einen Computer
Der Projektor kann zur Projektion farbiger Computerbilder an einen Computer angeschlossen werden.

AnschluB eines Computers unter Verwendung des Standard-15-Pin-Eingangs

RGB-Computerkabel j

Computer-Audiokabel j

(@ Das eine Ende des mitgelieferten RGB-Computerkabels
an den Port COMPUTER INPUT 1 des Projektors
anschlieBen.

@ Das andere Ende des Kabels am Monitor-
AusgangsanschluB des Computers anschlieBen. Die
Stecker mit den Steckerschrauben befestigen.

@ Zur Verwendung des eingebauten Audiosystems das
eine Ende des mitgelieferten Computer-Audiokabels an
den AUDIO INPUT 1-AnschluB des Projektors
anschlieBen.

@ Das andere Ende des Kabels am Audio-
AusgangsanschluB3 des Computers anschlieBen.

AAVORSICHT >

e Vor dem AnschlieBen sicherstellen, daB sowohl der Projektor
als auch der Computer ausgeschaltet sind. Nach der
Ausfuhrung aller Anschlisse zuerst den Projektor einschalten.
Der Computer sollte immer als letztes Geréat eingeschaltet

werden.
oS e Wi o G
0 o(FH)e 0 o(FER)oe * | esen Sie bitte die Bedienungsanleitung des anzuschlieBenden
- & % Computers sorgféltig durch.
e Siehe den Abschnitt ,Computer-Kompatibilitats-Tabelle” auf

Seite 47 fur eine Liste von Computersignalen, die mit dem
Projektor kompatibel sind. Die Verwendung des Gerates mit
anderen Computersignalen als den aufgefthrten kann bei
einigen Funktionen zu Fehlern fahren.

e FUr bestimmte Macintosh-Computer wird ein Macintosh-Adapter
bendtigt. Bitte wenden Sie sich an einen von Sharp autorisierten
Handler fur LCD-Projektoren oder den Kundendienst.




AnschluB des Projektors

AnschluB an andere kompatible Computer

Beim AnschluB des Projektors an einen anderen kompatiblen Computer als einen IBM-PC (VGA/SVGA/XGA/SXGA)
oder einen Macintosh (z.B. Workstation) wird ein besonderes Kabel notwendig. Bitte wenden Sie sich flr weitere
Informationen an Ihren Handler.

e Der AnschluB anderer Computer als der hier empfohlenen kann zur Beschadigung des Projektors, des Computers oder
beider Geréte fuhren.

,»Plug and Play“-Funktion

e Dieser Projektor ist mit den VESA-Standards DDC 1 und DDC 2B kompatibel. Der Projektor und ein VESA DDC-
kompatibler Computer tauschen ihre Einstellungsanforderungen aus und gewahrleisten dadurch eine schnelle
und einfache Einstellung.

¢ \or der Verwendung der ,Plug and Play“-Funktion sicherstellen, daB3 zuerst der Projektor und zuletzt der Computer
eingeschaltet wird.

e Die DDC- und ,Plug and Play“-Funktionen dieses Projektors funktionieren nur, wenn das Gerat zusammen zusammen mit
VESA DDC-kompatiblen Computern verwendet wird.

AnschluB des Projektors an Videogerate
Der Projektor kann an einen Videorekorder, Laserdisc-Spieler, DVD-Spieler, DTV*-Decoder und andere audiovisuelle
Geréte angeschlossen werden.

AAVORSICHT >

e Den Projektor immer beim AnschluB von audiovisuellen Geraten ausschalten, damit sowohl der Projektor als auch das
anzuschlieBende Geréat geschitzt ist.

AnschluB eines Videogeréates (Videorekorder, Laserdisk-Spieler, DTV-Decoder oder DVD-Spieler)
unter Verwendung des Standard-Videoeingangs

(1) Das eine Ende des S-Videokabels an den S-VIDEO
INPUT 2-AnschluBB oder ein Ende des Videokabels an
den VIDEO INPUT 3- 3Anschluf3 des Projektors und eines
an den Videoausgangs-AnschluB des Videogerates
anschlieBen.

@ Zur Verwendung des eingebauten Audiosystems die
roten und weien RCA-Stecker an den entsprechenden
roten und weiBen AUDIO INPUT Anschlissen des
Projektors und den Audio-ausgangsanschlissen des
Videogerates anschlieen.

Der S-VIDEO INPUT 2-AnschluB nutzt ein Videosignalsystem,
bei dem das Bild in ein Farb- und ein Luminanzsignal getrennt
wird, um ein hochqualitatives Bild wiederzugeben.

e Fureine Videowiedergabe mit hoherer Qualitét kann der S-VIDEO INPUT
2-AnschluB des Projektors verwendet werden. Das S-Videokabel ist
gesondert erhéltlich.

e Wenn das verwendete Videogeréat nicht mit einem S-Video-
AusgangsanschluB3 ausgestattet ist, sollte der Komponenten-Video-
AusgangsanschluB3 verwendet werden.

Projektor 4 )
[%][%] é%%t%,%ig&.ﬁ (@ Audiokabel (getrennt erhaltlich) '—‘.
An Audioausgangsanschlisse L‘ »
@ Videokabel (getrennt erhaltlich) - O
An Videoausgangsanschlu Ol BN 0

S-Videokabel (getrennt erhéltlich)

am - BE—x1

An S-VideoausgangsanschluB

Videorekorder,
Laserdisk-Spieler,

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fur das neue digitale Fernsehen in den Vereinigten DTV-Decod_er oder
Staaten. DVD-Spieler

@-13




AnschluB des Projektors

AnschluB eines Videogerates (DTV-Decoder oder DVD-Spieler) unter Verwendung des
Standard-15-Pin-Eingangs

(1) Das eine Ende des HD-15/RCA-Kabels oder des HD-
15-Kabels an den COMPUTER INPUT 1-AnschluB3 des
Projektors anschlieBen.

(2 Das andere Ende am entsprechenden AnschluB des
Videogerates anschlieBen.

@ Zur Verwendung des eingebauten Audiosystems das
eine Ende des Audiokabels an den AUDIO INPUT 1-
AnschluB3 des Projektors anschlieBen.

Das andere Ende des Kabels an den Audio-
Ausgangsanschlissen des Videogerates anschlieBen.

e Der Projektor kann nur 480P DTV-Signale Uber den COMPUTER
INPUT 1-AnschluB3 aufnehmen. Daher sollte das DTV-Gerat auf
RGB-Monitorausgang eingestellt werden.

¢ Die Bildqualitat kann abhangig von der Kompatibilitat des DTV-
Signals geringer werden.

e N
HD-15/RCA-Kabel (getrennt erhaltlich) ' == —
al=w | |-+ —— &
»

Projektor / (@ An Videoausgangsanschlisse
Be22000) e s HD-15-RGB-Kabel (getrennt erhaltlich)

@ An Videoeingangsanschliisse

DTV-Decoder
oder
DVD-Spieler

= &
(_“ oo =

Audiokabel (getrennt erhaltlich)

@ An Audioausgangsanschliisse L‘ » — y,

(i

Ve

AnschluB eines Verstéarkers oder anderer Audiogeréte

(1) Das eine Ende des Audiokabels an den AUDIO
OUTPUT-AnschluB far INPUT 1 des Projektors
anschlieBen.

(2 Das andere Ende an den entsprechenden Anschliissen
des Audiogerates anschlieen.

AAVORSICHT >

e Den Projektor beim AnschluB von Audiogeraten immer
ausschalten, damit der Projektor und die anzuschlieBenden
Gerate geschutzt sind.

e Durch die Verwendung externer Audiogerate kann die
Lautstarke fur eine bessere Wiedergabe verstarkt werden.

e Der AUDIO OUTPUT-AnschluB fur INPUT 1 erlaubt die
Audioausgabe zu Audiogeraten, die am AUDIO INPUT 1-
AnschluB angeschlossen sind.

Projektor
Y ) COUTPUT (NPUTT) 100 ) T~
(e Audiokabel (getrennt erhéltlich) r‘ » © ©
N An Audioeingangsanschlisse L‘ » 2008 ().
“ Verstarker
N—




AnschluB des Projektors

AnschluB an die RS-232C-AnschluBstelle

Wenn die RS-232C-AnschluBstelle des Projektors mit einem RS-232C-Kabel (null modem, Cross-Typ, getrennt
erhaltlich) an einem Computer angeschlossen wird, kann der Computer zur Steuerung und Statusprifung des
Projektors verwendet werden. Fur weitere Hinweise siehe Seite 45 und 46.

DIN-D-Sub
RS-232C-Kabel

(1) Das mitgelieferte DIN-D-Sub RS-232C-Kabel am RS-232C-AnschluB des Projektors anschlieBen.
(@ Ein RS-232C-Kabel (null modem, Cross-Typ, getrennt erhéltlich) am anderen Ende des DIN-D-Sub RS-232C-
Kabels und dem seriellen Port des Computers anschlieBen.

(@ RS-232C-Kabel (1 DIN-D-Sub Projektor
null modem, Cross-Typ, getrennt erhaltlich) RS-232C-Kabel

(

AAVORSICHT >

e Das RS-232C-Kabel nicht bei eingeschaltetem Computer anschlieBen oder entfernen. Dadurch kann der Computer beschadigt
werden.

e Die drahtlose Maus bzw. die RS-232C-Funktion kann moéglicherweise nicht verwendet werden, wenn die Computer-
Schnittstellen nicht richtig eingestellt sind. Siehe die Bedienungsanleitung des Computers fur Hinweise zur Einstellung und
Installation des richtigen Maustreibers.

e FUr bestimmte Macintosh-Computer wird ein Macintosh-Adapter benotigt. Bitte wenden Sie sich an einen von Sharp
autorisierten Handler fur LCD-Projektoren oder den Kundendienst.

@-15
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ﬁ Grundlegende Bedienung

Wartungsanzeigen

ol ON/OFF o
POWER =
TEMP.

KEYSTONE

Projektor Fernbedienung

&
Ol ONOFF o

POWER =
= @—= @
TEMP.
KEYsToNE ()

A
INPUT AUTO SYNG
= @D —
BACK ENTER MENU

Wartungsanzeigen
ol ON/OFF ol
POWER &

TEMP.

KEYSTONE

(@ Vor dem weiteren Vorgehen die notwendigen
Anschlisse ausfihren. Das Netzkabel an eine
Steckdose anschlieBen. Die Betriebs-anzeige
leuchtet rot auf und der Projektor wird auf
Betriebsbereitschaft geschaltet.

e Wenn die Abdeckung des seitlichen Filters nicht richtig

angebracht ist, blinkt die POWER-Anzeige.

(2 ON/OFF auf dem Projektor oder POWER auf der
Fernbedienung langer als eine Sekunde dricken.

Die blinkende griine Lampenaustausch-Anzeige zeigt an,
daB die Lampe aufgewarmt wird. Mit dem Betrieb des
Projektors warten, bis die Anzeige nicht mehr blinkt.

Das Geréat kann nicht innerhalb einer Minute nach dem
Einschalten gleich wieder ausgeschaltet werden.

Wenn das Gerat sofort nach dem Ausschalten wieder
eingeschaltet wird, leuchtet die Lampe erst nach einer Weile
auf.

Nach dem Auspacken des Projektors und dem erstmaligen
Einschalten des Gerates kann ein leichter Geruch aus dem
LuftauslaB kommen. Dieser Geruch verschwindet bei der
Verwendung des Gerétes.

Die Tasten erst dann drlcken, wenn das Bild fur die
Anfangsanzeige erloschen ist. Bevor ,Einstellen des Bildes*®
angezeigt wird, kénnen nur ON/OFF und POWER
verwendet werden.

Bei eingeschaltetem Gerat zeigt die Lampenaustausch-
Anzeige den Status der Lampe an.

Griin: Lampe ist betriebsbereit.

Griin blinkend: Wird aufgewarmt.

Rot: Lampe auswechseln.




ﬁ Grundlegende Bedienung

Projektor Fernbedienung
POWER — = R-CLICK/M‘/@
< @ = F (B .<)) ENLARGE
TEMP. MENU
KEYSTONE @ — 7
INPUT AUTO SYNC .ﬂ\
< @ @ @ @ ] T\ eur \ewre wosvie
BACK ENTER  MENU &) =
@ ™ ﬁTO‘NE VOLUME RESIZE
(€ &3]
| =1 || cAMMA
=)
BEISPIEL [[5
(5) EINGANG 1 EINGANG 1
(RGB)-Betriebsart (KOMPONENTE)-
Betriebsart
[__EINGANGT |
'
2 A
EINGANG 3 EINGANG 2

(VIDEO)-Betriebsart

VIDEO

®
[T
@

©-17

(S-VIDEO)-Betriebsart

S-VIDEO

@ Den Zoom-Knopf verschieben. Das Bild kann
innerhalb des Zoombereichs auf die gewlnschte
GroBe eingestellt werden.

@ Den Fokussierring drehen, bis das projizierte Bild
scharf ist.

® INPUT zur Wahl der gewlnschten Eingangs-
Betriebsart dricken.
INPUT erneut zum Andern der Betriebsart
drucken.

e Wenn das gewahlte Eingangssignal empfangen wird, wird

,Einstellung des Bildes* angezeigt.

e Wenn kein Signal empfangen wird, wird ,KEIN SIG.*

angezeigt. Wenn ein Signal empfangen wird, auf das der
Projektor nicht eingestellt ist, wird ,KEINE EINS." angezeigt.

® VOLUME auf der Fernbedienung zum Einstellen
der Lautstarke dricken.

@ AV MUTE auf der Fernbedienung zum
vorUbergehenden Ausschalten des Bildes und
zum Stummschalten des Tons drlicken.

AV MUTE erneut zum Einschalten des Bildes und
des Tons drlcken.

ON/OFF auf dem Projektor oder POWER auf der
Fernbedienung langer als eine Sekunde drucken.
ON/OFF oder POWER erneut wahrend der
Anzeige der Meldung drtcken.

e Wenn aus Versehen ON/OFF oder POWER gedruckt wird
und das Gerat nicht ausgeschaltet werden soll, warten Sie,
bis die Ausschalt-Anzeige erlischt.

e Wenn ON/OFF oder POWER zweimal gedrickt wird,
leuchtet die POWER-Anzeige rot auf und der Kthlventilator
lauft etwa 90 Sekunden lang. Der Projektor wird dann auf
Betriebsbereitschaft geschaltet.

e Vor dem Abtrennen des Netzkabels warten, bis der
Kuhlventilator stoppt.

e Das Gerat kann durch Drucken von ON/OFF oder POWER
erneut eingeschaltet werden. Bei eingeschaltetem Gerat
leuchtet die Betriebs-anzeige und die Lampenaustausch-
Anzeige grun auf.

¢ Die Betriebs-anzeige blinkt, wenn die Filterabdeckung auf
der rechten Seite nicht richtig angebracht ist.

WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor lauft nach dem
Auschalten des Projektors etwa 90 Sekunden lang weiter.
Wéhrend des normalen Betriebs sollte zum Ausschalten
des Gerates immer die ON/OFF-Taste auf dem Projektor
oder die POWER-Taste auf der Fernbedienung verwendet
werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des Netzkabels
sicher, daB der Kuhlventilator nicht mehr lauft.
WAHREND DES NORMALEN BETRIEBS SOLLTE DER
PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES
NETZKABELS AUSGESCHALTET WERDEN. EIN
AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT
EINE VERKURZUNG DER LAMPENLEBENSDAUER ZUR
FOLGE.




ﬁ Einstellung der Bildwand

Eine optimale Bildqualitat kann erzielt werden, wenn der Projektor mit allen FiBen flach und eben senkrecht zur
Bildwand aufgestellt wird. Der Projektor sollte nach vorne oder hinten bewegt werden, wenn die Bildkanten
verschwommen sind.

¢ Das Projektorobjektiv sollte in der Mitte der Bildwand zentriert werden. Wenn die Objektivmitte nicht senkrecht zur Bildwand ist, kann das
Bild verzerrt sein und die Betrachtung erschwert werden.

¢ Die Bildwand sollte so aufgestellt werden, daf sie nicht direktem Sonnenlicht oder Raumlicht ausgesetzt ist. Direkt auf die Bildwand fallendes
Licht fuhrt zum Auswaschen der Farben und erschwert das Betrachten. Bei Verwendung in einem sonnigen, hellen Raum die Vorhange
schlieBen und die Beleuchtung verringern.

¢ Mit diesem Projektor kann kein Polarisationsbildschirm verwendet werden.

Normale Aufstellung (Projektion von vorne)

Den Projektor mit dem notwendigen Abstand zur Bildwand entsprechend der gewlnschten BildgréBe aufstellen
(siehe die folgende Tabelle).

NORMAL-Betriebsart Bildgrsis (diagonal (3 Projektionsabstand (L) Abstand von der Objektivmitte zur
(4:3) 9 9 Maximal Minimal unteren Kante des Bildes (H)
635 cm (250") 10,0 m 99m 38,1 cm
508 cm (200") 9,6m 79m 30,5 cm
381 cm (150”) 7.2m 59m 22,9 cm
254 cm (100") 4,8m 39m 15,2¢cm
213 cm (84") 4,0m 3,3m 12,8 cm
183 cm (72") 3,4m 2,8m 11,0cm
152 cm (60") 2,8m 23m 9,1cm
102 cm (40") 1,9m 1,6m 6,1 cm
STR_ECKEN' BildgréBe (diagonal) (x) Projektionsabstand (L) Abstand von der Objektivmitte zur
Betriebsart 9 9 * Maximal Minimal unteren Kante des Bildes (H)
(16:9) 572 cm (225") 10,0m 9,8m —9,3¢cm
508 cm (200") 10,0m 9,7m —8,3cm
381 cm (150") 7,8m 6,5m —6,2¢cm
338 cm (133") 6,9m 57m —5,5cm
269 cm (106") 55m 4,6 m —4,4¢cm
254 c¢m (100”) 52m 4,3m —4,2cm
234 cm (92") 4,8m 4,0m —3,8cm
213 cm (84") 4,4 m 3,6m —-3,5¢cm
183 cm (72") 3,7m 3,1m —3,0cm
152 cm (60") 3,1m 2,6m —2,5¢cm
102 cm (40") 2,0m 1,7m —1,7¢cm
UMF!ANDUNG' BildgroBe (diagonal) (x) Projektionsabstand (L) Abstand von der Objektivmitte zur
Betriebsart 9 9 . Maximal Minimal unteren Kante des Bildes (H)
(4:3) 457 cm (180") 10,0 m 95m —9,1cm
381 cm (150") 9,6m 79m —7,6cm
254 cm (100") 6,3m 53m —-51cm
213 cm (84") 53m 4,4 m —4,3cm
183 cm (72") 4,6 m 3,8m —-3,7¢cm
152 cm (60") 3.8m 31m —~3,0cm
102 cm (40") 25m 2,1m —-2,0cm

e Werte mit einem Minuszeichen (—) zeigen den Abstand der Objektivmitte unterhalb der unteren
Bildwandkante an.
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ﬁ Einstellung der Bildwand

Verwendung der DrehfliBe
Die Hohe des Bildes kann durch das Anheben des Projektors mit den
DrehfuB-Feststellern eingestellt werden.

(1) Die DrehfuB-Feststeller driicken und den Projektor auf den
gewunschten Winkel anheben.
(Einstellbar bis ca. 7° von der Standardposition.)

@ Den Projektor loslassen, wenn die DrehfuB-Feststeller loslassen.
Wenn die DrehfuB-Feststeller eingerastet sind.

@ Wenn der Projektor in einem Winkel zur Bildwand aufgestellt wird,
kénnen die EinstellftBe zur Einstellung des Bildwinkels verwendet
werden.

Zuriickstellen des Projektors in die Ausgangsposition
Den Projektor halten, die DrehfuB-Feststeller dricken und den Projektor langsam
auf seine Ausgangsposition absenken.

e Wenn eine Einstellung durchgefihrt wird, kann das Bild abhéngig von der relativen
Position des Projektors und der Bildwand verzerrt (Trapezverzeichnung)
wiedergegeben werden.

AAVORSICHT >

¢ Die DrehfuBB-Feststeller nicht dricken und |8sen, ohne daB der Projektor fest gehalten wird.

e Beim Anheben oder Absenken des Projektors nicht das Objektiv anfassen.

e Beim Absenken des Projektors vorsichtig vorgehen und darauf achten, daB die Finger nicht im Bereich zwischen den
DrehfuB-Feststellern und dem Projektor eingeklemmt werden.

Kehrbild-Aufstellung

Ruckprojektion Projektion mit einem Spiegel
e Fine durchl&ssige Bildwand zwischen dem Projektor e Wenn der Abstand zwischen dem Projektor und der
und den Zuschauern aufstellen. Bildwand fur eine normale Ruckprojektion nicht
¢ Das Projektor-Ment zum Umkehren des projiziertes ausreicht, kann ein Spiegel zum Reflektieren des
Bildes verwenden. (Siehe Seite 36 fur die Verwendung Bildes auf die Bildwand verwendet werden.
dieser Funktion.) e Einen Spiegel (normaler flacher Typ) vor das Objektiv
stellen.

e Das normale Bild auf den Spiegel projizieren.
e Das Bild wird vom Spiegel auf die durchlassige
Bildwand projiziert.

e Eine optimale Bildqualitat wird erzielt, wenn der Projektor senkrecht zur Bildwand mit allen FuBen flach und eben aufgestellt wird.

AAVORSICHT >

e Bei der Verwendung eines Spiegels sollten der Projektor und der Spiegel so aufgestellt werden, daB das Licht nicht in die
Augen der Betrachter fallt.

Deckenmontage =

e Es wird empfohlen, die als Sonderzubeh&r erhaltliche
Deckenhalterung von Sharp fur diese Installation zu verwenden.
¢ Wenden Sie sich vor dem Anbringen des Projektors an einen von

Sharp autorisierten Handler fur LCD-Projektoren oder den
Kundendienst fur den Erwerb der vom Hersteller empfohlenen
Deckenhalterung (getrennt erhéaltlich). (AN-Z7T
Deckenmontagehalterung, AN-TK201/202 Verlangerungsrohr fur
AN-Z7T.)
e \Wenn der Projektor in umgekehrter Position angebracht ist, sollte \
die obere Kante der Bildwand als Grundlinie benutzt werden.
e Verwenden Sie das Projektor-MenU zur Einstellung der
entsprechenden Projektions-Betriebsart. (Siehe Seite 36 fur die
Verwendung dieser Funktion.)
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ﬁ Einstellung der Bildwand

= Al L : Digitale Trapezverzeichnungs-
A AT 15N Korrektur

e Wenn das Bild aufgrund des Projektionswinkels
verzerrt wiedergegeben wird, kann dieser Zustand

mit der Funktion flur die Trapezverzeichnungs-
Korrektur gedndert werden.

E E D e Die digitale Trapezverzeichnungs-Korrektur kann
durch Drucken von KEYSTONE oder durch
Einstellung der ,Keystone® im GUI-MenU ausgefuhrt
werden.
Projektor Fernbedienung

Verwendung des GUI-Meniis
®  ON/OFF Lf\;P
o
o
TEP. @ @ @
IR @ AUTOS:|"V_® ®_ \SJ\R-CL\CK/ENTER @
= —|E> FREEZE @ ENLARGE
ENTER MENU @ ©_ Ll @

(1 MENU driicken.

KEYSTONE

MOUSE POWER

A/Y zur Wahl von ,Optionen.” und dann ENTER
drucken.

z=
N\ .

@

@  A/V zur Wahl von ,Keystone* und dann ENTER
drucken.

@

®

A/Y zum Bewegen der Markierung EII9 auf die

(GUI) Anzeige auf der Bildwand gewlinschte Einstellung driicken.

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.

Signal-Info PAL
Lamp.-Timer 4 H-
. e Zum Zurlckstellen der Einstellung der
Keystone [l O jm— ) ) TRAPEZENTZERRUNG BACK drucken.
Automatisch aus ON  OFF e Gerade Linien und die Kanten des Bildes kénnen bei der

Einstellung der TRAPEZENTZERRUNG verzogen sein.

Hintergrund Blue None

Energiespar-Modus 0N OFF

Projektor Fernbedienung Verwendung der KEYSTONE-Tasten
o oworr S (1 KEYSTONE fur die Einstellung driicken.
= S &) (&)

TEMP
KEYSTONE

INPUT ®+ > AUTO SYNG
~@®—=le ®
BACK @— ENTER MENU

KEVSTONE VOLUME RESIZE

|@..

=1 || GAMMA

80@
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[ Bedienung der drahtlosen Maus mit der Fernbedienung

Die Fernbedienung kann als Fernbedienungsmaus verwendet werden.

AnschluBB des Fernbedienungs-Mausempfangers

AnschluBB an den USB-Port eines PCs oder Macintosh

(@ Das eine Ende des mitgelieferten USB-Maus-Steuerungskabels am entsprechenden Anschlu des Computers
anschlieBen.
(@ Das andere Ende am USB-Port des Fernbedienungs-Mausempféngers anschlieBen.

USB-Maus-
Steuerungskabel

Fernbedienungs-
Mausempféanger
Den USB-Port (PC
oder Macintosh) zum
AnschluB3 des
/ mitgelieferten USB-
Maus-
USB-Port Steuerungskabels am

Fembedierlungs-
— . Mausernpfanger
L J
AnschluB3 an den PS/2-Port eines PCs
(1) Den PC ausschalten.

(@ Das eine Ende des mitgelieferten PS/2-Maus-Steuerungskabels am entsprechenden AnschluB des PCs
anschlieBen.

@ Das andere Ende am PS/2-Port des Fernbedienungs-Mausempfangers anschlieBen.

@ Den PC einschalten.

PS/2-Maus-
Steuerungskabel

Fernbedienungs-
Mausempfanger

Den PS/2-Port (PC)
zum AnschluB des
mitgelieferten PS/2-

Maus-
PS/2 Port Steuerungskabels am
Fernbedienungs-
Mausempféanger
Do ] . \vervvenolen. )

A\ VORSICHT >

¢ Die Maus-Steuerungskabel nicht bei eingeschaltetem Computer anschlieBen oder entfernen. Dadurch kann der Computer beschadigt
werden.
e Nicht das PS/2-Maus- und das USB-Maus-Steuerungskabel gleichzeitig am Fernbedienungs-Mausempfanger anschlieBen.
e Windows 95 unterstutzt keine USB-Maustreiber-Software.
e Die minimalen Systemanforderungen fur USB-Typ-Maussysteme sind folgendermaBen.
Windows
Hardware: PC/AT-kompatibler Computer mit USB-Port und Windows 98/Windows 2000 oder héher installiert.
OS: Windows 98/Windows 2000 oder héher
Macintosh
Hardware: Macintosh Serie mit USB-Port
OS: Mac OS 8.5 oder hoher

¢ Die Funktionen der drahtlosen Maus kénnen zum Betrieb von Computern verwendet werden, die mit Maussystemen des PS/2- und USB-
Typs kompatibel sind.



ﬁ Bedienung der drahtlosen Maus mit der Fernbedienung

Positionierung der Fernbedienung bzw. des Mausempfangers

¢ Die Fernbedienung kann zur Steuerung des Projektors innerhalb des unten gezeigten Bereiches verwendet

werden.

¢ Der Fernbedienungs-Mausempfanger kann mit der Fernbedienung zusammen zur Steuerung der Mausfunktion
eines angeschlossenen Computers innerhalb des unten gezeigten Bereiches verwendet werden.

e Das Signal der Fernbedienung kann flr einen einfacheren Betrieb von der Bildwand reflektiert werden. Der wirksame
Abstand des Signals kann aufgrund des Materials der Bildwand unterschiedlich sein.

Steuerung des Projektors

Fernbedienung

Fernbedienung

Verwendbare Tasten in der MOUSE-Betriebsart

Fernbedienung
(Ansicht von vorne)

i

© A
7 y_ — 4> Maus
MOUSE& POWER
= A
@ R-CLICK/ENTER Q/ 6 MOUSE

FREEZE @ ENLARGE
][@;- 6 R-CLICK

INPUT AV MUTE AUTO SYNC

AV MUTE
2

KEYSTONE VOLUME ~RESIZE

®EB=
(E3]| (€3] (1)
v =1 || GAMMA

Fernbedienung
(Ansicht der Riickseite)

L-CLICK BACK

B 2

Verwendung der drahtlosen Maus

Fernbedienung

Fernbedienungs-
Mausempfénger ¢

Verwendung als eine drahtlose Maus

e Beim Drucken von MOUSE leuchten die Tasten auf
der Fernbedienung auf und die Fernbedienung wird
auf die MOUSE-Betriebsart eingestellt.

e \WWahrend der MOUSE-Betriebsart kann der Cursor als
Zeiger verwendet werden. Die MOUSE-Betriebsart
wird etwa 10 Sekunden wéahrend des Aufleuchtens
der Tasten eingestellt.

e Beim Drucken von MENU oder ENLARGE wird die
MOUSE-Betriebsart beendet und die normale
Betriebsart wieder eingestellt.

e Sicherstellen, daB der mitgelieferte Fernbedienungs-
Mausempfanger am Computer angeschlossen ist.

e Die drahtlose Maus kann nicht richtig funktionieren, wenn
der serielle Port des Computers nicht richtig eingestellt ist.
Siehe die Bedienungsanleitung des Computers fur Hinweise
zur Einstellung bzw. Installation des Maustreibers.

e FUr eintastige Systeme kann sowohl L-CLICK als auch R-
CLICK verwendet werden.
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ﬁ Verwendung des ,,GUI“- Menus (Grafische Benutzer-Oberflache)

Dieser Projektor ist mit drei MenUs ausgestattet (EINGANG 1 (RGB), EINGANG 1 (KOMPONENTE) und EINGANG
2 (S-VIDEO) oder 3 (VIDEO)) mit denen das Bild eingestellt und verschiedene Einstellungen des Projektors
ausgefuhrt werden. Diese MenUs k&nnen vom Projektor oder der Fernbedienung mit den folgenden Tasten bedient

werden.
Projektor Fernbedienung
, ) P =
(=}
ed « >
TEMP.
(EEENE ®Y @7 @ MOUSE\&/ POWER '-'CELa‘C
S
e @ ADBTE @: @ @\R-CLICK/ENTER @
=@=@ @K FRE/Z‘% @ ENLARGE
BACK @ ENTER MENU @, — S\ At @
(GUI) Anzeige auf der Bildwand
EINGANG 1 (RGB)-Betriebsart
Bild ) Kontrast (] ¥ e . )
e ) GG ) L
» Rot i T e—
— '

Blau [ T e——

EINGANG 1 (KOMPONENTE)-Betriebsart
O | CEE. @ |

Kontrast (l] ¥ s s )

Bild1

L

Bild2 PRJ-Mode InEL 0¥ =I= &
’ Rot 0 ¥ sy 4
Optionen Betriebsarten

Blau [ T e——

EINGANG 2 (S-VIDEO) oder 3 (VIDEO)-Betriebsart
OF veni N @ | Cr

Bild1 ) m Kontrast ([l ¥ s e 4 )
T S .m0 —==—
’ Rot 0] ¥ i 4

Blau 0] ¥ iy 4

MENU zur Anzeige des Hauptmenus dricken.

A/V zur Wahl eines einzustellenden Punktes im HauptmenU drucken.
ENTER zur Anzeige des UntermenuUs drtcken.

A/V zur Wahl eines einzustellenden Punktes im Untermen( dricken.
ENTER zum Aktivieren des gewdhlten einzustellenden Punktes dricken.
A/V zum Einstellen des Punktes dricken.

BACK zum Zurickgehen auf das vorherige Menu dricken.

MENU zum Beenden der MenU-Anzeige dricken.

@O

E

e FUr Hinweise zu den Punkten in den MenUs siehe die Tabellen auf Seite 24 und 25.



ﬁ Verwendung des ,,GUI“- Menis (Grafische Benutzer-Oberflache)

Gegenstande auf dem Menii fiir die
EINGANG 1 (RGB)-Betriebsart

Hauptmenii

Untermenii

Gegenstédnde auf dem Menii fir die

EINGANG 1 (KOMPONENTE)-Betriebsart

Hauptmenii

Untermenti

[ Bild

}_

—{ Kontrast

F -3+

[ Bila1

}_

—{ Kontrast

-3+

— Helligk. -3+

— Rot {-30-+3

| Blau -3+

Reset

— Helligk. -0+

— Rot -2+

| Blau F{-30e+3

Reset

Fein-Sync. - clock F—{ 12701127 | [ Bild2 | Farbe {30+ \
— Phase F{ —1200+120 \ — Tonung -3+ \
— H-Pos F— —50 = +50 \ | Scharfe Foe7 \
ores T |
‘ Optionen }——1 Signal-Info ‘ —127Te+127 ‘
Optionen }——{ Signal-Info ‘ —127T+127 ‘ —1 Lamp.-Timer ‘ ON ‘
—1 Lamp.-Timer ‘ ON ‘ —{ Keystone }_|_|j OFF ‘
—{ Keystone OFF ‘ —{ Automatisch aus Blue ‘
—{ Automatisch aus Blue ‘ —{ Hintergrund }—rq None ‘
—{ Hintergrund }—I_q None ‘ —{ Energiespar-Modus ON ‘
—{ Energiespar-Modus ON ‘ ‘ Sprache }——{ English H OFF ‘
Sprache }——{ English :—Lﬂ OFF ‘
PRJ.-Mode - vorne \
PRJ.-Mode }——{ Vorne ‘ Decke +Vorne

Decke +Vorne

Hinten

Decke +Hint.

Betriebsarten

640x480

480P

Hinten

Decke +Hint.

Betriebsarten

640x 480

480P




ﬁ Verwendung des ,,GUI“- Menus (Grafische Benutzer-Oberflache)

Gegenstédnde auf dem Menii fur die
EINGANG 2 (S-VIDEO) oder 3 (VIDEO)-Betriebsart

Hauptmeni Untermenii
‘ Bild1 }——{ Kontrast }—{ —30 & +30 ‘
— Heliigk. -3+ |
— Rot o -30-+% |
— Blau -3+ \
Bild2 I Farbe F -3+ |
—( Ténung H —30 «+30 ‘
— Scharfe Foe7 \

Optionen }——{ Signal-Info ‘

—{ Keystone H —127>+127 ‘
—{ Automatisch aus ON ‘
—{ Hintergrund }_Llj OFF ‘
—{ Energiespar-Modus Blue ‘
Sprache }——{ English ‘ None ‘
—{ Deutsch ‘ ON ‘
— Espariol | Yorr \

Nederlands
Francais
ltaliano

Svenska

Portugués

o | |5y
e
IiiIIIII

BN

PRJ.-Mode - vome \
Videosystem }——{ Auto ‘

0
>
=

NTSC3.58
SECAM
NTSC4.43
PAL M
PAL N

PAL (60Hz)

e Tonung" wird beim Empfang von ,PAL"-, ,SECAM®-, ,PAL M*-, |PAL N*- oder ,PAL(60Hz)"-Signalen in der EINGANG 2 (S-
VIDEO)- oder EINGANG 3 (VIDEO)-Betriebsart nicht angezeigt.



ﬁ Wahl der Sprache fiir die Anzeigen auf der Bildwand

Projektor Fernbedienung Die voreingestellte Sprache fur die Anzeigen auf der
Bildwand ist Englisch. Die Sprache kann auf Englisch,

o owore ya Deutsch, Spanisch, Niederlandisch, Franzdsisch,
o 2 ltalienisch, Schwedisch, Portugiesisch, Chinesisch,
ceverone D @, @ Koreanisch und Japanisch eingestellt werden.

MOUSE POWER

A / \
INPUT - (@@li] AUTO SYNG ) )\ R CLCK/ENTER
= —|@E> @ FreezE B .))  EALARGE

(® MENU drucken.
BACK @ ENTER MENUKG), ®— =

> AP

@ A/V zur Wahl von ,Sprache” und dann ENTER
dricken.

(GUI) Anzeige auf der Bildwand @ A/V zur Wahl der gewlnschten Sprache
drucken.

@ ENTER zum Speichern der Einstellung driicken.

Die Anzeige auf der Bildwand ist jetzt auf die

Deutsch gewahlte Sprache eingestellt.

Mederlands

N

©

MENU zum Beenden der MenuU-Anzeige dricken.

ﬁ Wahl der Videoeingangssystem-Betriebsart (nur EINGANG 2- oder 3-Betriebsart)

Projektor Fernbedienung Die Videoeingangssystem-Betriebsart ist auf ,Auto”
eingestellt und kann auf eine spezifische System-

o onor b Betriebsart geédndert werden, wenn die gewéahlte
=r < Betriebsart nicht mit dem angeschlossenen
TR @, ® audiovisuellen Gerat kompatibel ist.
LRI MOUSE POWER

8 e—

INeuT @ ““ms:'“y_@y @ W\R-CUCK/ENTER @

- I @ @K = Eo) e
BACK (q—; ENTER MENU @, @— = MENU @

N\«

(1 MENU dricken.

@ A/Y zur Wahl von ,Videosystem* und dann
ENTER drucken.
(GUI) Anzeige auf der Bildwand ® A/V_ zur Wah.l der gewulnschten Videosystem-
Betriebsart drucken.
Auto ) PAL M @ ENTER zum Speichern der Einstellung dricken.
(B MENU zum Beenden der Meni-Anzeige driicken.
e \Wenn die System-Betriebsart auf ,Auto” eingestelltist, kann
es vorkommen, daB wegen Signalunterschieden kein klares
Bild empfangen wird. In diesem Fall sollte auf das

Videosystem des Quellensignals umgeschaltet werden.



ﬁ Bildeinstellungen

Projektor Fernbedienung Das vom Projektor wiedergegeben Bild kann nach
Wunsch mit den folgenden Bildeinstellungen geandert

ko3
Powen T Lave werden.
= (=3
D @06 @ Beschreibung der Einstellung
weur (@2 avrosvie - o) Gewahlter
_ 2 _/:® @ L %\R-%ﬁ EN(LDQE Gegenstand V Taste A Taste
BACK @ ENTER  MENU @ @—\w\_msnu @ Kontrast Zur Verringerung des Kontrastes | Zur Erhohung des Kontrastes
Helligk. Fiir weniger Helligkeit Fiir mehr Helligkeit
. . Rot Fiir schwécheres Rot Fiir kraftigeres Rot
(GUI) Anzeige auf der B'_Idwand Blau Fiir schwacheres Blau Fr kréftigeres Blau
EINGANG 1 (RGB)-Betriebsart Reset Alle Einstellungen werden auf die Einstellungen ab Werk
foie nurickgestell
. Farbe Fir weniger intensive Farben | Fiir stérker intensive Farben
Kontrast (] ¥ r=——rigm——— 4 ) Tonung Hautfarben werden violetter | Hautfarben werden griiner
Helligk. B = Schérfe Fir geringere Schérfe Fr groBere Schérfe
Rot o] ¥ O g
- -
e Farbe®, ,Tonung” und ,Scharfe” werden in der EINGANG
1 (RGB)-Betriebsart nicht angezeigt.
e ,Tonung* wird beim Empfang von ,PAL"-, ,SECAM*-, ,PAL
M*-, ,PAL N“- oder ,PAL(60Hz)"-Signalen in der EINGANG
EINGANG 1 (KOMPONENTE)-Betriebsart 2 (S—VIDEO)— oder EINGANG 3 (VIDEO)-Betriebsart nicht
angezeigt.
EDND.
Kontrast (] ¥ mees i e— . ) (1 MENU driicken.

Helligk. 0] ¥ iy 4

. @ A/VY zur Wahl von ,Bild* in der EINGANG 1
Rot __0 I (RGB)-Betriebsart oder zur Wahl von ,Bild1* oder
0 e ,Bild2* in der EINGANG 1 (KOMPONENTEN)-
Betriebsart, EINGANG 2 (S-VIDEO)- oder
EINGANG 3 (VIDEO)-Betriebsart dricken und

dann ENTER dricken.
[ Bz N @ A/V zur Wahl eines einzustellenden Punktes und
Farbe W Yy — s ) dann ENTER driicken.
@ A/VY zum Bewegen der Markierung EEIE1 des
Schirfe 0] ¥ — - einzustellenden Punktes auf die gewlnschte
o ' Einstellung drticken.
[ GOl )
(® MENU zum Beenden der Men(-Anzeige driicken.
EINGANG 2 (S-VIDEO) oder
3 (VIDEO)-Betriebsart e Zum Zurlckstellen aller eingestellten Punkte ,Reset” wahlen
und dann ENTER dricken.
[ Bt N e Die Einstellungen kénnen getrennt in der Betriebsart
Kontrast (] ¥ Fmm i s ) EINGANG 1, EINGANG 2 und EINGANG 3 gespeichert
- werden.

Helligk. i), (T e—

Rot [ T e——

Blau 0] ¥ iy 4

Bild2

Farbe Bl vy e s )

Ténung 0] O ey

Scharfe 0] ¥ iy 4
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ﬁ Computerbild-Einstellungen (nur EINGANG 1-Betriebsart)

Projektor
0] ON/OFF ol
POWER LAMP
< o
TEMP

KEYSTONE

weur (@) AuTosvie @ GAMMA
- — @—l UUU

BACK ENTER

MENU

Fernbedienung

INPUT AV MUTE AUTO SYNC
& @@
KEYSTONE VOLUME RESIZE

(GUI) Anzeige auf der Bildwand

instellung des Bildes

Auto-Synchron-Einstellungen

e Diese Funktion wird fur die automatische Einstellung
eines Computerbildes verwendet.

e Auto-Sync.-Einstellungen kénnen manuell durch
Drtcken von AUTO SYNC durchgefthrt werden.

e Die Synchronisations-Einstellung wird jedesmal beim
Einschalten des Projektors automatisch durchgefuhrt,
wenn ein Computer angeschlossen oder die
Eingangswahl ge&ndert wird.

(1) AUTO SYNC dricken.

Wahrend der Auto-Sync.-Einstellung wird ,Einstellung
des Bildes" angezeigt, wie links gezeigt.

e Auto-Sync.-Einstellungen kdénnen einige Zeit bendtigen,
abhangig von Bild des am Projektor angeschlossenen
Computers.

e Wenn mit der Auto-Sync.-Einstellung kein optimales Bild
erzielt werden kann, sollten manuelle Einstellungen
durchgefthrt werden. (Siehe Seite 29.)
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ﬁ Computerbild-Einstellungen (nur EINGANG 1-Betriebsart)

Projektor Fernbedienung  Einstellung des Computerbildes
Bei der Anzeige von Computer-Mustern, die jeden Punkt
0L ONOFE wiederholen (Fliesenmuster, vertikale Streifen), konnen
= = Interferenzen zwischen den LCD-Pixeln auftreten und
"0 @.® @ ein Flimmern, vertikale Streifen oder Kontrastfehler in

KEYSTONE

MOUSE

A -~
e @ AUTOS:|"V_®: @ I\ R-CLCKIENTER @
= —|@= @ FREEZE \{B.=))  ENLARGE

POWER

Bildteilen verursachen. In diesem Fall ,,Clock*, ,Phase”,
,H-Pos® und ,V-Pos" fUr ein optimales Computer-Bild

BACK @ ENTER MENU - @, @ b /\\fy R einstellen.
Beschreibung der Einstellung
B B Gewdhlter Beschreib
(GUI) Anzeige auf der Bildwand Gegenstand R ALY
. Clock Einstellung von vertikalem Rauschen.
Phase Einstellung von horizontalem Rauschen
Clock Al v s ) (dhnlich wie die Spureinstellung auf einem Videorekorder).
- - — H-Pos Zentriert das angezeigte Bild durch Bewegen nach rechts und links.
ase _0} : = V-Pos Zentriert das angezeigte Bild durch Bewegen nach oben und unten.

e Computerbild-Einstellungen kénnen einfach durch das
Drticken von AUTO SYNC (&) durchgefthrt werden. (Siehe
Seite 28 fur weitere Hinweise.)

(Mit INPUT die gewlnschte Computereingangs-
Betriebsart wéahlen.)

(1) MENU dricken.

A/V zur Wahl von ,Fein-Sync.” und dann ENTER
dricken.

@
@ A/Y zur Wahl eines einzustellenden Punktes und
dann ENTER drucken.

@

A/VY zum Bewegen der Markierung I des
einzustellenden Punktes auf die gewlnschte
Einstellung dricken.

® MENU zum Beenden der Menu-Anzeige driicken.

e Zum Ruckstellen aller eingestellten Punkte ,Reset” auf dem
Menu ,Fein-Sync.“ wahlen und ENTER drucken.



m Standbild-Funktion

m Nutzliche Merkmale

—////1

Fernbedienung

MOUSE &/ POWER

R-CLICK/ENTER

F% E§GE —®,®

Anzeige auf der Bildwand

STANDBILD

(D) ENDE |

Mit dieser Funktion kann ein bewegtes Bild sofort als
Standbild angezeigt werden. Diese Funktion kann
verwendet werden, wenn ein Standbild von einem
Computer- oder Videobild gezeigt werden soll und mehr
Zeit fur eine Erklarung bendtigt wird.

Diese Funktion kann ebenfalls zur Anzeige eines
Computer-Standbildes verwendet werden, wahrend die
Vorbereitungen fur das néachste zu présentierende
Computerbild vorgenommen werden.

(1 FREEZE auf der Fernbedienung zum Einfrieren
des Bildes drucken.

@ FREEZE erneut zum Zurlckgehen auf das
bewegte Bild drucken.
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m Digitale BildvergroBerung

Niitzliche
Merkmale
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Fernbedienung

—/ R-CLICK/ENTER

FREEZE ENLARGE

g MEW

Anzeige auf der Bildwand

Mit dieser Funktion kann ein bestimmter Bildteil
vergroBert werden. Diese Funktion ist besonders
nutzlich, wenn ein bestimmter Bildteil angezeigt werden
soll.

(1 ENLARGE auf der Fernbedienung drlcken.
Jedesmal beim Dricken von ENLARGE wird das
Bild vergréBert.

@ BeivergréBertem Bild kann das Bild mit A/W¥ oder
«/» beliebig verschoben werden.

e Zum ZurUckgehen auf x 1 BACK dricken.

e Jedesmal beim Drticken von ENLARGE wird die
BildvergroéBerung wie unten gezeigt geandert.

X1 — X2 — x3—>x4—>x6—»x87

t

e Wenn das Eingangssignal wahrend der digitalen
BildvergréBerung geéndert wird, geht das Bild auf X1
zurlck. Das Eingangssignal wird geéndert
(a) wenn INPUT gedrickt wird,

(b) wenn das Eingangssignal unterbrochen wird, oder
(c) wenn die Eingangsauflésung und die Auffrischungsrate
geandert werden.



m Gamma-Korrektur

STANDARD

GAMMA 1

GAMMA 2

Fernbedienung

INPUT AV MUTE AUTO SYNC

KEYSTONE VOLUME = RESIZE

e Gamma ist eine Verbesserungs-Funktion fur die
Bildqualitat, die ein deutlicheres Bild durch Aufhellen
der dunklen und weniger sichtbaren Bildteile bietet,
ohne daB die Helligkeit der helleren Bildteile beeinfluBt
wird.

e Drei Gamma-Einstellungen kénnen verwendet werden,
um Unterschiede zwischen den angezeigten Bildern
und der Zimmerhelligkeit auszugleichen.

e Wenn Aufnahmen mit haufigen dunklen Szenen
wiedergegeben werden, z.B. ein Film oder Konzert,
oder wenn die Aufnahme in einem hellen Raum
wiedergegeben wird, kbnnen mit dieser Funktion die
dunklen Szenen aufgehellt und dadurch dem Bild eine
groBere Tiefe gegeben werden.

Gamma-Betriebsarten
Gewahlter ;
Betriebsart Gamma-Betriebsart

STANDARD Far ein hochauflésendes Bild mit hohem
Kontrast und guter Farbwiedergabe.

GAMMA 1 Kann bei Wiedergabe in einem hell erleuchteten
Raum verwendet werden.

GAMMA 2 Fur ein warmes und sattes Bild mit Steuerung
von Kontrast und Helligkeit.

1 GAMMA auf der Fernbedienung dricken.
Jedesmal beim Drucken vom GAMMA andert sich
der Gamma-Pegel wie links gezeigt.

ajeunya
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m Wahl der Bildformat-Betriebsart

Fernbedienung

INPUT AV MUTE AUTO SYNC

KEYSTONE VOLUME RESIZE

(@] =1 || GAMMA

COMPUTER

Niitzliche
Merkmale

Mit dieser Funktion kann das Bildformat zur

Verbesserung des angezeigten Bildes verédndert
werden. Abhangig vom Eingangssignal kann eine
Bildwiedergabe-Betriebsart gewé&hlt werden.

(1 RESIZE auf der Fernbedienung dricken.
Jedesmal beim Drucken von RESIZE &ndert sich
das Bild wie unten gezeigt.

BEISPIEL [ [ &3
NORMAL PUNKT FUR PUNKT
4:3 Seitenverhaltnis SVGA (800 x 600) 1024 X 768 800 X 600
) XGA (1024 x 768) 1024 x 768 =
Andere Seitenverhéltnisse SXGA (1280 x 1024) 1024 X 768 1280 x 1024

480I/P,
NTSC,
PAL,
SECAM

O O

O

4:3 Seitenverhéltnis

O

GROSSE ANDERN

O GROSSE ANDERN }
ST/ N | —

Einganassianal Wiedergegebenes Bild
gangssig NORMAL PUNKT FUR PUNKT
GROSSE ANDERN
O O O mEm, \ ‘EROMJER'N\
VGA, .
SVGA
@) O O @)
4:3 Seitenverhaltnis
O O crosse avoen i
woo | | )
O O
Andere Seitenverhaltnisse
VIDEO/DTV [BEISPIEL ([ &5
NORMAL STRECKEN UMRANDUNG
43 Seitenverhélinis 4.3 1024 X 768 1024 X 576 768 X 576
- Briefkasten 1024 X 768 1024 x 576 768 X 576
480I/P, NTSC, PAL, SECAM Verschmalern 1024 X 768 1024 X 576 768 X 576
Einaangssianal Wiedergegebenes Bild
9angssig NORMAL STRECKEN UMRANDUNG
|

O O
O
——
Briefkasten

O O
9 9

Verschmalern

)
O O

®-33




m Uberpriifen des Eingangssignals und der Verwendungszeit der Lampe

Projektor Fernbedienung

Ol ON/OFF

POWER g
o

=4
TEMP. @

KEYSTONE

MOUSE POWER

A

INPUT @ AUTO SYNC __— @ N\ k- CLoK/ENTER @

g @G> 8.0

= —|E= @x F% B.<)) ENLARGE
sack (@ —_— M

. =

ENTER MENU

(GUI) Anzeige auf der Bildwand

Signal-Info PAL

Lamp.-Timer 4 H-

Keystone [} O =g 0 )

Automatisch aus ON OFF

Hintergrund

Energiespar-Modus

Mit dieser Funktion kann das gegenwartige
Eingangssignal und die Verwendungszeit der Lampe
Uberpruft werden.

(1 MENU driicken.

@ A/V zur Wahl von ,Optionen” und dann ENTER
drucken. Das gegenwartige Eingangssignal und
die Verwendungszeit der Lampe werden
angezeigt.

e Es wird empfohlen, die Lampe nach etwa 900 Stunden
Verwendung auszuwechseln. Siehe Seite 40 und 41 fur den
Lampenaustausch.

m Funktion zur automatischen Ausschaltung

Projektor Fernbedienung
ol ON/OFF 5
PCgER LAC’\QP
(=3
@0 @
LEen [ﬂ MOUSE POWER
R @ AUTOS:;\V_@, @ @\R-CUCK/ENTER @
= —|E= @K FREEZE @ ENLARGE
Back (@ ENTER MENU @, ©_ S\ AW @
(GUI) Anzeige auf der Bildwand
Signal-Info PAL
Lamp.-Timer 4 H-
Keystone o] O I 10
Automatisch aus ON  OFF )
Hintergrund Blue None
Energiespar-Modus ON QOFF

Wenn langer als 15 Minuten kein Eingangssignal
festgestellt wird, schaltet sich der Projektor automatisch
aus.

Verwendung der automatischen

Ausschaltung
ON Das Gerat wird automatisch nach 15 Sekunden
ausgeschaltet, wenn kein Signaleingang festgestellt wird.
OFF Automatischen Ausschaltung deaktiviert.

MENU drUlcken.

A/V zur Wahl von ,Optionen® driicken und dann
ENTER drucken.

@
@
@ A/V zur Wahl von ,Automatisch aus” und dann
ENTER drucken.

@ A/Y zur Wahl von ,ON* oder ,OFF* drticken.
®

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.

e  Automatisch aus” ist ab Werk auf ,ON* eingestellt.

ajeunya
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m Wahl eines Hintergrundbildes

Projektor Fernbedienung
. oivlsn ON/OFF Lave
(=)
TEMP.
BN ®’ ®’ @ MOUSE POWER
A ~
XRGr @ AUTOS::V_@, @ \‘j\R-CuCK/ENTER @
= — @K FFB% @ ENLARGE
Back (@ ENTER MENU @, ©_ \é) ALY @
(GUI) Anzeige auf der Bildwand
Signal-Info PAL
Lamp.-Timer 4 H-
Keystone [i] 0w T pe—
Automatisch aus ON OFF
Hintergrund Blue None )
Energiespar-Modus ON OFF

m Energiespar-Funktion

Mit dieser Funktion kann ein Bild gew&hlt werden, das
angezeigt wird, wenn kein Signal an den Projektor
gesendet wird.

Beschreibung der Hintergrundbilder

Blue Blaue Bildwand
None Schwarze Bildwand
(1 MENU driicken.

A/V zur Wahl von ,Optionen* dricken und dann
ENTER drucken.

A/V zur Wahl von ,Hintergrund” und dann
ENTER drucken.

A/V zur Wahl von ,Blue“ der ,None* drlicken.

©® © ©®

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.

Projektor Fernbedienung
Ol ON/OFF LAMP
POéV)ER =

KEYSTONE

MOUSE

=)
TEP. @ ‘ ®’ @ ] POWER

eur (@ avrosve I CA- @
= 2 @_I/@:®‘ @ %/2;% R%ﬂ ENLARGE
MENU @ , @ h— _\QJ\_ Mg“ @

ENTER

(GUI) Anzeige auf der Bildwand

Signal-Info PAL

Lamp.-Timer 4 H-
Automatisch aus ON OFF
Hintergrund Blue None
Energiespar-Modus ON  OFF )

Diese Funktion erlaubt ein Umschalteg zur Steuerung
der projizierten Lichthelligkeit. ,ON" oder ,OFF" zum
Verringern oder Erhdhen der Helligkeit, der
Stromversorgung und der Ventilatorgerdusche wahlen.

Beschreibung der Energiespar-Betriebsarten

Die Lichtmenge betragt 70%.

ON Die Nennaufnahme betragt 200 W.

Die Lichtmenge betragt 100%.
Die Nennaufnahme betragt 230 W.

MENU drlcken.

A/ V¥ zur Wahl von ,Optionen* driicken und dann
ENTER drucken.

A/VY zur Wahl von ,Energiespar-Modus* und
dann ENTER drUcken.

A/V zur Wahl von ,ON* der ,OFF* drlcken.
MENU zum Beenden der MenU-Anzeige dricken.

e Der ,Energiespar-Modus* ist ab Werk auf ,OFF* eingestellt.

e Bei der Wahl von ,OFF" im ,Energiespar-Modus* wird das
Ventilatorgerdusch verstarkt.

e Selbstwenn ,ON"im ,Energiespar-Modus” gewahlt wurde,
kann sich das Ventilatorgerdusch aufgrund von
ansteigenden Temperaturen im Innern des Geréates erhdhen,
um die Kuhlfunktion zu aktivieren.




m Kehrbild-/Umkehr-Funktion

Projektor

Ol ON/OFF
POWER
=

LAMP

Fernbedienung

@, ®—

MOUSE
2\
=4

K@‘@_

= \R-CUCK/ENTER @
FREEZE ‘E}.ub ENLARGE

A

= MENU
Y

Y =

(GUI) Anzeige auf der Bildwand

PR.J.-Mode

Yorne

Decke+Hint.

L

Dieser Projektor ist mit einer Kehrbild-/Umkehr-Funktion
ausgestattet, mit der das Bild bei unterschiedlichen
Bedurfnissen als Kehrbild bzw. Umkehrbild projiziert
werden kann.

Beschreibung der projizierten Bilder

Gewahlter Gegenstand Projiziertes Bild

Vorne Normales Bild

Decke + Vorne Umkehrbild

Hinten Kehrbild

Decke + Hint. Kehrbild und Umkehrbild
(1 MENU driicken.

@

A/VY zur Wahl von ,PRJ.-Mode* driicken und
dann ENTER drticken.

@ A/Y zur Wahl der gewlnschten Projektor-
Betriebsart driicken und dann ENTER drucken.

@

e Diese Funktion kann fur Kehrbilder und fur Projektionen mit
dem an der Decke befestigten Projektor verwendet werden.
Siehe Seite 19 fur diese Aufstellungen.

MENU zum Beenden der MenU-Anzeige dricken.

m Einstellung einer besonderen Betriebsart

Projektor

Ol ON/OFF LAMP

POWER
=

CA)
INPUT (@ + - AUTO

e 28]

MENU

Fernbedienung

MOUSE POWER

W\R-CUCK/ENTER @
FREEZE \{B.+)

K(D, ® —

REEZE ENLARGE
A
<\ MW

(GUI) Anzeige auf der Bildwand

Betriebsarten
640 x 480 )
480P

Normalerweise wird die Art des Eingangssignals
erkannt und automatisch die dafur geeignete
Auflésungs-Betriebsart eingestellt. Da der Projektor
jedoch nicht zwischen einer Auflésung eines 640 X 480-
Signals bei Computern oder 480P-Signalen von DVT-
Geraten unterscheiden kann, sollte die entsprechende
Betriebsart in ,Betriebsarten” gewahlt werden.

MENU drUcken.

A/VY zur Wahl von ,Betriebsarten* und dann
ENTER drUcken.

A/V zur Wahl der geeigneten Auflésungs-
Betriebsart drucken.

ENTER zum Speichern der Einstellung dricken.

MENU zum Beenden der MenU-Anzeige dricken.

e Bei der Eingabe von DTV 480P-Signalen sollte ,480P* in
Schritt 3) oben gewahlt werden.
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Wartung des Luftfilters

Seitenansicht

L Luftfilter

Reinigung des Luftfilter

e Dieser Projektor ist mit einem Luftfilter ausgestattet, um die
optimalen Betriebsbedingungen des Projektors sicherzustellen.

e Der Luftfilter sollte nach jeweils 100 Betriebsstunden gereinigt
werden. Wenn der Projektor an staubigen und rauchigen Orten
verwendet wird, sollten die Filter ofter gereinigt werden.

e Wenn der Filter (PFILDO123CEZZ) zu schmutzig zum Reinigen ist,
sollte er vom nachsten von Sharp autorisierten Handler fur LCD-
Projektoren oder dem Kundendienst ausgewechselt werden.

( - Das Netzkabel von der

abtrennen.

2 Die Filterabdeckung entfernen. )

(Das Netzkabel vom SteckanschluB3 abtrennen. ) Den Projektor umdrehen. Auf den Vorsprung

.

dricken und die Filterabdeckung in Pfeilrichtung
entfernen.




3 Den Luftfilter reinigen.

4 Die Filterabdeckung anbringen.

Den Staub vom Filter und der Abdeckung mit
einem Staubsauger absaugen.

J

Die Lasche am Ende der Filterabdeckung in die
Offnung der Filterabdeckung einsetzen und den
Filter fest andrucken.

Lasche

\_ J
Auswechseln des Luftfilters
ﬁ1 Das Netzkabel von der 2 Die Filterabdeckung Den Luftfilter N
abtrennen. entfernen. entfernen.
Das Netzkabel vom Den Projektor umdrehen. Auf den (1 Den Luftfilterhalter entfernen.
SteckanschluB3 abtrennen. Vorsprung drucken und die @ Den Luftfilter entfernen.
Filterabdeckung in Pfeilrichtung
entfernen.
1l
5 Lasche

4 Den Luftfilter anbringen.

5 Die Filterabdeckung anbringen.

(1 Den neuen Filter in die Halterung setzen.
(2 Den Luftfilterhalter wieder einsetzen.

J

\.

Die Lasche am Ende der Filterabdeckung in die
Offnung der Filterabdeckung einsetzen und den
Filter fest andrucken.

J

e Sicherstellen, daB die Filterabdeckung richtig angebracht ist. Das Gerat kann nicht eingeschaltet werden, wenn der Filter

nicht richtig angebracht ist.
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Wartung und
Fehlersuche
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)

Lampe und Wartungsanzeigen

Wartungsanzeigen e Die Warnanzeigen auf dem Projektor weisen auf
Fehlfunktionen im Projektors hin.

B Betriebs-anzeige ¢ Die folgenden zwei Warnanzeigen sind vorhanden: eine

d|| ON/OFF | smp Temperaturwarnanzeige, die aufleuchtet, wenn der

PonEr @ = , Projektor zu warm wird und eine Lampenaustausch-

. S Lampenaustausch-Anzeige  Anzeige, die den Zeitpunkt zum Auswechseln der Lampe

e anzeigt.
SEUETENIE e Wenn ein Problem auftritt, leuchtet entweder die
Temperaturwarnanzeige oder die Lampenaustausch-
Anzeige rot auf. Nach dem Ausschalten des Gerétes den

unten aufgefuhrten Schritten folgen.

Temperaturwarnanzeige

Wartungsanzeige Symptom Problem Abhilfe
Temperaturwarn- | Die Temperatur im e BelUftungsotffnungen e Den Projektor an einem besser bellfteten
anzeige Gerat ist zu hoch. blockiert. Ort aufstellen.
o Luftfilter verstopft. e Den Filter reinigen.
(Siehe Seite 37 und 38.)
e Kihlventilator beschadigt.| ® Den Projektor zu einem von Sharp autorisierten
e Interne Schaltkreise Handler fur LCD-Projektoren oder dem
beschadigt. Kundendienst zur Reparatur geben.
Die Anzeige blinkt rot. | e Kuhlung des Gerates e Warten, bis die Anzeige nicht mehr blinkt
und erlischt.
Lamapenaustausch- | Die Lampe leuchtet e Ausgebrannte Lampe. e Die Lampe vorsichtig austauschen. (Siehe
Anzeige nicht auf. o |ampen-Schaltkreis beschadigt.| — Seite 40 und 41.)
. . - e Den Projektor zu einem von Sharp autorisierten
Die Lampe mu3 * Die Lampe wurde Uber Handler fiir LCD-Projektoren oder dem
ausgewechselt werden| 900 Stunden verwendet. Kundendienst zur Reparatur geben.
Betriebs-anzeige |Die Anzeige blinkt rot ¢ Die Filterabdeckung ist e Die Filterabdeckung richtig anbringen.
bei eingeschaltetem offen.
Projektor.

¢ \Wenn die Temperaturwarn-anzeige aufleuchtet, sollten die obigen Abhilfen befolgt und dann gewartet werden, bis der Projektor vollstandig
abgekuhlt ist, bevor das Gerat wieder eingeschaltet wird. (Mindestens funf Minuten.)

e \Wenn das Gerat ausgeschaltet und dann nach einer kurzen Pause wieder eingeschaltet wird, kann die Lampenaustausch-Anzeige aktiviert
werden und das Einschalten des Gerates verhindern. In diesem Fall sollte der Netzstecker aus der Steckdose gezogen und erneut
angeschlossen werden.

Lampe

Die Lampe dieses Projektors kann abh&angig von der Betriebsumgebung etwa 1.000 Stunden verwendet werden.
Es wird empfohlen, die Lampe nach 900 Betriebsstunden oder wenn eine sichtbare Verschlechterung der Bild-
und Farbqualitat auftritt, auszutauschen. Die Verwendungszeit der Lampe kann mit der Anzeige auf der Bildwand
Uberpruft werden (siehe Seite 34).

AAVORSICHT >

e Gefahrliche Lichtstrahlen. Niemals beim Betrieb des Projektors in die Offnung oder das Objektiv schauen.

e \Wenn die Betriebsumgebung groBe Unterschiede aufweist, kann die Verwendungdauer der Lampe weniger als 1.000 Stunden betragen.

e Die obige Angabe von ,1.000 Stunden“ bedeutet eine durchschnittliche Verwendungsdauer und ist nur als Referenz gedacht. Dies
unterscheidet sich von der Garantiezeit.

e Aus Sicherheitsgrinden wird das Gerat nach dem Ausschalten nicht ein viertes Mal eingeschaltet, ohne daB3 die Lampe nach einer
Nutzungszeit von 1.000 Stunden ausgewechselt wird.

Abhilfe

e Einen Austauschlampen-Satz (Lampe/
Kéafigmodul) des gegenwartigen Typs
BQC-PGC20X//1 beim nachsten von
Sharp autorisierten Handler ftr LCD-
Projektoren oder dem Kundendienst

Symptom Problem

Die Lampenaustausch-Anzeige leuchtet rot
auf und ,LAMP* wird in der unteren linken
Ecke des Bildes gelb angezeigt.

Eine sichtbare Verschlechterung der Bild-

e Die Lampe wurde Uber
900 Stunden verwendet.

und Farbqualitat tritt auf.

Das Gerat wird automatisch ausgeschaltet
und der Projektor auf Betriebsbereitschaft
geschaltet.

LLAMP® wird in der unteren linken Ecke des
Bildes rot angezeigt und das Gerat wird
automatisch ausgeschaltet.

¢ Die Lampe wurde Uber
1.000 Stunden verwendet.

kaufen.

e Die Lampe austauschen. (Siehe Seite 40

und 41.) Sie kdnnen die Lampe auch bei
einem von Sharp autorisierten Handler fur
LCD-Projektoren oder dem Kundendienst
austauschen lassen.




Austausch der Projektorlampe

VORSICHT:

¢ Verletzungen durch Glassplitter sind moglich, wenn die Lampe zerspringt. Falls
die Lampe zerspringt, sollten Sie die Lampe von einem von Sharp autorisierten
Héndler fiir LCD-Projektoren oder dem Kundendienst austauschen lassen.

¢ Das Lampenmodul nicht direkt nach dem Betrieb des Projektors entfernen. Die
Lampe kann sehr heiB sein. Mindestens eine Stunde nach dem Abtrennen des
Netzkabels warten, damit die Oberfliche des Lampenmoduls vollstandig
abgekiuhlt ist, bevor das Lampenmodul entfernt wird.

Es wird empfohlen, die Lampe nach ca. 900 Stunden Verwendung oder wenn eine deutlichere Verschlechterung
der Bild- und Farbqualitat festgestellt werden kann. Die Lampe vorsichtig austauschen, indem die folgenden
Schritte ausgefuhrt werden.

Wenn die neue Lampe nach dem Austausch nicht aufleuchtet, sollte der Projektor zum nachsten von Sharp
autorisierten Handler fur LCD-Projektoren oder dem Kundendienst zwecks Reparatur gebracht werden. Einen
Austauschlampen-Satz (Lampe/Kéafigmodul) des gegenwartigen Typs BQC-PGC20X//1 beim nachsten von Sharp
autorisierten Handler fir LCD-Projektoren oder dem Kundendienst kaufen. Dann die Lampe vorsichtig austauschen,
indem die folgenden Schritte ausgefuhrt werden. Sie kdnnen die Lampe auch bei einem von Sharp autorisierten
Handler fur LCD-Projektoren oder dem Kundendienst austauschen lassen.

Entfernen und Installieren des Lampenmoduls

AAVORSICHT >
e Sicherstellen, daB das Lampenmodul am Handgriff entfernt wird. Nicht die Glasoberflache des Lampenmoduls oder die

Innenseite des Projektors berUhren.

e Um Verletzungen und Beschadigungen der Lampe zu verhindern, sollten die folgenden Schritte befolgt werden.

e Sicherstellen, daB der Luftfilter beim Lampenaustausch ebenfalls ausgewechselt wird. Der Luftfilter wird mit der
Lampeneinheit mitgeliefert.

(I Das Gerat ausschalten. Das Netzkabel von der 3 Die Filterabdeckung )
abtrennen. entfernen.
ON/OFF auf dem Projektor oder Das Netzkabel vom Den Projektor umdrehen. Auf den
POWER auf der Fernbedienung SteckanschluB3 abtrennen. Vorsprung drucken und die
dricken. Warten, bis der Filterabdeckung in Pfeilrichtung
Kuhlventilator zum Stillstand kommt. entfernen.
ON/OFF ﬂin Lasche
| <
"‘ s
4
4 Den Luftfilter entfernen. Den Luftfilter 6 Die Filterabdeckung
anbringen. anbringen.
@ Den Luftfilterhalter entfernen. ||[ D Den neuen Filter in die Die Lasche am Ende der
@ Den Luftfilter entfernen. Halterung setzen. Filterabdeckung in die Offnung
@ Den Luftfilterhalter wieder der Filterabdeckung einsetzen
einsetzen. und den Filter fest andricken.
Lasche
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Austausch der Projektorlampe
‘-

Die Abdeckung des
Lampenmoduls entfernen.

7

8 Das Lampenmodul entfernen.

Den Projektor umdrehen und die Schraube I6sen, mit
der die Abdeckung des Lampenmoduls befestigt ist.
Dann die Abdeckung in Pfeilrichtung abheben.

Die Halteschrauben des Lampenkafigs 16sen. Das
Lampenmodul am Griff halten und herausziehen.

Ein neues Lampenmodul
einsetzen.

Die Abdeckung des
Lampenmoduls wieder anbringen.

10

Das Lampenmodul fest in das Lampenmodulfach
einschieben. Die Halteschrauben anbringen.

J

Die Abdeckung des Lampenmoduls in
Pfeilrichtung wieder aufschieben. Dann die
Schraube der Abdeckung wieder anbringen.

. J
Ruckstellung des Lampentimers
ﬂl Das Netzkabel 2 Den Lampentimer zuriickstellen. )
anschlieBen.
Das Netzkabel am (D KEYSTONE A und KEYSTONE V¥ \|(",LAMP. 0000H* wird zum
SteckanschluB3 des Projektors auf dem Projektor gleichzeitig Zurlckstellen des
anschlieBen. drucken. Lampentimers angezeigt.
@ INPUT und AUTO SYNC auf dem
Projektor gleichzeitig dricken.
o, @ AUTO SYNC und MENU auf dem
1 Projektor gleichzeitig drtcken.
U INPUT @ AUTO SYNC
| $of ©
@_Bﬁl,K @ Erlrln MENU-I_®
. J

e Der Lampentimer sollte nur nach dem Austauschen der Lampe zurlckgestellt werden.




Verwendung der Kensington-Sicherheitssperre

?? ) O

&

Dieser Projektor ist mit einem Standardanschluf3 fir eine
Kensington-Sicherheitssperre zur Verwendung mit
einem Kensington MicroSaver-Sicherheitssystem
ausgerUstet. Siehe die Informationen dieses Systems
fur Hinweise zur Sicherung des Projektors.

StandardanschluB far
die Kensington-
Sicherheitssperre

] Fehlersuche
‘-

Problem

Uberpriifen

Kein Ton und kein Bild.

Der Projektor ist nicht an eine Steckdose angeschlossen.

Die Filterabdeckung ist nicht richtig angebracht.

Der gewahlte Eingang ist falsch. (Siehe Seite 17.)

Kabel sind an der Seite und der Ruckseite des Projektors falsch angeschlossen. (Siehe Seite 12-15.)
Die Batterien der Fernbedienung sind schwach. (Siehe Seite 9.)

Ton, aber kein Bild.

e Kabel sind an der Seite und der Ruckseite des Projektors falsch angeschlossen. (Siehe Seite 12-15.)

,Kontrast“- und ,Helligkeit“-Einstellungen sind auf Minimum eingestellt. (Siehe Seite 27.)

Die Farbe ist schwach oder
schlecht.

,Farbe*- und ,Ténung“-Einstellungen sind falsch. (Siehe Seite 27.)

Verschwommenes Bild.

Die Scharfe einstellen. (Siehe Seite 17.)
Der Projektionsabstand ist zu lang oder zu kurz fur eine richtige Scharfstellung. (Siehe Seite 18.)

Bild wird wiedergegeben, aber
kein Ton.

Kabel sind an der Seite und der Ruckseite des Projektors falsch angeschlossen. (Siehe Seite 12-15.)
Die Lautstarke ist auf Minimum eingestellt. (Siehe Seite 17.)

Aus dem Gehéuse kommen

manchmal ungewodhnliche Gerausche.

Wenn das Bild normal ist, entstehen Gerdusche durch Verziehungen des Gehauses durch
Temperaturveranderungen. Dies hat keinen EinfluB auf den Betrieb.

Die Wartungsanzeige leuchtet auf.

Siehe den Abschnitt ,Lampe und Wartungsanzeigen* auf Seite 39.

Bildrauschen.

Die Phaseneinstellung korrigieren. (Siehe Seite 29.)

480P-Bilder werden nicht
wiedergegeben.

Die Auflésungs-Betriebsart auf 480P einstellen. (Siehe Seite 36.)

ayansiajyaq
pun Bunpepm
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Anbringen der Objektivkappe

Die Objektivkappe beim Transport des Projektors anbringen, um Beschadigungen des Objektivs zu verhindern.
Ein Objektivkappenband wird mitgeliefert, um einem Verlust der Objektivkappe vorzubeugen.

ﬂl Das 9 Das <3 Die Objektivkappe am Projektor
Objektivkappenband an Objektivkappenband mit nach oben weisender
der Objektivkappe am Projektor Objektivkappenlasche
anbringen. anbringen. anbringen.

.

A\VORSICHT >

¢ Den Projektor nicht am Objektiv oder der Objektivkappe anheben, da dadurch das Objektiv beschadigt werden kann.

¢ Die Spitze eines Druckbleistiftes oder eines anderen spitzen Gegenstandes kann zum Durchfuhren des Objektivkappenbandes
durch die Offnungen verwendet werden.

Anhang

N
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Pinbelegung

Computer-Eingangsport 1 (COMPUTER INPUT 1): 15-Pin Mini-D-Sub-Buchse

5 —— @@@O\
10 —
15 — @@@O/

- ) =

Computereingang
Analog
1. Videoeingang (rot)
2. Videoeingang
(Grun/Sync. auf Grin)
. Videoeingang (blau)
. Nicht belegt

. MASSE (rot)

-
ONOOT bW

. MASSE (blau)

. Gemischtes Sync.-Signal

9. Nicht belegt

10. Nicht belegt

11. MASSE

12. Bi-direktionale Daten

13. Horizontales Sync.-
Signal

14. Vertikales Sync.-Signal

. MASSE (Grun/Sync. auf Grun) 15. Daten-Zeitgeber

RS-232C-AnschluBstelle: 9-Pin D-Sub-Stecker des DIN-D-Sub RS-232C-Kabels

Pin Nr.

ol

o

OO NOOOTAWN =

Signal

RD
SD

SG

RS-232C-AnschluBstelle: 9-Pin Mini DIN-SteckanschluR

OCoONOOT D WN =

Pin Nr.

Signal

RD
SD

SG

Name E/A
Daten empfangen Eingang
Daten senden Ausgang
Signalerdung

Name E/A
Daten empfangen Eingang
Daten senden Ausgang

Signalerdung

Referenz

Nicht angeschlossen

An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
Nicht angeschlossen

An internen Schaltkreis angeschlossen
Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen

Referenz

Nicht angeschlossen

An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
Nicht angeschlossen

An internen Schaltkreis angeschlossen
Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen

Nicht angeschlossen

Bueyuy
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Technische Daten der RS-232C-AnschluBlstelle

PC-Steuerung
Ein Computer kann zur Steuerung des Projektors durch Anschluf3 eines RS-232C-Kabels (null modem, Cross-Typ,

getrennt erhéltlich) am Projektor verwendet werden. (Siehe Seite 15 fur Hinweise zum Anschluf3.)

Kommunikations-Bedingungen

Die Einstellungen der seriellen Computerschnittstelle entsprechend der Tabelle vornehmen.
Signalformat:  Entspricht dem RS-232C-Standard.

Baudrate: 9.600 bps

Datenlange: 8 Bits

Paritatsbit: NON

Stoppbit: 1 Bit

XEIN/XAUS: Frei

Grundformat

Die Befehle vom Computer werden in der folgenden Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Rickkehrcode.
Nachdem der Projektor die Befehle vom Computer verarbeitet hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.
Befehlsformat

|ci|c2|c3|calpi|p2|p3|P4] Ruckkehrcode (ODH) |

Befehl: 4-zeilig Parameter: 4-zeilig

Antwortcode-Format
Normale Antwort

n | Ruckkehrcode (ODH) |

Problemantwort (Fehler aufgrund eines falschen Befehls/Parameters oder ein anderer
Kommunikationsfehler.)

“ﬂ | Ruckkehrcode (ODH) |

Wenn mehr als ein Code gesendet wird, ist jeder Befehl erst zu senden, nachdem der OK-Antwortcode fir den
vorherigen vom Projektor gesendeten Befehl bestétigt wurde.

e Bei Verwendung der Computersteuerungsfunktion des Projektors kénnen die Betriebsbedingungen des Projektors nicht
vom Computer gelesen werden. Diese Bedingungen sind deshalb zu bestatigen, indem die anzuzeigenden Befehle fur
jedes EinstellungsmenU gesendet und die Betriebsbedingungen auf der Anzeige auf der Bildwand Uberpruft werden. Falls
das Gerat einen anderen Befehl empféangt als einen Menluanzeigebefehl, fuhrt es den Befehl aus, doch wird dieser Befehl

dann nicht auf der Anzeige auf der Bildwand angezeigt.
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Technische Daten der RS-232C-AnschluBstelle

Befehle

BEISPIEL | &>
 Wenn ,HELLIGKEIT* von EINGANG 1 (RGB) - BILDEINSTELLUNG auf -10 eingestellt ist.

Computer Projektor
(RjafBIR| [-J1]o]d] O |K
= <~
BEFEHL PARAMETER BEFEHL PARAMETER
STEUERUNGSGEGENSTAND STEUERUNGSINHALT STEUERUNGSGEGENSTAND STEUERUNGSINHALT
ci|cz|ca|ca|Pt|P2|P3|Pa c1|cz2|ca|ca|pi|pP2|P3|Pa
s|p|m|p|_|_|_]o |640x480 MlE|s|Y|_|_|_|1|aut0
BETRIEBSARTEN
s|ep|m|p|_|_|_|1]|as0r MlE|s|Y|_|_|_|2]|rAL
AUTOMATISCHE AP O |[W/[ _ | _ | _ | 0| AUTOMATISCHE AUSSCHALTUNG AUS (AUS) MlE|s|Y|_|_|_|3|nrscass
AUSSCHALTUNG AUS | A | p | O | W | _ | _ | _ | 1 | AUTOMATISCHE AUSSCHALTUNG AUS (EN) VIDEOSYSTEM- MIE|s|Y]|_]|_]|_]|4]secam
WAHL
ENERGIESPAR. T|H|M|D]|_|_]|_]o0 |ENERGIESPAR-MODUS AUS MlE[s|Y]|_|_|_]|5|nTscaass
MODUS TlH[M|D|_|_|_]|1 |ENERGIESPAR-MODUS EIN MIE[S|Y]|_|_|_1|86/|rPaLmw)
Plo|w/|R|[_|_|_|o0 [ASSCHALTEN BETREBSBEREITSCHAFT) MIE[s]Y|_|_|_|7]|raLm)
EIN-/AUSSCHALTEN
Plofw]|Rr|_|_1|_|1 |eENsSCHALTEN MIE|s|Y|_|_|_|8|rAL(60Hz)
r{riale|_|_|_|1 |enNcanGt (ReB) HINTERGRUNDBIL- iimle|a|_|_|_|s|BLuE
DWAHL
EINGANGSSCHAL- r{ria|e|_|_|_/|2 |ENGANGt (KOMPONENTE) i Imlslel || |4 [none
TUNG v |elo]_|_|_1|1|encanGe(sviDEO) MIE|L|A]l_|_|_11/|engusH
t{vlielo|_|_|_|z2 |enNcanGsViDEO) M|lE|L|A]|_]|_]|_]|2|DeEurscH
EINGANGSPRUFUNG | | [ C[H | K | _| _ | _| o |EINGANGSPRUFUNG MlEe|lL]|al_|_]|_]|3|espanoL
ANZEIGENEINSTE- M|E|[L|A|_|_]|_]4|NEDERLANDS
LLUNG vio|L|Aa]|_|_1|*]|"*|LAauT(0-60)
AUF DER BILDWAND MIE|JL[A|_|_|-|5|FRANCAIS
imle k| _|_|_|o|av-MutEAus SPRACHENWAHL MIE[L|A|_|_]|_]s6[mALIANO
AV-MUTE
timle k| _|_|_|1|av-mutEEN MlE|L|A|_|_|_|7|svenska
TRAPEZVERZEICH- M|lE|L|A]|_]|_]|_]|8|rorTucuts
NUNGS- KITE|Y s || |~ ?S:‘Xﬁ?é% -
EINSTELLUNG MIE[L|A|_|_|-|9]|XE
R|B|P| 1| _|*]|*]|"* |KONTRAST(-30- +30) MIE|L]A]_|_|1]o0]|a=0
R|B|B|R < |« | * | HELLIGKEIT (=30 - +30 MIE|L]|A 1 £
EINGANG 1 - ( ) . A i
(RGB) R{B|R|D|_]|~|~|*|ROT(-30- +30) G|la|m|R|_|_|_|1|sTANDARD
BILDEINSTELLUNG EINGANG 1
R|B|B|E]|_|*]|*]|"* |BLAU(-30- +30) (RGB) Gla|lm|r|_|_|_|2]|camuat
GAMMA-WAHL
R|B|R|E]|_|_|_]|1]|REsET gla|lm|r|_|_|_|3]|cAmmaz
v]ale |t ]| _|*]|*]|"* |KONTRAST (-30- +30) Gla|m|v]|_|_]|_|1|stANDARD
EINGANG 2(S-VIDEO)/
v|ial|s|r “ | * | * | HELLIGKEIT (—30 - +30, EINGANG 3(VIDEO Gla|m|v 2 | GAMMA1
EINGANG 2(S-VIDEO)/ S ¢ ) CAMMATAL ——
EINGANG 3(VIDEO) | v | A |R|D | _ || *|* |ROT(-30- +30) Glalm|v]|_|_|_]|3]|cammaz
BILDEINSTELLUNG 1
vial|s|e]|_|*]|*]|"*|BLau(-30- +30) Gla|lm|v]|_|_|_|1|stANDARD
EINGANG 1
vialr|e]|_|_|_]|1|reser (KOMPONENTE) Glalm|v]|_|_|_]2]|cAmua
GAMMA-WAHL
vialclo|_||*|* |FARBE(-30- +30) glalm|v]|_|_|_]|3]|cAmmaz
EINGANG 2(SVIDEOY | v | A | T | 1 | _ | = | = | * | TONUNG (-30- +30) EINGANG 1 (RGB) RlB|s|RrR|_|_|_]1][NoRMAL
EINGANG 3(VIDEO) A GROSSE ANDERN §
BILDEINSTELLUNG?2 |V |A|[S |H | _|_|_|* [SCHARFE(0-7) RIB|[S|R|_|_|_ /|2 [PUNKTFURPUNKT
v|ialr|e]|_|_]|_]2|reser Rlals|v]|_|_|_]1][norRumAL
EINGANG 2(S-VIDEO)/
R|Aa|[P|1|_|~]|~|* |<ONTRAST(=30- +30) EINGANG3(VIDEO) ~ |R | A| S|V | _|_|_ |2 |STRECKEN
—T T GROSSE ANDERN
EINGANG 1 R|lAa|B|R]|_ HELLIGKEIT (—30 - +30) RlAals]|v]|_|_]|_]3|uvranDunG
(KOMPONENTE) Rlalr|D|_|*|*]|*|ROT(-30- +30) Rials|RrR|_|_|_]1]|NoORmAL
BILDEINSTELLUNG 1 EINGANG 1
RlAa|B|E]|_|*]|*]|"*|BLAU(-30- +30) (KOMPONENTE) Rlals|r|_|_|_]2]|strRecken
GROSSE ANDERN
RlAa|r|E]|_|_|_]|1]|Reser Rlals|r|_|_]|_]3|uvranDuNnG
Rlalc|o]|_|*]|*]|"* |FARBE(-30- +30) Pim|RE|_|_|_/|o |UMKEHR AUS
EINGANG 1 RIA[T] 1| ]*|* |TONUNG (-30- +30) ANZEIGENEINSTE- M R[E|_[_|_]1|UMKEHREIN
(KOMPONENTE) one
BILDEINSTELLUNG2 |R | A |S |H | _ | _ | _ | * |scHARFE (0-7) AUFDERBILDWAND | ! M| TN - | - |- | o |kenreILD AUS
R|A|R | _|_1|2|reserT MmN _|_|_ |1 |KeHRBILD EIN
EINGANG
AUTOMATISCHE Alo|u|s]|_|_|_|1|AutosyNC. START
SYNCHRONISATION

e Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameter-Tabelle angezeigt wird, sollte eine Leerstelle eingegeben werden. Wenn ein
Sternchen (*) erscheint, sollte ein Wert aus dem Bereich, der in der Spalte STEUERUNGSINHALT in Klammern angegeben
ist, eingegeben werden.

Bueyuy
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Computer-Kompatibilitats-Tabelle

Horizontale Frequenz: 15-80 kHz

Vertikale Frequenz: 43-85 Hz

Punktetakt: 12-108 MHz

Kompatibel mit Sync. auf Griin- und gemischten Sync.-Signalen
SXGA (1.280 x 1.024) kompatibel bei intelligenter Kompression.

PC/ i Horizontale| Vertikale VESA- : PC/ : Horizontale| Vertikale VESA- .
MAC/ Auflésung Frequenz | Frequenz Skl Display MAC/ Auflésung Frequenz | Frequenz Standard Display
WS (kHz) (Hz) WS (kHz) (Hz)
27,0 60 55,0 60
640 x 350 315 70 1.152 x 864 66,2 70
37,9 85 X 7, X i
0 | P | s e o mproason
720 x 350 1.152 X 882 -
31,5 70 65,9 72
27,0 60 1.280 x1.024 64,0 60 X
640 x 400 315 70 X PC/
379 a5 X MAC 13" VGA | 640 x 480 35,0 67 AngepaBt
Ve 270 &0 PO | xca | 1.004 x 768 —o2 s -
720 X 400 315 70 X MAC 19" ) 60,0 75 X Intelligente
37,9 85 X MAC 16" | SVGA | 832 x 624 49,7 75 kompression
26,2 50 AngepaBt MAC 21" | SXGA [ 1.152 x 870 68,7 75
31,5 60 X
PC 34,7 70
640 X 480
37,9 72
37,5 75
43,3 85 X
31,3 50
35,1 56 X
37,9 60
SVGA | 800 x 600 445 70
48,1 72 X
46,9 75 X
53,7 85 X
35,5 43 X
40,3 50
XGA | 1.024 x 768 184 €0 X Echt
56,5 70 PN
60,0 75 X
68,7 85 X
e Es kann vorkommen, daB dieser Projektor Bilder von Notebook-Computern in der simultanen Betriebsart (CRT/LCD) nicht
wiedergeben kann. In diesem Fall sollte der LCD-Bildschirm des Notebook-Computers ausgeschaltet und die Anzeigedaten
in der ,Nur CRT"-Betriebsart ausgegeben werden. Hinweise zur Anderung der Bildschirm-Betriebsart sind in der
Bedienungsanleitung des Notebook-Computers zu finden.
e Dieser Projektor kann 640 X 350 VGA-Signale im VESA-Format empfangen, dabei wird jedoch ,640 X 400 auf der
Bildwand angezeigt.
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Technische Daten

Produkttyp LCD Projector
Modell PG-C20XE
Videosystem PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43/DTV 480P
Wiedergabeverfahren LCD-Projektionspaneel X 3, optisches RGB-VerschluBverfahren
LCD-Projektionspaneel PanelgréBe: 22,9 mm (0,9”) (13,9 mm [H] X 18,5 mm [B])
Wiedergabe-Verfahren: Durchléssiges TN-FlUssigkristall-Paneel
Treiberverfahren: TFT (Dunnfilmtransistor) Aktivmatrix-Paneel
Anzahl der Bildpunkte: 786.432 Bildpunkte (1.024 [H] X 768 [V])
Objektiv 1-1,2 Zoomobjektiv, F2,3-2,6, f = 36,0-43,2 mm
Projektionslampe 150 W Gleichstrom-Lampe
Kontrastverhéltnis 500:1
Videoeingangssignal RCA-Stecker: VIDEO, Gemischtes Video, 1,0 Vs-s, negatives Sync.-Signal, 75 Q
terminiert
RCA-Stecker: AUDIO, 0,5 Vrms mehr als 22 kQ (Stereo)
S-Videoeingangssignal 4-Pin Mini DIN-Stecker
Y (Luminanz-Signal): 1,0 Vs-s, negatives Sync.-Signal, 75 Q terminiert
C (Chrominanz-Signal): StoB3 0,286 Vs-s, 75 Q terminiert
Horizontale Auflésung 580 Fernsehzeilen (Videoeingang)
Audioausgang 1,0 W (monaural)
RGB-Computereingangssignal 15-Pin Mini D-Sus SteckanscHLuss (Computer-Eingangsport 1 (COMPUTER INPUT 1),
Computer-Ausgangsport fur Eingangs-Port 1 (COMPUTER OUTPUT fur INPUT 1):
RGB getrennt/gemischte Sync./Sync. auf Grun-Typ analoger Eingang: 0-0,7 Vs-s,
positiv, 75 Q terminiert
Stereo-MiniBucHse: AUDIO, 0,5 Vrms, mehr als 22 kQ (Stereo)
HorizonTaLES SYNC.-SiGNAL: TTL-Pegelsignal (positiv/negativ) oder gemischtes Sync.-
Signal (nur Macintosh)
VERTIKALES SYNC.-SIGNAL: Wie oben
Punktetakt 12-108 MHz
Vertikale Frequenz 43-85 Hz
Horizontale Frequenz 15-80 kHz
Computereingangs-Signal 9-Pin Mini DIN-SteckanschluB3 (RS-232C-AnschluBstelle)
Lautsprechersystem 2,8 cm (1 74") rund
Nennspannung 100-240 V Wechselstromspannung
Eingangsspannung 2,6 A
Nennfrequenz 50/60 Hz
Nennaufnahme 230 W (Wahl von ,OFF" im ,Energiespar-Modus".)
200 W (Wahl von ,ON* im ,Energiespar-Modus".)
Betriebstemperatur +5°C bis +35°C
Lagertemperatur —20°C bis +60°C
Gehause Kunststoff
I/R-Tragerfrequenz 38 kHz
Abmessungen (ca.) 260 X 74 X 207 mm (B X H X T) (nur Hauptgerat)
260 X 82 x 207 mm (B X H X T) (einschlieBlich DrehftiBe und vorstehende Teile)
Gewicht (ca.) 2,6 kg
Mitgeliefertes Zubehor Fernbedienung, Zwei Batterien der GroBe AAA, Netzkabel (3,6 m), RGB-
Computerkabel (3 m), Computer-Audiokabel (3 m), PS/2-Maus-Steuerungskabel (1
m), USB-Maus-Steuerungskabel (1,5 m), DIN-D-Sub RS-232C-Kabel (15 cm),
Fernbedienungs-Mausempfanger, Ersatz-Luftfilter, Objektivkappe (angebracht),
Objektivkappenband, CD-ROM, Bedienungsanleitung fur LCD-Projektor,
Kurzanleitungen fur den LCD-Projektor
Ersatzteile Lampensatz (Lampe/Kafigmodul) (BQC-PGC20X//1), Fernbedienung
(RRMCG1613CESA), Batterien der GréBe AAA, Netzkabel, RGB-Computerkabel
(QCNWGO0002EZZ), Computer-Audiokabel (QCNW-4870CEZZ), PS/2-Maus-
Steuerungskabel (QCNW-5113CEZZ), USB-Maus-Steuerungskabel (QCNW-
5680CEZZ), DIN-D-Sub RS-232C-Kabel (QCNW-5288CEZZ), Fernbedienungs-
Mausempfanger (RUNTK0694CEZZ), Luftfilter (PFILD0O123CEZZ), Objektivkappe
(PCOVZ1095CEKA), Objektivkappenband (UBNDT0O013CEZZ), CD-ROM
(UDSKAO048CEN1), Bedienungsanleitung fur LCD-Projektor (TINS-7271CEZZ),
Kurzanleitungen fur den LCD-Projektor (TINS-7272CEZZ, TINS-7284CEZZ, TINS-
7285CEZ2)

Dieser Projektor von SHARP ist mit 3 LCD- (Flussigkristallanzeige) Dieses Gerat hat einige inaktive, innerhalb akzeptierter
Projektionspaneels ausgestattet. Diese neuartigen Projektionspaneels Toleranzgrenzen liegende TFTs, die als beleuchtete oder als nicht
enthalten TFTs (Dunnfilmtransistoren) mit insgesamt 786.432 aktive Punkte auf der Bildwand wiedergegeben werden. Dies hat
Bildpunkten (x RGB). Bei allen technologisch fortschrittlichen, keinen EinfluB auf die Bildqualitat und die Lebensdauer des Gerates.
elektronischen Geraten, z. B. GroBbild-Fernsehern, Videosystemen

bzw. Videokameras, sind bestimmte Toleranzgrenzen fur die

Funktionen gegeben.

Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.
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Glossar

Aktive digitale Trapezverzeichnungs-Korrektur

Korrigiert die Trapezverzeichnung, wenn das projizierte Bild nicht senkrecht zur Bildwand ist. Mit diesem Verfahren kann
nicht nur horizontal, sondern auch vertikal korrigiert werden, dadurch bleibt das urspringliche 4:3-Verhéltnis beibehalten
und die verschobenen Zeilen werden eliminiert.

Auto-Synchron
Optimal projizierte Computerbilder durch die automatische Einstellung bestimmter Eigenschaften.

BildvergréBerung
Digitale VergroBerung von bestimmten Bildteilen.

Clock
Taktgeber-Einstellungen werden zum Regulieren von vertikalem Rauschen verwendet, wenn der Pegel des Taktgebers
falsch ist.

Drahtlose Maus
Funktion zur Bedienung der Maussteuerung eines Computers mit der mitgelieferten Fernbedienung.

Energiespar-Funktion
Diese Funktion erlaubt ein Umschalten zur Steuerung der projizierten Lichthelligkeit. ,ON* oder ,OFF* zum Verringern oder
Erhohen der Helligkeit, der Stromversorgung und der Ventilatorgerdusche wahlen.

Gamma-Korrektur
Diese Funktion bietet ein deutlicheres Bild durch Phasenaufhellung der dunklen Bildteile und Kontrastkorrektur
entsprechend dem Verhaltnis von Bild und Raumhelligkeit. Drei Gamma-Einstellungen kénnen verwendet werden.

GUI (Graphical User Interface)
Grafische Benutzeroberflache. Die Menl-Anzeigen mit Symbolen erlauben eine einfachere Verwendung des Gerates.

Hintergrund
Bild fur Situationen, in denen kein Signal eingegeben wird.

Intelligente Kompression und Expansion
Hochqualitative Veréanderung von Bildern mit niedrigeren oder héheren Auflésungen, um sie auf die urspringliche
Auflésung des Projektors anzupassen.

Kompatibilitat
Moglichkeit zur Verwendung mit verschiedenen Bildsignal-Betriebsarten.

PDF (Portable Document Format) 3
Dieses Dokumentations-Format wird fur die Ubertragung von Text und Bildern von der CD-ROM verwendet.

Phase
Die Phasenverschiebung ist eine Zeitverschiebung zwischen isomorphischen Signalen mit derselben Auflésung. Wenn der
Phasenpegel nicht richtig ist, flimmert das projizierte Bild typischerweise horizontal.

Punkt fir Punkt
Eine Betriebsart, bei der Bilder mit ihrer urspriinglichen Auflésung projiziert werden.

RS-232C
Funktion zur Steuerung des Projektors mit dem Computer unter Verwendung der RS-232C-AnschluBstelle auf dem Projektor
und dem Computer.

Seitenverhaltnis
Verhaltnis von Breite und Hohe eines Bildes. Das normale Aspektverhaltnis eines Computer- und Videobildes ist 4:3. Es gibt
auch Breitwand-Bilder mit einem Aspektverhaltnis von 16:9 und 21:9.

Standbild
Funktion fur die Standbild-Betriebsart eines bewegten Bildes.

Sync. auf Griin
Videosignal-Betriebsart eines Computers, der die horizontalen und vertikalen Sync.-Signale auf den Pin fur das grtne
Farbsignal Ubertragt.

XGA-Auflésung
Aufldsung mit 1.024 X 768 Pixel, die das Signal eines IBM/AT-kompatiblen Computers (DOS/V) verwendet.

Zusammengesetzten Sync.
Ein Signal, bei dem horizontale und vertikale Sync.-Impulse verbunden werden.
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N



Anhang

N

Register

ADAECKUNG i 9
Aktive Digitale Trapezverzeichnungs-Korrektur ............... 4
AUDIO INPUT-ANSCHIUSSE ....c.vvviiiiiiiiic 13
AUDIO INPUT 1-AnsChiuB .....ocoooiiiiiiiic 12
AUDIO OUTPUT-AnschiuB far INPUT 1 ..o 14
Auto-Synchron-Einstellung .........ccooooiviiii 28
Auto-Synchron-Taste (AUTO SYNC) .......oooeiiiiiiii, 28
AV-Stummschaltungs-Taste (AV MUTE) ... 17
B

Betriebs-anzeige ... 16
Betriebs-Taste (ON/OFF) ... 17
Bildeinstellungen ... 27
Bildformat-Betriebsart ..............cccoiiiiiiii 33
C

ClOCK oo 29
Computer-Audiokabel ............ococcciiiiii 12
COMPUTER INPUT 1 POrt ..ot 12
COMPUTER OUTPUT Port fur INPUT 1 ..o 8
D

Decke 4+ Hint. oo 36
Deckenmontage .......oovviiiiiii 19
Digitale BildvergroBerung .........cccccoooiviiieiiiiiiiicn 31
DIN-D-Sub RS-232C-Kabel..........ccccooiiiiiiiii 15
Drahtlose Maus ... 21
DrehfuB-Feststeller ... 19
E

Eingabe-Taste (ENTER) ......ccccooiiiiiiiiiiecee 23
Eingangs-Taste (INPUT) .....ooooiiiiiiiiiii 17
Einstellungs-Tasten .........cccoooiiiiiii 23
ENergiespar. ..o 35
Ersatz-LUuftfilter ... 37
F

Fernbedienung ... 22
Fernbedienungs-Mausempfanger ............ccoceoiiiiiicnn 21
Fernbedienungs-Sensor ..........ooooviiiiiii 22
FOKUSSIEITING .. 17
Funktion zur automatischen Ausschaltung ..................... 34
G

GAMMA-TASEE ..o 32
GroBe-Taste (RESIZE) ....ccoooiiiiiiiiicee 33
GUL 23
H

HINtergrund ... 35
|

Intelligente Kompression und Expansion ........................ 4
K

Kahlventilator (LuftauslaB)............ccoovviiiiiiiiiiiiciii 6
Kahlventilator (LufteinlaB) ...........cccooviiiii 37
L

Lampenaustausch-ANZeige .........cooooiiiiiiiiiiiii 39
LampP.=TIMET ..o 34
LaULSPIECNEr v 8
Lautstéarke-Tasten (VOLUME) .........cccccccooiviiiiiiiiiii, 17
Linke Klick-Taste (L-CLICK) ......cc.cooviiiiiiiiiicc 22
LUFEFIItEr oo 37

©-51

M

MauS-TaSteN ......oviiiii i 22
MenuU-Taste (MENU) ......cc.ooiiiiiiiic e 23
MOUSE-TASE ...t 22
N

Netzkabel ... 12
Netz-Taste (POWER) ........oooiiiiiiiieceee e 17
o

ObjeKIIVKAPPE ... 43
Offnung fur Objektivkappenband ...........ccccccoiiioiiiinnn 43
P

P o 7
Phase ... 29
PS/2-Maus-Steuerungskabel ... 21
Punkt fUr Punkt ... 33
R

Rechte Klick-Taste (R-CLICK) .......coooiiiiiiiiiiiiie 22
RGB-Computerkabel .........c.ccccooviiiiii 12
RS-232C-AnschluBstelle .........cccoooviiiiiiiiiic 15
RUCKPIOJEKLION ..o 19
S

Seitenverh&ltNiS .......ooocooiiii e 33
SIgNal-INfO oo 34
Sprache fur die Anzeigen auf der Bildwand .................... 26
StandardanschluB fur Kensington-Sicherheitssperre ...... 42
Standbild-Taste (FREEZE) ...........occoviiiiiiii 30
SteckansChluB .........ooooiiii e 11
S-VIDEO INPUT 2-AnschluB........c...coooviiiiiiiiiiie 13
Sync. auf Grin ... 44
T

Temperaturwarnanzeige .........cccooovieiiiiiiiice 39
Trapezverzeichnungs-Tasten (KEYSTONE) ..................... 20
U

USB-Maus-Steuerungskabel ...........cccooiivviiiiiiiii, 21
\'

VergroBern-Taste (ENLARGE) ...........cooooviviiiii 31
VIDEO INPUT 3-AnschluB .......ccccooiiiiiiiiic 13
X

XGA-AUFIOSUNG .o 4
z

ZOOM-KNOPT .o 17
Zurlck-Taste (BACK) ... 23



SHARP CORPORATION



	Wichtige Informationen
	Wichtige Sicherheitshinweise
	Besondere Merkmale
	Inhalt
	Hinweise zum Betrieb
	Zugriff auf die PDF-Bedienungsanleitungen (fur Windows und Macintosh)
	Bedienelemente

	Aufstellung und Anschlusse
	Mitgeliefertes Zubehor
	Anschluss des Projektors

	Betrieb
	Grundlegende Bedienung
	Einstellung der Bildwand
	Bedienung der drahtlosen Maus mit der Fernbedienung
	Verwendung des "GUI"- Menus (Grafische Benutzer-Oberflache)
	Wahl der Sprache fur die Anzeigen auf der Bildwand
	Wahl der Videoeingangssystem-Betriebsart (nur EINGANG 2- oder 3-Betriebsart)
	Bildeinstellungen
	Computerbild-Einstellungen (nur EINGANG 1-Betriebsart)
	Auto-Synchron-Einstellungen
	Einstellung des Computerbildes


	Nutzliche Merkmale
	Standbild-Funktion
	Digitale Bildvergrosserung
	Gamma-Korrektur
	Wahl der Bildformat-Betriebsart
	Ueberprufen des Eingangssignals und der Verwendungszeit der Lampe
	Funktion zur automatischen Ausschaltung
	Wahl eines Hintergrundbildes
	Energiespar-Funktion
	Kehrbild-/Umkehr-Funktion
	Einstellung einer besonderen Betriebsart

	Wartung und Fehlersuche
	Wartung des Luftfilters
	Lampe und Wartungsanzeigen
	Austausch der Projektorlampe
	Verwendung der Kensington-Sicherheitssperre
	Fehlersuche

	Anhang
	Anbringen der Objektivkappe
	Pinbelegung
	Technische Daten der RS-232C-Anschlussstelle
	Computer-Kompatibilitats-Tabelle
	Technische Daten
	Abmessungen
	Glossar
	Register


