*

g MANUAL DE OPERACAC

‘TMODEO‘JM' i
" XG-V -

PROJETOR LCD 'J

GO]?/él“é]? CQ CSQFI‘QS Lentes téo a venda r;-se’parado.

sajuenodw|
sagdeuLiopu|

2

N
)

[]]] ®Ppsyep sagiun4
ABAY 7 SI8l) S0sinday

sewa|qoid ap
oednjos 8 ogdusnuepy

.
)

sasejuawsa|dwo)
sagdeuLiopu|

N



Informagdes
Importantes

A

P-1

Antes de utilizar o projetor LCD, leia atentamente este Manual de Operacéo.

Introducao PORTUGUES
IMPORTANTE
Para ajuda-lo a notificar a perda ou o roubo do seu Modelo: XG-V10WU

projetor LCD colorido, anote o Numero de Série,
localizado na parte posterior do projetor e guarde esta , .
informacado. Antes de desfazer-se da embalagem Ne. de Série:
(reciclavel), verifigue com cuidado on contelddo da

mesma, a fim de assegurar-se que vocé recebeu todos
os itens acessorios, conforme descrito em “Acessorios
Fornecidos”, na pagina 13.

Existem duas boas razdes para que vocé faga, sem demora, o registro de garantia do seu novo Projetor
SHARP LCD usando o CARTAO DE REGISTRO que acompanha o aparelho.

1. GARANTIA
Para assegurar que vocé receba todos os beneficios de garantia para pecas, assisténcia técnica e mao
de obra especializada a que vocé tem direito.

2. ESTATUTO DE SEGURANCA PARA PRODUTOS DE CONSUMO
Para assegurar que vocé receba, sem demora, todas as notificdes relativas a seguranca, tais como
inspecdes, modificagdes ou recolha, que a SHARP podera ser requerida a executar baseado no Estatuto
de Seguranga para Produtos de Consumo, RECOMENDA-SE UMA LEITURA CUIDADOSA DA IMPORTANTE
CLAUSULA “GARANTIA LIMITADA”. [Somente para os E.UA. |

ATENCAO: A fonte de iluminagao intensa. N&o olhe direta nem fixamente para o feixe de Iuz.
Tenha muito cuidado com as criancas, ndo permitindo que olhem fixamente para o feixe de luz.

ATENGAO: Para reduzir o risco de incéndio ou choque elétrico, ndo exponha este aparelho & chuva ou &
umidade.

Conferir na base do aparelho

CUIDADO

RISCO DE CHOQUE ELETRICO.
NAO RETIRAR OS PARAFUSOS,
EXCETO AQUELES
DEVIDAMENTE ESPECIFICADOS
PARA MANUSEIO PELO USUARIO.

O simbolo do raio com ponta em forma de
flecha dentro de um tridngulo equilatero
destina-se a alertar o usuario sobre a
presenca de “Voltagem perigosas” e sem
isolamento dentro do produto, que podem ser
de magnitude suficiente para representar um
risco de choque elétrico para pessoas.

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUE
ELETRICO, NAO RETIRE A TAMPA.

NAO HA PECAS QUE POSSAM SER CONSERTADAS
PELO USUARIO NA PARTE INTERIOR.
ENCAMINHE OS CONSERTOS A UM
POSTO DE ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA.

O ponto de exclamacédo dentro de um
triangulo equilatero destina-se a alertar o
usuério sobre a existéncia de instrugdes de
operacéo e manutencao (assisténcia técnica)
importantes na literatura que acompanha o
produto.

ATENCAO: Os regulamentos FCC declaram que qualquer mudanga ou modificagées feitas neste
equipamento, que ndo aqueles expressamente aprovados pelo fabricante, podera anular o
direito de operacdo do equipamento pelo usuario. [ Somente para os E.U.A. |

INFORMACAO

Este equipamento foi testado e aprovado de acordo com os limites Classe A para dispositivos digitais, em
conformidade com a Parte 15 das Normas FCC. Estes limites s&o designados a fim de prover uma protecéo
razoavel contra interferéncias nocivas quando o equipamento for operado em ambientes comerciais. Este
equipamento gera, usa, e pode irradiar energia em frequéncia de radio e, caso n&o seja instalado e utilizado
de acordo com manual de operacédo, pode causar interferéncias prejudiciais a comunicacdes de radio. A
operacgao deste equipamento em area residencial possivelmente causara interferéncias nocivas, e em qualquer
dos casos, o usuario sera requerido a corrigir as interferéncias por conta propria.  [Somente para os E.U.A. |

O cabo de computador incluso deve ser usado com este aparelho. O cabo é fornecido a fim de assegurar que
o aparelho esteja de acordo com os requerimentos das normas FCC Classe A. [Somente para os E.UA. |




INFORMACOES DE SEGURANCA

A energia elétrica pode realizar muitas fungoes Uteis. Este aparelho foi elaborado e fabricado para garantir sua seguranca
pessoal. Entretanto, O USO INADEQUADO DO APARELHO PODE PROPICIAR A OCORRENCIA DE CHOQUES ELETRICOS
OU DE INCENDIO. Para a sua propria protecdo e para o uso adequado do seu projetor LCD, leia atentamente as
“INFORMACOES DE SEGURANCA” antes de utiliza-lo.

1.

Leia as instrucoes
Todas as instrugbes de seguranca e de operacdo devem
ser lidas antes de utilizar o aparelho.

. Guarde as instrucoes

Todas as instrugbes de seguranca e de operacédo devem
ser guardadas para consultas futuras.

. Observe as adverténcias

Todas as adverténcias e as instrugdes de operacéo devem
ser observadas.

. Siga as instrucoes

Todas as instrugcdes de uso e de operagcdo devem ser
seguidas.

. Limpeza

Desligue o aparelho da tomada elétrica antes de limpa-lo.
N&o utilize produtos de limpeza liquidos ou em aerosol,
apenas um pano umido.

. Adaptadores

Utilize somente os adaptadores recomendados pelo
fabricante para ndo danificar o aparelho.

. Agua e umidade

Nao utilize o aparelho perto da agua. Por exemplo: perto de
uma banheira, pia da cozinha ou tanque de lavar roupa, de
um pordo Umido ou perto de uma piscina, etc.

. Acessorios

Nao coloque este aparelho sobre um carrinho, suporte, tripé
ou mesa instaveis. Ele pode cair, causando ferimentos graves
a alguém ou ficar bastante danificado. Use somente os
acessorios recomendados pelo fabricante ou vendidos junto
com o aparelho. A fixagdo do aparelho e o acessorio a ser
utilizado devem seguir as recomendag¢des do fabricante.

. Transporte

Caso o aparelho esteja colocado
sobre uma mesa com rodas, o
conjunto deve ser movido com *
cuidado. Paradas repentinas, forca
excessiva e superficie desnivelada
podem derruba-lo.

10. Ventilacao

11.

12.

Os furos e aberturas no gabinete foram projetados para
proporcionar ventilagcdo e garantir o funcionamento
adequado do aparelho, protegendo-o contra
superaquecimento. As aberturas ndo devem ser obstruidas,
e assim sendo, ndo coloque o aparelho sobre uma cama,
sofé, tapete ou qualquer outra superficie semelhante. Ndo o
instale em um movel fechado, como uma estante ou um
“rack”, a ndo ser que disponha de ventilacdo adequada e
que as instrucdes do fabricante sejam cumpridas.
Alimentacao

Este aparelho deve ser operado apenas com o tipo de
alimentacao indicado na etiqueta. Se néo tiver certeza acerca
do o tipo de alimentagcdo na sua casa, consulte um
revendedor autorizado ou a companhia elétrica local.
Consulte 0 manual de instrucdes para aparelhos que irdo
funcionar com pilhas ou outras fontes de energia.
Aterramento ou polarizacao

Este produto esta equipado com um plugue tri-fasico (com
um fio terra) e s6 se encaixa em uma tomada com pino para
aterramento. Esta € uma medida de seguranca. Caso ndo
consiga conectar o plugue a tomada, contate seu eletricista
para trocar a tomada obsoleta. Ndo anule a caracteristica
de segurancga do plugue de aterramento.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Protecéo do cabo de alimentacao

Os fios de alimentacédo devem ser instalados em locais que
ndo possam ser pisados, nem posicionados sob objetos que
possam pressiona-los. Preste atencéo especial ao encaixe
dos fios nos plugues, nas réguas de tomada e nos pontos
onde saem do aparelho.

Relampagos

Para maior protecdo deste equipamento, durante uma
tempestade ou quando for deixado fora de uso por um longo
periodo, desligue-o da tomada. Isto ir&4 prevenir danos ao
aparelho, causados por raios ou por sobretens&do na energia
elétrica.

Sobrecarga

Nao sobrecarregue as tomadas elétricas, fios de extenséo
ou réguas de tomada pois podem causar incéndios ou
choques elétricos.

Entrada de liquidos ou objetos

Nunca introduza nenhum tipo de objeto nas aberturas do
aparelho porque este pode tocar pontos perigosos de tensdo
ou causar curto-circuito, provocando incéndio ou choque
elétrico. Nunca derrame qualquer liquido no equipamento.
Assistécia técnica

Nao tente consertar o aparelho por conta prépria, pois ao
abrir ou retirar as tampas, vocé ficara exposto a altas tensées
e outros perigos. Caso necessario, solicite sempre 0 servico
de técnicos qualificados.

Danos que necessitam assisténcia

Desligue o aparelho da tomada elétrica e solicite o servigo
de técnicos qualificados nas seguintes circunstancias:

a. Quando o cabo de alimentacado ou o plugue estiverem

danificados.

b. Se algum liquido ou objetos cairem dentro do

equipamento.

c. Se o equipamento for exposto a chuva ou a agua.

d.Se o equipamento n&o estiver funcionando

normalmente, mesmo depois de verificadas as
instrugcbes de uso. Ajuste somente os controles
indicados no manual ja que o ajuste incorreto de outros
controles pode causar danos outros que, muitas vezes,
podem requerer o trabalho intenso de um técnico
qualificado para que o equipamento volte a funcionar
devidamente.

e. Se o equipamento tiver caido ou sofrido algum dano.
Quando o equipamento apresentar uma alteracéo
brusca no desempenho, indicando a necessidade de
conserto.

Reposicao de pecas

Quando houver necessidade de reposicao de alguma pega,
certifique-se de que o técnico use pecas indicadas pelo
fabricante ou que possuem as mesmas caracteristicas das
pecas originais. Substituicdes por pecas ndo autorizadas
podem causar incéndio, choque elétrico ou outros perigos.
Inspecéao de seguranca

Apds o término ou reparo de qualquer servigo, peca ao
técnico que realize inspecdes de seguranca para determinar
se 0 equipamento esta em perfeitas condicées de uso.
Montagem na parede ou no teto

Este aparelho s6 deve ser montado no teto ou na parede
conforme recomendacéo do fabricante.

Calor

Este aparelho deve ficar longe de qualquer fonte de calor,
como radiadores, saidas de calor, aquecedores ou outros
produtos geradores de calor (incluindo amplificadores).
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INFORMACOES DE SEGURANCA

"COMPLIES WITH 21 CFR SUBCHAPTER J"
CAUTION SHARP ELECTRONICS CORPORATION
SHARP PLAZA, MAHWAH, NEW JERSEY 07430

LASER RADIATION- TEL : 1-800-BE-SHARP US.A ONLY]
DO NOT STARE INTO BEAM | REMOTE CONTROL.
MODEL NO. :
WAVE LENGTH : 650nm | DC3V (1.5VX2PCS.)
MAX. OUTPUT : 1mW MADE IN CHINA
CLASS II LASER PRODUCT | FABRIQUE AU CHINE

AVOID EXPOSURE-LASER
RADIATION IS EMITTED
FROM THIS APERTURE.

Janela do laser
pointer

LAMP REPLACEMENT CAUTION
BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT
POWER CORD. HOT SURFACE INSIDE ALLOW
1HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE
LAMP. SEE OPERATION MANUAL.

Precaucoes com o Laser Pointer

O laser pointer do controle remoto emite um feixe de luz pela janela do laser

pointer, conforme figura a esquerda. O laser emitido é classificado como de

classe II e pode prejudicar a vista se apontado diretamente para os olhos.

As trés marcas a esquerda séo etiquetas de precaugdes sobre os feixes de

laser.

e Nao olhe para esta janela ou ndo a aponte para outra pessoa. (O feixe de
raios laser utilizado neste produto é inofensivo a pele. Entretanto, tomar
cuidado para néo projetar o feixe diretamente aos olhos.)

e Utilize o laser pointer sempre a uma temperatura entre 41°F e 104°F
(+ 5°C e +40°C).

e O uso de controles, ajustes ou outros procedimentos diferentes dos
especificados neste manual pode resultar em exposicdo a radiagdes
perigosas.

Cuidados em Relacao a Troca da Lampada

Veja “Trocar a Lampada” nas paginas 71 e 72.

CUIDADO AO TROCAR A LAMPADA
ANTES DE RETIRAR O PARAFUSO, DESCONECTE O CABO DE ALIMENTAGAO.
PERIGO DE SUPERFICIES QUENTES DENTRO DO APARELHO. DEIXE ESFRIAR
PELO MENOS 1 HORA ANTES DE TROGAR A LAMPADA. CONSULTE O MANUAL
DE OPERAGAO.

|

Cuidados em relacao a lampada

Perigo de ferimentos com particulas de vidro caso a lampada se quebre.
Caso a lampada venha a quebrar, contatar um revendedor autorizado Sharp
de produtos LCD industriais da sua area ou a uma assisténcia técnica
autorizada Sharp, para trocar a lampada.

Veja “Trocar a Lampada” nas paginas 71 e 72.

CAUTION Lamp maY RUPTURE.

POTENTIAL HAZARD OF GLASS
PARTICLES. SEE OPERATION MANUAL.

ATTENTION RuptuRE PossIBLE DE LA

LAMPE. DANGER POTENTIEL DE PARTICULES DE
VERRE. SE REPORTER AU MODE D’EMPLOI.

CUIDADO. aLAmPADA PODE
QUEBRAR. PERIGO DE FERIMENTOS COM
PARTICULAS DE VIDRO. CONSULTE 0
MANUAL DE OPERAGAO.

|

Precaucoes na Instalacao do Projetor

Para reduzir ao minimo a manutencéo e obter imagens de alta qualidade, a
SHARP recomenda que este projetor seja instalado em local isento de
umidade, poeira ou fumaga de cigarro. Quando o projetor for utilizado em
tais locais, deve-se limpar as lentes com mais frequéncia. Com tais cuidados,
ndo havera reducéao na vida util do aparelho, mesmo quando utilizado em
tais ambientes adversos. A limpeza da parte interna do projetor deve ser
feita por um revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais ou a
uma assisténcia técnica autorizada Sharp.

Observacoes Sobre a Operacao

e As areas de ventilagcdo, a tampa do compartimento da lampada e suas
proximidades ficam extremamente quentes durante a operacao. Para evitar
ferimentos, ndo toque nestas regibes até que elas tenham esfriado o
suficiente.

e Deixe pelos menos 4 polegadas (10 cm) de espaco entre as aberturas da
ventoinha e a parede ou objeto mais proximo.

e Se a ventoinha for obstruida, o dispositivo de protecdo do projetor ira
desliga-lo automaticamente. Isto nao € defeito. Retire o cabo de
alimentacdo da tomada e aguarde pelo menos 10 minutos. Em seguida,
cologue novamente o cabo de alimentacdo na tomada para que o projetor
volte a condicao de operacdo normal.
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Alca de transporte

Temperatura do Monitor

Se o projetor ficar superaquecido por problemas de instalagéo ou sujeira no
filtro de ar, as indicactes “TEMP” e “E¥" piscaré&o no canto inferior esquerdo
da tela. Se a temperatura continuar a aumentar, a lampada se desligara e o
indicador de adverténcia de temperatura comecgaré a piscar. Apos um
periodo de 90 segundos de resfriamento, o projetor se desligara. Para maiores
detalhes, consulte o item “Indicadores de Manutengéo/Lampada”, na pagina
69.

* Aventoinha regula a temperatura interna e o desempenho da mesma é controlado
automaticamente. O som da ventoinha pode alterar-se durante a operagéo em funcao
da mudanca de velocidade de ventilagao.

Funcao Monitor da Lampada

Ao ligar o projetor apés a lampada ter sido utilizada por mais de 900 horas,
as indicagdes “LAMP” e ‘" comecarao a piscar no canto inferior esquerdo
da tela para advertir sobre a necessidade de substituicdo da lampada.
Verificar no menu “Timer Lampada” qual lampada foi usada por 900 horas e
precisa ser trocada. Veja as instrugdes para substituicdo da lampada nas
paginas 71 e 72. Se a lampada for utilizada por mais de 1.000 horas, o
projetor se desligara automaticamente e ficarda no modo “espera”. Veja
maiores informagdes na pagina 69, “Indicadores de Manutencéo/Lampada”.

Uso da Alca de Transporte

Ao transportar o projetor, carregue-o pela alca lateral.

4\ CUIDADO >

e Sempre coloque a tampa da lente para evitar danos ao transportar o
projetor.

¢ N&o levante ou carregue o projetor pela lente ou pela tampa da lente pois
isso podera danificar a lente.

e Desde que o equipamento € pesado, recomenda-se cuidados especiais
na hora de carrega-lo por conta prépria, a fim de evitar machucar-se.

e Nao abaixar o aparelho quando os adaptadores BNC-RCA estiverem
conectados.

Uso da Tampa das Tomadas

e Quando for montar o equipamento no teto, acoplar a tampa dos
terminais (fornecida) para esconder os cabos de conexao.

e Usar a tampa dos terminais para esconder 0s cabos de conexao
quando for usar o projetor sobre a mesa ou em locais mais altos.

(1 Acoplar a tampa dos terminais alinhando-a com as linguetas no
projetor.

@ Afixar a tampa dos terminais usando os dois parafusos
forneciddos.

Lentes opcionais

e | entes estdo a venda em separado.
e Assegure-se de ter as lentes instaladas por pessoal especializado.

|
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@ Recursos Especiais

1.

Projetor LCD de ponta-de-linha com luminosidade ultra-intensa

e Lampadas UHP de 200 W
Utiliza duas lampadas UHP de 200 W para uma excelente uniformidade de cores e
luminosidade ultra-intensa.

e Um prima recentemente desenvolvido que permite uma eficiente combinacao da luz de
duas lampadas.
Um prisma para separagao € sintese dos eixos de luz recentemente desenvolvido pela
Sharp permite uma eficiente combinacé&o da luz provenientes de
duas lampadas.

¢ Recurso de comutacao entre uma e duas lampadas

Pode-se continuar com a projecao, sem interrupcdes, mesmo P
em casos em que uma das lampadas venha a queimar. As '((@
lampadas podem ser usadas separadamente para dobrar o
tempo de uso das mesmas.
Compatibilidade com computadores Q

e Compativel com resolucoes que incluam VGA-XGA
(expandido), SXGA (resolucao real) e UXGA (compressado), assim como formatos DTV
(480i, 480P, 720P e 1080i).

Qualidade de imagem SXGA

e O painel LCD OCS aumenta a uniformidade das cores.
¢ Faz uso de varios outros circuitos para fornecer imagens de video de alta qualidade.

Tecnologia de composicao integrada de computador & video

¢ Novo modo progressivo
Converséo I/P com novo algorismo usado para atingir qualidade de imagem ainda
melhores.

¢ Melhor aumento de escala e aumento digital de imagem
Proporciona uma qualidade de imagem ainda mais nitida € sem recortes mesmo para
imagens magnificadas.

¢ Imagem 16:9 superior
Imagens 4:3 podem ser convertidas em imagens 16:9 usando a funcao Smart Strech
(distenséo lateral, centro intocado), que n&o era possivel anteriormente com projetores
LCD.

e Correcao de angulacao digital inteligente
Suaviza recortes em imagens anguladas e comprime a imagem ndo somente
horizontalmente mas também verticalmente, mantendo a razao aparente de 4:3, € ao
mesmo tempo, calcula a razdo aparente automaticamente, ajustando a mudanca da
abertura da lente.

¢ Nova compressao intelingente
Comprime de forma eficiente imagens UXGA (1.600 X 1.200) para imagens SXGA (1.280
X 1.024).

¢ Melhor funcao “three-two pull down”
Converte imagens DVD no modo Cinema, transformadas com aumento “three-two pull
down”, para imagens no modo progressivo, para facilitar a visualizagcdo no modo Filme.

Uniformidade digital 3D e convergéncia
digital
¢ A funcao Uniformidade digital tri-dimensional compensa

irregularidades na claridade da imagem, inclusive para
imagens com qualquer nivel de claridade, de branco a V

escuro. E, com a Convergéncia digital, uma leve distorcao
na convergéncia pode ser facilmente ajustada na tela do
menu de servicos, sem ter de tocar no painel LCD. ——




@ Recursos Especiais

6.

10.

11.

Capacidade para conexao em rede

e Estado do projetor/Auto-diagnéstico
A funcéao Estado do projetor/Auto-diagndstico envia mensagens
e-mails para um computador previamente especificado acerca
do tempo de uso da lampada e qualguer outro problema técnico.

e Controle de projetor Multiplo & Grupo
Até 250 projetores podem ser controlados via rede. A porta RS-
232C OUT do projetor pode ser usado para conexdo em cadeia
radial.

¢ Justaposicao e exibicao de videowall simplificadas
Vem com um software para processamento simplificado de
justaposicao e exibicdo de videowall, mesmo para entrada de
uma unica fonte.

Seis lentes opcionais para mais

flexibilidade

¢ Lente zoom padrao, lente grande-angular fixa, lente <33
grande-angular-zoom, lente zoom de alcance médio, lente @3@;}»\
teleobjetiva-zoom, lente super-zoom \o

Terminais multiplos de entrada e saida
e Terminal BNC para sinais RGB/Componente/Video
¢ Entrada digital de PC (DVI)
e Terminal de expansao para placas opcionais
Placa para recurso de conexao em rede: Placa RS-422,
Placa LAN (a ser lancado em pouco tempo)
Placa para expanséao de video: Placa de interface digital serial (SDI)

Montagem simples

¢ Deslocamento por lente motorizada, foco & zoom motorizados, correcao digital de
angulacao

¢ Tecnologia AutoSync de alta velocidade (4 a 8 seg.)

Recursos avancados de apresentacao

¢ Ferramentas de apresentacao integradas, imagem-em-imagem, magnificacao digital,
congelar

¢ Tela de fundo e tela de inicializacao personalizaveis

Aplicativos
e “Software avancado para apresentacoes Sharp—Edicao profissional” (em rede e
controle remoto)
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Informagdes
Importantes

A

@ Como Acessar os Manuais de Operacao PDF

Os manuais de operacéo do PDF estao incluidos no CD-ROM em varios idiomas. Para utilizar estes manuais,
vocé deve instalar o Adobe Acrobat Reader no seu PC (Windows ou Macintosh). Se o Adobe Acrobat Reader ndo
estiver instalado em seu computador, vocé poderé obté-lo na Internet (http://www.adobe.com) ou instala-lo a
partir de um CD-ROM.

Para instalar o Acrobat Reader de um CD-ROM

Para Windows: Para Macintosh:
@ Insira o0 CD-ROM no compartimento de CD. @ Insira o0 CD-ROM no comaprtimento de CD.
@ Clique duas vezes no icone “My Computer”. @ Clique duas vezes no icone do “CD-ROM”.
@ Clique duas vezes no “CD-ROM”. @ Clique duas vezes na pasta “manuals”.
@ Clique duas vezes na pasta “manuals”. @ Clique duas vezes na pasta “acrobat”.
(® Clique duas vezes na pasta “acrobat”. ® Clique duas vezes na pasta “mac’.
® Clique duas vezes na pasta “windows”. ® Clique duas vezes no programa de instalacao
@ Clique duas vezes no programa de instalag&o desejado e siga os procedimentos descritos na tela.

desejado e siga os procedimentos descritos na tela.

Para outros sistemas operacionais:
Instale o Acrobat Reader pela Internet (http://www.adobe.com).

Para outros idiomas:
Se vocé prefere utilizar o Acrobat Reader em um idioma que nao esteja incluido no CD-ROM, favor obter a verséo
adequada pela Internet.

Para acessar os manuais PDF
Para Windows: Para Macintosh:
Insira o CD-ROM no compartimento de CD. Insira o CD-ROM no comaprtimento de CD.

Clique duas vezes no icone “My Computer”. Clique duas vezes no icone do “CD-ROM”.
Cligue duas vezes no icone do “CD-ROM”. Cligue duas vezes na pasta “manuals”.

Clique duas vezes na pasta “manuals”. Clique duas vezes na pasta “xg-v10wu”.

Cligue duas vezes na pasta “xg-v10wu”. Cligue duas vezes no idioma (nome da pasta)

Clique duas vezes no idioma (nome da pasta) que voceé deseja ler.
que vocé deseja ler. Cligue duas vezes na pasta de arquivos pdf “v10”

Clique duas vezes na pasta de arquivos pdf “v10” para acessar os manuais do projetor.
para acessar os manuais do projetor. Clique duas vezes na pasta de arquivos pdf

Clique duas vezes na pasta de arquivos pdf Saps dpara acessar ? rﬁan%il do software
“saps” para acessar o manual do software avancado para apresentagoes sharp.

avancado para apresentacdes Sharp. @ Clique duas vezes no arquivo pdf.
Cligue duas vezes no arquivo pdf.

Y @O0®OOO
© OO

e Se o arquivo pdf ndo puder ser aberto clicando-o duas vezes com o mouse, abrir primeiro o aplicativo Acrobat Reader e, em
seguida, especificar o arquivo desejado utilizando o menu “File”, “Open”.

e Consultar o arquivo “readme.txt” no CD-ROM para mais informacdes sobre o CD-ROM que ndo estejam descritos neste
manual.



@ Nome e Localizacao das Partes

Os numeros ao lado dos nomes das partes referem-se aos nimeros das paginas principais deste manual, onde
se encontra a explicacéo do tépico.

Projetor

Vista frontal e
superior

Tecla Silenciar (MUTE)

Teclas Ligar/Desligar (ON/OFF) m——| Q —vo. —+— EXD (T\?SES Volume (+/-)

G@
LJ

LENS MENU
Tecla Lentes (LENS) EEP—— © @ — NP Tecla Menu (MENU)

@@ — ) Teclas Ajustar (A/V/<€/»)
Tecla Validar (ENTER) (@) ———— C.DENTER

INPUT

Tecla Entrada (INPUT 1.2.3) Bl — 12 5 —— Tecla Entrada (INPUT 4.5.6)

AUTO SYNC Tecla Auto Sincronia
— 1 &P (x0Tm0 svno)

_m Tecla Re-Dimensionar
(RESIZE)

— K Tecla Gamma (GAMMA)

FREEZE

Tecla Congelar (FREEZE) KPP —

ENLARGE RESIZE

Tecla Ampliar (ENLARGE) BEY—

UNDO GAMMA

e
9066

Tecla Anular (UNDO) m—

@& Aica de Transporte

m Ajustador

—m Indicador de Operagéo

,_
]
=
]
<
[0}
>3
Q
Q
@]
2]
(]
©
5]
QO
Q
QO
3
]
=
D
YA
LB T]]
I~

Filtro de Ar (Entrada de Ar)

P Indicador de Substituicao da Lampada 1

E— @ Indicador de Substituicdo da Lampada 2

@ Indicador de Adverténcia de Temperatura
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Informagdes
Importantes

A

Nome e Localizacao das Partes

Os numeros ao lado dos nomes das partes referem-se aos nimeros das paginas principais deste manual, onde

se encontra a explicacéo do tépico.

Projetor

Alto-Falantes

Vista Lateral e

Traseira

Abertura da Ventoinha B

U\‘
Sensor do Controle Remoto {[———"0
Mostrador LED @ \Q

(Numero de Identificacéo ID) ~—

Porta de Entrada RS-232C INPUT/ m

m Soquete CA

Porta de Saida OUTPUT (Mini D-sub 15 pinos) para INPUT 1, 2/
Tomadas de Saida de Audio AUDIO OUTPUT para INPUT 1, 2

Tomadas de Entrada 2 INPUT 2/Tomadas de Entrada de Audio 2 AUDIO INPUT 2 ([

Porta de Entrada INPUT 1 (Mini D-sub 15 pinos)/
Tomadas de Entrada de Audio 1 AUDIO INPUT 1

Porta de Entrada INPUT 3 (DVI)/

Tomadas de Entrada de Audio 3 AUDIO INPUT 3 i

Porta de Saida RS-232C OUTPUT G

g

p L] 1
L AUDIO © R - QUTPUT (INPUT1,2) 10l LI ]
AU AU
=2k o @0

INPUT 2__RGB / COMPONENT _IC)I !
R( n/C D . ___ALDID 5

INPUT 6 EXPANSION

RS-230C IN

I0I01__RS-220C OLIT.

99 P!

00k

INPUT 4 VIDEO / COMPONENT &)
VIDEO/Y Ps

OOOW@

S-VIDEO

. © |0

110-120V | 220-240V~

QUTPUT (INPUT 4,5)

WIRED REMOTE

©

DC12V OUTPUT

INPUT 5 VIDEO / COMPONENT
VIDEO/Y Ps ‘

8- VIDEO

S-VIDEO

NIAX CURRENT 200mA
—e+

@]

AUDIO G~

S |

“Placa de ESPANSAO DE ENTRADA 6 gy
INPUT 6 EXPANSION
Tomada de Entrada de S-VIDEO INPUT 4 (Mini DIN 4
pinos)/Tomadas de Entrada 4 INPUT 4/Tomadas de
Entrada de Audio 4 AUDIO INPUT 4
Tomada de Entrada de S-VIDEO INPUT 5 (Mini DIN 4 pinos)/Tomadas de -
Entrada 5 INPUT 5/Tomadas de Entrada de Audio 5 AUDIO INPUT 5

Tomada de Saida de S-VIDEO OUTPUT para INPUT 4, 5 (Mini DIN 4 pinos)/

Tomadas de Saida OUTPUT para INPUT 4, 5/
Tomadas de Saida de Audio AUDIO OUTPUT para INPUT 4, 5 m

P-11
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Tomada de Safda CC 12V

Tomada de entrada para Controle Remoto a Fio
WIRED REMOTE



Nome e Localizacao das Partes
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Controle Remoto

Vista frontal

Tecla Silenciar Transmissor de

wvuTe) ELD s N Sinal do Controle
A (©m©) Remoto
D e @ \T_/ Janela d
anela do
Teclas Ligar/Desligar m{@ MU1TE @ m Teclas Volume (+/—) B Laser
(ON/OFF) I % = |_r (VOL) Pt
o Lenoar =B e
o ?Dreetg ?fEl\?sa/ @_ii@ o | EED Tecla Laser/Menu
BLACK SCREEN) EED < S €0 (LASERIMENU)
Tecla Clicar a ) .
Direita/Validar \_ Teclas Mouse/Ajustar
(R-CLICK/ENTER) m_\_Q_? o) (A/V/<»)
8 .«
Tecla Entrada R-CLICK ENTER Tecla Entrada
(INPUT 12.3) ED i |/ EP (NpuT 456
Tecla Congelar _\_\@ AUC /-m fl'ecla Auto Sizwcronia > /
ezt @ @ puosnie) | S Tt Gt &
Te(é,e\‘lar\g%iér (33 E \ @% G@P ; Y 34 ] TSEE;E‘DimenSiO“aF | —:— Esquerda/Anular
( ) @ (@)— ( ) > &P (ciickunbo)
Tecla Ferramentas m_/- MOUSE ADJ. \_m Tecla Gamma
(TOOLS) (D [ (GAMMA)
Chave Mouse/Ajustar (36 ] @uerr 1 BT Tecle Luz (LIGHT) - M
(MOUSE/ADJ.) SHA_RP € TeclalLuz —
LCD PROJECTOR
Conference Series
o]
~ !_Jm Entrada de Controle
Remoto a Fio

Colocacao das pilhas

ﬂl

Pressionar e fazer deslizar Coloque duas pilhas Insira as guias laterais )

2 3

2

para baixo no sentido da
seta para retirar a tampa
das pilhas.

tamanho AA, certificando-se
que as polaridades estejam
de acordo com as marcas +
e — inscritas dentro do
compartimento das pilhas.

da tampa das pilhas nos
orificios e pressione-a
até que a mesma trave-
se corretamente.

Tampa das

pilhas

Compartimento

das pilhas

Tampa das

pilhas




Informagdes
Importantes

A

@ Acessorios Fornecidos

4 N\
Controle remoto : :
RRMCG1564CESA (:]
2 pilhas tamanho AA Cabo de alimentacéo
QACCU5013CEZZ
Cabo RGB Cabo de controle do mouse PS/2 Cabo de controle do mouse USB
QCNW-5304CEZZ QCNW-5113CEZZ QCNW-5680CEZZ
Receptor mouse remoto Filtro de ar extra Tampa dos terminais
RUNTK0673CEZZ PFILDO110CEZZ CCOVA1789CEO1
|\ J
\

\47\ (" cb-RoM

= UDSKA0020CEN1

Manual de operacéo do projetor LCD
TINS-6974CEZZ

Guia rapido de operacéo do projetor LCD
TINS-6980CEZZ

Manual de operagao do Software Avangado para Apresentacoes Sharp
KTl NS-6992CEZZ y




m Alimentacao

Conexao do Cabo de Alimentacao
Insira o plugue do cabo de alimentagéo no soquete CA, localizado na lateral do projetor.

2 E
Cabo de alimentacao
QACCU5013CEZZ

™ Projecao de Imagens de Computador

Conexao do Projetor um Computador
Vocé pode conectar o seu projetor a um computador para projecao de imagens totalmente coloridas do computador.

Conexao a um computador usando a entrada padrao de 15 pinos

Cabo RGB
QCNW-5304CEZZ

Conectar uma das pontas do cabo RGB fornecido na porta de entrada INPUT
1 do projetor.

Conectar a outra ponta a porta de saida para monitor do computador.
Assegurar uma conexao segura fechando os parafusos de fixagéo.

Para usar o sistema de dudio embutido, conectar uma das pontas do cabo
de audio (vendido separadamente) a tomada de entrada de audio AUDIO
INPUT 1 do projetor.

Conectar a outra ponta ao terminal de saida de dudio do computador.

A\ CUIDADO >

e Antes de executar as conexoes, desligue ambos 0s equipamentos. Apds a execucao
de todas as conexdes, ligue primeiro o projetor. O computador deve ser ligado sempre
por ultimo.

* Antes de proceder com as conexdes, recomenda-se ler cuidadosamente o manual de
operagao do computador.

e Consulte a pagina 84 “Tabela de Compatibilidade de Computadores” para uma lista de
sinais de computador compativeis com o projetor. O uso de sinais de computador que
n&o aqueles listados podera fazer com que algumas fungdes do aparelho n&o funcionem.

e Podera ser necessario fazer uso de um adaptador entre o mini-plugue estéreo de 3,5mm
e o0 cabo de dudio RCA estéreo.

® © 0

Ao conectar este projetor a um computador, escolha “RGB” para “Tipo de
Sinal” no menu GUI. (Vide pagina 45.)

e Um adaptador para Macintosh podera ser necessario para uso com alguns computadores
Macintosh. Favor contatar o revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais
mais préximo, ou a uma assisténcia técnica autorizada Sharp.

e A entrada de audio AUDIO INPUT 1 pode ser usada para imputar sinais de audio
correspondentes aos da entrada INPUT 1.

P-14




Projecao de Imagens de Computador

\

e Este projetor utiliza entrada do computador por 5 BNC, a fim de prevenir a deterioracdo da qualidade de

imagem.

e Conectar os cabos R (Pr), G/G sync (Y), B (Ps), HD/C sync e VD (vendidos separadamente) as respectivas
tomadas de entrada no projetor, e a um chaveador RGB (vendido separadamente) conectado a um computador,
ou conectar um cabo BNC de 5 pinos (vendido separadamente) diretamente das tomadas de entrada do

projetor ao computador.

Conexao de um chaveador RGB externo, ou outro computador compativel, usando a entrada
BNC (normalmente usado em instalagcoes de grande porte)

(1) Conectar cada um dos conectores BNC do cabo 5 BNC as tomadas de entrada
INPUT 2 do projetor.

(@ Conectar a outra ponta do cabo 5 BNC aos terminais BNC correspondentes
do chaveador RGB externo.

Conectar um chaveador RGB ao computador usando um cabo RGB.

(® Para usar o sistema de audio embutido, conectar uma das pontas do cabo
de audio (vendido separadamente) a tomada de entrada de audio AUDIO
INPUT 2 do projetor.

@ Conectar a outra ponta ao terminal de saida de &4udio do computador ou do
sistema de audio externo.

e Podera ser necessario fazer uso de um adaptador entre o mini-plugue estéreo de

3,5mm e o cabo de audio RCA estéreo.

Quando o projetor for conectado a um computador compativel que ndo um PC

(VGA/SVGA/XGA/SXGA/UXGA) ou Macintosh (ex. um Workstation), podera ser

necessario fazer uso de um cabo apropriado. Entrar em contato om um revendedor

especializado para maiores informacdes.

Ao conectar este projetor a um computador, escolha “RGB” para “Tipo de
Sinal” no menu GUI. (Vide pagina 45.)

e Se vocé conectar outros computadores que ndo os recomendados neste manual
podera resultar em danos ao projetor e ao computador.

e A entrada de audio AUDIO INPUT 2 pode ser usada para imputar sinais de audio
correspondentes a entrada INPUT 2.

R(PR) G/G s (v) B(Pa) HD/C sy

ﬁﬁﬂﬂﬂ @ v

Cabo de audio (mini-plugue
estéreo de 3,5mm/cabo RCA,
vendido separadamente)

@ Para atomada de
saida de audio

Para as tomadas de saida R (Pr), G/G
sync (Y), B (Ps), HD/C sync e VD \

Cabo 5 BNC

(vendido separadamente) * Y

s ?
! t Cabo RGB

—ID8d »
* ’ Chaveador RGB (vendido separadamente)

HJ8E] -
Cabo RGB
QCNW-5304CEZZ

@ Ao chaveador RGB [

Funcao “Plug & Play” (quando da conexao a um terminal de 15 pinos)

e Este projetor é compativel com o padréo VESA, DDC 1/DDC 2B. O projetor e um computador compativel com
0 padréo VESA DDC irao intercomunicar-se quanto aos quesitos de ajuste permitindo um ajuste rapido e facil.

e Antes de usar a funcao “Plug & Play”, certificar-se de ligar o projector primeiro, e de conectar o computador

depois.
NOTA

e As fungbes Plug & Play e DDC do seu projetor funcionardo somente quando utilizadas com computadores compativeis com o padréo VESA

P-15 DDC.



' Projecao de Imagens de Computador

Conexao a um computador usando a porta RS-232C
Quando a porta RS-232C do projetor estiver conectada a um computador com um cabo RS-232C (modem nulo,
tipo cruzado, vendido separadamente), o computador pode ser usado para controlar o projetor e verificar o
estado do projetor. Consulte as paginas 80, 81 e 82 para mais detalhes.

Conectar um cabo RS-232C (modem nulo, tipo cruzado, vendido separadamente) a porta serial do computador.

Cabo RGB
QCNW-5304CEZZ

CaboRGB —
] =

Cabo de audio (mini-plugue
estéreo de 3,5mmj/cabo RCA,
- vendido separadamente) —s =Gl

Cabo RS-232C (modem nulo, tipo L" ~
cruzado, vendido separadamente)

- A—

@ =

A\ CUIDADO >

e N&o conectar ou desconectar o cabo RS-232C do computador enquanto este estiver ligado. Isto podera danifica-lo.

e O mouse sem fio ou a funcéo RS-232C podem néo funcionar direito se o computador n&o estiver corretamente ajustado. Consulte o manual
de operacao do computador para obter detalhes sobre ajuste e instalagdo do driver do mouse.

e As setas (—, <) indicam a diregcao dos sinais.

e Um adaptador para Macintosh podera ser necessario para uso com alguns computadores Macintosh. Favor contatar o revendedor autorizado
Sharp de produtos LCD industriais mais préximo, ou a uma assisténcia técnica autrizada Sharp.

Conexao a um computador usando a porta de entrada digital direta

(1 Conectar uma das pontas do cabo DVI & porta de entrada INPUT 3 do projetor.

(@ Conectar a outra ponta & tomada correspondente do computador.

(@ Para usar o sistema de audio embutido, conectar uma das pontas de um
cabo de audio (vendido separadamente) a tomada de entrada de audio AUDIO
INPUT 3 do projetor.

@ Conectar a outra ponta & tomada de saida de &dudio do computador.

e Esta porta DVI é compativel com a versédo 1,0 DVI. Assim sendo, quando os sinais forem
imputados de equipamentos compativeis com normas de protecao de direitos autorarais,
nenhum sinal sera recebido (DVI ver. 2,0).

Cabo de audio (mini-plugue estéreo
® de 3,5mm/cabo RCA, vendido

L _AUDIO ® R d t r \
tj W,—ﬂsepara amente) -

@ Para a tomada de saida de audio

Cabo DVI (vendido separadamente) -
(@ Para a tomada de safda digital

INPUT 3_DVI_I)l

-

Computador

P-16



m Assistir Imagens de Video e Imagens de Disco a Laser

Conexao a um aparelho de videocassete, laser disc player e a outros
equipamentos audiovisuais usando a entrada de video BNC

(1) Conectar cada conector BNC de um componente ou do cabo de video as
tomadas correspondentes de entrada BNC INPUT 4 ou 5 do projetor.

e Adaptadores BNC-RCA sdo necessarios para uso com cabos e fontes tipo RCA.

(@ Conectar a outra ponta do cabo as tomadas correspondentes do aparelho
de videocassete ou laser disc player.

(@ Para usar o sistema de audio embutido, conectar uma das pontas de um
cabo de audio (vendido separadamente) a tomada de entrada de &udio
AUDIO INPUT 4 ou 5 do projetor.

@ Conecte aoutra ponta & tomada de saida de dudio do equipamento de video.

A tomada de S-VIDEO INPUT utiliza um sistema de sinais de video no qual a
imagem € separada em sinais de cor e de luminancia, a fim de obter imagens de
qualidade ainda melhores. Quando cabos estiverem conectados a ambas as
tomadas, S-VIDEO INPUT 4 ou 5 e VIDEO INPUT 4 ou 5, as imagens imputadas
através das tomadas S-VIDEO INPUT 4 ou 5 terdo prioridade sobre as imagens
imputadas através das tomadas VIDEO INPUT 4 ou 5.

e Para video de melhor qualidade, pode-se usar o terminal S-VIDEO INPUT do projetor. O
cabo S-video esta a venda em separado.

e (Caso 0 seu equipamento de video ndo possua uma tomada de saida S-video, utilize um
cabo de video composto.

3 adaptadores BNC-RCA
(vendido separadamente) A
@ Astomadas de
. . {da de video
Cabo de video (vendido separadamente) sal
ai=-w - N
ou
Cabo de componetes (vendido separadamente) —[ = m
[ - =
I
—am-» IE==N]E\
@ As tomadas de saida dos - D\ﬂ LD =k
componentes analdgicos VCR
ou
Laser disc player
@ Para as tomadas de
saida de audio I;] o
»
ol NN QO
4 @ Cabo de audio »
\_ (vendido separadamente)
am@e = )

Cabo S-video (vendido separadamente) Para a tomada de saida S-video

A\ CUIDADO >

e Procure sempre desligar o projetor antes de conecta-lo a um equipamento de video, a fim de proteger tanto o projetor como
0 equipamento sendo conectado.
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m Assistir Imagens de DVD e de TV Digital

Conexao a um DVD player, decodificador DTV, e a outros componentes de

correspondentes de entrada BNC INPUT 2 do projetor.

e Adaptadores BNC-RCA sdo necessarios para uso com cabos e fontes tipo RCA.

(@ Conecte a outra ponta do cabo &s tomadas correspondentes de um DVD
player ou um decodificador DTV.

(® Para usar o sistema de &udio embutido, conecte uma das pontas do cabo de
audio (vendido separadamente) a tomada de entrada AUDIO INPUT 2 do
projetor.

@ Conecte a outra ponta a tomada de saida de audio do DVD player ou do
decodificador DTV.

Ao conectar este projector a um DVD player ou a um decodificador DTV,
escolher “Componente” para “Tipo de Sinal” no menu GUI. (Vide pagina 45.)

Cabo de audio

(vendido separadamente) (3) @ Para as tomadas

de saida de audio /~ A

= = AR
l | L =——
(®) Para as tomadas de saida Decodificador DTV
de componentes ou
analégicos » DVD player
a - = ,
I = 3 N —
» ) o =
Cabo de componentes | == —
(vendido separadamente) J
4\ CUIDADO >
e Procure sempre desligar o projetor antes de conecta-lo a
3 adaptadores BNC-RCA um equipamento de video, a fim de proteger tanto o projetor
(vendido separadamente) como 0 equipamento sendo conectado.

m\‘ Para Melhorar o Som

Conexao de um amplificador e outros componentes de audio

A\ CUIDADO >

e Procure sempre desligar o projetor antes de conecta-lo a equipamentos de
audio, a fim de proteger tanto o projetor como o equipamento sendo conectado.

® Ao utilizar um equipamento de 4udio externo, o volume pode ser amplificado para se
obter uma sonoridado mais efetiva.

e As tomadas de saida de audio AUDIO OUTPUT permitem enviar sinais de saida de
audio para componentes de audio que estejam conectados a um equipamento
audiovisual, a partir das tomadas selecionadas de entrada de dudio AUDIO INPUT 1 a 5.

—— 5
= Pt o e e
r—- »
©) Cabo de audio | SN

(vendido separadamente)

Amplificador

ex. Saldas para entradas 4, 5
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m Ligar/Desligar

. ©

110-120V / 220-240V~

OFF

TEMP LAMP2 LAMP1 POWER
o o o ec

7 & & ol

ON/OFF

i &

TEMP LAM/PZ LAM/P1 POVIV/ER
fo) Se- e~ So-

21N AN 2N

B & ol

@ DesejaDesligar?
Sim: Pressione Novamente Nao: Agurade

SHARP
LCD PROJECTOR
Conference Series

w@ wure oN A voL
@]®Cd—_ Teclas __[® e
LE “” SCREEN LASERG

&

MOUSE ADJ.
fai

Ligar o Interruptor Geral de Alimentacao

Pressionar a interruptor geral de alimentacéo na lateral
do projetor. O indicador de operacdo acende-se em
vermelho, e o projetor entra no modo Espera.

e Quando o interruptor geral de alimentagdo néo estiver
ligado, o controle remoto nao podera ser usado para operar
0 projetor.

Aperte ON.

e O indicador de substituicao da lampada piscando
em verde significa que a lampada esta em
aquecimento. Espere até que o indicador pare de
piscar antes de comecar a operar o projetor.

e Se o aparelho é desligado e ligado imediatamente
apoés, pode demorar um pouco até que a lampada
se acenda.

e Apds o projetor ter sido desembalado e ligado pela
primeira vez, um leve odor seré exalado pela ventoinha.
Este odor desaparecera com o uso.

Quando o aparelho estiver ligado, o indicador de
substituicdo da lampada fica aceso, indicando o
estado de uso da lampada.

Verde: Pronto para uso.

Verde piscando: Em aquecimento.

Vermelho: Substituir a lampada.

NOTA

e Quando o modo da lampada estever ajustado para “Sé
lampada 1” ou “So6 lampada 2", somente o indicador de
substituicdo da lampada correspondente a esta
lampada ficara acesa.

Aperte OFF.

Aperte OFF novamente enquanto a mensagem estiver
exibida.

NOTA

e Caso vocé apertar OFF acidentalmente e nao queira desligar o
aparelho, esperar até que a tela para desligar o aparelho
desapareca.

e Quando OFF ¢ pressionada duas vezes, o indicador de operagéo
se acendera na cor vermelha e a ventoinha ainda funcionara por
cerca de 90 segundos. Em seguida, o projetor entrara no modo
“espera’.

e Esperar até que a ventoinha de refrigeracdo pare antes de
desconectar o fio da tomada.

e O projetor pode ser ligado novamente pelo pressionamento da
ON. Quando o aparelho é ligado, o indicador de operagéo e os
indicadores de substituigéo das lampadas ficam acesos em verde.

e Oindicador de operacao fica piscando caso filtro frontal ndo estiver
instalado corretamente.




Ajuste da Tela

m Uso dos Pés de Ajuste

Uso dos pés de ajuste

Gire os pés para ajustar a altura do projetor.

Abaixar

e O ajuste pode ser feito até aproximadamente 5° da posicéo padrao.
e Quando a altura do projetor for ajustada, a imagem podera ficar distorcida (keystoned), dependendo da posigéo relativa
entre o projetor e a tela.

A\ CUIDADO >

e N&o levante ou abaixe o projetor segurando-o pela lente.
e Ao abaixar o projetor, tomar cuidado para nédo prender os dedos entre 0s pés de ajuste e o projetor.
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m Ajustar a Distancia de Projecao

Posicione o projetor perpendicularmente a tela com todos os pés nivelados, a fim de obter a melhor imagem.
Mova o projetor para frente ou para tras caso os cantos da imagem fiqguem distorcidos.

¢ A lente do projetor deve ficar centrada no meio da tela. Se o centro da lente nédo estiver perpendicular a tela a imagem ficara distorcida
dificultando a visualizagao.

e Atela ndo deve ser posicionada diretamente sob a luz solar ou em ambientes excessivamente iluminados. O brilho que incide sobre a tela
faz com que as cores fiqguem “lavadas”, dificultando a visualizagédo. Feche as cortinas do ambiente e diminua as luzes quando instalar a
tela em salas iluminadas pela luz solar ou com muita claridade.

e Uma tela polarizada ndo pode ser utilizada com este projetor.

Seis lentes opcionais da Sharp estdo disponiveis para utilizacdo especializada. Recomenda-se consultar um
revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais da sua area para mais detalhes quanto as lentes
opcionais. (Consultar o manual de operacéo das lentes quando da instalagdo das mesmas.)

Assegurar-se de ter as lentes opcionais instaladas por pessoal técnico.

Distancia de alcance

Tela Ay vigmx
5'7" (1,7 m)
Relacao de distancia de alcance 0,9:1

AN-LV26EZ
8'2"-9'6" (2,5-2,9 m)
Relacdo de distancia de alcance 1,2—1,4:1

AN-LV40EZ
12'10"-16'9" (3,9-5,1 m)
Relacdo de distancia de alcance 1,9-2,5:1

AN-LV36EZ
11'6"-18'1" (3,5-5,5 m)
Relagdo de distancia de alcance 1,7-2,7:1

AN-LV55EZ
17'5"-24'7" (5,3-7,5 m)
Relacao de distancia de alcance 2,6-3,7:1

AN-LV80EZ
25'3"-35'5" (7,7-10,8 m)
Relagao de distancia de alcance 3,8-5,3:1

p.ex. Tamanho da tela: 100 polegadas
(254 cm)
Entrada do computador: 5:4

5 10 15 20 25 30 35 (pés)

Ajuste Padrao (Projecao Frontal)

Posicione o projetor a uma distancia adequada em relacéo a tela de
acordo como tamanho da imagen desejada. (Veja paginas 22-27.)

e Seis lentes opcionais da Sharp estdo disponiveis para utilizacdo
especializada. Recomenda-se consultar um revendedor autorizado
Sharp de produtos LCD industriais da sua area para mais detalhes
quanto as lentes opcionais.

Entrada do computador (5:4) Entrada de video (4:3) Entrada de video (16:9)
5 —/

4_/

.

7

4 5 5
: Tamanho da tela (4:3) : Tamanho da tela e tamanho da imagem (4:3) [l : Tamanho da tela e tamanho da imagem (16:9)
: Tamanho da imagem (5:4) . Area de mascaramento de sinais : Area de mascaramento de sinais
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Ajustar a Distancia de Projecao

I

AN-LV40EZ
Relacao de distancia de alcance
1,9a 2,5:1
Entrada do Tamanho da tela (4:3) Distancia de projecéo (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
computador (54) Diag. | Largura | Altura Max Min. Sup. Inf.
600" | 480" | 360" 102’ 4” (31,2m) 78' 9" (24,0 m) 15’ 0" (457,2 cm) —-3'0" (-91,4cm)
500" | 400" | 300" 85' 4" (26,0 m) 65’ 3" (19,9 m) 12’ 6" (381,0 cm) —-2'6" (—76,2cm)
400" | 320" | 240 68’ 3" (20,8 m) 52' 2" (15,9 m) 10’ 0” (304,8 cm) —-2'0" (—61,0cm)
300" | 240" | 180" 51" 2" (15,6 m) 39" 1" (11,9 m) 7' 6" (228,6 cm) —1'6" (—45,7 cm)
200" | 160" | 120" 33'10” (10,3 m) 25" 11" (7,9 m) 50" (152,4 cm) —-1"0" (—30,5 cm)
150" | 120" 90" 25' 3" (7,7 m) 19’ 47 (5,9 m) 39" (114,3cm) —-9,0" (-22,9 cm)
100" 80" 60" 16' 9” (5,1 m) 12’ 10" (3,9 m) 2’6" (76,2 cm) -6,0" (—15,2 cm)
84" 67" 50" 14’ 1" (4,3 m) 10’ 10 (3,3 m) 17 (64,0 cm) -5,0" (—12,8 cm)
72" 58" 43" 11’ 10" (3,6 m) 9'2" (2,8 m) 110" (54,9 cm) —-4,3" (—11,0 cm)
60" 48" 36" 9’ 10" (3,0 m) 7' 7" (2,3m) 1" 6" (45,7 cm) —-3,6" (—9,1cm)
40" 32" 24" 6' 7" (2,0 m) 411" (1,5m) "0 (30,5 cm) —2,4" (—6,1cm)
Formulas para a relag&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0522x —0,1166) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
yz(l\/lm ) = (0,0401x —0,1060) x 3,28 y: Distancia de projecao (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,060x Tamanho da imagem (diag.) = Tamanho da tela (diag.) X 0,96047
Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegéo (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(4:3) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. Inf.
600" | 480" | 360" 109’ 3" (33,3 m) 84' 0" (25,6 m) 15' 0" (457,2 cm) —4' 2" (—128,0 cm)
500" | 400" | 300 90’ 11" (27,7 m) 69' 11" (21,3 m) 12/ 6" (381,0 cm) —3' 6" (—106,7 cm)
400" | 320" | 240 72" 10" (22,2 m) 55'9" (17,0 m) 10’ 0" (304,8 cm) —2' 10" (—85,3 cm)
300" | 240" | 180" 54 6" (16,6 m) 41'8" (12,7 m) 7' 6" (228,6 cm) —2"1" (—64,0 cm)
200" | 160" | 120" 36" 1" (11,0 m) 27" 11" (8,5 m) 5' 0" (152,4 cm) —1'5" (—42,7 cm)
150" | 120" 90" 26" 11" (8,2 m) 20' 8" (6,3 m) 3’9" (14,3 cm) —1"1" (—32,0 cm)
100" 80" 60" 18’ 17 (5,5 m) 13" 9" (4,2 m) 26" (76,2 cm) —-8,4" (—21,3 cm)
84" 67" 50" 15" 17 (4,6 m) 6" (3,5m) 21" (64,0 cm) -7,0" (17,9 cm)
72" 58" 43" 12 10" (3,9 m) 9' 10" (3,0 m) 110" (54,9 cm) —6,1" (— 15,4 cm)
60" 48" 36" 10’ 6" (3,2 m) 8' 2" (2,5 m) 16" (45,7 cm) —5,0" (—12,8 cm)
40" 32" 24" 6’ 11" (2,1 m) 53" (1,6 m) 10" (30,5 cm) —-3,3" (-8,5cm)
Férmulas para a relacé&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0657x —0,1166) X 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
,(Min.) = (0,0428x —0,1060) x 3,28 y: Distancia de projegéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,084x
Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(1 6:9) Diag. | Largura | Altura Max Min. Sup. Inf.
500" | 435" | 245" 99’ 1” (30,2 m) 76" 1" (23,2 m) 10’ 3" (311,3 cm) —7'3" (—220,0 cm)
400" | 348" | 196" 79’ 5" (24,2 m) "0 (18,6 m) 8' 2 (249,1 cm) —5'9" (—176,0 cm)
300" | 261" | 147" 59' 5" (18,1 m) 45' 7" (13,9 m) 6' 2" (186,8 cm) —4' 4" (—132,0 cm)
200" | 174" 98" 39' 4" (12,0 m) 30' 2" (9,2m) " (124,5 cm) —2' 11" (- 88,0 cm)
150" | 131" 74" 29' 6" (9,0 m) 22' 8" (6,9 m) " (93,4 cm) —2' 2" (—66,0 cm)
133" | 116" 65" 26’ 3" (8,0 m) 20' 0" (6,1 m) 2'9" (82,8 cm) —1" 11" (- 58,5 cm)
106" 92" 52" 20’ 8" (6,3 m) 15’ 9" (4,8 m) 2' 2" (66,0 cm) —1'6" (—46,6 cm)
100" 87" 49" 19’ 8" (6,0 m) 15" 17 (4,6 m) " (62,3 cm) —1"5" (—44,0 cm)
92" 80" 45" 18’ 17 (5,5 m) 13" 9" (4,2 m) 1" 11" (57,3 cm) —1" 4" (—40,5 cm)
84" 73" 41" 16’ 5" (5,0 m) 12/ 6" (3,8 m) 1'9" (52,3 cm) —1"3" (—37,0cm)
72" 63" 35" 14’ 1" (4,3 m) 10’ 10" (3,3 m) 1'6" (44,8 cm) —1'0" (-31,7 cm)
60" 52" 29" 116" (3,5 m) 8’ 10" (2,7 m) 1'3" (37,4 cm) —10,4" (—26,4 cm)
40" 35" 20" 7' 7" (2,3 m) 5' 11" (1,8 m) 9,8" (24,9 cm) -6,9" (—17,6 cm)
Formulas para a relag&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0607x —0,1166) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
yz(l\/lm ) = (0,0467x —0,1060) x 3,28 y: Distancia de projecao (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,245x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,173x

e Ha um erro de +3% na férmula acima.
e Valores com sinal negativo (—) indicam a distancia do centro da lente abaixo do limite inferior da tela.
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Ajustar a Distancia de Projecao

AN-LV18MX

Relacao de distancia de alcance

0,9:1

Entrada do
computador (5:4)

Entrada de video
(4:3)

Entrada de video
(16:9)

NOTA

Tamanho da tela (4:3)

Diag. Largura | Altura

Distancia de projecéo (L)

Centro da lente até a borda inferior da tela (H)

Sup.

Inf.

600" | 480" | 360" 35 1" (10,7 m) 15' 0" (457,2 cm) 13' 6" (411,5 cm)
500" | 400" | 300" 29' 2" (8,9 m) 12' 6" (381,0 cm) 11/ 3" (342,9 cm)
400" | 320" | 240 23" 4" (7,1 m) 10’ 0" (304,8 cm) 9' 0" (274,3 cm)
300" | 240" | 180" 17" 5" (5,3 m) 7' 6" (228,6 cm) 6' 9 (205,7 cm)
200" | 160" | 120" 11/ 6" (3,5 m) 5' 0" (152,4 cm) 4’6" (137,2 cm)
150" | 120" 90" 8' 6" (2,6 m) 3'9"(114,3 cm) 3'5"(102,9 cm)
100" 80" 60" 57" (1,7 m) 2' 6" (76,2 cm) 2' 3" (68,6 cm)
84" 67" 50" 4" 117(1,5m) 1" (64,0 cm) 111" (57,6 cm)
72" 58" 43" 311" (1,2 m) 110" (54,9 cm) 17 7" (49,4 cm)
60" 48" 36" 3'3"(1,0m) 1 6" (45,7 cm) 1" 4" (41,1 cm)
40" 32" 24" 2 4"(0,7 m) 0" (30,5 cm) 10,8" (27,4 cm)

Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia

y = (0,0179x —0,0561) x 3,28

z,(Sup.) = 0,300x
z,(Inf.) = 0,270x

x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)

y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)

Tamanho da imagem (diag.) = Tamanho da tela (diag.) X 0,96047

Tamanho da tela (4:3)

Diag. Largura | Altura

Distancia de projecéo (L)

Centro da lente até a borda inferior da tela (H)

Sup.

Inf.

600" | 480" | 360" 37" 5" (11,4 m) 15' 0" (457,2 cm) 13' 5" (408,4 cm)
500" | 400" | 300" 312" (9,5 m) 12/ 6" (381,0 cm) 11/ 2" (340,4 cm)
400" | 320" | 240 24’ 11" (7,6 m) 10’ 0" (304,8 cm) 8' 11" (272,3 cm)
300" | 240" | 180" 18’ 8" (5,7 m) 7' 6" (228,6 cm) 6' 8" (204,2 cm)
200" | 160" | 120" 12/ 6" (3,8 m) 50" (152,4 cm) 4" 6" (136,1 cm)
150" | 120" 90" 9' 2" (2,8m) 3'9"(114,3 cm) 3'4"(102,1 cm)
100" 80" 60" 6'3"(1,9m) 2' 6" (76,2 cm) 2''3" (68,1 cm)
84" 67" 50" 53" (1,6 m) 1" (64,0 cm) 111" (57,2 cm)
72" 58" 43" 4'3"(1,3m) 1" 10" (54,9 cm) 17 7" (49,0 cm)
60" 48" 36" 3 7"(1,1m) 17 6" (45,7 cm) 1" 4" (40,8 cm)
40" 32" 24" 2 4"(0,7 m) 170" (30,5 cm) 10,7" (27,2 cm)

Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia

=(0,0191x —0,0561) x 3,28

z,(Sup.) = 0,300x
2,(Inf.) = 0,268«

x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)

y: Distancia de projecao (L) (pés)
z. Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)

Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegdo (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
Diag. Largura | Altura Sup. Inf.
500" 435" 245" 3310”7 (10,3 m) 10" 3"(311,3 cm) 8’ 9" (267,0 cm)
400" 348" 196" 27'3"(8,3m) 8’ 2"(249,1 cm) 7' 0" (213,6 cm)
300" 261" 147" 20" 4" (6,2 m) 6’ 2" (186,8 cm) 5’ 3"(160,2 cm)
200" 174" 98" 13' 5" (4,1 m) 1”(124,5 cm) 3’ 6" (106,8 cm)
150" 131" 74" 10 2" (3,1 m) 17(93,4 cm) 2' 8"(80,1 cm)
133" 116" 65" 8’ 10" (2,7 m) 2’9" (82,8 cm) 2" 4" (71,0 cm)
106" 92" 52" 6’ 11" (2,1 m) 2' 2" (66,0 cm) 110" (56,6 cm)
100" 87" 49" 6’ 7" (2,0 m) 17(62,3 cm) 9" (53,4 cm)
92" 80" 45" 6'3"(1,9m) 1 11’(57,3 cm) 1" 7" (49,1 cm)
84" 73" 41" 5'7"(1,7 m) 19”7 (52,3 cm) 6" (44,9 cm)
72" 63" 35" 4"7"(1,4m) 1' 6" (44,8 cm) 1'3"(38,5 cm)
60" 52" 29" 3'11"(1,2m) 1'3"(37,4 cm) 1”(32,0 cm)
40" 35" 20" 2'7"(0,8 m) 9,8” (24,9 cm) 4" (21,4 cm)

z,(Sup.) = 0,245x
z,(Inf.) = 0,210x

e Ha um erro de +3% na férmula acima.

e Valores com sinal negativo (—
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Formulas para a relag&o entre o tamanho da tela e a distancia
= (0,0208x —0,0561) x 3,28

x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y: Distancia de projecao (L) (pés)
z. Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)

) indicam a distancia do centro da lente abaixo do limite inferior da tela.




Ajustar a Distancia de Projecao

I

AN-LV26EZ
Relacao de distancia de alcance
1,2a1,4:1

Entrada do Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
computador (5_4) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. Inf.
600" | 480" | 360" 58'5" (17,8 m) 50' 6" (15,4 m) 15/ 0" (457.2 cm) 0' 0" (0,0 cm)
500" 400" 300" 48" 7" (14,8 m) 42' 0" (12,8 m) 12’ 6" (381,0 cm) 0" 0" (0,0 cm)
400 | 320" | 240" 38" 9" (11,8 m) 336" (10,2 m) 10’ 0" (304,8 cm) 0' 0" (0,0 cm)
3000 | 240" | 180 29' 2" (8.9 m) 25' 37 (7.7 m) 776" (2286 cm) 0' 0" (0,0 cm)
200" 160" 120" 19’ 4" (5,9 m) 16' 9" (5,1 m) 5" 0" (152,4 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
150" | 120" | o0’ 145" (4,4 m) 126" (3.8 m) 39" (114.3 cm) 0" 0" (0,0 cm)
100 | 80" | 60’ 96" (2,9m) 8 2" (2,5 m) 2/ 6" (76,2 om) 0' 0" (0,0 cm)
84 | 67" | 50 710" (2,4 m) 6" 117 (21 m) 17 (64,0 cm) 0' 0" (0,0 cm)
707 | 58" | 43 6 11" (2,1 m) 5 117 (1,8 m) 17107 (54,9 cm) 0’0" (0,0 cm)
60" | 48" | 36 5 7"(1,7m) 411" (1,5 m) 176" (45,7 cm) 0’0" (0,0 cm)
07 | 32 | o& 377 (11m) 33 (1,0 m) 707 (30,5 cm) 0’0" (0,0 cm)

Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0298x —0,0841) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)

(I\/Im ) = (0,0258x —0,0841) x 3,28 y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0 300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
Z, (Inf )= Tamanho da imagem (diag.) = Tamanho da tela (diag.) X 0,96047
Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projecéo (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(4;3) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. Inf.
600" | 480" | 360" 62’ 4" (19,0 m) 54’ 2" (16,5 m) 15’ 0" (457,2 cm) —11,7" (29,8 cm)
500" | 400" | 300" 51’ 10" (15,8 m) 44" 11" (13,7 m) 12’ 6 (381,0 cm) —9,8"(—24,8 cm)
400" | 320" | 240 41" 4" (12,6 m) 36’ 1"(11,0 m) 10’ 0” (304,8 cm) —7,8"(—19,8 cm)
300" | 240" | 180" 31" 2"(9,5m) 26' 11" (8,2 m) 7' 6" (228,6 cm) —5,9"(—14,9 cm)
200" 160" 120" 20’ 8" (6,3 m) 17'9" (5,4 m) 5'0"(152,4 cm) -3,9"(—-9,9cm)
150" | 120" 90" 15’ 5" (4,7 m) 13' 5" (4,1 m) 3'9"(114,3 cm) —2,9"(—7,4 cm)
100" 80" 60" 10’ 2" (3,1 m) 10" (2,7 m) 2' 6" (76,2 cm) —2,0"(—5,0 cm)
84" 67" 50" 8’6" (2,6 m) 7'3"(2,2m) 17 (64,0 cm) —1,7"(—4,2 cm)
72" 58" 43" 73" (2,2m) 6' 3" (1,9 m) 110" (54,9 cm) —1,4"(—3,6 cm)
60" 48" 36" 511" (1,8 m) 5'3"(1,6 m) 1" 6" (45,7 cm) —1,2"(~3,0 cm)
40" 32" 24" 311" (1,2 m) 3'3"(1,0m) 1" 0” (30,5 cm) —0,8"(—2,0.cm)

Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) =(0,0318x —0,0841) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0276x —0,0841) x 3,28  y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,020x

Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projecéo (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(1 6:9) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. In.
500" | 435" | 245" 56' 5" (17,2 m) 48" 11" (14,9 m) 10 3" (311,3 cm) —4" 4 (—131,4 cm)
400" 348" 196" 45" 3" (13,8 m) 39" 1”(11,9m) 8’ 2"(249,1 cm) —3'5"(—105,2 cm)
300" | 261" | 147 33' 10" (10,3 m) 29' 2" (8,9 m) 6’ 2" (186,8 cm) —2'7"(~789 cm)
200" | 174" | 98 22" 4 (6,8 m) 19' 4" (5,9 m) 17 (124,5 cm) —1'9"(—52,6 cm)
150" 131" 74" 16’ 9" (5,1 m) 14' 5" (4,4 m) 17(93,4 cm) —1"4"(—-39,4 cm)
133" | 116" | 65" 14’ 9" (4,5 m) 12/ 10" (3,9 m) 2" 9" (82,8 cm) —1/2"(-35,0 cm)
106" 92 | 52 11/ 10" (3,6 m) 10' 2" (3,1 m) 2" 2" (66,0 cm) —11,0" (- 27,9 cm)
100" 87" 49" 11/ 2" (3,4 m) 9’6" (2,9 m) 17(62,3 cm) —-10,4" (—26,3cm)
92 80" | 45 10’ 2" (3,1 m) 8 10" (2,7 m) 1 11'(57,3 cm) —9,5" (—24,2 cm)
84" 73 | 41" 9 2 (28m) 710" (2,4 m) 179" (52,3 cm) —8,7" (—22,1 cm)
72" 63" 35" 7' 10" (2,4 m) 6’ 11" (2,1 m) 16" (44,8 cm) —7,4"(—18,9cm)
60" 520 | 20 6 77 (20 m) 577 (1,7 m) 173" (37,4 cm) ~6,2" (— 15,8 cm)
40" 35 | 20 43" (1,3 m) 37" (1,1 m) 9,8" (24,9 cm) — 4,1 (—10,5 cm)

Formulas para a relag&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0846x —0,0841) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0300x —0,0841) x 3,28  y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,245x z. Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,103x

NOTA
e Ha um erro de +3% na férmula acima.
e Valores com sinal negativo (—) indicam a distancia do centro da lente abaixo do limite inferior da tela.
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Ajustar a Distancia de Projecao

I

AN-LV36EZ N\
Relacéo de distancia de alcance W
1,7a2,7:1

Entrada do Tamanho da tela (4:3) Distancia de projecao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
computador (5_4) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. In.
600" | 480" | 360" 111/ 3" (33,9 m) 69' 7" (21,2 m) 15/ 0" (457.2 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
500" 400" 300" 92’ 10" (28,3 m) 58" 1" (17,7 m) 12’ 6" (381,0 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
200 | 320" | 240" 74 2 (22,6 m) 46' 3" (141 m) 10’ 0" (3048 cm) 0" (0,0 cm)
300 | 240" | 180 55'5" (16,9 m) 34' 9" (10,6 m) 776" (2286 cm) 0’0" (0,0 cm)
200" 160" 120" 36’ 9" (11,2m) 23' 0" (7,0 m) 5" 0" (152,4 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
150" | 120" | o0’ 27" 7" (8.4 m) 17" 1" (5.2 m) 39" (1143 cm) 0’0" (0,0 cm)
100 | 80 | 60’ 18’ 1" (5,5 m) 116" (35 m) 2/ 6" (76,2 om) 0" 0" (0,0 cm)
84 | 67 | 50 1517 (4,6 m) 96" (29 m) 17 (64,0 cm) 0’0" (0,0 cm)
707 | 58" | 43 13717 (4,0 m) 8 2" (2,5 m) 17107 (54,9 cm) 0’0" (0,0 cm)
60" | 48" | 36 10" 10" (3,3 m) 6 11" (2.1 m) 176" (45,7 cm) 0' 0" (0,0 cm)
40" 32 | o4 6 117 (2,1 m) 473" (1,3m) 0" (30,5 cm) 0’ 0" (0,0 cm)

Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0568x —0,1391) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)

(I\/Im ) = (0,0355x —0,0804) x 3,28 y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0 300x z. Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
Z, (Inf )= Tamanho da imagem (diag.) = Tamanho da tela (diag.) X 0,96047
Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projecéo (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(4;3) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. Inf.
600" | 480" | 360" 118’ 9 (36,2 m) 74' 6" (22,7 m) 15' 0" (457,2 cm) —11,7" (- 29,8 cm)
500" 400" 300" 98’ 9" (30,1 m) 62' 0" (18,9 m) 12' 6" (381,0 cm) —9,8"(—24,8cm)
400" | 320" | 240 79’ 17 (24,1 m) 49' 6" (15,1 m) 10’ 0" (304,8 cm) —7,8"(—19,8 cm)
300" | 240" | 180" 59’ 1" (18,0 m) 37'1"(11,3 m) 7' 6" (228,6 cm) —5,9"(—14,9 cm)
200" | 160" | 120" 39" 4" (12,0 m) 24" 7" (7,5 m) 5' 0" (152,4 cm) —-3,9"(—-9,9 cm)
150" | 120" 90" 29’ 2" (8,9 m) 18’ 4" (5,6 m) 3'9"(114,3 cm) —-2,9"(~7,4cm)
100" 80" 60" 19’ 47 (5,9 m) 12/ 2"(3,7 m) 2' 6" (76,2 cm) —2,0"(—5,0 cm)
84" 67" 50" 16’ 17 (4,9 m) 10’ 2" (3,1 m) 1" (64,0 cm) —1,7"(—4,2 cm)
72" 58" 43" 13’ 9" (4,2 m) 8’ 10" (2,7 m) 1" 10" (54,9 cm) —1,4"(—3,6 cm)
60" 48" 36" 116" (3,5 m) 7'3"(2,2m) 1" 6" (45,7 cm) —1,2"(-3,0 cm)
40" 32" 24" 77" (2,3 m) 4'7"(1,4m) 10" (30,5 cm) —-0,8"(—2,0cm)

Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0605x —0,1391) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0379x —0,0804) x 3,28 y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,020x

Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegéo (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(1 6:9) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. In.
500" 435" 245" 107" 117 (32,9 m) 67' 7" (20,6 m) 10’ 3" (311,3 cm) —4' 4" (—131,4 cm)
400" 348" 196" 86’ 3" (26,3 m) 53" 10" (16,4 m) 8' 2"(249,1 cm) —3'5"(—105,2 cm)
300" | 261" | 147 64' 8 (19,7 m) 40" 47 (12,3 m) 6' 2" (186,8 cm) —2/'7"(~789 cm)
200" | 174" | 98 43' 07 (13,1 m) 26" 11" (8,2 m) 471" (124,5 cm) —1/9"(—52,6 cm)
150" 131" 74" 32" 2"(9,8 m) 20" 0" (6,1 m) 3'1"(93,4 cm) —1'4"(—39,4 cm)
133" | 116" | 65" 28" 3 (8,6 M) 17' 9" (5,4 m) 29" (82,8 cm) —1/2"(—35,0 cm)
106" 92 | 52 228" (6,9 m) 14" 1" (4,3 m) 2/ 2" (66,0 cm) —11,0" (- 27,9 cm)
100" 87" 49" 21" 4" (6,5 m) 131" (4,0 m) 2'1"(62,3 cm) —10,4" (—26,3 cm)
92 80" | 45 19’ 4" (5,9 m) 12/ 2" (3,7 m) 17117 (57,3 cm) —9,5" (—24,2 cm)
84" 73 | 41" 17" 9" (5.4 m) 11727 (3,4 m) 179" (52,3 cm) —8,7" (—22,1 cm)
72" 63" 35" 151" (4,6 m) 96" (2,9 m) 16" (44,8 cm) —7,4"(—18,9 cm)
60" 520 | 20 12'6"(3,8m) 710" (2,4 m) 13" (37,4 cm) ~6,2" (— 15,8 cm)
40" 35 | 20 8' 2" (2,5m) 53" (1,6 m) 9,8" (24,9 cm) —4,1"(—10,5 cm)

Formulas para a relag&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0660x —0,1391) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0413x —0,0804) x 3,28  y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,245x z. Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,103x

NOTA
e Ha um erro de +3% na férmula acima.
e Valores com sinal negativo (—) indicam a distancia do centro da lente abaixo do limite inferior da tela.

P-25



' Ajustar a Distancia de Projecao

AN-LV55EZ
Relacao de distancia de alcance ﬂ
26a37:1 (

Entrada do Tamanho da tela (4:3) Distancia de projecao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
computador (5_4) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. In.
600" | 480" | 360" | 149’ 11" (45,7 m) 106’ 11" (32,6 m) 15' 0" (457,2 cm) 0' 0" (0,0 cm)
500" 400" 300" 125" 0" (38,1 m) 89' 3" (27,2 m) 12' 6" (381,0 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
400" | 320" | 240 99’ 9" (30,4 m) 71' 2" (21,7 m) 10’ 0” (304,8 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
300" | 240" | 180" 74' 10" (22,8 m) 53' 2" (16,2 m) 7' 6" (228,6 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
200" 160" 120" 49’ 6" (15,1 m) 35'5"(10,8 m) 5'0"(152,4 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
150" | 120" 90" 37" 1"(11,3m) 26' 3" (8,0 m) 3'9"(114,3 cm) 0’ 0 (0,0 cm)
100" 80" 60" 24’ 7" (7,5 m) 17' 5" (5,3 m) 2' 6" (76,2 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
84" 67" 50" 20’ 4" (6,2 m) 14" 5" (4,4 m) 2' 1" (64,0 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0765x —0,1868) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
(I\/Im ) = (0,0547x —0,1862) x 3,28 y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z (Sup.) = 0 300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
Z, (Inf )= Tamanho da imagem (diag.) = Tamanho da tela (diag.) X 0,96047
Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(4:3) Diag. | Largura | Altura Max Min. Sup. Inf.
600" | 480" | 360" 160’ 1” (48,8 m) 114’ 2" (34,8 m) 15’ 0" (457,2 cm) —11,7"(—29,8 cm)
500" | 400" | 300" 133’ 6 (40,7 m) 95’ 2" (29,0 m) 12’ 6”(381,0 cm) —9,8" (—24,8 cm)
400" | 320" | 240 106’ 8" (32,5 m) 75' 9" (23,1 m) 10’ 0" (304,8 cm) —7,8"(—19,8 cm)
300" | 240" | 180" 79' 9" (24,3 m) 56" 9" (17,3 m) 7' 6" (228,6 cm) —5,9"(—14,9 cm)
200" | 160" | 120" 53’ 2" (16,2 m) 37' 9" (11,5 m) 5' 0" (152,4 cm) —-3,9"(-9,9 cm)
150" | 120" 90" 39’ 8" (12,1 m) 28' 3" (8,6 m) 39" (114,3 cm) —-2,9"(~7,4 cm)
100" 80" 60" 26’ 3" (8,0 m) 18' 4" (5,6 m) 2' 6" (76,2 cm) —2,0"(—~5,0 cm)
84" 67" 50" 22" 0" (6,7 m) 15' 5" (4,7 m) 2’ 1" (64,0 cm) —1,77 (- 4,2 cm)

Formulas para a relag&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0817x —0,1868) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0583x —0,1862) X 3,28  y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,300x z. Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,020x

Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(1 6:9) Diag. | Largura | Altura Max Min. Sup. Inf.
500" | 435" | 245" 145’ 4" (44,3 m) 103’ 8" (31,6 m) 10’ 3" (311,3 cm) —4" 4 (—131,4 cm)
400" 348" 196" 116’ 2" (35,4 m) 82' 8" (25,2 m) 8’ 2" (249,1 cm) —3' 5" (—105,2 cm)
300" 261" 147" 86’ 11" (26,5 m) 62’ 0" (18,9 m) 6’ 2"(186,8 cm) —2'7"(—78,9cm)
200" | 174" 08" 579" (17,6 m) 410" (12,5 m) 1" (124,5 cm) —1'9" (52,6 cm)
150" | 131" 74" 43" 47 (13,2 m) 30’ 6" (9,3 m) 17 (93,4 cm) —1' 4 (—39,4 cm)
133 | 116" 65" 38' 5 (11,7 m) 27'3"(8,3m) 29" (82,8 cm) —1/2"(-35,0cm)
106" 92" | 52 30" 2" (9,2 m) 21 4" (6,5 m) 2" 2" (66,0 cm) —11,0" (- 27,9 cm)
100" 87" 49" 28' 7 (8,7 m) 20" 4" (6,2 m) 17 (62,3 cm) —10,4" (— 26,3 cm)
92 80" 45" 26" 37 (8,0 m) 18'8" (5,7 m) 17117 (57,3 cm) 95" (— 24,2 cm)
84" 73" 41" 23" 11" (7,3 m) 16' 9" (5,1 m) 1''9" (52,3 cm) —8,7"(—22,1cm)

Férmulas para a relac&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,0890x —0,1868) X 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0635x —0,1862) x 3,28 y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,245x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,103x

e Ha um erro de +3% na férmula acima.
e Valores com sinal negativo (—) indicam a distancia do centro da lente abaixo do limite inferior da tela.
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' Ajustar a Distancia de Projecao

AN-LV80OEZ
Relacao de distancia de alcance

W

3,8a5,3:1

Entrada do Tamanho da tela (4:3) Distancia de projecao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)

computador (5_4) Diag. | Largura | Altura Max. Min. Sup. In.
600" 480" 360" 215’ 7" (65,7 m) 153’ 10" (46,9 m) 15" 0" (457,2 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
500" 400" 300" 179" 6" (54,7 m) 127’ 11" (39,0 m) 12’ 6" (381,0 cm) 0’ 0” (0,0 cm)
400" 320" 240" 143" 4" (43,7 m) 102" 4" (31,2 m) 10’ 0" (304,8 cm) 0’ 0” (0,0 cm)
300 | 240" | 180 107" 7" (32,8 m) 76' 97 (23.4 m) 776" (2286 cm) 0' 0" (0,0 cm)
200" 160" 120" 716" (21,8 m) 50’ 10" (15,5 m) 5'0"(152,4 cm) 0’ 0" (0,0 cm)
150" | 120" | 90’ 53' 6" (16,3 m) 38" 1" (11,6 m) 39" (114.3 cm) 0' 0" (0,0 cm)
100" | 80" | 60’ 35'57(10.8 m) 25' 37 (7.7 m) 2' 6" (76,2 cm) 0' 0" (0,0 cm)

84" 67" 50" 29" 10" (9,1 m) 210" (6,4 m) 2'1"(64,0 cm) 0’ 0" (0,0 cm)

Formulas para a relacéo entre o tamanho da tela e a distancia

y,(Max.) = (0,1097x —0,1593) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0784x —0,1592) x 3,28  y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf)=0 Tamanho da imagem (diag.) = Tamanho da tela (diag.) X 0,96047
Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(4:3) Diag. | Largura | Altura Max Min. Sup. Inf.
600" | 480" | 360" 229’ 8" (70,0 m) 164’ 17 (50,0 m) 15' 0" (457,2 cm) —11,7"(—29,8 cm)
500" | 400" | 300" 191’ 3 (58,3 m) 136’ 6” (41,6 m) 12’ 6" (381,0 cm) —9,8"(—24,8 cm)
400" | 320" | 240 152" 11" (46,6 m) 109’ 3" (33,3 m) 10’ 0” (304,8 cm) —7,8"(—19,8 cm)
300" | 240" | 180" 114’ 6" (34,9 m) 81’ 8" (24,9 m) 7' 6" (228,6 cm) —5,9"(—14,9 cm)
200" | 160" | 120" 76’ 17 (23,2 m) 54 6" (16,6 m) 5' 0" (152,4 cm) —-3,9"(-9,9 cm)
150" | 120" 90" 57" 1" (17,4 m) 40" 8" (12,4 m) 3'9"(114,3 cm) —-2,9"(~7,4 cm)
100" 80" 60" 37" 9" (11,5 m) 26" 11 (8,2 m) 26" (76,2 cm) —2,0"(—5,0cm)
84" 67" 50" 31'10"(9,7 m) 22' 8" (6,9 m) 2' 1" (64,0 cm) —1,7" (= 4,2 cm)

Formulas para a relag&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,1170x —0,1593) x 3,28 x: Tellmanh‘o da telal(diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0836x —0,1592) x 3,28  y: Distancia de projegéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,300x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,020x

Entrada de video Tamanho da tela (4:3) Distancia de projegao (L) Centro da lente até a borda inferior da tela (H)
(1 6:9) Diag. | Largura | Altura Max Min. Sup. Inf.
500" 435" 245" 208’ 8" (63,6 m) 148" 11" (45,4 m) 10’ 3" (311,3 cm) —4' 4" (—131,4 cm)
400" 348" 196" 166" 8" (50,8 m) 119’ 1”(36,3 m) 8' 2"(249,1 cm) —3'5"(—105,2 cm)
300" 261" 147" 125’ 0" (38,1 m) 89’ 3" (27,2 m) 6’ 2"(186,8 cm) —2'7"(—78,9 cm)
200" 174" 98" 83’ 0" (25,3 m) 595" (18,1 m) 4’ 1"(124,5 cm) —1'9"(—52,6 cm)
150" | 131" 74" 62" 47 (19,0 m) 44" 3" (13,5 m) 3'17(93,4 cm) —1' 47 (—39,4 cm)
133 | 116" 65" 55' 17 (16,8 m) 39' 47 (12,0 m) 29" (82,8 cm) —1/27(~35,0cm)
106" 92" 52" 44' 0" (13,4 m) 31" 2" (9,5 m) 2' 2" (66,0 cm) —11,0"(—27,9 cm)
100" 87" 49" 417 47 (12,6 m) 29' 6" (9,0 m) 217 (62,3 cm) —10,4" (— 26,3 cm)
92 80" 45" 3817 (11,6 m) 26" 11" (8,2 m) 17117 (57,3 cm) 9,5 (— 24,2 cm)
84" 73" 41" 34’ 9" (10,6 m) 24" 7" (7,5 m) 1"9" (52,3 cm) —8,7"(—22,1 cm)

Férmulas para a relac&o entre o tamanho da tela e a distancia
y,(Max.) = (0,1275x —0,1593) X 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
y,(Min.) = (0,0911x —0,1592) x 3,28  y: Distancia de projecéo (L) (pés)
z,(Sup.) = 0,245x z: Centro da lente até a borda inferior da tela (H) (polegadas)
z,(Inf.) =—0,103x

e Ha um erro de +3% na férmula acima.
e Valores com sinal negativo (—) indicam a distancia do centro da lente abaixo do limite inferior da tela.
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' Ajustar a Distancia de Projecao
Limites superior e inferior de deslocamento por lente

e Este projetor esta equipado com uma fungdo de deslocamento por lente que permite ajustar a altura de projegao.
e Ajuste de acordo com as necessidades do local da montagem.

Tamanho da tela: 100 polegadas (254 cm)
Entrada do computador: 5:4
AN-LV40EZ como exemplo

_{’—Tela
. Centro da lente

Limite superior de deslocamento por lente
(Montagem superior)

]

Limite superior de
deslocamento por lente -
Alt: 27 6"(7620m) Centro da lente

H

Limite inferior de deslocamento por lente
(Montagem sobre mesa)

Limite inferior de deslocamento por lente
Alt: —6,0" (—15,2cm)

3

Limites superior e inferior de deslocamento por lente (Montagem no alto)

Quando o projetor estiver na posicéo invertida, usar a borda superior da tela como linha de referéncia, e trocar os
valores dos limites superior e inferior de deslocamento por lente.

Tamanho da tela: 100 polegadas (254 cm)
Entrada do computador: 5:4
AN-LV40EZ como exemplo

e A melhor qualidade de imagem sera obtida com o projetor posicionado perpendicularmente a tela com todos os pés abaixados e
nivelados. Inclinar ou enviesar o projetor reduzira a eficiéncia da fungao de deslocamento por lente.
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m Tecla LENS

Projetor Controle remoto Ajustes Digitais de Imagem

“@ @ é o Esta func&o pode ser usada para ajustar o foco, a zoom,
“© " © mover lentes, angulagdo e mover digital.

@@@)— —®, @a_\@s&g: D

ﬁ oo (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ =
: @p— remoto para a posicao ADJ.) =

(1 Aperte LENS para selecionar o modo. Cada vez
U—ﬁu que LENS for pressionada, a tela muda conforme
ilustrado a esquerda.

)
FREEZE AUTOSYNG

@)

Imagem na Tela Imagem na Tela .
(Exemplo: Imagem (Exemplo: Imagem ® Aperte ENTER para exibira §
E NORMAL 5:4) WIDE 16:9) imagem de teste.

® Aperte A/V/<4/» para
fazer os ajustes.

@ a. Aperte LENS até que a imagem normal
apareca. )
b. Para cancelar os ajustes “ANGULACAQ” e de
“MOVER DIGITAL”, aperte UNDO.

e Em uma imagem NORMAL 4:3, pode-se usar 0s mesmos
ajustes utilizados para uma imagem WIDE 16:9.

¢ Noinicio, quando a tecla é pressionada, a funcédo “MOVER
LENTES” funciona devagar, permitindo a execugcao de
ajustes mais delicados. Mantenha a tecla pressionada para
mover mais rapidamente. B

e Durante os ajustes do ANGULACAOQ, linhas retas e bordas
da imagem exibida poderdo aparecer recortadas.

e N&o tocar nas lentes quando for ajustar o foco ou a zoom.

e A funcdo mover digital funciona somente com NORMAL,
BORDA, ALONGAR ou ALONGAR FCCIL de entradas RGB
(exceto para SXGA e UXGA), VIDEO e DTV. (Veja a pagina
34 para mais detalhes.) A tela MOVER DIGITAL néo sera
ativada quando imagens outras que ndo uma WIDE estejam
projetadas.

Aperte A. Aperte V.
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e Colocar uma tela translucida entre o projetor e o
auditorio.

e Utilize o sistema de menu do projetor para reverter a
imagem projetada. (Veja a pagina 56 para utilizar esta
funcao.)

NOTA

e A melhor qualidade de imagem é obtida quando o projetor
€ posicionado perpendicularmente a tela, com todos os
pés retraidos e nivelados.

N Projecao usando um espelho

e Quando a distancia entre o projetor e a tela ndo for
suficiente para uma projecao traseira, pode-se usar
um espelho para refletir a imagem na tela.

e Posicione o espelho (tipo plano, normal) em frente a
lente.

e Projetar uma imagem normal sobre o espelho.

e A imagem refletida pelo espelho é projetada sobre a
tela translucida.

A\ CUIDADO >

e Ao utilizar um espelho, certifique-se de que o
posicionamento do projetor e do espelho n&o provoque
reflexo nos olhos do auditério.

m Projecao por Montagem no Alto

% e Recomenda-se que se faca uso do suporte opcional
para montagem no teto, da Sharp, para este tipo de
montagem.

e Antes de montar o projetor, contate um revendedor
autorizado Sharp de produtos LCD industriais ou a
uma assisténcia técnica autorizada Sharp mais
proximo para obter informagdes sobre a montagem
no teto utilizando o suporte modelo AN-XGCM70 e o
tubo de extensdo AN-EP101AP para AN-XGCM70
(vendido separadamente).

e Quando o projetor for utilizado na posicao invertida,

\ utilize a borda superior da tela como linha base.

e Utilize o sistema de menu do projetor para selecionar
o modo de projecao apropriado. (Veja a pagina 56
para utilizar esta funcéo.)
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E Uso das Teclas de Operacao

ﬁ Escolha da Fonte de Sinal de Entrada

Projetor

@ o @

zzzzzzzzzzzzzz

zzzzzzzzzzzzz

AAAAA

Teclas

INPUT 7

Controle remoto

ﬁ Ajuste do Volume

Aperte INPUT 1.2.3 ou INPUT 4.5.6 novamente para
mudar 0 modo.

e Quando nenhum sinal for recebido, “SEM SINAL” sera
exibido. Quando um sinal que o projetor ndo possa
reconhecer seja recebido, “INDEFINIDO” sera exibido.

Imagem naTela
Modo ENTRADA 1  Modo ENTRADA 2 Modo ENTRADA 3

& ENTRADA1 & ENTRADA2 & ENTRADA 3

-RGB -COMPONENTE DI
1280 x 1024 720P 1280 x 1024

Modo ENTRADA 4 Modo ENTRADA 5 Modo ENTRADA 6

=) ENTRADA 4 = ENTRADA 5 =) ENTRADA 6

-VIDEO| -COMPONENTE SDI
NTSC3.58) 720P VIDEO

Projetor

.....

AAAAA

Teclas
VOL

Controle remoto

A oL
| MUTE @

BLACK
SCREEN LASER

L U
/ N\

R-CLICK ENTER

ﬁ Silenciar o Som

Aperte VOL +/— para ajustar o volume.

Imagem naTela

] voLumE
o IR

Projetor

o @ =
nx—

.....

ssssss

AAAAA
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Tecla
MUTE

Controle remoto

on —voL
TN

A
ML?T
orr ()

BLACK
SCREEN LASE]

LACH :
R

Aperte MUTE para silenciar o volume.
Aperte MUTE novamente para voltar a ativar o som.

Imagem na Tela




ﬁ Superposicao de Tela Preta

Projetor Controle remoto Essa funcao pode ser usada para sobrepor uma tela
m preta sobre a imagem projetada.
W% M @ i Escurecer a Imagem Projetada
@ Aperte BLACK SCREEN. A tela fica completamente
@ Tecla escura e “TELA PRETA” é exibido na tela. Para voltar
@@ SE(SZLSECET\J_ ao modo original da imagem projetada, aperte
@ novamente BLACK SCREEN.
e
;;;;; e Para utilizar o controle remoto e operar €ssa [, = 1o
— @ funcéo, a chave MOUSE/ADJ. para a posig&o 0] @
- @ MOUSE antes de apertar BLACK SCREEN.

Imagem projetada

S

o

TELAPRETA

ﬁ Exibicao de uma Imagem Estatica

Projetor Controle remoto Esta fungdo permite congelar instantaneamente uma
imagem em movimento. Isto é util quando se quiser
@ exibir uma imagem estatica de um computador ou
@@ Yideo,/_dando—lhe mais tempo para explicar a imagem
LE w aplatéia. ) -
) Pode-se ainda usar esta fungdo para exibir uma
@@ imagem estatica do computador, enquanto vocé
& prepara as proximas imagens do computador a serem
«®-- apresentadas.
@"
EEEEEE B—a (1) Aperte FREEZE para congelar a imagem.
EEEEEE
@ @ @ Aperte novamente FREEZE para voltar a
movimentar a imagem.

Imagem na Tela

®) FINALIZAR
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P Magnificagao de uma Por¢ao Especifica de uma Imagem

Projetor Controle remoto

'SCREEN LASER

on @ muTE @ L u
@ @ S
Lens

B )

L-CLICK UNDO

wwwww

zzzzzz

zzzzzzz

>
NN
Imagem na Tela Esta funcéo permite que vocé aumente ou reduza uma

parte especifica da imagem. Utilize-a para exibir uma
parte detalhada da imagem.

° (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [,ue =
remoto para a posicao ADJ.) @

(1) Aperte ENLARGE. Cada vez que ENLARGE ¢
pressionada, a imagem aumentara.

@ Quando a imagem é aumentada vocé pode
o observar detalhes em seu redor utilizando A/V/

<>

e ENLARGE n3o funciona com imagens em sinais UXGA.

e Cada vez que ENLARGE ¢ pressionada, os padrbes de
magnificacéo de imagem se alternam conforme indicado
abaixo.

><1H><4Hx9%x16%x36%x64w

f

e Se o sinal de entrada ¢ alterado quando a magnificacéo
digital de imagem estiver ativado, a imagem retornara a
magnificacdo normal de X 1. O sinal de entrada ¢é alterado
quando:

(a) INPUT 1.2.3 ou INPUT 4.5.6 for pressionado,

(b) ocorrer uma interrupcao dos sinais de entrada,

(c) ocorrer uma alteracdo na resolucédo de entrada e na
taxa de renovacéo.

@ Para retornar & magnificacdo normal de x1,
aperte UNDO.
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P} Ajuste da Razao Aparente da Imagem

Projetor Controle remoto Esta funcéo permite que se modifique ou personalize
) 0 modo de exibicdo da imagem para realgar a imagem
L “ recebida. Dependendo do sinal de entrada, pode-se
‘ ‘ escolher entre imagens NORMAL, CHEIO, DOT BY

S DOT, BORDA, ALONGAR ou ALONGAR Fc¢CIL.
®__% @ Aperte RESIZE. Cada vez que RESIZE for
pressionada, o modo da imagem muda conforme

@ ilustrado abaixo.

—@ U_ELJ (2 Para retornar a imagem normal, aperte UNDO

enquanto “REAJUSTAR?” estiver exibido na tela.

COMPUTADOR [EXEMPLO[[ &5

NORMAL| CHEIO [DOTBYDOT

Sinal de entrada NORMAL
O O O O SVGA (800 x 600) | 1280 x 960 (1280 x 1024| 800 x 600
REAJUSTAR ~ XGA (1024 x 768) [ 1280 x 960 |1280 x 1024 1024 x 768
O O ‘ Para raz&o aparente
Para razao aparente 43 4:3
SXGA (1280 x 960) | 1280 x 960 (1280 x 1024 -
O O UXGA (1600 X 1200) (1280 x 960 |1280 x 1024 -
Para sem razéo
O O aparente 4:3 SXGA (1280 x 1024) |1280 x 1024 - -
Para razao aparente 4:3
(1280 x 960)

Para razao aparente 5:4
(1280 x 1024)

VIDEO/DTV

Sinal de entrad NORMAL CHEIO BORDA ALONGAR ALONGAR FgCIL

Y B ©
O@m = g REAJUSTAR
O O

S —
Hronoan ovean o )

4g0i | Pararazao aparente 4:3

480P

NTSC
PAL
ISECAM

O
O

1
I

O
¥
O
B
O

Ahng!
(O] REAJUSTAR
O pamm O eonoan reor )

oo O
0 0jo O

Expremer

|
I

°M° OO
720P Q (O] REAJUSTAR
"o @) mm L

ara razao aparente 169 I

<
EXEMPLO[[ &3
NORMAL| CHEIO | BORDA |ALONGAR AL%%?K\R
. NTSC, 480i 1280 X 960 {1280 x 1024| 960 x 720 | 1280 x 720" |1280 x 720*
Para raz&o aparente
4:3
PAL, 580i 1280 X 960 {1280 x 1024| 960 x 720 | 1280 X 720" |1280 x 720*
480P 1280 x 960 {1280 x 1024| 960 x 720 |1280 X 720" |1280 x 720"
Para razao aparente
. 720P - - - 1280 x 720° -
16:9
1080i - - - 1280 x 720° -

*A funcéo deslocamento digital de imagem pode ser usada com estes modos de exibicao de imagem.
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ﬁ Funcao Correcao Gamma

PADRAO

GAMMA 1

GAMMA 2

PESSOAL

Projetor

.....

ENLARGE RESIZE

FREEZE AuTO SYNG

Controle remoto

'SCREEN LASER

LENS < MENU
© 7

L
Q@ |\

L-CLICK UNDO

-
fil
mi
N
m
>
2

G:8)
@

ENLARGE ~ RESIZE

©

=
3

NI
o
a
o
2
|
2
5

ey

i}

e Gamma é uma funcao de aumento da qualidade de
imagem que oferece imagens mais ricas por clarear
porcbes mais escuras da imagem sem alterar a
claridade das por¢g8es que nado necessitam de
correcgao.

e Pode-se escolher entre quatro tipos de ajustes
gamma para cobrir as diferencas nas imagens
exibidas e na claridade ambiente.

e Quando da exibicdo de imagens com cenas escuras
frequentes, tal como de um cinema ou concerto, ou
quando da exibicao de imagens em local muito claro,
esta funcao torna as imagens escuras mais faceis
de discernir, e resulta na impresséo de uma maior
profundidade na imagem.

Modos Gamma

Modo

Selecionado s

PADRAO Imagem normal sem correcao gamma.

GAMMA 1 Clareia por¢des escuras da imagem para
melhorar a visualizagao.

GAMMA 2 Proporciona maior profundidade as porgoes
mais escuras da imagem, aumentando o
impacto dramatico das mesmas.

PESSOAL Permite ajustar os valores gamma usando o
Software Avancado para Apresentacdes Sharp.

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [,oe =
remoto para a posi¢cao ADJ.) @

(1) Aperte GAMMA. Cada vez que GAMMA ¢é
pressionada, o nivel gamma muda conforme
ilustrado a esquerda.

@ Para retornar a imagem normal, aperte UNDO
enquanto “GAMMA” estiver exibido na tela.



ﬁ Escolha do Modo do Controle Remoto

Uso do Controle Remoto como um Mouse sem Fio

O controle remoto possui as trés seguintes funcoes: Chave MOUSE/ADJ.

e Controle do projetor (Controle remoto)

* Mouse sem fio

e Laser pointer mouse = MOUSE ™  ADJ.

® 00| |60

Mouse sem fio/ Controle do
Laser pointer projetor

ﬁ Operacao do Controle Remoto

Posicionamento do Controle Remoto/Receptor Mouse Remoto

e O controle remoto pode ser utilizado para controlar o projetor dentro das faixas mostrada abaixo.
e O receptor mouse remoto pode ser utilizado com o controle remoto para controlar as fungcées do mouse do
computador dentro da faixa mostrada abaixo.

NOTA
e O sinal do controle remoto pode ser refletido em uma tela para facilitar as operagdes. Entretanto, a distancia efetiva do sinal
pode diferir dependendo do material da tela.

Controlando o Projetor Usando o Mouse sem Fio

&)
Controle remot
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E Operacao do Controle Remoto

Use do Mouse sem Fio
Certificar-se que o receptor mouse remoto esta devidamente conectado ao computador.

Mova a chave MOUSE/ADJ. para MOUSE.
Teclas no modo MOUSE

B * Laser Lr;U\iICK u:?o

A [ Clicar a Esquerda Eﬂ ——C__D
Mouse 4 P —— R
Clicar a Direita (5§ —%
=

Chave
Mouse/Ajustar %G | —od @
(MOUSE/ADJ.)

SHARP
LCD PROJECTOR

Conference Series

NOTA

e Para sistemas de mouse com uma tecla, use ambas L-CLICK ou R-CLICK.
e Aperte LIGHT para acender as teclas. Luzes verdes referem-se a operagcdes do mouse, enquanto luzes vermelhas

referem-se a ajustes do projetor.

Nome da tecla Posicéo da chave MOUSE/ADJ. Nome da tecla Posicéo da chave MOUSE/ADJ.
MOUSE «——  ADJ.(@) MOUSE «——  ADJ. (@)
LASER/MENU LASER (verde) MENU (vermelho) INPUT 1.2.3
BLACK SCREEN/LENS | BLACK SCREEN (verde) LENS (vermelho) INPUT 4.5.6
R-CLICK/ENTER R-CLICK (verde) ENTER (vermelho) FREEZE
A/V/ 4> Mouse (ndo iluminado) Ajustar (ndo iluminado) AUTO SYNC ON (vermelho)
L-CLICK/UNDO L-CLICK (ndo iluminado) | UNDO (ndo iluminado) ENLARGE
ON/OFF RESIZE
VOL +/— ON (vermelho) TOOLS
MUTE GAMMA
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ﬁ Conexao do Receptor do Mouse

Conexao do Receptor Mouse Remoto
Pode-se usar o controle remoto como um mouse remoto para operar
computadores compativeis com sistemas de mouses tipo PS/2 ou USB.

Conexao a porta USB de um PC ou Macintosh

() Conectar uma das pontas do cabo de controle do mouse USB, fornecido, & tomada correspondente no
computador.
(@ Conectar a outra ponta & porta USB do receptor mouse remoto.

4 N\
Cabo de controle do
mouse USB
QCNW-5680CEZZ
Receptor mouse
remoto
RUNTK0673CEZZ
Usar a porta USB
/ (PC ou Macintosh)
para conectar o cabo

Porta USB de controle do mouse
USB, fornecido, ao
receptor mouse
S = & )

Conexao a porta PS/2 de um PC

(@ Desligar o PC.
@ Conectar uma das pontas do cabo de controle do mouse PS/2, fornecido, & tomada correspondente no PC.
(@ Conectar a outra ponta & porta PS/2 no receptor mouse remoto.

@ Ligar o PC.
4 N\
Cabo de controle do
mouse PS/2
QCNW-5113CEZZ
Receptor mouse
remoto
RUNTK0673CEZZ
Usar a porta PS/2
(PC) para conectar o
cabo de controle do

Porta PS/2 mouse PS/2,
fornecido, ao
receptor mouse

\_remoto. )

A\ CUIDADO >

e Nao conectar ou desconectar os cabos de controle do mouse do computador enquanto este
estiver ligado. Isto podera danifica-lo.

e Nao conectar ambos 0s cabos de controle do mouse, PS/2 e USB, ao receptor mouse remoto
ao mesmo tempo.

e Windows 95 nao suporta software para driver de mouse USB.

e As configuragcdes minimas para fazer uso do sistema de mouse tipo USB estéo descritos abaixo.
Windows
Equipamento: computador compativel com PC/AT, com com porta USB e com Windows 98/

Windows NT 5,0 ou posterior instalado

Sistema Operacional: Windows 98/Windows NT 5,0 ou posterior
Macintosh
Equipamento: Computador da série Macintosh, com porta USB
Sistema Operacional: Mac OS 8,5 ou posterior
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ﬁ Usar como um laser pointer

Uso do Laser Pointer
Mover a chave MOUSE/ADJ. para MOUSE, e pressionar LASER (%) para ativar o raio laser.

- * Laser

Chave Mouse/Ajustar
@] (MOUSE/ADJ.)

@k
.t

\_1

.L.em

SHARP
LCD PROJECTOR
Conference Series

NOTA

e Quando a tecla ¢ liberada, a luz apaga-se automaticamente.
e PorrazGes de seguranca, o raio laser apaga-se automaticamente depois de 1 minuto de uso continuo. Para liga-lo novamente,
soltar a tecla LASER () e pressiona-la novamente.

A\ CUIDADO >

e Nao olhe para esta janela ou ndo a aponte para outra pessoa. (O feixe de raios laser utilizado neste produte é inofensivo a
pele. Entretanto, tomar cuidado para n&o projetar o feixe diretamente aos olhos.)

ﬁ Usar como um Controle Remoto a Fio

— ) Controle Remoto a Fio
10| Quando o controle remoto n&o puder ser usado devido ao
[V W, alcance ou ao posicionamento do projetor (projecao
Cabo mini-plugue estéreo de traseira, etc.)., conectar um cabo mlnl-plugue estéreo de
o) 3.5mm 3,5mm (vendido separadamente) a tomada de entrada do
@_- (vendido separadamente) controle remoto a fio na base do controle remoto, e & tomada
i de entrada do controle remoto a fio WIRED REMOTE na

o || lateral do projetor.
. 4 e As funcdes indicador a laser e mouse sem fio podem ainda

ser operadas com o controle remoto a fio.
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m Uso das Telas do Menu GUI (Interface Grafica ao Usuario)

m Operacoes Basicas

Projeto

r

:
5

on % —voL
@ MUTE

wwwww

zzzzzz

zzzzzzz

cccccccc

AAAAA

Controle remoto

SCREEI‘. ASEF(

MENU 5
L-CLICK

UNDO

@ b

Este projetor possui dois conjuntos de telas de menu que permitem ajustar a imagem e varias outras fungdes do
projetor. Estas telas de menu podem ser operadas a partir do projetor ou do controle remoto com 0s seguinte

procedimentos.

Menu na Tela (GUI)

Modo ENTRADA 1, 2 (RGB) ou 3 (DIGITAL)

@ <«@®»
& S
<
|@s| nnnnn Ial ||ﬂ)) Audio ‘ |€a Opges ] ‘@ 0Opgdes ] [Q Idiomas ]
Contraste I8 (D) === O
Brilho —_—)
vermeiho W O —— O A
Azul mO——0
Temp Cor H—— @
- v
33 Tipo de Sinal *0)
® ‘e
L g
< @ > ) FINALIZAR @ scLecionar
&= conrFirnaR & ~oustar
@ <«@»
&
?
|0 Imagem ”@sl nnnnn Izl ||(]n Audio H@ Opgdes H@ Opgdes HQ Idiomas |
<«®»
L S 4
contraste@ > Tto0] -~ D

@

Modo ENTRADA 4, 5 (VIDEO)

«@»

[ Audio_] [ opgses

A

| [ 0psses | [ taiomas | [satw]

F_owe |1

Contraste I8 (D —— (D

) FinaLizAR

< @ Q< cour i

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle
remoto para a posicdo ADJ.)

®

@ seccionar
@ rousian

MOUSE

..@

Aperte MENU para exibir a barra de menu
ENTRADA 1, 2, 3,4 0u 5.

Aperte «/p para selecionar um ajuste da barra
de menu.

Aperte A/V para selecionar um item de ajuste
especifico.

®» © ©

Para visualizar somente o item selecionado,
aperte ENTER apos té-lo selecionado. Somente
a barra de menu e o item selecionado serdo
visualizados.

Aperte /P para executar os ajustes desse item.
Aperte UNDO para retornar a tela anterior.
Para sair do menu, aperte MENU.

SECKE)

NOTA
e Paramais detalhes sobre os itens do menu, veja as tabelas

das paginas 41 e 42.
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m Barras do Menu

ltens da barra do menu no modo ENTRADA 1,2 ou 3

Menu Principal Sub-menu Menu Principal Sub-menu
| Imagem |——| Contraste  —30 « +30| | Opcoes |——| Timer Lampada Lampada 1
- Modo da Lampada |7 Ambas Lamp.
—{ S6 Lampada 1
.50 Lampada 2
Vermelho  —30 « +30 —| Uso Igual
—{ Azul —30 - +30] —{ RGB — Projecan ] Frontal
—| Temp Cor —3 e +3| Componente
—| Reset | 2D Progress. —| Traseira

|
|
|
|
|
|
|
—| Teto + Frontal |
|
|
|
|
|
|
|

Portugués

—| Tela Inicial |——| Sharp

—| Personalizado

—| Nenhum
— Modo Econémico _| Display Off
MNTR Out/RS232C [ON/OFF]
Auto Desigamento [ONJOFF] | [ Standby Off

—| Tipo de Sinal 3D Progress. —| Teto+ Traseira
—| M. Progress. Modo Filme —| Justaposicéo |——| Normal
Sincronia |——| Clock —150~»+150| Resolugao Freq. Vert. —| Principal
1 800x600 75Hz —
Phase —60 < +60 2 640%480 72 Hz —| Secundério
Horiz. —150+150 —| N'vel Trava Tecla |——| Normal
 Vertic. —60 < +60 7  N'vel A
—| Reset Resolugao Freq. Vert. —| N'vel B |
- 1 800x600 75Hz
Salvar Ajuste 2 640x480 72 Hz —| Ajustar Entrada |——| Entrada 1 [ON/OFF]l
Selecionar Ajuste —| Entrada 2 [ON/OFF]l
Modo Especial 7 —| Entrada 3 [ON/OFF]l
Info do Sinal Resolucédo —| Entrada 4 [ON/OFF]l
1
Automatica  [ONJOFF] 2 — Entrada 5 [ON/OFF]|
Tela de Sincronia [ON/OFF] . —| Entrada 6 [ON/OFF]l
7  Rs-232C ] 96000ps |
Resolugdo 640 480 —{ 38400bps |
Freq. Horiz. 37.5 kHz
Freq. Vert. 72Hz _| 115200bps |
Audio |——| Balango —30 & +30| _| Ajustar No. ID |_| No. ID |
Agudo 30 & 430 —| Senha |——| Senha Antiga |
Grave 30 & +30 —| Placa Opcional | —| Senha Nova |
g |
Opco |__| | Idiomas |——| English |
pcoes Imagem em Imagem [ON/OFF]l —| Normal
[ Viostrar 05D H-[Nwela
L {NvelB
—| Tela de Fundo |——| Sharp Nederlands
—| Personalizado
- Toia Az

HA G

Status

|
|
|
|
|
|
_| Nenhum | Svenska
|
|
|
|
|
|

Exibir No. ID ——{ Display On
NOTA
e Os valores de resolugao, frequéncia vertical e frequéncia horizontal acima descritos foram usados somente como
exemplos.

e “Cor”, “Matiz” e “Nitidez” aparecem somente quando a entrada por Componente for escolhida no modo ENTRADA 1 ou
2. Para ENTRADA 3 (DVI), no menu “Imagem” somente “Temp Cor” é ativado, e todos o0s outros itens sdo exibidos em
cinza. No menu “Sincronia”, somente “Info do Sinal” € ativado, e todos os outros itens sdo exibidos em cinza.

e Somente os itens em destaque das tabelas acima poderao ser ajustados.

® Para ajustar os itens do sub menu, aperte p apos ter selecionado o item a ser ajustado.
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“ Barras do Menu

Itens da barra do menu no modo ENTRADA 4 ou 5

Menu Principal

Sub-menu

Menu Principal

Sub-menu

| Imagem |——| Contraste  —30 « +3U| | Opcoes |——| Timer Lampada Lampada 1 |
—| Modo da Lampada |——| Ambas Lamp. |
Matiz —30 & +30  s6 Lampada 1 |
.56 Lampada 2 |
o |
[P -{Fons |
Temp Cor -3 43 —| Teto+ Frontal |
o |
—| Tipo de Sinal Video | —| Teto+ Traseira |
}—[: Componente | —| Justaposicao |——| Normal |
—| M. Progress 2D Progress. | —| Principal |
3D Progress. | —| Secundério |
Modo Filme | —| N'vel Trava Tecla |——| Normal |
Audio |——| Balango —30 & +30| —| N'vel A |
Agudo —30 & +30 L NvelB |
Grave —30 < +30 —| Ajustar Entrada |——| Entrada 1 [ON/OFF]l
 Entrada 2 [ONOFF]|
Opgoes {30 bR [ONIOFF]] — Entrada 3 [ONIOFF]]
| Mostrar OSD = Normai | — Entrada 4 [ONjOFF |
— Nvel A | — Entrada 5 [ONIOFF]]
L NvelB | " {Entrada 6 [ONIOFF]]
—| Sistema de Video |——| Auto | —| RS-232C |——| 9600bps |
—{ PAL (50/60Hz) | — 384000ps |
— sEcAm | 1 1152000ps |
— NTSC4.43 | —{ Ajustar No. ID F—{No.1D |
— NTSC3.58 | — Senha F—{ senha Antiga |
—| PAL-M | —| Placa Opcional | —| Senha Nova |
—| PAL-N | —| Reconfirmar |
—| Tela de Fundo |——| Sharp | | Idiomas |——| English |
—| Personalizado |
(To e |
ewn |
 Tela Inicial F sharp |
—| Personalizado |
e |
— Modo Econémico
MNTR Out/RS232C [ON/OFF]
Auto Desligamento [ON/OFF]
Exibir No. ID Display Off | g=
Standoy OF |
Display On | |Status—,

e Somente os itens em destaque das tabelas acima poderé&o ser ajustados.
® Para ajustar os itens do sub menu, aperte B apos ter selecionado o item a ser ajustado.
e Quando “Componente” for escolhido para “Tipo de Sinal”, a tabela correspondente sera a mesma que para ENTRADA 1,

2 ou 3.
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m Ajuste da Imagem

Projetor

@ @
oFF @

ssssss

= G
] = BLAX
SCREENNASER

——®,®—

P-43

®

Controle remoto

* MENU
=

Menu na Tela (GUI)
ex. (Entrada RGB no modo ENTRADA 1 ou 2)

[Bsincronia] [ Audio | [ opgtes | [& opgoes | [62 1diomas |

* @ Imagem »>
Contraste I8l (D =—— O
Brilho [ ——
Vermelho O——0
Azul O——0
Temp Cor MY & —— &
Reset
35 Tipo de Sinal =0
d La20)

@ seecionan

@ rvusar

Brilho @) =——
Vermelho O——0
Azul O——0
Temp Cor H——

Reset
3% Tipo de Sinal =0
= >

Vocé pode ajustar aimagem do projetor de acordo com
a sua preferéncia, conforme as definicdes de imagem

a seguir.

Descricao dos Itens de Ajuste

Item selecionado | Tecla « Tecla p

Contraste Para menos contraste Para mais contraste

Brilho Para menos brilho Para mais brilho

Cor Para diminuir a intensidade | Para aumentar a intensidade
de cor de cor

Matiz Tons de pele mais Tons de pele mais
apurpurados esverdeados

Nitidez Para menos nitidez Para mais nitidez

Vermelho Para suavizar o vermelho Para realcar o vermelho

Azul Para suavizar o azul Para realgar 0 azul

Reset Todos os ajustes de imagem voltam ao padrdo de fabrica.

e “Cor”, “Matiz” e “Nitidez” ndo aparecem para entrada RGB
no modo ENTRADA 1 ou 2.

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle | yus

remoto para a posicdo ADJ.)

© (0 @

(1 Aperte MENU. Uma menu em barra e uma tela
com menu “Imagem” é exibido. O guia de
operacao GUI é também exibido.

®» © O

NOTA

Aperte A/V para selecionar um item especifico.

Aperte /P para movimentar a marca § do item
selecionado até a posicédo desejada.

Para sair do menu, aperte MENU.

e Para posicionar os ajustes de imagem conforme padréo
de fabrica, selecione a opcao “Reset” no menu “Imagem”
e, em seqguida, aperte ENTER.

e Os ajustes podem ser armazenados separadamente no
ENTRADA 1 para 5 modos.

e Dependnendo do tipo de sinal recebido, “Nitidez” podera
n&o ser ajustavel para entrada por COMPONENTE no modo
ENTRADA 1 ou 2.



m Ajuste da Imagem

Projetor

w ()
— @, @ — \'/ss.:e\zmg
— 0,80 - X

Controle remoto

a

R-CLICK ENTER

Menu na Tela (GUI)

[Bsincronia] [ Audio | [ opgves | [& opgoes | [ 1aiomas |

@ Imagen

[

35 Tipo de Sinal L®)
= (420}

Ajuste da Temperatura de Cor

Esta funcdo pode ser usada para ajustar a temperatura
de cor para adapta-la ao tipo de imagem sendo
imputada no projetor (video, imagem de computador,
transmissao de TV, etc.). Reduza a temperatura de cor
a fim de criar imagens mais quentes, avermelhadas,
para tonalidades carnais mais naturais, ou aumente
para criar imagens mais frias, azuladas, para imagens
com mais claridade.

Descricao da Temperatura de Cor

D iy B
(Vermelho) Tecla « Tecla p (Azul)

Diminui a temperatura de cor
para imagens mais quentes,
avermelhadas, tipo-
incandescente.
(Temperatura de cor baixa)

Aumenta a temperatura de cor
para imagens mais frias,
azuladas tipo-fluorescente.
(Temperatura de cor alta)

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle
remoto para a posicdo ADJ.)

wouse ™ apy.

(1) Aperte MENU. Uma menu em barra e uma tela
com menu “Imagem” é exibido. O guia de
operacao GUI é também exibido.

@ Aperte A/V para selecionar o item “Temp Cor”.

@ Aperte «/» para movimentar a marca § do item
selecionado até a posicao desejada.

@ Para sair do menu, aperte MENU.
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m Ajuste da Imagem

Projetor Controle remoto
on u OoN A =IvoL
@ Ao @ e
@ @ o
‘@leT — @, ®— L"/ss.:e\;mm@
. @
@ @
® @™

Menu na Tela (GUI)

[@sincronia] [ _Audio | [& opgves | [& opgoes | [ 1aiomas |

@ imagem

Contraste Q=—=—0
Brilho —_—

Vermelho Q=—=—0
Azul O——0
Temp Cor H——

Reset ©)

3 Tipo de Sinal 20 || | O res
= +@ | O componente

Projetor Controle remoto

s — 0.6

AAAAA

Menu na Tela (GUI)
[ Audio ] [€ opgtes | [& opgoes | [ 1diomas |

@ imagem

Contraste Q—=——=0
Brilho @) ——
Cor ——0
Matiz O——0
Nitidez O——0

Vermelho Q=—=—0
Azul QO—=—0
Temp Cor ——')
Reset

53 Tipo de Sinal ()

M. Progress. +| | B 20 Progress. |

€D 3D Progress.
© Modo Filme
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Escolha do Tipo de Sinal

Esta funcdo permite escolher entre os tipos de sinal de
entrada RGB (VIDEO) ou COMPONENTE para a porta
INPUT 1, 2, 4 ou 5.

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle |uuse = s
remoto para a posicdo ADJ.) @

(1) Aperte MENU. Uma menu em barra e uma tela
com menu “Imagem” é exibido. O guia de
operacao GUI é também exibido.

Aperte A/V paraselecionar o item “Tipo de Sinal”
€, em seguida, aperte p-.

Aperte A/V para selecionar “RGB (VIDEO)” ou
“Componente”.

Aperte ENTER para salvar o ajuste.

©O® © ©

Para sair do menu, aperte MENU.

Modo Progressivo

Esta funcao permite escolher a exibicao progressiva
de sinais de video. A exibicao progressiva projeta uma
imagem de video mais uniforme.

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ = o
remoto para a posicao ADJ.) @

(1) Aperte MENU. Uma menu em barra e uma tela
com menu “Imagem” é exibido. O guia de
operacao GUI é também exibido.

Aperte A/V para selecionar o item “M. Progress.”
€, em seguida, aperte p.

Aperte A/V para selecionar a opgédo “2D

Progress.”, “3D Progress.” ou “Modo Filme”.
Aperte ENTER para salvar o ajuste.

@® @ ®

Para sair do menu, aperte MENU.

Modo Progressivo
Ativa o modo de conversao progressiva

2D Progress.

Esta funcé&o € Util para exibir imagens com movimentos rapidos tais
como filmes de esportes e agdo. Este modo otimiza a imagem do
quadro exibido no momento.

3D Progress.

Esta fungéo é util para exibir imagens com movimentos relativamente
lentos tais como novelas ou documentarios, de forma mais clara.
Este modo otimiza a imagem estimando o movimento de um certo
numero de quadros anteriores e posteriores.

Modo Filme

Reproduz a imagem do filme em software de forma nitida. Exibe a
imagem otimizada do filme transformado por realce “three-two pull
down” para imagens do modo progressivo.

e O modo Filme n&o funciona com PAL 50 Hz.



m Ajuste da Imagem do Computador (somente no menu RGB)

Projetor Controle remoto
w@ muTE ON % VoL
-@°® D
| AN
s> DO, ® TS ..
/ ®,®, ®L % .
2 @
& -
.....

Menu na Tela (GUI)

|r(]v Audio ||® Opgdes | [@ Opgdes | |Q Idiomas |

Clock @ ——0
Phase -0
Horiz. oO——0
Vertic. Q——0
Reset ©)
D salvar Ajuste >
O selecionar Ajuste = Il
Modo Especial Ed '
1 Info do Sinal
& automatica O =0
Tela de Sincronia @ =>@)

(@ magen | [ Audio ] [ opges | [€ opgses | [¢2 1diomas |

& sincronia

Phase
Horiz. o——0

Vertic.

O salvar Ajuste
O selecionar Ajuste = Il
(@ Modo Especial >
.1 Info do Sinal

@ Automatica O >0
Tela de Sincronia >@

Ao exibir padrées de computador muito detalhados
(ladrilho, faixas verticais, etc.), pode ocorrer
interferéncias entre os pixéis LCD, causando oscilacao,
faixas verticais ou irregularidades no contraste em
partes da tela. Se isso ocorrer, ajuste os itens do de
menu “Clock”, “Phase”, “Horiz.” e “Vertic.” para
melhorar a imagem do computador.

Descricao dos itens de ajuste

item Descricdo

selecionado

Clock Ajustes de ruido vertical.

Phase Ajustes de ruido horizontal (parecido com o tracking do VCR).

Horiz. Centraliza a imagem na tela movendo-a para a esquerda ou
direita.

Vertic. Centraliza aimagem na tela movendo-a para cima ou para baixo.

e Selecione o modo de entrada desejado no computador
utilizando AUTO SYNC (&). Veja a pagina 49 para mais
detalhes.

(Selecione o modo de entrada desejado no computador
com INPUT 1 0u2)

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle | yuse =
remoto para a posicdo ADJ.) @

1) Aperte MENU.
Aperte «/» para abrir o menu “Sincronia”.

Aperte A/V para selecionar um item especifico
para o ajuste.

Aperte /P para movimentar amarca § do item
selecionado até a posicédo desejada.

@ ® e

Para sair do menu, aperte MENU.

e Para voltar os ajustes conforme padrdo de fabrica,
selecione a opgdo “Reset” no menu “Sincronia” e, em
seguida aperte ENTER.
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m Ajuste da Imagem do Computador (somente no menu RGB)

Projetor Controle remoto Selecionando e Armazenando os Ajustes
A Este projetor permite que vocé armazene até sete
°“@M @ configuracdes de ajuste para utilizar com diversos
~-@ T @ computadores. Uma vez que essas configuracdes
K1 p—— @, @—@ﬁ@ forem armazenadas, elas podem ser facilmente
& ®,®, @ selecionadas toda vez que vocé conectar o projetor
%@_' 1 ao computador.
- ®

Armazenando o Ajuste

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle
remoto para a posicdo ADJ.)

NPUT

FREEZE AUTO SYNG

=
S
e
%
£

@
(=]

=
=]
=

ENLARGE RESIZE

o

AMMA

000®@®
0000@

1 Aperte MENU.

O Selecionar Ajuste = Il
(@ Modo Especial >
. Info do Sinal

® Automatica O >0

Menu na Tela (GUI) @ Aperte /0 para abrir o menu “Sincronia”.
&) @ ] [Srover ] [ overes ] [ aomss | [p] @ Aperte A/V paraselecionar o item “Salvar Ajuste”
e, em seguida, aperte p.
Clock -n@——‘@ . .
" @ Apert’e.A/V para selecionar a configuracdo de
0—‘—‘ memoria desejada.
O salvar Ajuste > :

Aperte ENTER para salvar o ajuste.

Telade sincronia @ 2@ ® Para sair do menu, aperte MENU.
O ] o ] ] Selecione uma Configuracao Armazenada
© sneons (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [, = .
oot mIQ——0 remoto para a posicdo ADJ.) (&) (O @
Cori‘z. 8__:8
ertic. ——
© —— @ Aperte MENU.
gsalvarnjuste -v- 1] 800 x 600 60 Hz
Selecionar Ajuste = £ L0 2 o o e
Qoo Erpecsl M| . @ Aperte «/» para abrir o menu “Sincronia”.
& Automatica 8 ¢>2 6
Tela de Sincronia @) u
@ Aperte A/V para selecionar o item “Selecionar
Ajuste” e, em seguida, aperte p.
® [ Fuso ] [ ovares ] [ ovsres ] [E5 raomas | [aws] @ Aperte.A/V para selecionar a configuracéo de
T memoria desejada.
Clock WY (D) ——@
e (® Aperte ENTER para selecionar a configuracao.
vertic. N Q ——0O)
osol .
e e ® Para sair do menu, aperte MENU.
oo brpect i | e
iy 9 %0 [NOTA >
Tela de Sincronia 2>
e Caso a posicdo de memdria ndo tenha sido definida, os

ajustes de resolucéo e frequéncia néo serdo exibidos.

e Ao selecionar a configuracdo de ajuste memorizada com
o item “Selecionar Ajuste”, o sistema do computador deve
combinar com a configuracdo armazenada.
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m Ajuste da Imagem do Computador (somente no menu RGB)

Projetor Controle remoto Ajuste no Modo Especial
A Normalmente, o tipo de sinal de entrada é detectado e
°“® o @ L o modo de resolucdo correto é selecionado
~-©® T © automaticamente. Entretanto, para alguns tipos de
K1 a—— D, ® TS5 . sinais, para a obtengdo da melhor resolugcdo podera
7/ ®,®, @ ser necessario escolher o ajuste que melhor se adapte
%@_' i ao modo do display do computador, no item “Modo
S ®) Especial” da tela do menu “Sincronia”.
EEEEEE ® & (Mova a chave MOUSE/ADJ. N0 CONrolE [jom = o
B remoto para a posicao ADJ.) (D
® @ Aperte MENU.

Reset

D salvar A juste >
D selecionar Ajuste = Il
| @ Modo Especial >m
.1 Info do Sinal

& Automatica O >0

Resolugao

800 x 600

932 x 624

Aperte ENTER para salvar o ajuste.

@ Aperte /0 para abrir o menu “Sincronia”.
Menu na Tela (GUI) ®
Aperte A/V para selecionar o item “Modo
[ Audio ] [ opgtes | [ opgoes | [¢D 1diomas | Espec|a|” e, em segwda, aperte >
& sincronia
N @ Aperte ~A/V para selecionar o melhor modo de
ol — S Pt resolucao.

Tela de Sincronia @ > @)

& sincronia

Clock @) —— D
Phase B ——
Horiz. O——0
Vertic. O——0

Modo Especial £Y 1]
i3 Info do Sinal
& automatica O O

Tela de Sincronia @) >@

Reset ®
D salvar A juste >
O selecionar Ajuste = Il

800 x 600
37.7kHz

Para sair do menu, aperte MENU.

e Evite exibir padrées que se repetem a cada linha (faixas
horizontais). (Pode ocorrer oscilacédo dificultando a
visualizacao da imagem.)

e Quando for imputar sinais DTV 480P ou 1080i, escolha o
tipo de sinal correspondente no passo @) acima.

Projetor Controle remoto Verificar do Sinal de Entrada
@ - @ o A Svor Esta funcdo permite verificar informacdes sobre os
-9%e" @ sinais sendo recebidos.
s D.® —|& . O
) tovs g oy (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ =
%@—— ©,® —-@ @ remoto para a posicdo ADJ.) ) (0 @
= @ Aperte MENU.
@ Aperte «/» para abrir o menu “Sincronia”.
@ Aperte A/V para selecionar a opgéo “Info do
Sinal” para exibir o sinal de entrada atual.
Menu na Tela (GUI) @ Para sair do menu, aperte MENU.
[ Audio_] [€ ongses | [€ opgses | [§2 1diomas |
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m Ajuste da Imagem do Computador (somente no menu RGB)

Projetor Controle remoto Ajuste de Sincronia Automatica
) e E utilizado para ajustar automaticamente a imagem
@ = @ ), 522 E el [ % do computador.
~@ @ ’ <, e A sincronia automatica pode ser ajustada
‘Q) -2, ®, D1 . manualmente com AUTO SYNC, ou
/ automaticamente, posicionando a opgéao

“Automatica” no menu em “ON".

Quando a opc¢ao “Automatica” é ajustada para “ON”:

e O ajuste de sincronia é feito toda vez que o projetor é
ligado enquanto estiver conectado a um computador,
ou guando a selecéo de entrada é alterada.

e O ajuste de sincronia feito anteriormente é apagado
quando um novo ajuste é realizado.

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle
remoto para a posicdo ADJ.)

@ ..... TeC|a

AUTO SYNC

MOUSE ADJ.

Menu na Tela (GUI)
|n:]17 Audio ||Qa Opgdes ||® Opgdes | [Q Idiomas |

& sincronia

Clock WY (D) ——@)
Phase B ) ——)
Horz. EO——0
vertic. W Q ——0)
———— @ Aperte A/V para selecionar oitem “Automatica”.
O selecionar Ajuste = Il
(&) Modo Especial b | . = “ ”
o @ Aperte /0 para selecionar a opgéo “ON”.
Tela de Sincronia @ @

@
(=]

(1 Aperte MENU.

@ Aperte «/p para abrir o menu “Sincronia”.

(® Para sair do menu, aperte MENU.

e Os ajustes automaticos podem ser feitos ao apertar AUTO
SYNC.

e Quando a melhor imagem n&o puder ser alcangada com o
ajuste automatico, utilize os ajustes manuais. (Veja a pagina

' 46).

Durante o ajuste de sincronia automatica, a tela se altera
conforme indicado ao lado.

e O ajuste de sincronia automatica pode demorar um pouco
para terminar, dependendo da imagem do computador
conectado ao projetor.

Imagem naTela

Funcao Exibicao de Sincronia Automatico
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| Normalmente, nenhuma imagem é sobreposta durante
a sincronia automatica. Pode-se, entretanto, sobrepor
uma imagem de fundo durante os ajustes de sincronia

automatica.
Menu na Tela (GUI)
(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ e =
[ _Audio ] [ opeses | [ opgaes | [E 1diomas | [status] remoto para a pOSigéO ADJ) (®) @

& sincronia

@ Aperte MENU.

Vertic.

Aperte «/» para abrir o menu “Sincronia”.

Reset

O Salvar Ajuste
O selecionar Ajuste = Il
Modo Especial >m
1 nfo do Sinal
& automatica O« O
Tela de Sincronia >@

Sincronia”.

@
@ Aperte A/V para selecinar o item “Tela de
@

Aperte «/p para selecinar “@" para sobrepor
uma imagem de fundo, ou “@” para retirar a
imagem de fundo durante ajustes de sincronia
automatica.

©

Para sair do menu, aperte MENU.
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m Ajuste do Som

Projetor Controle remoto O audio do projetor esta configurado de acordo com
os padrdes de fabrica. Entretanto, vocé podera altera-
o @ wr ! @ A W lo conforme a sua preferéncia. Veja a tabela abaixo.
=voL MUTE +
9 Descrigdo dos Itens de Aj
o @D, ® _Oﬁ &) escricao dos Itens de Ajuste
(g@—-®, @), @A L 1%;)% Item selecionado | Tecla <« Tecla p
\ Balanco Aumenta o udio dos alto- Aumenta o udio dos alto-
& . falantes esquerdos falantes direitos
@ Agudo Para atenuar 0s agudos Para realgar os agudos
eeze Grave Para atenuar os graves Para realcar os graves
e Reset Todos os ajustes de dudio voltam aos pradrdes de fabrica.
@ @
(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [,ue = o
remoto para a posicédo ADJ.) (a)

Menu na Tela (GUI)

® 1) Aperte MENU.
[ onstes | [ onster | [ aiomas | stae] )
— @ Aperte /0 para abrir o menu “Audio”.
Balango M ([N mmm e 1J3)
Jowee 4 —— o @ Aperte A/V para selecionar um item de ajuste
Reset L] de éUdIO
@ Aperte «/» paramovimentar amarca ¢ do item
® o] o] o] ] selecionado até a posicdo desejada.
) Audio .
T (® Para sair do menu, aperte MENU.
Agudo ) e e (]
Grave LI () NOTA
Reset L]
e Para posicionar todos os ajustes de audio conforme padréo

de fabrica, selecione a opgado “Reset” no menu “Audio” e
aperte ENTER.
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m Exibicao de Imagens Duplas (somente no menu RGB)

Projetor Controle remoto A funcéo Imagem em Imagem permite que vocé possa
exibir duas imagens na mesma tela. Pode-se exibir a
m@ r on A o 1 imagem imputada pela entrada INPUT 4 ou 5 como
~@ - © @ uma insercao por sobre a imagem principal sendo
LE @__ @D, ® _ﬁ@ imputada pela entrada INPUT 1, 2 ou 3.
@ LENS _B *. MENU
—©, 11— Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ =
N N
r—- @, ® (V) remoto para a posicao ADJ.) (0 @
@ @ ~ Aperte MENU.
R-CLICK ENTER
e @ @ Aperte €/p para escolher “Opcées (1)”.
@ Aperte A/V para escolher “Imagem em
Imagem”.
Menu naTela (GUI) s .
® @ Aperte /P para escolher “@®”, para exibir a
(B megen ] [Ssinerona] [ Aueo ] imagem inserida. (Pré-ajustado na fabrica para
entrada INPUT 4.)
Im.ligem em Imagem (O q>g
() Mostrar OSD > ()
Tela de Fundo »8 NOTA
Tela Inicial - . . 7 . .
< Hodo Econtmico e Aimagem imputada pela entrada INPUT 1, 2 ou 3 € exibida
s como a imagem principal, e a imagem imputada pela
CIEH® _ Of) entrada INPUT 4 ou 5 ¢€ exibida como a imagem inserida.
@ B | [Gsmens] [ A ] ® Aperte «/»/A/Y para mover aimagem inserida
para uma das quatro posicoes pré-definidas.
& Opgdes
imagem emImagem (D¢ O .
@ Hosiros> — 3G 6 Para sair do menu, aperte MENU.
Tela de Fundo +0
@ Tela Inicial =0
it I NOTA
Aopugmereg ¢ B ¢ Imagens inseridas podem somente ser exibidas em sinais

compostos de NTSC/PAL/SECAM.
Quando uma imagem a ser inserida estiver sendo
selecionada, somente as imagens sendo imputadas serao
exibidas.
e O som da imagem inserida saira pelos alto-falantes do
projetor.
e Imagem em Imagem n&o funciona com sinais RGB nos
seguintes casos:
imagens de sinais UXGA
sinais entrelacados
DTV (480P/720P/1080i)
e Pode-se usar somente as seguintes fungdes quando no
modo Imagem em Imagem.
CONGELAR: Funciona somente para a imagem
inserida.
FERRAMENTAS: Funciona com a Imagem em
Imagem, mas o cursor é usado para
FERRAMENTAS. N&o é possivel
mover a imagem inserida.

300
250
200
150
100

50

0
1996

1997 1998
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m Reducao de Chuviscos na Imagem (somente no menu VIDEO)

Projetor Controle remoto A funcéo Reducéo Digital de Chuviscos 3D (3D DNR)

possibilita a obtencdo de imagens de alta qualidade
o @) w com um minimo de arrasto de pontos e interferéncia
@@ cruzada de cores.
‘e— O 0
@® (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle | =
(>®Q—— @, ® — remoto para a posicdo ADJ.) 0@
@ """" 1) Aperte MENU.
(=)
"® & @ Aperte €/» para escolher “Opcoes (1)”.
"® @™ @ Aperte A/V para escolher “3D DNR”, e ent&o
escolha “O".
Menu na Tela (GUI) @ Para sair do menu, aperte MENU.
, |
e Caso a imagem esteja clara, escolha “@" para evitar
embagamento.

|4 sistema de Video @
Tela de Fundo 0
/9P Modo Econdmico
MNTR Out/RS232C (J &

Auto Desligamento (J <1 @3
Exibir No. ID » 0
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m Ligar/Desligar o Menu na Tela

Projetor Controle remoto Esta funcdo permite que vocé ative ou desative a
exibicdo natela das mensagens que aparecem durante
o @ @ A L a escolha de entradas.
=avoL MUTE +
® © & ® Descrigcao dos Niveis de Exibicao do Menu
@>—_ ®, @ _mASER
(% ® @ @ : ) Item selecionado | Descrig¢éo
] )
& Normal Exibicdo completa do Menu na Tela
& ® N'vel A ENTRADA, Personalizado, CONGELAR, Ampliar, Auto
''''' Si%géonia, VOLUME, MUDO, TELA PRETA no 40
;Rsm Aumstc o ;XI rl]()S.,v| — ( —
LaRcE resize ve ennum ivienu na lela e exinido (exceto Menu
@ . P .
oo Ferramentas, Lentes e exibicdo de adverténcias (Desligar,
® TEMP, LAMP, 6tc.)).
(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle E &
Menu na Tela (GUI) remoto para a posicdo ADJ.)
|0 Imagem ||@s|ncmnu||n(|)) Audio | @ Aperte MENU
S @ Aperte «/» para abrir o menu “Opgées (1)”.
(@ Mostrar 0SD >@ Normal . . « ”
Broiorn 18 || Qemin @ Aperte A/V paraselecionar o item “Mostrar OSD
DL e, em seguida, aperte p-.
Auto Desligamento (J <5 @3 o~
@owito.nD 30 @ Aperte A/V para escolher o modo de exibicado
do Menu na Tela.
(B Aperte ENTER para salvar a configuracao.
® Para sair do menu, aperte MENU.

m Ajuste do Sinal de Video (somente no menu VIDEO)

Projetor Controle remoto O sistema de entrada de video esta predefinido para
“Auto” (automatico); entretanto, ele pode ser alterado
o @ ! on A o 1 para um sistema especifico caso o sistema selecionado
~@ - © @ ndo seja compativel com o equipamento audiovisual
®__ D, ® _ﬁ@ conectado.
LENS _ﬂ *- MENU
(>®Q—-®, @, @ % (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ue =
" 6 § remoto para a posicdo ADJ.) @
@ @ 1 Aperte MENU.
EEEEEE . ) ) )
i @ Aperte /0 para abrir o menu “Opcées (1)”.
® @ Aperte A/V para selecionar o item “Sistema de
Video” e, em seguida, aperte p.
Aperte ara selecionar o sistema de video
Menu na Tela (GUI) @ agropriaAd/ov P
_0 magem _(])) Audio _@ pgoes _Q iomas atus. . ~
O | R ] (ot ] (®) Aperte ENTER para salvar a configurac&o.
& Opgdes .
M ® Para sair do menu, aperte MENU.
N sistema de Video = (@) Auto
Tela de Fundo =0 PAL(50/60Hz)
@ Tela nicial 0 % SECAM NOTA
P Modo Econdmico NTSC4.43
ez g e O | @ wscess e Quando o modo do sistema estiver configurado para “Auto”,
@edrto D 0 | @pan pode ocorrer da imagem nado aparecer nitida devido a

diferencas entre sinais. Em tais casos, comute para o
sistema de video compativel com o da fonte.

e AUTO néo podera ser escolhido para sinais de entrada no
sistema PAL-M e PAL-N. Escolha “PAL-M” ou “PAL-N" no
menu “Sistema de Video” quando da entrada de sinais PAL-
M ou PAL-N.
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m Selecionar a Imagem de Fundo

Projetor Controle remoto Permite selecionar uma das telas disponiveis (veja tabela
abaixo) quando nenhum sinal de entrada é detectado.
o @) wr o A .~
% M @ = Descricao das Telas de Fundo
LE @ | ®, @ _ /(iTF\F\ Item selecionado Descricao
@ SCREEN =~ Sharp Padrao Sharp
<>®C '®’ ®’ @ Personalizado Imagem personalizada (p. ex., logotipo da empresa)
@ @ Tela Azul Tela azul
@ Nenhum Tela preta
m 5 (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [, = o
(@s9) remoto para a posi¢cao ADJ.) (0
F AUTO SYNC
1) Aperte MENU.
@ Aperte «/» para abrir o menu “Opcées (1),
Menu na Tela (GUI) @ Aperte A/V para selecionar o item “Tela de Fundo”
e, em seguida, aperte p.
(O maon | [Gsinerona] [ Auao | @ Aperte A/V para selecionar uma das telas
o disponiveis.
w80 (B Aperte ENTER para salvar o ajuste.
(&) Mostrar 0SD > () .
® Toladorunde 40 | O sharp ® Para sair do menu, aperte MENU.

@) Tela Inicial *@ || © rersonalizado

P Modo Econdmico @ Tela Azul NOTA

MNTR Out/Rs232C (J @ nenn . - . ,, . e

‘ oo & o ® Ao selecionar a opgéo “Personalizado”, o projetor pode exibir uma
EHIBIINONID ! imagem personalizada (por exemplo, o logotipo da sua empresa)

como imagem de fundo. A imagem personalizada deve estar no
formato de arquivo BMP de 256 cores, com uma imagem de
tamanho de até 1.280 X 1.024 pixels. Consulte o manual de
operacgoes do Software Avancado para Apresentagdes Sharp para
saber como salvar (ou alterar) uma imagem personalizada.

ﬂ Selecionar a Imagem de Inicializacao

Projetor Controle remoto e Essafuncao permite especificar aimagem a ser exibida
na inicializagédo do projetor.
o @ we @ r o @ oL 1 e Uma imagem personalizada (por exemplo, o logotipo
@@ @ da sua empresa) pode ser carregada no projetor via
= 1 @), (6 = cabo RS-232C. Consulte a pagina 16 deste manual de
@@> ’ operacao, e também o manual de operagao do Software
<> Q—®, @), @A Avancado para Apresentacdes Sharp, fornecido com o
& aparelho, para instrugdes mais detalhadas.
e ® . e
Descricao das Imagens de Inicializacao
@
Item selecionado | Descricdo
e @ Sharp Padrao SHARP
e @ F AUNC Personalizado Imagem personalizada (p. ex., logotipo da empresa)
Nenhum Tela preta
Menu na Tela (GUI) (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ue =
remoto para a posicdo ADJ.) (a)
O | [Berons] [ i |
1) Aperte MENU.
e @ Aperte «/p para abrir o menu “Opgoes (1)”.
B Temaars 30 @ Aperte A/V para selecionar o item “Tela Inicial” e
] I T em seguida, aperte .
A | Rt @ Aperte A/V para selecionar uma das telas de
Wediod 38 inicializagao.
(B Aperte ENTER para salvar o ajuste.
® Para sair do menu, aperte MENU.

e Ao selecionar a opgéo “Personalizado”, o projetor pode exibir uma
imagem personalizada (por exemplo, o logotipo da sua empresa) como
imagem de inicializacdo. A imagem personalizada deve estar no
formato de arquivo BMP de 256 cores, com uma imagem de tamanho
de até 1.280 X 1.024 pixels. Consulte 0 manual de operac¢oes do
Software Avancgado para Apresenta¢des Sharp para saber como salvar
(ou alterar) uma imagem personalizada. P-54



m Escolha do Modo EconGmico

Projetor Controle remoto Estas funcdes permitem que se reduza o consumo de
forca quando o projetor estiver no modo espera.
o @ e r o ﬁ o 1 . . i .
-0%e" @ Funcao Desativar Saida Monitor/RS-232C
e ), 6125 © Este projetor consume mais forca quando usado com
@@> s ) e um monitor conectado a porta OUTPUT para INPUT 1,
%@—-@; @), @ % 2, e com um computador conectado a porta RS-232C.
& . \O Quando né&o estiver usando estas portas, pode-se
IIIII ajustar “MNTR Out/RS232C” para “ £J” para reduzir o
@ - consumo de forgca no modo espera.
- o . .
Descricao do Monitor Out/RS-232C desligado
g Aparelho no modo espera com a conexao do Monitor

Out/RS-232C desligada.

@I Monitor Out/RS-232C ligado

(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [uuse =
© remoto para a posicao ADJ.) 0@
B © 53 @ Aperte MENU.

Tela de Fundo =0
@ Tela Inicial =0

A @ Aperte «/» para abir o menu “Opgdes (1)".
S T ——

@ Aperte A/V para selecionar o item “MNTR Out/
RS232C”.

@ Aperte /0 para selecionar “£2” ou ‘B&".

® Para sair do menu, aperte MENU.

A\ CUIDADO >
e Ajuste “MNTR Out/RS232C” para “&” quando estiver

usando o Software Avangado para Apresentacées Sharp
(fornecido).

Imagem naTela Funcao de Desligamento Automatico
Quando nenhum sinal de entrada for detectado por
mais de 15 minutos, o projetor se desligara
('i"- automaticamente. A mensagem conforme mostrado ao
£ lado aparecera cinco minutos antes do desligamento
do projetor.
Descricao da funcao Auto Desligamento
D O aparelho se auto-desliga depois de 15 minutos sem
que nenhum sinal seja recebido.
Menu na Tela (GUI) f—i Auto desligamento desativado.
16 tsgen | (@] [ e | (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ =
© ongee remoto para a posi¢ao ADJ.) [
Imagem em Imagem (B >
Grovmom 23 @ Aperte MENU.
gﬂ Inicial : 0
:Ntmnoml{nsz3ztcg¢ﬁ> ® Aperte </> para abir o menu “Opgées (1)".
&= Exibir No. 1D > [j)
@ Aperte A/V para selecionar o item “Auto
Desligamento”.

@ Aperte /0 para selecionar “£7” ou “@".
(® Para sair do menu, aperte MENU.

NOTA
* “MNTR Out/RS232C" vem ajustado de fabrica para ‘@, e
P.55 “Auto Desligamento” vem ajustado de fabrica para “£3”.



m Escolha do Modo Economico

Projetor Controle remoto Funcao Desativar Exibicao do No. ID
A Pode-se ativar ou desativar a exibicdo do numero de
“@ o @ @ identificacdo em LED na traseira do projetor, numero
@ @ ©.® o este usado para controlar multiplos projetores.
s — 1, ® T .~ e <
Q s ] e Descricao dos modos de exibicao do No. ID
0E—0.0.082 . =
& \ 2 ltem selecionado | Descricao
(0 ® Q Display Off Nao exibido
® @ \ J Exibido exceto quando o projetor estiver
@ Standby Off no modo Espera.
—E @ Display On Exibido sempre
@ (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ e = a
remoto para a posicdo ADJ.) ® [0 @

Menu na Tela (GUI) Aperte MENU.
O] G [ s Aperte «/» pora abrir o menu “Opc¢des (1)".
& opsoes Aperte A/V para selecionar o item “Exibir No.

Imagem em Imagem (B >
(&) Mostrar 0SD >0
Tela de Fundo *20
@ Tela Inicial *20
9P Modo Econdmico

MNTR Out/Rs232¢ 1 &8

Auto Desli 0 >

Exibir No. ID > @ [ pisplay off
£ standby Off
£ pisplay On

ID” e, em seguida, aperte p.

Aperte A/V para escolher “Display Off”,
“Standby Off” ou “Display On”.

Aperte ENTER para salvar o ajuste.

@0 ® 0O

Para sair do menu, aperte MENU.

m Reverter/Inverter Imagens Projetadas

Projetor Controle remoto Esse projetor é equipado com a funcédo de imagem
Invertida/Reversa, que permite reverter ou inverter a
@ w @ o A <vor imagem projetada de diversos aplicativos.
-0®e" o
LENS. MENU () 4 -
T @, ® % @ Descricao de Imagens Projetadas
®@<> 2, @, @ Lﬁ l%u Item selecionado | Descri¢do
’ H ©, <)
7N \ 2 Frontal Imagem normal
(T @ \‘()> Teto + Frontal Imagem invertida
Qvﬁ Traseira Imagem revertida
p Teto + Traseira Imagem invertida e revertida
oo — o
(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ =
remoto para a posicao ADJ.) 0w
Menu na Tela (GUI) 1 Aperte MENU.
] ] K] [Sst] @ Aperte «/» para abrir o menu “Opgcdes (2)".
& oveses @ Aperte A/VY para selecionar o item “Projecéo” e,
e e em seguida, aperte p.
[, Projecdo [ || [ Frontal X L
S:?_féi“}?i‘f};.a 38 | B @ Apgrtei A/V para selecionar a posicao de
'::zs;:rce.‘:abps T Teto + Traseira p rOJegaO deselad a.
EEA A justar No. ID - [ .
s (® Aperte ENTER para salvar o ajuste.

Para sair do menu, aperte MENU.

e Essa funcéo ¢ utilizada para montagens em imagem
revertida e de teto. Vide pagina 30 para estas
configuragoes.
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m Escolha do Idioma do Menu na Tela

Projetor Controle remoto O idioma do Menu vem pré-ajustado para Inglés;
entretanto, pode-se ajusta-lo para Alemao, Espanhol,

o @) Holandés, Francés, ltaliano, Sueco, Portugués, Chinés,
@@ Coreano ou Japonés.
@@> (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle | uews = s
%@—— 2, ® — remoto para a posicdo ADJ.) 0w
@ @ (1) Aperte MENU.
G
® @ @ Aperte «/» para abrir o menu “Idiomas’”.
® @™ @ Aperte A/V para selecionar o idioma desejado.
@

Aperte ENTER para salvar a configuracdo. As
Menu na Tela (GUI) telas de Menu agora estdo programadas para
serem exibidas no idioma selecionado.

|g Imagem | |gs| nnnnn Ial |nﬂ» Audio Hﬂa Opgdes ||@ Opgdes | Status.

+
0|

z

g

H

4

Para sair do menu, aperte MENU.

Espaiol
Nederlands
Frangais
Italiano
svenska
Portugués
RiE

#=0f

B4
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m Exibicao do Estado dos Ajustes

Projetor Controle remoto Esta funcdo pode ser usada para exibir,
simultaneamente, o estado de todos os ajustes na tela.

T o A

oFF

= @ e (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle | s = s
® remoto para a posicdo ADJ.) @

Lens e
3 = BLAX(
SCREENNASER
<>

=

Q@
& a
HE
®

e @ Aperte MENU.

o
s ®

INPUT

(N

@ Aperte /P para selecionar o menu “Status”.

@ Aperte ENTER para exibir o estado de todos 0s
ajustes.

FREEZE AUTO SYNG

ReSIZE

ENLARGE

unoo GAMMA

000®@®
000@

@ Para sair do menu, aperte MENU.

Menu na Tela (GUI)
Modo ENTRADA 1, 2 (RGB) ou 3 (DIGITAL) Modo ENTRADA 4, 5 (VIDEO)

@ [© imagon | [@sincronia] [ Audio ] [€5 opsaes | [ opeses | [ idionas | [status] @ [ imagon | [ udio ] [ opsses | [ opgoes | [S taiomas | [status]

@ © imagen |@© simciona | Aude |G Opgoes |G  Opgoes @ @ imagen |0 Audlo |5 Opeoes | Opedes
[ ol|@] o] | [ 0] @ >0 |& [16h, 160§D [ Portuguss| [o]] of (e [ o] O 2@ | & [16h, 60| §> [ Portuguds|
Contraste Clock Balango Imagem em Imagom| Timer Lampada _| Idiomas Confraste Balango 3D DNR Timer Lampada _| Idiomas
(@] ol (=] o](a 0 >@ |6 > (]| —| ) >@ |6 >
Brilho Phase Agudo Mostrar 0SD___ | Modo da Lampad: Brilho Agudo Mostrar 0SD___| Modo da Lampad
[ Q[ o]l ofju [ 9| ® >0 |t =] Qf o] | [ of| 'R >@ (L
Vermelho Horlz. Grave Telade Fundo | Projegdo Cor Grave Sistema de Video |Projegao
(o] 9| O 9 ® 20| = = (@) E— ® >0 = =]
Azul Vertic Tola Inicial igio | Gamma Matiz Tela de Fundo | Justaposigio | Gamma
ol ol O ] (223 a > @ (O Normal] 0] o ® >0 | & > @ |O[__Normall
Temp Cor Selecionar A juste MNTR Out/RS232C | N'vel Trava Tecla_| Rea justar Nitidez Tela Inicial Nvel TravaTecla_| Rea justar
o »0® Do 8@ asas o hm— D¢ B|®0anisy
Tipo de Sinal | Modo Especial Ajustar Entrada Vermeiho MNTR Out/RS232C | A Justar Entrada
= 2| O 20 O == [__9600bps] (@] m— O 8 |em[ 9600bps]
M. Progress. Automatica Exibir No.ID | RS-2320 Azul Auto Dosli -232C
0 »@® m_ oo & o O|m[_ o]
Tela de Sincronia| Ajustar No_ 1D Temp Cor Exibir No.1D___| Ajustar No. 1D,
) EEECIE YY) o |
Senha Tipo de Sinal | m. Progress Senha
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Recursos Uteis &
Funcdes de Rede

\/
[[[ ]

\/J

\AA/
(] 1

Trava das Teclas de Operacao do Projetor

Recursos Uteis

Projetor Controle remoto Esta funcao pode ser usada para travar o uso de certas
teclas de operacao do projetor. O usuario podera, assim
w@@ ! o A <vou 1 mesmo, operar totalmente o projetor com o controle
@~ @ @ remoto.
D, ® 12 © o L,
S ’ BB Descricao dos Niveis de Trava da Tecla
®@ ® @ @ LENS ” *- MENU : —
®<>—' ’ ’ "‘D Item selecionado | Descricao
@ @ Normal Todas as teclas de operagao funcionam.
N’vel A Somente INPUT, VOL, e MUTE operaveis no
. projetor.
AU —— e N’vel B Todas as teclas de operagéo no projetor
inoperaveis.
(Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle e =
remoto para a posigéo ADJ.) (@)
Menu na Tela (GUI) 1 Aperte MENU.
(B megen ] [Gsinerona] [ Auaio ] [ oveser | @ Aperte €/» para abir o menu “Opgoes (2)”.
5 @ Aperte A/V para selecionar o item “N'vel Trava
B e eitmeis 385 Tecla” e, em seguida, aperte p.
§ ot 36 ‘%"t”“' ‘ @ Aperte A/V para selecionar o nivel de trava a
R;-ZSQC = B bps a N'::IB sua eSCOlha
B Ajustar No. 1D = [BIN
it (®) Aperte ENTER para salvar o ajuste.
® Para sair do menu, aperte MENU.

e Para cancelar o ajuste do Nivel de Trava da Tecla, executar o
procedimento acima usando o controle remoto.
e Veja a pagina 61 para mais detalhes quanto a fungcéo Senha.

Bloquear Entradas

Projetor Controle remoto Esta funcao permite que vocé bloqueie sinais de
= entrada indesejados.
0@ @ L (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [,ue = o
@~ @ @, ® o ®g remoto para a posi¢do ADJ.) (0 @
@) J B een @ Aperte MENU.
<>®Q @, ©, @ @ Aperte €/» para abir o menu “Opgées (2)”.
&= ® @ Aperte A/V para selecionar o item “Ajustar
Entrada” e, em saguida, aperte p.
@ Aperte A/V para escolher a entrada que se
o o queira bloquear.
(® Aperte ENTER para selecionar “ON” ou “OFF”.
Menu na Tela (GUI) ® Para sair do menu, aperte MENU.
Imagem Sincronia ) udio Opgoes _Idiomas Status NOTA
e e R : (] ] e A entrada 6 pode ser escolhida somente quando uma placa SDI
& opgoes estiver instalada. Caso contrario, ela sera exibida em cinza.
% e Quando de proje¢do em sobreprojecdo, em multi-telas, etc.,
Srokste . o0 esta funcéo pode ser usada para cancelar o controle por RS-
= Justaposigdo »3 2320

@ Nvel TravaTecla =+ @
®) Ajustar Entrada = Entradal
RS-232C % bps | || Entrada2

B Ajustar No. 1D % Entrada3
<0 Senha > Entradad
@ Placa Opcional Entrada’

e Pode-se bloquear até dois sinais de entrada, tanto para a
Entrada 1, 2, 3 quanto para a Entrada 4, 5, 6.

e Para mais detalhes acerca dos propositos, veja as paginas 67 e
68.

000000
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Escolha da Velocidade de Transmissao (RS-232C)

Projetor Controle remoto Este menu permite que vocé ajuste a velocidade de
transmissao da conexdo RS-232C escolhendo a
o @ wr o A <o velocidade em bauds.
= o
O D, ® —=, T (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ =
) i S remoto para a posigéo ADJ.) ) (0 @

BE—@ 0 (g2

o 6 @ Aperte MENU.

@ @ Aperte «/p para abrir o menu “Opc¢ées (2)”.
T® @7 @ Aperte A/V para selecionar o item “RS-232C”
T® @™ €, em seguida, aperte p.

@ Aperte A/V para escolher a velocidade em
Menu na Tela (GUI) bauds de sua preferéncia.
@ magen | [Gsincrona] [ Rucio ] [ ovsaes | (®) Aperte ENTER para salvar o ajuste.
3 Opgdes X

& Tiner Lanpada ® Para sair do menu, aperte MENU.

& Modo da Lampada =€y

[ Projegdo >0

B et tecs 58 NOTA

Q Awstar Entrada % e Assegurar-se que tanto o computador como o projetor

BRI RS-232C = TSN bps 9600 bps . .

R estejam ajustados para o mesmo baud rate. Consulte o

S LT manual de operagédo do computador para instrugdes
quanto a como ajustar a velocidade em bauds.

apay ap sagiun4
® SI8)) S0SINJ8Y
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Proteger Ajustes Importantes com uma Senha

Projetor Controle remoto Uma senha pode ser registrada pelo usuario € usado
com o Nivel de Trava da Tecla para prevenir
o @ wr o B modificacdes de certos ajustes no GUI.
.0®g" o
e 060155 .9 NOTA
&) s ] [y e Quando uma senha for registrada, seré necessario entrar
%—— @, @— @ a senha para usar os menus “Modo da Lampada”,
@, ® “Projegdo”, “Justaposicdo”, “N'vel Trava Tecla”, “Ajustar
& - : Entrada”, RS-232C, “Ajustar No. ID”.
@ .
Registro da Senha
D @ Ao (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ = ..
= remoto para a posicdo ADJ.) @
Menu na Tela (GUI) @ Aperte MENU.
Registro da Senha . “ ~ »
9 @ Aperte «/» para abir o menu “Opgées (2)".
[© imagen | [Bsincronia] [ Audio | [ opgoes |
T @ Aperte A/V para selecionar o item “Senha’ e,
LT — em seguida, aperte b
[ Projeco -0
3 Justaposigdo »>= . .
Jg 28 @ Entrar a nova senha usando A/V paraindicar o
s e+ s numero a sua escolha, e entao pressionar p para
B A justar No. ID £ 3001 ’ . . .
< sonva > I e =] escolher um novo digito. Repetir o procedimento
4 Placa Opcional [SenhaNova |B1- - - | F ~ .
mar |- -~ para os 3 digitos restantes, e ent&o pressionar
ENTER.
(B Entrar a senha novamente (“Reconfirmar”) usando
|Q Imagem ||@smcmma| ||(|)7 Audio ||sa Opgdes | - ~ N
g . = A/VY/<4/», e entdo pressionar ENTER.
& Opgdes
B Timer Lamp:da .
5 i 333 ® Para sair do menu, aperte MENU.
2 projosto =
B vet et 58
) Ajustar Entrada = NOTA
BE RS-232C = IEEIEE bps . Z
= Ajustarfio. 1D [N * Depois de armazenar a senha, assegure-se anota-la em
<0 senha - [senha Antiga] - - - - | A A
& @ pisca Gpcionai local seguro, para o caso de vocé vir a esquecé-la.
E)
.5 qu)
xaﬁ
o
82 Mudar a Senha Mudar a Senha
[S I
& L? [U Imagem ||gslncronla| |r(|)) Audio ||$ Opges ]
o (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle | yuse =
I remoto para a posicdo ADJ.) @
& Modo da Lampada = €fs
L Projegao >0
= Justaposigio »3 . . « H ”
g 36 @ Sigais passos de D) a (@) do “Registro da Senha
R;»zazc = I bps aClma
B A justar No. ID £d 001}
<0 senha > E_
Oz oot 1] Entrar a senha antiga usando A/V/</», € entéo

pressionar ENTER.

@

(@ Entrar a nova senha usando A/V/</», e entdo
pressionar ENTER.

@

Entrar a senha novamente (“Reconfirmar”) usando
A/V/<4/», e entdo pressionar ENTER.
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Instalacao de Placas Opcionais

Estas placas opcionais de expansdo da Sharp estdo disponiveis também para aplicacdes especializadas.
Recomenda-se consultar um revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais da sua area para mais
detalhes quanto as placas. Assegurar-se de ter as placas opcionais instaladas por pessoal técnico.

Placas para conexoes em rede Placa de expansao para video
Placa RS-422 Placa LAN SDI (Interface Serial Digital)
—1 —1 —1 —1
NPUT 5 _SD1
eI L, 0(©
A ser lancado en breve
ST DISABLE @ @
) )
Projetor Controle remoto A funcao Placa Opcional permite que vocé ajuste e
—_— verifique a instalacéo das placas opcionais.
on @ MuTE ON A <voL
oL @ more
-@ - @ (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [, = s
10— ®©,® 1259 remoto para a posigao ADJ.) (8) (0 @
% :
G — @, ®— @ Aperte MENU.
&
NNNNNNNNNN @ Aperte €/» para escolher “Opcdes (2)”.
@
T® & @ Aperte A/V para escolher “Placa Opcional”. elen)
& @ 5 @ Para sair do menu, aperte MENU. §§
s = o C
O tipo de placa e o estado de instalacao da mesma E &
Menu naTela (GUI) sdo exibidos conforme listado abaixo. ° e
(@ magem ||§s|ncronla||(]n Audio_| [ opgaes | o Placa LAN (1 OBASE-T)
Ajuste o Endereco IP, o Gateway e Subnet mask de

| B Moo da Lanpasa + 35 acordo com o sub-menu.

e Placa SDI
(e jurtariio 1o Gl O estado de instalagédo da placa SDI € exibido.
<0 Senha -
4 Placa SDI

¢ Placa RS-422
Os sinais de controle de entrada e saida sao exibidos.

e Para maiores detalhes, consultar os manuais de operagéo
das placas opcionais.

ex., quando for instalar uma placa SDI
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Controlar Various Projetores pelo Numero de Identificacao ID

Projetor Controle remoto Este projetor pode formar uma rede de até 250
projetores. Para identificar separadamente e controlar

o @) wr r on A 41 um projetor especifico, € necessario registrar um

M@@‘“ @ numero de identificagdo ID. N

Ls @)__ @D, ® — /:\@ O numero de identificacé&o ID registrado € exibido no LED.

% (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [pe =
remoto para a posi¢cdo ADJ.) (@

@Z@—@, ®, @-

- ®

“

.....

Registrar um Numero de Identificacao ID

@®
—® @ 1 Aperte MENU.
"® @™ @ Aperte €/» para escolher “Opcdes (2)”.

@ Aperte A/V_ para fescolher “Ajustar No. ID”. (O
Menu na Tela (GUI) Péubnrwiigopgreat%%qt’!ﬂ)cagao ID vem ajustado de

[@ magen | [@sincronia] [ _Audio ] [& opgoes | ) ) o
4 @ Aperte P para escolher o primeiro digito e A/V
B para escolher o niumero desejado. Continuar o
- mesmo procedimento para ajustar ou outros dois
Bt 38 digitos.
Ajustar Entrada = . L,
ez S M e | (® Aperte ENTER para registrar o nimero.
<0 Senha - i
@ Piaca Opcioal ® Para sair do menu, aperte MENU.

NOTA

e Quando o numero de identificagéo ID n&o estiver exibido, consultar
a se¢do para ajuste do “Ajustar No. ID”. Veja a pagina 56 para o
ajuste da funcao “Display Off”.

e O numero de identificacao ID pode ser ajustado entre 001 e
250.

e Para maiores detalhes, veja paginas 65 a 68.

Ajustar para o Modo Sobreprojecao

< o Projetor Controle remoto Pode-se dobrar o brilho de uma imagem sobrepondo
P § dois projetores e projetando a mesma imagem
= °~® @ ! o A <o 1 simultaneamente. Para controlar os dois projetores,
o] oL MUTE . . .
8o ~@ - © @ designe um deles como o principal e o outro como o
ER=S O D, ® —=2- G secundario. O projetor secundério ird duplicar todos
o < os ajustes operacionais feitos no projetor principal.
—®@, @, DR
&
& ® \ (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle [ uus =
remoto para a posigéo ADJ.) @
®
““““ (1 Aperte MENU.
- @ “ ) ”
@ Aperte «/» para escolher “Opcdes (2)”.
@ Aperte A/V para escolher “Justaposicdo” e
entao aperte p-.
Menu na Tela (GUI)
@ Aperte A/V para escolher “Normal”,
[@ 1magen | [@sincronia] [ Audio | [ opgoes | [© 1diomas | nPrInCIpalu ou nSecundérlou
& Opgdes .
A — (® Aperte ENTER para armazenar os ajustes.
l'f'.:'.mjegao e -vlé."
|| (S ® Para sair do menu, aperte MENU.
) Ajustar Entrada = ‘S secundario
51 R$-232C = IR bps
;:::T:rnn.m -t NOTA
@ Piaca Opcional e Caso um aparelho seja ajustado como secundario, somente A/
V/<«/», ENTER, UNDO, ON, OFF, LENS ¢ MENU s&o operaveis.

Todas as outras teclas ficam inoperaveis e suas funcdes sdo
controladas pelo projetor principal ou pelo computador, através
da conexao RS-232C.

e Para maiores detalhes, veja as paginas 67 e 68.
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Uso das Ferramentas de Apresentacao

Projetor Controle remoto Este projetor estd equipado com ferramentas de
apresentacdo que podem ser usadas para enfatizar
pontos-chaves dentro da sua apresentacao.

@ ® (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle e = s
8.6 remoto para a posicao ADJ.) @
(1) Aperte TOOLS para ver na tela a janela do menu
de ferramentas de apresentacao.
_% @ Aperte A/V/<4/» para selecionar a ferramenta
e cor desejadas.
(@ Aperte ENTER para seleciona-las.
Imagem naTela @ Uma vez que as ferramentas aparecem na tela,
aperte A/V/</» paramové-las em volta datela.
® Aperte ENTER para estampar a ferramenta na
tela.
= vhislolsle]
LTI T ] ® Aperte UNDO para deletar individualmente as
ferramentas estampadas na tela.
Janela do Menu
e \océ pode estampar na tela cada ferramenta quantas vezes
quiser.

\/ » 6 O o O e Para apagar da tela todas as ferramentas de apresentacdo
O estampadas, pressionar A/V/</» para escolher ‘@ e

entdo pressionar ENTER.
I I I

Vermelho  Verde Azul Amarelo Laranja Branco Preto
Projetor Controle remoto Descanso de Tela
m 0
0ee.. (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle e = 58
09 remoto para a posi¢éo ADJ.) @ 8 g
® @3
@ . ©
%@ (1 Aperte TOOLS para ver natela a janela do menu 2T
= de ferramentas de apresentacéo. &
~~~~~~~~ Aperte A/V/</» paraselecionar o item ‘®" na
janela do menu.
2

Aperte ENTER para iniciar a contagem regressiva
para o inicio do descanso de tela.

Ao selecionar a imagem padrao Sharp Aperte A para aumentar ou ¥ para reduzir o

tempo de descanso de tela.

© ® © ©

Para retornar a tela normal, aperte TOOLS.

e O descanso de tela é exibido sobre a tela de fundo,
selecionada no item “Selecionar a Imagem de Inicializagéo”.
(Veja a pagina 54.)
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Operar a Funcao de Rede

Este projetor possui qualidades formidéeis de conex&do em rede.
e Acesso a internet para auto-diagndstico

e Controle multiplo ou em grupo de projetores

e Controle simultaneo de varios projetores

1. Acesso a internet para auto-diagnéstico, informacao quanto ao estado atual e
manutencao preventiva

o3
)
(]
Q
S
2]
o
)
2
>
(8]
(]
o

Funcdes de Rede

Este projetor pode ser usado conectado a uma rede de até 250 projetores gerenciados a partir de um unico PC,
com o Software Avangado para Apresentagoes Sharp—Edicéo Profissional. Este projetor pode ser conectado a
um PC usando uma conexéo por RS-232C, RS-422 ou LAN (10BASE-T). (E necessério instalar uma placa opcional
para conexdes RS-422 ou LAN.) Tomadas de saidas estdo disponiveis (RS-232C no projetor, RS-422 na placa
opcional), permitindo uma configuragdo em cadeia radial, e eliminando a necessidade de um distribuidor. O
projetor pode ser também gerenciado através de rede via conexao Ethernet.

Este projetor estd também equipado com uma funcéo para enviar informacées sobre o seu préprio estado (tempo
de uso da lampada, etc.) para um Centro de Assisténcia Técnica da Sharp ou para qualquer outra empresa de
manutencao contratada, a fim de providenciar uma assisténcia técnica rapida e eficiénte.

NOTA
e Para maiores informacdes a respeito destes recursos, consulte os manuais de operagédo do Software Avancado para
Apresentacdes Sharp—Edic&o Profissional, e das placas opcionais.
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WY Operar a Funcéo de Rede
perar a Fung

2. Controle multiplo e em grupo de projetores via computador

RS-232C — Prédio A
30. Andar
RS-232
PC para controle com
Software Avancado para 20, Andar
Apresentacoes Sharp
“Edicao Profissional” -
RS-232 .
1
o 1o, Andar
tee=y =
Placa RS-422 opcional ———% '
RS-4221 r i R “E‘
[
Fonte de | ' :
video 1 1
1
1
1
Fonte de '
video 2 (
)%’ Para Prédio B
RS-422

Este projetor pode ser usado conectado a uma rede de projetores gerenciados a partir de um unico PC, com o
Software Avangado para Apresentaces Sharp—Edic&o Profissional. Projetores em salas de reunides no primeiro
e terceiro andares de um prédio, por exemplo, podem ser usado para apresentacdes de video, enquanto o
projetor do segundo pode ser usado para apresentacdes usando um PC. Os projetores podem até mesmo serem
desligados em horérios diferentes (p. ex., projetores no primeiro e segundo andares desligados em uma hora,
enquanto aquele do terceiro andar desligado em duas horas). Uma placa opcional RS-422 permite controlar um
grupo de projetores em diferentes andares de um prédio ou até mesmo em diferentes prédios através de cabos
de conexao de até 3.937 pés (1,2 km), e uma placa opcional LAN permite o gerenciamento de projetores através
de uma rede ja existente.

NOTA

e Para mais informacdes quanto a esses recursos, consulte os manuals de operacédo que acompanham o Software Avancado
para Apresentacdes Sharp—Edig&o Profissional, e 0 manual da placa RS-422 opcional.
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WY Operar a Funcéo de Rede
perar a Fung

3. Controle simultéaneo de varios projetores para sobreprojecao e projecao em
telas compostas.

Projecédo em

Sobreprojecéao

Principal Justaposicao Ajustar Entrada
39 > [ENTRADA | e SAIDA | Principal ENTRADA1| Sim
e =P [EnTRADAZ ENTRADA2| Sim
S8 > ENTRADA3| Nao
glg [——>|ENTHADA5| [Rs-232¢ IN] [Rs-232C OUTYf ENTRADA4| Sim
S o : -
35 Distribuidor %‘ : ENTRADAS| Sim
(x5 (e A H ENTRADAG| Nao
Secundario | . — -
N Justapos[(_;.ao Ajustar En.trada
DVD___ 1} Y B B ey D E Secundario ENTRADA1| Sim
= - ENTRADA2| Nao
levron] o [sioa] ENTRADA3| Nao
P [ENTRADAS| [Rs-232C IN] [Rs-232C OUT] ‘
ENTRADA4| Sim
ENTRADA5| Sim
ENTRADAG| Nao

Para obter imagens mais claras, dois projetores podem ser sobrepostos usando a funcao Sobreprojecdo, com
um projetor ajustado como o Principal e o outro como o Secundario. As operacdes do projetor Secundario sdo
controladas pelo projetor Principal durante a projecéo através da conexao RS-232C. O cabo RS-232C (modem
nulo, tipo cruzado, vendido separadamente) € conectado a saida RS-232C do projetor Principal e a entrada RS-
232C do projetor Secundario.

Os projetores podem ser controlados para sobreprojecao usando-se um cabo RS-232C (modem nulo, tipo cruzado,
vendido separadamente).

NOTA

e \eja a pagina 59, “Bloquear Entradas”, e a pagina 63, “Ajustar para o Modo Sobreprojegéo”.
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Telas compostas

Principal
Ajustar Entrada
ENTRADA1| Sim
ENTRADA2| Sim
] Principal [Secundirio] ENTRADA3| N&o
R P [ENTRADA1 ADA | ENTRADA1 AIDA .
I _» [oaion | . [opion ] ENTRADA] Sim
: Lt |[ENTRADA4 SAIDA ’—— P |ENTRADA4 SAIDA ENTRADAS| Sim
DVD —p- [ENTRADAS| [Rs-zs‘zc IN] [Rs-232C oUT] T [ENTRADAS| [RS-ZiZC IN] [Rs-232C oUT| ENTRADA6| Né&o
"""""""""""""""""""" ' : Secundario
{»m Secundrio | 004 | |Secundério Ajustar Entrada
=] ENTRADAT SAIDA : P> [ENTRADAT { saia | | | ENTRADA1] Sim
[ Controle PC_] ENTRADA2 REREEEEEEEEEEEED - ENTRADA2 H =
po— Shpa::a - [ENTRADAY| v [ sAiDA | % [ENTRADA4| [ saiba E:IS:E?; :gg
E':Z;: ;m‘j’;:io":,,r, [enTRADAS] [Rs-232C IN] [Rs-232C OUT] [enTRADAS] [Rs-282C IN] [Rs-232C OUTL: - 2 -
T A ENTRADA4| Sim
""""""""""""""""""""" ENTRADAS| N&o
ENTRADA6| Nao

Este projetor pode ser usado conectados a outros projetores com o Software Avancado para Apresentacdes
Sharp—Edicao Profissional, para criar uma projecéo tipo tela-composta. Enquanto a tecnologia convenional para
a criagéo de telas-compostas requer o uso de um distribuidor de imagem, o recurso Pared&do deste projetor
permite um ajuste facil das imagens de um PC quando da entrada por uma Unica fonte de video. Esta funcéo
simplifica sobremaneira a montagem para projecdo em tela-composta.

As SAIDAS RS-232C também simplificam e tornam possivel a conexdo em cadeia radial. O projetor principal,
conectado diretamente ao computador, é capaz de comandar a conex&do em cadeia radial de varios projetores
secundarios. Para detalhes quanto ao ajuste do projetor como principal ou secundario, veja a pagina 63.

e Recomenda-se usar o stand para projecdo em tela composta, a venda em separado, quando for fazer uso
deste recurso.

e A qualidade daimagem podera deteriorar-se quando os sinais da imagem forem imputados através de multiplos
projetores que estejam conectados em cadeia radial.

e Para mais informagdes quanto a este recurso, consulte os manuais de operacao do Software Avangado para Apresentagdes
Sharp—Edicéo Profissional.

e Quando estiver-se exibindo sinais UXGA, ndo sera possivel ajustar a tera-composta com o Software Avangado para
Apresentacoes Sharp—Edigéo Profissional.
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Indic

adores de Manutencao/Lampada

Indicadores de Manutencao

e As luzes indicadoras no projetor apontam problemas

TEMP LAMP2 LANMP1 POWER dentro do projetor. . o
M o o L e Existem trés lampadas de aviso: um indicador de
N N N N adverténcia de temperatura que avisa quando o
[ ] - Uy dh projetor estd muito quente, e os dois indicadores de
1 T substituicao da lampada, que avisam quando se deve
| | | | trocar as lampadas.
Indicador de  Indicador de  Indicador de  Indicador de e Caso venha a ocorrer algum problema, o indicador
adverténcia de substituicdo  substituicdo  operagéo de adverténcia de temperatura ou o de substituicdo
temperatura  dalampada 2 da lampada 1 da lampada acender-se-a em vermelho. Depois de
desligar o aparelho, siga os procedimentos descritos
abaixo.
Indicador de Manutencéo Condicao Problema Possivel Solucao
Indicador de A temperatura e Entrada de ar bloqueada. |® Coloque o projetor em uma area com
adverténcia de interna esta ventilacdo apropriada.
temperatura anormalmente alta. | o Filtro de ar obstruido. e Trocar o filtro. (Veja a pagina 73.)
e \entoinha quebrada. e | eve o projetor a um revendedor autorizado
e Falha no circuito interno. Sharp de produtos LCD industriais, ou a
uma assisténcia técnica autorizada Sharp.
Indicador de Alampada ndo se | e Lampada queimada. e Substitua cuidadosamente a lampada. (Veja
substituicdo da acende. e Falha no circuito da as paginas 71e 72.)
lampada lampada. e Leve o projetor a um revendedor autorizado
Substitua a e Alampada foi usada por | Sharp de produtos LCD industriais, ou a
lampada. mais de 900 horas. uma assisténcia técnica autorizada Sharp.
Indicador de O indicador de e A tampa do filtro esta e Fechar a tampa do filtro de forma correta.
operacéo operacéo fica aberta.
piscando em * Atampa dalente® ndo  |e Instalar a tampa da lente de forma correta.
vermelho quando est4 instalada
O projetor estiver adequadamente.
ligado.

* A tampa da lente é para ser usada conforme ilustrado abaixo.

NOTA

e Se o indicador de adverténcia de temperatura se acender, siga as possiveis solu¢des acima e, em seguida, aguarde até o
completo esfriamento do projetor antes de liga-lo novamente (pelo menos 5 minutos).

e Caso o aparelho seja desligado e ligado logo em seguida, como durante uma breve pausa, os indicadores para substituicao
da lampada poderao ser ativados, impedindo que o aparelho seja ligado. Se isso ocorrer, desconecte o cabo da tomada e,
em seguida, conecte-o novamente.




Q:”Q Manutencéo da Lampada

Verificar o Tempo de Uso da Lampada

Lampada

A lampada desse projetor opera por aproximadamente 1.000 horas acumuladas, dependendo do ambiente de
utilizacao. (Como o ambiente de utilizacdo pode variar significativamente, o tempo de utilizacdo da lampada do
projetor pode ser inferior a 1.000 horas.) Recomendamos que a lampada seja substituida apds aproximadamente
900 horas cumulativas de uso, ou quando perceber-se uma deterioragdo significativa na qualidade da cor e
imagem. O tempo de uso da lampada pode ser verificado no menu na tela.

A\ CUIDADO >

e L uz intensa perigosa. Ndo olhe para dentro da abertura nem na lente do projetor durante a operagao.

Projetor Controle remoto Esta funcao permite verificar o tempo de uso acumulado
N da lampada.
on @ AVOL OoN 5 =voL
@ - @ (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle | s = s
O D), @ — remoto para a posicdo ADJ.) B0 @
(%—_ @! @ ]
O\ @ Aperte MENU.
o ® @ Aperte «/» para abir o menu “Opgées (2)”.
m@ @ Aperte A/V para escolher “Timer Lampada”. O
tempo de uso cumulativo da Iampada é exibido.

@ Para sair do menu, aperte MENU.

Menu na Tela (GUI)
e Recomendamos que a lampada seja substituida apos
aproximadamente 900 horas cumulativas de uso. Veja as
& opeoes paginas 71 e 72 para como substituir a lampada.

& Timer Lampada [Lampada1 | 160 |
& Modo daLampada =€f; || [Lampada 2 16 h
[ Projegdo -0
= Justaposigio £3=]
N'vel Trava Tecla = (3
) Ajustar Entrada &
B8 RS-232C = bps.
EEH Ajustar No. 1D = [SIN
<0 Senha -
4 Placa Opcional

[@ imagen | [Bsincronia] [ Audio | [ opgoes |

Condicao

O indicador de substituicdo da lampada
acende na cor vermelha e os indicadores
“LAMP” e “B8" piscar&o na cor amarela no
canto inferior esquerdo da imagem.

Problema Possivel Solucao

e A lampada foi utilizada por mais de | ® Compre uma lampada de

900 horas. substituicdo (modulo/lampada
interna) do tipo atual BQC-
XGV10WU/1 em um revendedor
autorizado Sharp de produtos LCD
industriais, ou a uma assisténcia
técnica autorizada Sharp.
O projetor se desliga automaticamente | ® Alampada foi utilizada por mais de | ® Substitua a lampada (Veja as
e entra no modo “espera”. 1.000 horas. paginas 71 e 72). Se desejar, vocé

A qualidade de imagem e cor se
deterioram.

pode substituir a lampada em um
revendedor autorizado Sharp de
produtos LCD industriais, ou a uma
assisténcia técnica autorizada
Sharp.

Os indicadores “LAMP” e ‘B’ piscar&o na cor
vermelha no canto inferior esquerdo da
imagem e o projetor se desliga.
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Ajuste do Modo da Lampada

Projetor Controle remoto Esta funcdo pode ser usada para ajustar o modo da
lampada. O modo de uso pode ser ajustado de forma
o @ wx a dobrar o tempo efetivo de uso da lampada.
-® @Am

Descricao dos Modos da Lampada

es— 0 6-

S/ ® @ @ Item selecionado | Descricao
$e—2.0,® : .
@ Ambas L3 Ambas as lampadas em uso para maior
P @ mbas Lamp. | c\aridade.
''''' Usar a lampada 1. Quando a lampada 1
S6 Lampada 1 |queimar, comutar automaticamente para a
lampada 2.
AAAAA Usar a lampada 2. Quando a lampada 2
® S6 Lampada 2 | queimar, comutar automaticamente para a
lampada 1.
Usar ambas as lampadas alternadamente.
Uso Igual
Comutar a cada 100 horas de uso.
Menu na Tela (GUI)
(O meaeon | [Gomerona] [ Ruao | [Somsee ] (Mova a chave MOUSE/ADJ. no controle .. = ..
Py remoto para a posigéo ADJ.) ® 0@
@ Timer Lampada :
R | Iy Aperte MENU.

3 Justaposigéo +3 ||| & soLampada2
@ nvel TravaTecla =+ @ (| | €8 uso Igual
D) Ajustar Entrada  #
R$-232C = EEEEEN] bps
B Ajustar No. 1D = [BIR
<0 Senha »

4 Placa Opcional

Aperte «/» para abrir o menu “Opcdes (2)”.

Aperte A/V para selecionar o item “Modo da
Lampada” e, em seguida, aperte p.

Aperte A/V para escolher o modo da lampada
a sua preferéncia.

Aperte ENTER para salvar o ajuste.

@@ ® OO

Para sair do menu, aperte MENU.

e No modo “Uso Igual”, quando o projetor for usado por mais de
24 horas seguidas, a lampada em uso sera comutada a cada
100 horas de uso.

Trocar a Lampada

4\ CUIDADO >

¢ Perigo de ferimentos com particulas de vidro caso a lampada se quebre. Caso a lampada venha a quebrar,
contatar um revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais da sua area ou a uma assisténcia
técnica autorizada Sharp, para trocar a lampada.

¢ Nao retire o porta-lampada logo depois de usar o projetor. A lampada podera estar extremamente quente.
Espere por pelo menos uma hora depois de desconectar o cabo de alimentacao para deixar que a superficie do
porta-lampada esfrie completamente ansted de retirar o porta-lampada.

Recomendamos que a lampada seja substituida apds aproximadamente 900 horas cumulativas de uso, ou quando perceber-
se uma deterioracao significativa na qualidade da cor e imagem. Troque a lampada cuidadosamente seguindo 0s passos
descritos na préxima pagina.

Se, apos a substituicdo, a nova lampada ndo acender, leve o projetor a a um revendedor autorizado Sharp de produtos LCD
industriais, ou a uma assisténcia técnica autorizada Sharp. Compre uma lampada de substituicdo (médulo/lampada interna)
do tipo atual BQC-XGV10WU/1 em um revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais, ou a uma assisténcia
técnica autorizada Sharp. Entao, troque a lampada cuidadosamente seguindo os passos descritos na proxima pagina. Se
desejar, vocé pode substituir alampada em um revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais, ou a uma assisténcia
técnica autorizada Sharp.

NOTA IMPORTANTE PARA CLIENTES NOS E.U.A.

A lampada deste projetor tem uma garantia, para pecas e assisténcia técnica, limitada a 90 dias. Toda e qualquer assisténcia
técnica sob garantia para este projetor, inclusive troca da lampada, deve ser executada através de um revendedor autorizado
Sharp de produtos LCD industriais ou uma assisténcia técnica autorizada Sharp. Para informacfes quanto a localizagcdo do
revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais de uma assisténcia técnica autorizada Sharp mais préxima, disque
chamada-gratuita: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277).

[Somente para os E.UA. |
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Remover e instalar a lampada

A\ CUIDADO >

e Remova o porta-lampada cuidadosamente. Cuidado para néo tocar a superficie de vidro do porta-

lampada ou alguma parte interna do projetor.

e Para evitar que vocé se machuque ou cause danos a lampada, siga as etapas abaixo.
e Para trocar a lAmpada com mais seguranc¢a, desconecte o cabo de alimentacdo da tomada depois de

desligar o interruptor geral de alimentacéo.

)

Lampada 1 .Lémpada 2

Vista do alto

(1 Desligue o aparelho.

Desligue o interruptor
geral de alimentacao.

2

Retire a tampa do )

porta-lampada.

3

Aperte OFF. Esperar até que a
ventoinha de refrigeracéo pare.

Desligue o interruptor geral de
alimentacao. (Retire o cabo de
alimentacao da tomada.)

Afrouxe o parafuso de acesso do
usuario que prende a tampa do
porta-lampada na parte de tras
do projetor. Depois, faca a
tampa deslizar no sentido da
seta (para a marca “open”).

=

-

4 Retire o porta-lampada.

Coloque o porta-lampada de volta e
ligar o interruptor geral de alimentacao.

5

Aperte ON no projetor. O indicador de substituicao
da lampada fica piscando em vermelho. Pressione
ENTER. O temporizador da Iampada sera zerado.

Retire os parafusos de
seguranca do porta-lampada.
Segure-o pelo alca e puxe-0
horizontalmente na sua direcéo.

Parafusos de
seguranga

Parafuso de seguranga

Faca a tampa do porta-lampada
deslizar no sentido da seta (para
a marca “close”) na traseira do
projetor. Ligue ent&o o interruptor
geral de alimentagéo.

Aperte ON e, em seguida,
aperte ENTER no projetor.

ow@
4

ENTER

Deslique o interruptor geral de alimentagéo
novamente e retire a tampa do porta-lampada.

7

Coloque o novo porta-
lampada.

8

Coloque a tampa do
porta-lampada.

9

Desligue o interruptor geral de
alimentacéo e faca a tampa do
porta-lampada deslizar no
sentido da seta (para a marca
“open”) na traseira do projetor.

)
=

-

\_

Pressione o porta-lampada firmemente
para dentro do compartimento do
porta-lampada. Aperte entdo os
parafusos de seguranca.

Faca a tampa do porta-lampada
deslizar no sentido da seta (para
a marca “close”) na traseira do
projetor. Aperte entao os
parafusos de acesso do usuario.

o

»

J

NOTA

e Toda vez que a lampada for trocada, sera necessario zerar o temporizador, e confirmar que o mesmo foi zerado no menu

“Timer Lampada”.
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Manutencéo e Solug
de Problemas

&

Trocar o Filtro de Ar

e Este projetor esta equipado com um filtro de ar para assegurar as melhores condicdes de operacéo do aparelho.

¢ O filtro de ar deve ser trocado a cada 2.000 horas de uso.

e | eve-0 a um revendedor autorizado Sharp de produtos LCD industriais, ou a uma assisténcia técnica autorizada
Sharp, para trocar o filtro (PFILDO110CEZZ).

Vista frontal

Filtro de ar

Trocar o filtro de ar

ﬁ1 Desligue o aparelho. 2 Desligue o interruptor geral de alimentacéo, e 3 Retire a tampa do filtro )
desconecte o cabo de alimentacéo da tomada. de ar frontal.

Segure a tampa pela presilha e
levante-a no sentido da seta
para abri-la.

4 Retire o filtro de ar. 5 Troque o filtro de ar. 6 Recoloque a tampa do
filtro.
Segure o filtro de ar pelas Pressione o filtro de ar Ajustar a presilha do
orelhas, e puxe-o para fora do firmemente para dentro do compartimento com o orificio da
compartimento do filtro. compartimento do filtro. tampa, e pressiona-la para que

se trave firmemente.

— 3 ——1\\ =

. J

e Quando for recolocar a tampa do filtro, certifique-se que o filtro esteja instalado de forma segura. O projetor ndo se ligara
se o filtro ndo estiver corretamente instalado.

P-73



O:”Q Solucédo de Problemas

Problema

Verifique

O aparelho néo liga nem
desliga com o uso das teclas
ON/OFF no projetor.

O nivel de trava da tecla esta ajustado para “N’'vel A” ou “N’vel B”, o que impede a operacéo
de algumas teclas. (Veja pagina 59.)

Nao é possivel operar usando o
controle remoto.

Quando o projetor estiver ajustado como secundario, use as teclas do projetor principal ou
execute as modificacdes necessarias usando os comandos RS-232C através do
computador. (Veja a pagina 63.)

Nao é possivel operar nenhuma
teclas no projetor nem no
controle remoto.

Quando o projetor estiver sendo usado como secundario em combinagdo com o Nivel de
Trava B ou C, todas as teclas no projetor e no controle remoto sdo desativadas. Uso o0s
comandos SAPS ou RS-232C para desativar o modo secundario e modificar o nivel de trava,
para ativar o funcionamento das teclas.

Sem imagem e som.

O cabo de alimentagao do projetor ndo esté ligado na tomada.

A tampa do filtro frontal ndo esté travada de forma correta.

A entrada escolhida esta errada. (Veja a pagina 31.)

Cabos conectados de forma incorreta no painel lateral do projetor. (Veja as paginas 14-18.)
As pilhas do controle remoto se esgotaram. (Veja a pagina 12.)

A chave MOUSE/ADJ. do controle remoto ndo esta na posicdo MOUSE.

O som é ouvido mas n&o ha
imagem.

Cabos conectados de forma incorreta no painel lateral do projetor. (Veja as paginas 14-18.)
Os ajustes de “Contraste” e “Brilho” estao no minimo. (Veja a pagina 43.)

e O menu (“TELA PRETA") esta desligado e a funcéo tela preta esta ativada, criando uma

imagem preta. (Veja a pagina 32.)

Cor ruim ou sem cor.

Os ajustes de “Cor” e “Matiz” ndo estéo corretos. (Veja a pagina 43.)

Imagem distorcida.

e Ajuste o foco. (Veja a pagina 29.)
e A distancia de projecédo é muito grande ou muito pequena para permitir uma focagem

correta. (Veja as paginas 21-28.)

Com imagem mas 0 som n&o é
ouvido.

e Cabos conectados de forma incorreta no painel lateral do projetor. (Veja as paginas 14-18.)
e O volume esta no minimo. (Veja a pagina 31.)

N&o aparece nenhum menu na
tela.

O modo de exibicdo do menu na tela esté ajustado para “N'vel A” ou “N’'vel B”, o que
impede a exibicado de alguns menus na tela. (Veja a pagina 53.)

As vezes sai um som estranho
de dentro do gabinete.

Se a imagem estiver normal, o gabinete deve eter encolhido por por mudancas de
temperatura. Isto ndo afetara seu uso ou 0 seu desempenho.

O Indicador de Manutencéo se
acende.

Verifique os itens “Indicadores de Manutenc&do/Lampada”, na pagina 69.

Interferéncias na imagem.

Regule os ajustes de “Phase”. (Veja a pagina 46.)
Podem aparecer chuviscos na tela quando do uso de certos computadores. Ajuste o FILTRO
DE CHUVISCOS para ATIVAR usando o comando RS-232C adequado. (Veja as paginas 80-82.)

Imagens 480P nao aparecem.

Ajustar a resolug¢do para o modo 480P. (Veja a pagina 48)

Imagem fica verde para entrada
de COMPONENTE por INPUT 1,
2,4eb.

Imagem fica rosa (nenhum
verde) para entrada de RGB por
INPUT 1, 2.

Mude o tipo de sinal de entrada. (Veja a pagina 45.)

A lente cai.

Alinhe a marca na lente com a marca correspondente no projetor, empurrar a lente com
firmeza no lugar, e giré-la para a direita.

Assisténcia Técnica Sharp (somente para os E.U.A.)

Caso vocé encontre problemas durante os ajustes iniciais ou durante a operacao deste projetor, consulte primeiro
a secédo “Solugcado de Problemas” desta pagina. Se o manual de operacéo ndo responder as suas duvidas, ligue
para 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277) chamada gratuita para informagcdes mais detalhadas. Ou entéo, envie-

nos um e-mail para lcdsupport@sharplcd.com .
Estamos também a sua disposicéo no nosso endereco na World Wide Web http://www.sharplcd.com .
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Uma das ferramentas mais eficientes que os
apresentadores podem utilizar para persuadir a platéia
€ a apresentacao eletrénica. Existem vérias maneiras
de incrementar sua apresentacdo e aumentar sua
eficiéncia. A seguir estéo listados algumas sugestées
que o ajudam a criar e fazer uma apresentacao mais
dinamica.

a. Tipos de apresentacoes

Apresentagoes de computador
e Para apresentar informacgdes basicas como gréficos, planilhas,
documentos e imagens, utilize os aplicativos de processamento
de texto e planilha.

e Para transmitirinformacgdes mais completas e criar apresentagdes
mais dindmicas que permitam que vocé controle o andamento da
sua transmissao, utilize softwares como Astound®, Freelance®,
Persuasion® ou PowerPoint®.

e Para apresentacoes interativas e multimidia de alta qualidade,
utilize software como o Macromedia Director®.

e Astound®, Freelance®, Persuasion®, PowerPoint® e Macromedia
Director® sdo marcas registradas das suas respectivas empresas.

Apresentacées de video

O uso de equipamentos de video tais como VCR, DVD player
e laser disc player pode ser eficaz para informacdes
ilustrativas ou instrutivas que sao dificeis de apresentar.

Céamaras digitais e assistentes digitais
pessoais (PDAs)

Para apresentagbes compactas e portateis, cameras
fotogréficas digitais, cameras de documentos e PDAs sédo
ideais para transferir dados sem conversdes incémodas.

Apresentacées multimidia

Para apresentagbGes compactas e portateis, cameras
fotograficas digitais, cameras de video digitais, cameras de
documentos e PDAs s&o ideais para transferir dados sem
conversdes incomodas.

b. Apresentacoes criativas

FreqUentemente os apresentadores nao tiram vantagem das
varias maneiras que eles podem manipular seus slides
eletronicos para persuadir a platéia com mais facilidade.

A cor tem um 6timo efeito sobre a platéia durante uma
apresentacdo. Estudos mostram que, quando utilizadas de
forma correta e legivel, as cores de segundo e primeiro planos
criam um ambiente emocional para uma apresentacgéao,
ajudam os espectadores a entender e absorver informacdes
e influenciam uma platéia a agir conforme o apresentador
deseja.

Consideracoées de cor

e Opte por cores legiveis.

e As cores dos textos e graficos precisam de contraste suficiente.

e Use cores mais escuras para o segundo plano. Caso tenha cores
mais claras pode ofuscar a platéia. (O amarelo sobre o preto cria
um contraste ideal).



Vermelho

on from SHARP

presentat

Sans-serif
Serif

Guia para Apresentacoes Eficientes

e As cores de fundo podem inconscientemente afetar a
platéia.

Vermelho—aumenta a respiracéo e o pulso do espectador
€ encoraja a correr riscos mas também pode estar associada
com prejuizo financeiro.

Azul—tem um efeito calmante e conservador sobre a platéia
mas também pode criar tédio entre platéias de empresas
que freqUentemente utilizam essa cor de segundo plano.

Verde—estimula interacao.

Preto—transmite certeza e finalidade. Utilize-a como uma
cor transitéria entre os slides quando mudar de uma idéia
para outra.

e As cores do primeiro plano criam um maior impacto sobre
como uma platéia entende e lembra uma mensagem.
e Utilize uma ou duas cores brilhantes para énfase.
¢ Destaque mensagens importantes.

e O olho tem dificuldade de ler determinada cor de texto
sobre determinada cor de segundo plano. Por exemplo,
cor do texto e do segundo plano em vermelho e verde e
azul e preto dificultam a visualizagéo.

¢ |Individuos dalténicos podem ter dificuldade para distinguir
entre o vermelho e o verde, 0 marrom e o verde e 0 roxo e
0 azul. Evite utilizar essas cores juntas.

Fontes

e Um dos erros mais comuns em qualquer tipo de
apresentacao visual é a selecdo de tamanhos e tipos de
letras que sdo muito pequenas, muito finas ou dificeis de
ler.

e Se tiver certeza de como a fonte especificada seré lida na
tela em diversos tamanhos, experimente o seguinte:
Desenhe um quadro de 6”7 X 8" em um papel e imprima
vérias linhas de texto dentro da caixa com a sua impressora
na resolugdo 300 ou 600 dpi. Varie os tamanhos do texto
para simular titulo, corpo e realce de texto para qualquer
grafico ou diagrama. Segure a impresséo, estenda os
bracgos e leia. Assim é como seu texto ficard em uma tela
de 4’ (1,2 m) de largura a uma distancia de 10" (3 m), em
umatela de 7,5’ (2,3 m) metros de largura a uma distancia
de 20’ (6,1 m) e em uma tela de 12’ (3,7m) metros a uma
distancia de 30’ (9,1 m). Se vocé nédo conseguir ler o texto
com facilidade, vocé deve colocar menos copias no seu
cartaz ou utilizar caracteres maiores.

e Desenhe o0 seu recurso visual de forma que ele seja visto
pelo espectador na ultima fila.

e Nada arruinara sua apresentacdo mais rapido do que
palavras escritas erradas. Reserve um tempo para revisar
e editar seu trabalho antes que o recurso visual se torne
uma parte permanente da sua apresentagao.

e O texto em letras mailsculas e mindsculas intercaladas é
mais facil de ler do que aquele exibido somente em letras
maiusculas.

e Qutro atributo importante das fontes é se qualquer lado
em particular é serifado (com serifas) ou sem serifa. Serifas
sdo menores, geralmente tragos cruzados na horizontal que
s&o adicionados ao fim de um traco principal da letra. Por
causa da sua capacidade para induzir o olho ao longo da
linha do caracter, as fontes com serifas sdo geralmente
conhecidas por serem mais legiveis.
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c. Organizacao

Ao fazer uma apresentagdo, vocé precisa organizar os
estagios metaforicamente e literalmente para obter sucesso.
A maneira como vocé organiza uma sala para apresentagao
terd um grande impacto na percepc¢ao da platéia sobre vocé
e sua mensagem. Organizando o local e utilizando as
ferramentas a seguir vocé melhorarda o impacto da sua
apresentacéo.

lluminagdo—Uma boa iluminagcdo € um componente
importante de uma apresentagdo de sucesso. Vocé deve
empenhar-se para criar uma distribuicdo uniforme de luzes.
A platéia sempre deve visualizar o rosto do apresentador;
por isso a maioria das luzes deve estar voltada para ele. Por
ser importante para vocé conseguir “ler” os rostos e a
linguagem corporal da platéia, algumas luzes devem estar
sobre ela. Entretanto, nenhuma luz deve brilhar sobre a tela.

Palco—Quando vocé estiver fazendo apresentagdes em uma
superficie que esteja no mesmo nivel da sua platéia, a maioria
das pessoas podené ver somente um ter¢o da parte superior
do seu corpo. Por isso, recomendamos que quando vocé
fizer uma apresentacao para 25 pessoas ou mais, vocé fique
em um palco ou plataforma. Quando mais do seu corpo estiver
visfvel, mais facil € a comunicagdo com sua platéia.

Tribuna/Pulpito—Os melhores apresentadores evitam as
tribunas porque elas escondem 75% do corpo e restringem
0s movimentos. Entretanto, muitas pessoas sentem-se mais
confortaveis com uma tribuna para colocar seus papéis e
esconder seu desconforto. Se vocé precisar utilizar uma
tribuna, ela deve estar a 45° da platéia para que vocé nao
fique totalmente escondido.

Recurso visual—E impreterivel que vocé assegure que seus
recursos visuais sejam grandes o suficiente e projetados a
uma distancia suficiente para que a platéia possa visualizar.
Oito vezes a altura de uma imagem € a distancia de
visualizacdo perfeita para ler um caracter de 24 pontos. A
parte inferior da tela deve estar pelo menos a 6’ (1,8 m) do
chéo.

Tela—A tela deve estar sempre no centro da sala para que
todos os membros da platéia possam vé-la. As pessoas léem
da esquerda para a direita, por isso vocé deve se manter
sempre a esquerda da platéia quando estiver utilizando o
recurso visual.

Assentos—Disponha os assentos de acordo com a dindmica
da sua apresentacéo. Se a apresentacéo durar mais que meio
dia, utilize o mesmo estilo de uma sala de aula—uma carteira
e uma cadeira. Quando quiser encorajar a platéia a interagir,
utilize o formato V ao dispor as cadeiras. Quando sua platéia
for muito pequena, uma arrumagao em formato de U
aumentara a interagéo.
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d. Ensaio & transmissao

A melhor hora para ensaiar € o dia ou noite anterior,
nao algumas horas antes, e o melhor local para
ensaiar € em uma sala real. Ensaiar uma palestra em
um pequeno escritdrio nao é a mesma coisa que estar
em frente a 100 pessoas em um saldo de hotel ou
sala de aula.

Devido a variagéo da velocidade dos processadores
dos computadores, treine suas transicées de slides
para obter o ajuste apropriado.

Sempre que possivel, organize seu equipamento bem
antes para permitir um tempo adequado para resolver
qualquer imprevisto tais como iluminacéo, energia,
assentos e audio.

Verifigue cada parte do equipamento que vocé vai
utilizar. Certifique-se de que as pilhas dos controle
remotos e do seu laptop sejam novas. Carregue
totalmente a bateria do seu computador antes da
apresentacdo e, para mais seguranca, conecte o
adaptador CA.

Certifique-se de estar inteiramente familiarizado com
o controle remoto e o painel de controle do seu
projetor.

Se estiver utilizando um microfone, segure-o e ande
pela sala para verificar se vai haver algum problema
de retorno. Evite parar nas areas em que for detectado
algum problema durante sua apresentacao.

e. Dicas de apresentacao

Antes de iniciar, tente se imaginar fazendo uma
apresentacgao.

Vocé deve conhecer bem o seu discurso. Para isso,
memorize pelo menos os primeiros trés minutos da
sua apresentacdo, garantindo assim, concentracéo
e ritmo.

Fale com as primeiras pessoas que chegarem, isso
0 ajudara a estabelecer uma comunicagdo com a
audiéncia e fara com que se sinta mais confortavel.
N&o seja excessivamente dependente dos seus
recursos visuais recitando o que a platéia ja esta
lendo. Conheca bem o seu material para que sua
apresentacdo possa fluir facilmente. Utilize os seus
recursos visuais somente para enfatizar o ponto-
chave.

Certifique-se de projetar sua voz claramente e de
utilizar o contato visual par manter a atencao da
platéia.

N&o espere até a metade da apresentacéo para expor
o ponto principal. Se esperar e tentar criar um
fundamento, vocé pode perder alguns participantes
pelo caminho.

Mantenha sempre a atencéo da platéia. A maioria
das pessoas absorve de 15 a 20 minutos de
informacgdes durante uma apresentagdo de uma hora;
€ importante retomar a atencéo periodicamente.
Utilize frases como: “Isso € crucial...” ou “Isso é
absolutamente fundamental...” para lembra-los de
que voceé esta dizendo algo que eles precisam ouvir.
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Designacao dos Pinos de Conexao

Portas de Entrada dos Sinais INPUT 1 RGB e OUTPUT (INPUT 1, 2): Conector fémea mini D-sub

4 N\
5——® ® ® ® &——11
10— © © ® 11—

\ |\~
B—m—10 ©® ® ® &———11
G J

Entrada RGB
Analégico

1. Entrada de video (vermelho) 8.

2. Entrada de video

(verde/verde sobre sync.)

. Entrada de video (azul)
Entrada reversa 1

. Sincronia composta

. Terra (vermelho)

. Terra

~NoO O AW

(verde/verde sobre sync.)

Entrada de componente
Analdgico
. Pr(CR)

Y

Ps (Cg)

N&o conectado
. N&o conectado
. Terra (PRr)

. Terra (Y)

. Terra (Ps)

ONOUOTA WN =

15 pinos

Terra (azul)

9. N&o conectado

10. GND

11. GND

12. Dados-bidirecional

13. Sinais de Sincronia
horizontal

14. Sinais de Sincronia
vertical

15. Clock de dados

9. Nao conectado
10. N&o conectado
11. N&o conectado
12. N&o conectado
13. N&o conectado
14. N&o conectado
15. N&o conectado

Porta RS-232C: Conector macho D-sub de 9 pinos do cabo DIN-D-sub RS-232C

1 5 N2 pino  Sinal
1 cD
2 RD
O & A ] O 3 SD
4 ER
5 SG
6 9 6 DR
7 RS
8 CS
9 Cl
Porta DVI: 29 pinos
cic2
9 816
ol 4 | ©
KK [
17 24 c3|ca
c5

e *' Retorno para +5V, Hsync. e Vsync.
e *2 Retorno para R, G e B analégicos
e *3 Estes pinos ndo sdo usados neste equipamento.

Nome E/S Referéncia
Nao conectado
Receber dados Entrada Conectado para o circuito interno
Enviar dados Saida Conectado para o circuito interno
Nao conectado
Terra do sinal Conectado para o circuito interno
Ajuste de dados disp. Saida N&o conectado
Solicitagdo de envio Saida Conectado para o circuito interno
Pronto para envio Entrada Conectado para o circuito interno
N&o conectado
N° pino Nome
1 TM.D.S. Dados 2 -
2 TM.D.S. Dados 2+
3 TM.D.S. Dados 2/4 Blindagem
4 TM.D.S. Dados 4 —*3
5 TM.D.S. Dados 4 +*3
6 DDC Clock
7 DDC Dados
8 Sincronia Vertical Analégica
9 TM.D.S. Dados 1-—
10 TM.D.S. Dados 1+
11 TM.D.S. Dados 1/3 Blindagem
12 T.M.D.S. Dados 3—"3
13 TM.D.S. Dados 3+ *3
14 Alimentagdo +5V
15 Terra*!
16 Detecgéo Hot Plug
17 TM.D.S. Dados 0—
18 TM.D.S. Dados 0—
19 TM.D.S. Dados 0/5 Blindagem
20 TM.D.S. Dados 5—*3
21 T.M.D.S. Dados 5+ *¢
22 T.M.D.S. Blindagem para clock
23 TM.D.S. Clock +
24 T.M.D.S. Clock—
C1 Vermelho Analdgico
Cc2 Verde Analalégico
C3 Azul Analégico
C4 Sincronia Horizontal Analégica
C5 Terra Analégica*?



Especificacoes e Ajustes de Comandos (RS-232C)

Controle pelo computador
Um computador pode ser usado para controlar o projetor conectando-o com um cabo RS-232C (modem nulo,
tipo cruzado, vendido separadamente) ao projetor. (Veja a pagina 16 para detalhes quanto a conexao.)

Condicoes de Comunicacao
Ajuste a porta serial do computador de acordo com a tabela.

Formato do sinal: Conforme padrédo RS-232C.
Velocidade em bauds: 9.600 bps

Comprimento dos dados: 8 bits

Bit de paridade: NON

Bit de parada: 1 bit

Controle de fluxo: None

Formato basico
Os comandos do computador sdo enviados na seguinte sequéncia: comando, parametros e cédigo de retorno.
Apbs o projetor ter processado os dados do computador, ele envia um cédigo de resposta para o computador.

Formato do comando

|ct|c2|calca|pi|p2|p3|p4| Cod. de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos  Parametro de 4 digitos

Formato do cddigo de resposta
Resposta normal

| 0] | K | | Cdd. de retorno (ODH)|

Resposta com problema (erro de comunicac&o ou comando incorreto)
|E|[R[R| | Cod. de retorno (0DH) |

Ao enviar mais de um cédigo, envie cada comando somente apds o codigo de resposta OK para que o comando
anterior seja verificado.

e Quando usar a funcao de controle do projetor, o “status” operacional do projetor ndo podera ser lido para o computador.
Portanto, confirme as condigdes transmitindo os comandos de tela para cada menu e verificando as condigbes na tela. Se
0 projetor receber outro comando de menu, ele executara este comando sem aparecer na tela.

Comandos
EXEMPLO [[ &5

* Quando o “BRILHO” do AJUSTE DE IMAGEM ENTRADA 1 esta ajustado para —10.

Computador Projetor
—

R|a[BIR|_[-[t]ofd] = [o]k|d]

| _ 0 | J

ITEM DE CONTROLE (COMANDO|PARAMETRO RETORNO ITEM DE CONTROLE [COMANDO|PARAMETRO RETORNO

g LIGAR Plo/w|rR|_|_|_|1|0K OU ERRO g DESATIVAR TELA PRETA 1mM|B|K|_|_|_|0]|OK OU ERRO
& [oestioar plojw|r|_|_|_[o[ok ouErro & [EnTRaDA INPUT 1 (RGB 1) 1|r|[B|_|_|_[1|ok ouErro
& [ VOLUME (0-60) v{o[L|a|_|_[*|*|okouERRO & | ENTRADA INPUT 2 (RGB 2) 1|r|c[B]_|_|_|2| 0K OUERRD
E ATIVAR SILENCIAR m|u|T|E|_|_|_|1|0OKOUERRO E ENTRADA INPUT 3 (RGB 3) 1|rR|G|B|_|_|_|3|0K OUERRO
S | DESATIVAR SILENCIAR m|u|T|E|_|_|_|o|OKOUERRO S | ENTRADA INPUT 4 (VIDEO 1) 1|V|E|D|_|_|_|1]0KOUERRO
g FOCAR LENTE (—30 - +30) L[N[F|O[_|*[*|*[OK OU ERRO ;3 ENTRADA INPUT 5 (VIDEQ 2) I'|VIE|D|_[_]|_[2]| 0K OUERRO
T
E FOCAR ZOOM (—30— +30) L[N|Z|O[_|*[*|*[OK OU ERRO E ENTRADA INPUT 6 (VIDEO 3) 1|VIE|D|_[_|_[3]|0KOUERRO
§ MOVER LENTES (—30 - +30) L|N|s|H|_|*|*|*| ok OU ERRO § VERIFICAR ENTRADA I|c|H|k|_|_|_|o]|OK OU ERRO
S | ANGULAGAO (—200 - +200) K|E|Y|S|*|*|*|*| 0K OU ERRO S | ATIVAR CONGELAR FIrR|E|z|_|_|_|1|0K OUERRO
% DESLOCAR DIGITAL (— 152 — +152) L[N[D|S|_|*[*|*[OK OU ERRO g DESATIVAR CONGELAR F[R|E|Z|_|_|_|0]OKOUERRO
L“,_J) ATIVAR TELA PRETA 1|M|[B|K|_[_]|_[1]O0KOUERRO @ INCIAR AUTO SYNC A|D[J|S|_[_|_[1|OKOUERRO
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Especificacoes e Ajustes de Comandos (RS-232C)

ITEM DE CONTROLE (COMANDO|PARAMETRO RETORNO
REDIMENSIONAR INPUT 1 (R6B 1) : NORMAL  |R|A[s|R|_|_[_[2]ok ou Erro
REDIMENSIONAR INPUT 1 (RGB 1) : CHEIO R[a[s|R|_|_|_|5|ok ou ErRO
REDIMENSIONAR INPUT 1 (RGB 1) : DOTBY DOT |R|A|S|R|_|_|_|3|0K 0U ERRO
REDIMENSIONAR INPUT 2 (RGB2) : NORMAL  |R|B|S|R|_|_|_|1|0K 0U ERRO
REDIMENSIONAR INPUT 2 (RGB 2) : CHEI R[B|s[R|_|_|_|5|0k 0U ERRO
REDIMENSIONAR INPUT 2 (RGB 2) : DOTBY DOT |R|B|S|R|_|_|_|3|0K 0U ERRO
REDIMENSIONAR INPUT 3 (RGB3): NORMAL  |R|c|s|R|_|_|_|1 |0k ou Erro
REDIMENSIONAR INPUT 3 (RGB 3) : CHEIO rlc|s|r|_|_|_|5|ok ou ErRO
REDIMENSIONAR INPUT 3 (RGB 3) : DOTBY DOT |R|c|s|R|_|_|_|3]ok ou ErRO
REDIMENSIONAR INPUT 4 (VIDEO 1): NORMAL R[a[s|v|_|_|_|1]|ok ouErro
REDIMENSIONAR INPUT 4 (VIDEQ 1) : CHEIO R|A[s|v|_|_|_|5|ok ou ErRO
£ | REDIMENSIONAR INPUT 4 (VIDEO 1) : BORDA R[A|s|v|_|_|_|3|okouErRo
§ REDIMENSIONAR INPUT 4 (VIDEO 1): ALONGAR R[A|s|v|_|_|_|2|ok ouERRO
2 | EDIVENSIONAR INPUT 4 (VOEO1): ALONGAR FeCIL_|R|A|S|V|_[_|__|4|OK OU ERRO
£ [ REDIMENSIONAR INPUT 5 (VIDEO 2): NORMAL rR[B[s|v|_|_|_|1]|oK ou ErRO
S | REDIMENSIONAR INPUT 5 (VIDEO 2) : CHEIO R[B|s|v|_|_|_|5|0k ouERRO
; REDIMENSIONAR INPUT 5 (VIDEQ 2) : BORDA R[B|s|v|_|_|_|3|0k ouERRO
i | REDIVENSIONAR INPUT 5 (VIDED 2): ALONGAR rR[B|s|v|_|_|_|2|ok ou ErrO
& | REDIMENSIONAR INPUT 5 (VIDEO ) ALONGAR FeGIL_|R B[S |V|_[_ | _|4] Ok OU ERRO
© [ REDIMENSIONAR INPUT 6 (VIDEO 3) : NORMAL rRlc|s|v|_|_|_|1|okouErro
2 [ REDIVENSIONAR INPUT 6 (VIDEO 3): CHEID rR[c|s|v|_|_|_|5|ok ouERRO
12| REDIVENSIONAR INPUT 6 (VIDEO 3) - BORDA rlc|s|v|_|_|_|3]|ok ouErro
REDIMENSIONAR INPUT 6 (VIDEQ 3): ALONGAR rlc|s|v|_|_|_|2|ok ou Erro
REDIMENSIONAR INPUT 6 (VIDEO 3) : ALONGARFeCIL |R|c|s|v|_|_|_|4| ok ou ERRO
RGB GAMMA : PADRAO c|aM[R|_[_|_[1]ok ouErro
RGB GAMMA : GAMMAT 6|a[M[R|_|_|_|2|oK ou ErRO
RGB GAMMA : GAMMA2 G|a[M[R|_|_|_|3|oK ou ErRO
RGB GAMMA : PESSOAL |aM[R|_|_|_[4] ok ouErRo
VIDEO GAMMA : PADRAQ c|aM|v|_|_|_[1]ok ouErRo
VIDEO GAMMA : GAMMA1 a|alm|v|_|_|_|2|ok ou ErrO
VIDEO GAMMA : GAMMA2 a|am|v|_|_|_|3|ok ouErro
VIDEO GAMMA : PESSOAL clam|v|_|_|_[4]|ok ouErro
CONTRASTE INPUT 1 (RGB 1) (— 30 - +30) R[a[P|1]_[*[*]*|ok ou Erro
BRILHO INPUT 1 (RGB 1) (—30 - +30) R|a[B|R|_[*[*|*| ok ou ERRO
VERMELHO INPUT 1 (RGB 1) (30 +30) R|A[R|D|_[*[*|*| oK ou ERRO
AZULINPUT 1 (RGB 1) (— 30— +30) R[A|B[E|_[*]*|*| 0K 0U ERRO
COR INPUT 1 (RGB 1) (— 30— +30) r|a[c|o|_[*[*|*|ok ou ErrO
MATIZ INPUT 1 (RGB 1) (—30 - +30) R[A[T|1|_[*[*|*|ok ou ErRRO
NITIDEZ INPUT 1 (RGB 1) (— 30 - +30) R|A[s|H|_[*]*|*| oK ou ERRO
TEMPERATURA DE COR INPUT 1 (RGB 1) (—3— +3)[R|A[c|T|_|_|*[*| ok ou ERRO
EXIBIGAQ INPUT 1 (RGB 1) rR[a[R|E|_|_|_|o|oK 0u ERRO
CANCELAR AJUSTES INPUT 1 (RGB 1) R[A[R|E|_[_|_|1]|oK ou ERRO
CONTRASTE INPUT 2 (RGB 2) (— 30 - +30) R[B|P|1|_[*[*|*| oK ou ERRO
BRILHO INPUT 2 (RGB 2) (— 30 - +30) R[B|B[R|_|*|*|*| 0K 0U ERRO
VERMELHO INPUT 2 (RGB 2) (30— +30) R[B|R|D|_[*[*|*| oK 0u ERRO
= | AZULINPUT 2 (RGB 2) (—30- +30) rR[B|B|E|_[*[*|*| 0K 0U ERRO
S CoR NPUT 2 (6B 2) (30— +30) r[B|c|o|_[*[*|*|ok ou ErRRO
= | VATIZ NPUT 2 (RGB 2) (30— +30) R[B|T[1]_[*|*|*| 0K 0U ERRO
NITIDEZ INPUT 2 (RGB 2) (— 30— +30) R[B|s|H|_[*[*|*|ok ou ERRO
TEMPERATURA DE COR INPUT 2 (RGB 2) (—3- +3)[R[B|c|T[_|_|*|* |0k ou ERRO
EXIBIGAQ INPUT 2 (RGB 2) rR[B|R|E|_|_|_|o|0K 0U ERRO
CANCELAR AJUSTES INPUT 2 (RGB 2) R[B|R[E|_|_|_|1|0K 0UERRO
CONTRASTE INPUT 3 (RGB 3) (— 30 - +30) rRlc|p|t]|_[*[*|*|ok ou Erro
BRILHO INPUT 3 (RGB 3) (—30 - +30) rR[c|B|R|_[*[*|*|ok ou ErRO
VERMELHO INPUT 3 (RGB 3) (30— +30) rR[c|R|D|_[*[*|*| ok ou ErRRO
AZULINPUT 3 (RGB 3) (— 30— +30) rR[c|B[E|_[*]*|*| ok 0U ERRO
COR INPUT 3 (RGB 3) (— 30— +30) rlc|c|o|_[*[*|*|ok ou Erro
MATIZ INPUT 3 (RGB 3) (30 - +30) rRlc|T|1|_[*]*|*|ok ou ErrO
NITIDEZ INPUT 3 (RGB 3) (— 30— +30) R[c|s|H|_[*]*|*|ok ou ErRRO
TEMPERATURA DE COR INPUT 3 (R68 3) (—3— +3)|R|c|c|T|_|_|*|*| oK ou ERRO
EXIBIGAQ INPUT 3 (RGB 3) rRlc|Rr|E|_|_|_|o|ok ou ErRO
CANCELAR AJUSTES INPUT 3 (RGB 3) r[c|r|E|_|_|_|1]|ok ou ErRO
TIPO DE SINAL INPUT 1 (RGB 1) : RGB 1[als|1]_|_|_[1|okouErro
TIPO DE SINAL INPUT 1 (RGB 1) : COMPONENTE| 1 [A|[S] 1 2| 0K 0U ERRO

ITEM DE CONTROLE (COMANDO|PARANETRO RETORNO
TIPO DE SINAL INPUT 2 (RGB 2) : RGB 1(8]s{1{_|_|_{1|okouErro
TIPO DE SINAL INPUT 2 (RGB 2) : COMPONENTE| 1 [B{s|1]_|_|_|2| 0K 0u ERRO
PROGRESSIVO 2D INPUT 1 (RGB 1) r[A|1|P|_|_|_[o]oK ou ErrO
PROGRESSIVO 3D INPUT 1 (RGB 1) R[A|1|P|_[_|_|1]| oK ou ERRO
MODO FILME INPUT 1 (RGB 1) R|A[1]P|_|_|_|2| 0k 0uERRO
PROGRESSIVO 2D INPUT 2 (RGB 2) rR[B|1|P|_|_|_|o|oK ou ERRO
PROGRESSIVO 3D INPUT 2 (RGB 2) rR[B|1|P|_|_|_|1]|0K OU ERRO
MODO FILME INPUT 2 (RGB 2) r[B|1|P|_|_|_|2| 0K ou ERRO
PROGRESSIVO 2D INPUT 3 (RGB 3) R|c|1|P|_|_|_|o|ok ouERRO
PROGRESSIVO 3D INPUT 3 (RGB 3) rlc|1|P|_[_|_|1]|ok ou Erro
MODO FILME INPUT 3 (RGB 3) rlc|1|p|_|_|_|2]|ok ou erro
CONTRASTE INPUT 4 (VIDEO 1) (- 30— +30) v|alp|i|_|*]*[*|ok ouErro
BRILHO INPUT 4 (VIDEO 1) (— 30 +30) v|a[B|R|_|*|*|*| ok ou ERRO
VERMELHO INPUT 4 (VIDEO 1) (30— +30) v|A[R[D|_[*|*|*| oK ou ERRO
AZUL INPUT 4 (VIDEO 1) (— 30 - +30) v|a|B[E|_|*|*|*|ok ou ErRO
COR INPUT 4 (VIDEO 1) (30 - +30) v|alclo|_|*|*|*|ok ou Erro
MATIZ INPUT 4 (VIDEO 1) (— 30— +30) v|a[T]1|_|*|*|*| ok ou ErRO
NITIDEZ INPUT 4 (VIDEO 1) (30— +30) v|A|s|H[_[*|*|*|ok ou ErRO
TEMPERATURA DE COR INPUT 4 (VIDEO 1) (—3- +3) [v[A|c|T|_|_|*|*| ok ou erro
EXIBIGAO INPUT 4 (VIDEO 1) v|a[r|e|_|_|_[o] ok ou ErRO
CANCELAR AJUSTES INPUT 4 (VIDEO 1) v|alr|e|_|_|_[1] ok ouErRO
CONTRASTE INPUT 5 (VIDEO 2) (— 30— +30) v|B|P|1[*[*|*|*|oK ou ERRO
BRILHO INPUT 5 (VIDEQ 2) (— 30— +30) v|B|B[R[*|*|*|*| 0K ou ERRO
VERMELHO INPUT 5 (VIDEO 2) (—30- +30) v|B[R|D|*|*|*|*| ok U ERRO
AZUL INPUT 5 (VIDEO 2) (— 30 +30) v|B[B|E|*|*|*|*| ok oU ERRO
COR INPUT 5 (VIDEO 2) (— 30 +30) v|B|c|o|*|*|*|*|ok ou ERRO
MATIZ INPUT 5 (VIDEO 2) (- 30— +30) v|B|T[1[*]*|*|*| oKk ou ERRO
= | NITIDEZ INPUT 5 (VIDEO 2) (— 30~ +30) v|B[s|H|_|*|*|*| ok ou ErRO
S [ tewperaTURA DE COR NPUT5 (ViDE0 2) (~3- +3) |v |8 |c[T| | |*|*] oK ou ERRo
= | 551040 INPUT 5 (ViDEO 2 v|8|rR[E|_|_|_|o|oK ou ERRO
CANCELAR AJUSTES INPUT 5 (VIDEO 2) v|8|r[E|_|_|_|1|oKk ouErRO
ONTRASTE INPUT 6 (VIDEO 3) (30 +30) vlclp|1]* 0K OU ERRO
BRILHO INPUT 6 (VIDEO 3) (— 30— +30) v|c|B[R[*|*|*|*| ok ou ERRO
VERMELHO INPUT 6 (VIDEO 3) (30— +30) v|c|rR[p[*]*|*|*| oK ou ERRO
AZUL INPUT 6 (VIDEO 3) (— 30— +30) v|c|B[e[*|*|*|*|ok ou ERRO
COR INPUT 6 (VIDEO 3) (30 - +30) v|c|c[o[*|*|*|*|ok ou ERrO
MATIZ INPUT 6 (VIDEO 3) (— 30— +30) v|c|T{1[*]*|*|*|ok ou ErrO
NITIDEZ INPUT 6 (VIDEO 3) (30— +30) v|c|s|n|_[*|*|*|ok ou ErrO
TEMPERATURA DE COR INPUT 6 (VIDEO 3) (—3- +3) [v|c|c|T|_|_|*|*| ok ou Erro
EXIBIGAQ INPUT 6 (VIDEO 3) v|c|Rr|E|_|_|_[o] ok ou ERRO
CANCELAR AJUSTES INPUT 6 (VIDEO 3) v|c|r[e|_|_|_|1|ok ouErro
TIPO DE SINAL INPUT 4 (VIDEO 1) : VIDEO 1{als|v]_|_|_{o] ok ou erro
TIPO DE SINAL INPUT 4 (VIDEO 1) : COMPONENTE | 1 [A[s |v|_|_|_|1] 0K ou ERRO
TIPO DE SINAL INPUT 5 (VIDEO 2) : VIDEO 118|s{v|_|_|_|o|ok ouErrRO
TIPO DE SINAL INPUT 5 (VIDEO 2) : COMPONENTE | 1 [B{s|v|_|_|_| 1|0k 0U ERRO
PROGRESSIVO 2D INPUT 4 (VIDEO 1) v|ali{p|_[_|_|o|okouErro
PROGRESSIVO 3D INPUT 4 (VIDEO 1) v|ali{p|_|_|_|1|okouErro
MODO FILME INPUT 4 (VDEO 1) v|alt]|p|_|_|_[2]| ok ouErro
PROGRESSIVO 2D INPUT 5 (VIDEO 2) v|s|i{p|_|_|_|o|ok ouErro
PROGRESSIVO 3D INPUT 5 (VIDEO 2) v|s|i{p|_|_|_|1|oKkouErRO
MODO FILME INPUT 5 (VIDEO 2) v|s|i|p|_|_|_|2|okouErro
PROGRESSIVO 2D INPUT 6 (VIDEO 3) vlc|i]r|_|_|_[o] ok ouErRo
PROGRESSIVO 3D INPUT 6 (VIDEO 3) vlc|i{p|_|_|_|1|ok ouErro
MODO FILME INPUT 6 (VIDEO 3) vic|i|p|_|_|_|2|okouErro
PROGRESSIVO 2D INPUT (1-6) 1m{1]p]_|_|_{o] ok ou ErRO
PROGRESSIVO 3D INPUT (1-6) 1m|1{p|_|_|_|1|oKk ouErRRO
MODO FILME INPUT (1-6) 1m{1]P]_|_|_|2] ok ou ErrO
CLOCK (— 150 — +150) 1n{c]c]*[*]*]*| ok ou erro
PHASE (— 60— +60) 1{N|PH|_[*]*|*| ok ou ERRO
Z [PosicaoH (~ 150 +150) 1 [a|H[P[*|*[*|*| oK ou ERRO
§ POSIGAO V (— 60— +60) 1{alv]P]_[*[*|*| ok ou Erro
% EXIBIGAO DE ENTRADA RGB 1{alR|E|_|_|_|o] ok ou ErRO
CANCELAR AJUSTES RGB 1|a|r[E|_|_|_|1|okouErrO
ARMAZENAR AJUSTES (1 - 7) M|E|M|s *| 0K U ERRO
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Especificacoes e Ajustes de Comandos (RS-232C)

ITEM DE CONTROLE [COMANDO| PARAMETRO RETORNO ITEM DE CONTROLE (COMANDO|PARAMETRO RETORNO

ESCOLHER AJUSTES (1-7) M|E M[L|_|_|_|*|OKOUERRO QUANTIDADE DE LAMPADAS TIL[PIN|_|_|_[t[t10U2

_ | VERIFICAR FREQUENCIA HORIZONTALRGB | T|F|R|Q|_|_|_|1|kHz(**.*0U.) ESTADO DA LAMPADA 1 TIL[P[s|_|_|_[1]o:DesL, 1 LiGaR, 2 RETRY,

’; VERIFICAR FREQUENCIA VERTICAL RGB TIFIR|Q|_|_|_[2|Hz(**.*0U) ESTADO DA LAMPADA 2 T|L|P[S|_|_|_|2]3:EsPerar, 4:nr0 NA LAMPADA

S | ATIVAR AUTO SYNC A|A|D[3|_[_|_|1] 0K OUERRO MODO DE PROJEGAO : NAO REVERSA 1|M|R[E[_|_]_|0[OK OU ERRO

% DESATIVAR AUTO SYNC A|A|D[3]|_|_|_|0] 0K OUERRO MODO DE PROJEGAQ : REVERSA 1|M|R[E|_|_]_|1|OKOUERRO
ATIVAR EXIBIGAO DE AUTO SYNC 1{M|A[s|_[_|_|1]0KOUERRO MODO DE PROJEGAO : NAO INVERSA 1M 1N|_|_]_|o[OK OU ERRO
DESATIVAR EXIBIGAO DE AUTO SYNC 1M|A[s|_[_|_|o|0KOUERRO MODO DE PROJEGAQ : INVERSA 1M 1 N|_|_]_|1[0KOUERRO
BALANGO (—30 - +30) A|A|B[L|_[*[*|*| 0K OUERRO SOBREPROJEGAO : NORMAL s|T[A[K|_|_|_|o]|OK OU ERRO

o |AGUCO (30~ +30) A|A|T[E|_[*[*|*| 0K OUERRO SOBREPROJEGAO : PRINCIPAL s|T(A[K|_|_|_[1]|OK OU ERRO

S | GRAVE (30 - +30) A|A|B|A|_[*[*|*| 0K OU ERRO SOBREPROJEGAQ : SECUNDARIO s|T{A[k|_|_|_|2]| 0K OU ERRO

= EXIBIGAO AUDIO A|A|R[E|_[_|_|0] 0K OUERRO NIVEL DE TRAVA DA TECLA : NORMAL K|E[Y[L|_]|_|_[o|OKOUERRO
CANCELAR AJUSTES DE AUDIO A|AIR[E|_[_|_|1]0KOUERRO s NIVEL DE TRAVA DA TECLA : NIVEL A K|E[Y[L|_]_|_[1]|OK OUERRO
IMAGEM EM IMAGEM : INFERIOR DIREITO P{1{N|P|_|_[1[1]|OK OUERRO & | NIVEL DE TRAVA DA TECLA : NIVEL B K|E[Y[L]|_]_|_|2]|OK OU ERRO
IMAGEM EM IMAGEM : INFERIOR ESQUERDO [P 1|N|P|_|_[1|2|OK OU ERRO § AJUSTAR ENTRADAS : NAO USAR INPUT 1 R|A[s|1]_|_|_[o]|OK OUERRO
IMAGEM EM IMAGEM : SUPERIOR DIREITO P{1|N|P|_|_[1|3]| 0K OUERRO © | AJUSTAR ENTRADAS : USAR INPUT 1 R|A[s|1]_|_|_[1]|OK OUERRO
IMAGEM EM IMAGEM : SUPERIOR ESQUERDO [P |1 |N|P|_|_[1[4|0OK OU ERRO AJUSTAR ENTRADAS : NAO USAR INPUT 2 R|B[s|1|_|_|_|o|OK OUERRO
CANCELAR AJUSTES IMAGEM EM IMAGEM [P |1 |N]P|_|_|_|0|OK OU ERRO AJUSTAR ENTRADAS : USAR INPUT 2 R|B[s|1]_|_|_[1]|OKOUERRO
DESATIVAR VIDEO 3D DNR 3[D|N|R|_|_|_[o]OK OU ERRO AJUSTAR ENTRADAS : NAO USAR INPUT 3 Rfc|s|t|_|_|_|o|OKOUERRO
ATIVAR VIDEO 3D DNR 3[D|N|R|_|_|_[1]|OK OUERRO AJUSTAR ENTRADAS : USAR INPUT 3 R|c[s|1]_|_|_|1]|OKOUERRO
ATIVAR MENU NA TELA IM|Df1|_[_|_|1|0KOUERRO AJUSTAR ENTRADAS : NAO USAR INPUT 4 V[A[s|1]|_[_|_|0]OKOUERRO
DESATIVAR MENU NA TELA (NIVEL A) IM|Df1|_[_|_|2|0KOUERRO AJUSTAR ENTRADAS : USAR INPUT 4 V[A[S|1]|_[_|_|1]0KOUERRO
DESATIVAR MENU NA TELA (NIVEL B) IM|Df1|_[_|_|o|0OKOUERRO AJUSTAR ENTRADAS : NAO USAR INPUT 5 v(B|s|1|_[_|_|0]OKOUERRO
ATIVAR EXIBIGAO DE TELA PRETA Im|B[o|_[_|_|1]0KOUERRO AJUSTAR ENTRADAS : USAR INPUT 5 v(B|s|1|_[_|_|1]0KOUERRO
DESATIVAR EXIBIGAO DE TELA PRETA I|m|B[o|_[_|_|o]OKOUERRO AJUSTAR ENTRADAS : NAO USAR INPUT 6 v{c|s|1|_[_|_|o]0KOUERRO
ESCOLHA DO SISTEMA DE VIDEQ : AUTO M|E[S|Y|_|_|_|1|OKOUERRO AJUSTAR ENTRADAS : USAR INPUT 6 vic|s|1|_[_|_|1]oKouERrRO
ESCOLHA DO SISTEMA DE VIDEO : PAL M|E[s|Y|_|_|_|2|0KOUERRO NO. DE IDENT. VERIFICAR R|D[1|D|_|_|_[1]001-250
ESCOLHA DO SISTEMA DE VIDEO : SECAM ~ [M[E|S|Y|_|_|_|3|O0K OU ERRO ESCOLHA DO IDIOMA : ENGLISH M|E|L|A[_|_|_|o|OKOUERRO

| ESCOLHA DO SISTEMA DE VIDEO : NTSC4.43  [M|E|s|Y|_|_|_[4]| 0K 0U ERRO ESCOLHA DO IDIOMA : DEUTSCH M|E|L|A[_|_|_|1|OKOUERRO

E ESCOLHA DO SISTEMA DE VIDEO : NTSC3.58  [M[E|S|Y|_|_|_|5|O0K OU ERRO ESCOLHA DO IDIOMA : ESPARNOL M|E|L|A[_|_|_|2|0KOU ERRO

& | ESCOLHA DO SISTEMA DE VIDEO : PAL_M M|E[s|Y|_|_|_|6|0KOUERRO ESCOLHA DO IDIOMA : NEDERLANDS M|E|L|A[_|_|_|3|0KOUERRO
ESCOLHA DO SISTEMA DE VIDEO : PAL_N M|E[s|Y|_|_|_|7|0KOUERRO ¢ [ ESCOLHA DO IDIOMA : FRANGAIS M|E|L|A[_|_|_|4|OKOUERRO
ESCOLHA DA IMAGEM DE FUNDO : SHARP I{M|B|G|_[_|_|1|0KOUERRO S ESCOLHA DO IDIOMA : ITALIANO M|E|L|A[_|_|_|5|OKOUERRO
ESCOLHA DA IMAGEM DE FUNDO : PERSONALIZADO [ I [M|B|G|_|_|_|2|OK OU ERRO 2 [ ESCOLHA DO IDIOMA : SVENSKA M|E|L|A[_|_|_|6|0KOUERRO
ESCOLHA DA IMAGEM DE FUNDO : TELA AZUL 1M|B|G|_[_|_|3|0KOUERRO ESCOLHA DO IDIOMA : B A58 M|E|L|A[_|_|_|7|OKOUERRO
ESCOLHA DA IMAGEM DE FUNDO : NENHUM I|m|B|G|_[_|_|4]0KOUERRO ESCOLHA DO IDIOMA : PORTUGUES M|E|L|A[_|_|_|8|OKOUERRO
ESCOLHA DA IMAGEM DE INICIALIZAGAQ : SHARP Im|s|1|_[_|_|1]0KOUERRO ESCOLHA DO IDIOMA : iUi& M|E|L|A[_|_|_|9|OKOUERRO
ESCOLHA DA IMAGEM DE INICIALIZAGAQ : PERSONALIZADO| 1 [M|S | 1]_|_|_|2|OK OU ERRO ESCOLHA DO IDIOMA : 8t=+01 M|E|L|A[_|_|1]|0|0KOU ERRO
ESCOLHA DA IMAGEM DE INICIALIZAGAQ : NENHUM Im|s|1|_[_|_|3|0KOUERRO VERIFICAR MODELO M|N|R|D[_[_|_|1|MODELO
DESATIVAR MONITOR OUT Mlofu[T|_|_|_|o|OKOUERRO DESATIVAR FILTRO DE CHUVISCOS N|F[1{L]|_]_|_[o]|OKOUERRO
ATIVAR MONITOR OUT M[ofu[T|_|_|_|1|0KOUERRO ATIVAR FILTRO DE CHUVISCOS "2 N|F[I{L]|_]_|_[1]|OKOUERRO
AUTO DESLIGA : NAO USAR AlP|ow|_[_|_|o|OKOUERRO VERIFICAR NO. DE SERIE 3 S[N|R[D|_|_|_|1[NO.DE SERIE
AUTO DESLIGA : USAR AlP|ojw|_[_|_|1]0K0OUERRO NOME DO PROJETOR 4 P|3[N[A|_|_|_[1]|OK OUERRO
EXIBIGAO LED DO NO. : DISPLAY OFF I|L|E[D|_[_|_|0|OKOUERRO P|3[N|A|_|_|_|2|NOME DO PROJETOR
EXIBIGAO LED DO NO. : STANDBY OFF I|L|E[D|_[_|_|1|OKOUERRO
EXIBIGAO LED DO NO. : DISPLAY ON I|L|E[D|_[_|_|2| 0K OUERRO
TEMPO DE USO DA LAMPADA 1 TIL|T|T|_|_|_[1]0-9999 (INTEIRO)

| TEMPO DE USO DA LAMPADA 2 TIL|T|T|_|_|_[2]0-9999 (INTEIRO)

& [ MODO DA LAMPADA : AMBAS AS LAMPADAS |L|P|M|D|_|_|_|0| OK OU ERRO

:&» MODO DA LAMPADA : SO LAMPADA 1 Llp M]D _|_|_[1] 0K OUERRO

© [M0DO DA LAMPADA : SO LAMPADA 2 Llp M]D _|_|_|2| oK 0u ERRO
MODO DA LAMPADA : USO IGUAL Llp M]D _|_|_|3| 0K 0UERRO

e Se um travessao inferior (_) aparecer na coluna de parametro, imputar um espaco. Se aparecer um asterisco (*), insira um
valor que se encontre dentro da margem indicada em parénteses no item ITEM DE CONTROLE.
*1 SINCRONIA pode ser ajustado somente no modo RGB exibido.
*2 Podem aparecer interferéncias quando do uso com certos computadores. Ajuste o FILTRO DE CHUVISCOS para ATIVAR
usando o comando RS-232C apropriado.
*3 O comando “VERIFICAR NO. DE SERIE” é usado para ler os 12 digitos do nimero de série do aparelho.
*4 Depois que OK for recebido, entre o NOME DO PROJETOR, uma memaria para até 16 caracteres. O NOME DO PROJETOR,

assim armazenado na memoria, pode ser entédo requerido (confimado). P.g2
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Especificacoes da Tomada do Controle Remote a Fio

Especificacoes da entrada do controle remoto a fio
e Mini plugue de 23,5 mm

e Externo: +5V (1 A)

e Interno: GND

Funcées e Cddigos de Transmissao

ltem de Cadigo do Sistema | Cadigo de Dados (E:ftg'r%%ss Item de Cadigo do Sistema Cadigo de Dados lggglrgn%ss
Controle Ct C2 C3 C4 C5iC6 C7 C8 C9 C10 Ci1iCt2 C13 Ct4 C15 Controle Ct C2 C3 C4 C5iC6 C7 C8 C9 Ci0 C11iCt2 C13 C14 C15
ON 10 1 1. 0i0 1 1 0 10i{1 0 10 UNDO 1.0 1 101 00 1 1010 10
OFF 10 1 1. 0i0 1 1 0 10i0 1 10 FREEZE 1.0 1 101 01 1 00i0 1 1 0
VoL + 1.0 1 1.0i0 01 0 100 0 1 0 ENLARGE 1.0 1101 01 10 1i1 0 10
VoL — 10 1 1. 0i1 0 1 0 10{0 0 10 AUTO SYNC 1.0 1 100 1 0 1 1 1i1 1 10
MUTE 10 1 1. 0i1 1 10 10i0 0 10 A 1.0 1 100 01 1 10i0 1 1 0
MENU 1.0 1 1.0i0 0 1 0 00i{1 1 10 v 1.0 1 101 01 1 10i0 1 10
LENS 10 1 1. 0i1 1.0 1 00{0 1 10 < 1.0 1 100 00 0 10i1 0 1 0
TOOLS 10 1 1 00 1 0 1 0 11 1 1 0 > 101 1 01 1 1 1 001 0 1 0
BLACKSCREEN|1 0 1 1 0:i1 0 0 1 0 1:1 0 1 0 GAMMA 1 01 1 0i0 00 0 O00O0:i1 0 10
ENTER 1 01 1 01 11 0 10i1 0 10 INPUT1.23 |1 0 1 1 0:i0 0 1 1 0 1i1 1 1 0
RESIZE 101 1 0!0 1 1 1 101 0 1 0 INPUT456 |1 0 1 1 0i0 1 1 0 1 1:i0 1 1 1
e Para operar as funcoes, clique-esquerdo e clique-direito Caodigo de funcao do controle remoto a fio
do mouse através da entrada de contro!e remoto a fio, LSB MSB
conectar no controle remoto o cabo proveniente da tomada
de entrada de controle a fio WIRED REMOTE no projetor. ~ [S-aspsssms {00 _— pupenms _— 00 o 015
Os coédigos para estas fungdes séo complexos e, por isso,
néo estéo listados aqui. e Codigos C1 a C5 do sistema estéo fixos em “10110”.

e Codigos C14 e C15 séo bits para confimagao reversa, com
“10” indicando “Frente” e “01” indicando “Traseira”.

Formato de sinais do controle remoto Sharp

Formato de transmissao: formato 15-bit

67,5ms 67,5ms

Forma de onda do sinal de saida: Saida usando Modulagao por Posicéo de Pulso

:'1 —

— T, —| T, |« | | 26,4 us | —
, “Q" wqr “Q" : t
: b i I I
i |

g “0 «Q" g

= 264 ys e Frequéncia do pulso portador = 455/12 kHz

ot

e To= 1,05ms e Duty ratio = 1:1

Ty =210ms

Cdédigo de controle de transmissao

15 bit Exemplo de D to D reverso

ot | c2 | ca|ca|cs|ce|cr|os]|cocto]ctt|cr2]|ciz|cia]cts| pD[ct [ca]ca[ca |cs[ce]cr]cs]cocto]cti|ci2]cta]cta]cs]

Frlo o TeTol v Tololololololo]]o]

Deter-

minagio _
de Datios| D[ct [ca]cas[ca cs]ce]cr]cos]cocto]ct[ci2]cia]cia]cts |

Frlol o T Tolo o ool TrTols

Endereco do Sistema Data Bit das Teclas de Fungao 5;"32332 Méscara|

Data Bit Comum D to D Reverso em D



Tabela de Compatibilidade de Computadores

Frequéncia Horizontal: 15-126 kHz
Frequéncia Vertical: 43-200 Hz
Velocidade de pixels: 12-230 MHz
Compativel com sinais sincronicos no verde e sincrénicos compostos
UXGA (1.600 x 1.200) compativel em compressao inteligente avangada.
Tecnologia de redimensionamento AICS (Sistema de Compresséo e Expansao Inteligentes Avancadas)

PC/ Frequéncia | Frequéncia Padréo PC/ Frequéncia | Frequéncia Padra
MAC/ Resolucao Horizontal Vertical VESA Display MAC/ Resolucdo Horizontal Vertical VaESZO Display
WS (kHz) (Hz) WS (kHz) (Hz)
27,0 60 54,3 60
640 x 350 31,5 70 64,0 70
37,9 85 x 64,1 72
27,0 60 67,5 75 X
720 X 350 1.152 x 864
31,5 70 75,7 80
27,0 60 77,3 85 Superior
640 x 400 31,5 70 90,2 100
379 85 X 1111 120
27,0 60 SXGA 54,8 60
720 x 400 31,5 70 1.152 x 882 65,9 72
379 85 X 67,4 74
4
VGA 26,2 50 - 64,0 60 x
31,5 60 X 74,6 70
34,7 70 78,1 74 .
1.280 x1.024 Verdadeiro
37,9 72 75,7 75
37,5 75 X 91,1 85 X
43,3 85 X 108,4 100
640 x 480
47.9 %0 74,7 52 Compresséao
53,0 100 Inteligente
618 120 75,0 60 X Avancada
1
785 150 UXGA [1.600 x 1.200}—13 68 X
80,9 160 87,5 70 X
Compressao
100,4 200 90,1 72 Inteligente
PC 31,4 50 Superior 93,8 75
35,1 56 106,3 85
37,9 60 PC/
e 0 MAG 13" | VGA | 640 x 480 34,9 67
: Superior
48,1 72 X PC/ %GA | 1004 x 768 48,4 60 X
46,9 75 X MAC 19" D2a x 60,0 75 X
SVGA | 800 x 600 | 537 85 x PC/ .
MAC 21" SXGA |1.280 x1.024 80,0 75 X Verdadeiro
56,8 90
64,0 100 46,8 75
MAC 16" | SVGA | 832 x 624 .
77,2 120 49,6 75 Superior
98,3 150 MAC 21" | SXGA [ 1.152 x 870 68,5 75
102,1 160 HP (WS) 1.280 x1.024 78,1 72
125,6 200 PC (WS) 60,0 60 x
1.280 x 960 :
355 43 x ws 85,9 85 Verdadeiro
40,3 50 SXGA 53,5 50
SGI (WS) 1.280 x1.024
56,5 70 X 76,8 72
58,1 72 60,9 66 X
SUN (WS) 1.152 x 900 Superior
68,7 85 X 71,9 76
XGA |1.024 x 768 73,5 90
772 96
80,6 100
98,8 120
113,2 140
125,6 150
NOTA
e Este aparelho pode ndo projetar imagens de um “notebook” no modo simultaneo (CRT/LCD). Se isso ocorrer, desligue o
display LCD do “notebook” e forneca os dados pelo modo “CRT only”. Detalhes sobre como mudar os modos do display
podem ser encontrados no manual de operagao do “notebook”.
e Este projetor pode receber sinais VGA no formato VESA 640 X 350; entretando, “640 X 400" ser& exibido na tela.
e Ao receber sinais UXGA no formato VESA 1.600 X 1.200, tem lugar um processo de amostragem e a imagem é exibida
com 1.024 linhas, fazendo com que parte da imagem seja bloqueada.
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Tipo de Produto
Modelo
Sistema de video

Método de exibicéo
Painel LCD

Lampada do projetor
Raz&o de contraste
Sinal de entrada de video

Sinal de entrada S-video

Sinal de entrada do componente

Resolucéo horizontal
Sinal de entrada RGB

Velocidade de pixels
Frequéncia vertical

Frequéncia horizontal

Sinal de controle do computador
Sistema de alto-falante
Voltagem

Corrente de entrada

Faixa de frequéncia

Consumo

Dissipacao de forca
Temperatura operacional
Temperatura de armazenamento
Gabinete

Frequénica da portadora I/R
Laser pointer do controle remoto
Dimensbées (aprox.)

Peso (approx.)
Acessorios fornecidos

Partes de reposicao

Especificacoes

Projetor LCD
XG-V10wU
PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43
DTV 480i/480P/720P/1080i
Painel LCD X 3, método de obturador 6ptico RGB
Tamanho do painel: 1,8” (28,7 [A] X 35,8 [L] mm)
Método de exibi¢ao: Painel de cristal liquido TN translucido
Método do drive: Painel Matrix Ativo TFT (Transistor de Pelicula Fina)
Ne¢ de pontos: 1.310.720 pontos (1.280 [H] x 1.024 [V])
Lampada UHP 200 W X 2
400:1
Conector BNC: VIDEO (INPUT 4, 5), Video composto, 1,0 Vp-p, sinc. negativo, 75 Q
terminado
Conector RCA: AUDIO (INPUT 4, 5), 0,5 Vrms maior que 22 kQ (estéreo)
Conector Mini DIN 4 pinos (INPUT 4, 5)
Y (sinal de luminancia): 1,0 Vp-p, sinc. negativo, 75 Q terminado
C (sinal de crominancia): Burst 0,286 Vp-p, 75 Q terminado
Conector BNC (INPUT 2, 4, 5)
Y: 1,0 Vp-p, sinc. negativo, 75 Q terminado
Pe: 0,7 Vp-p, 75 Q terminado
Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminado
620 linhas de TV (entrada de video), 720 linhas de TV (entrada DTV 720P, Dot by Dot)
Conector MiNt D-sus 15 piNos (INPUT 1), conecTtor 5 BNC (INPUT 2):
RGB separado/composto sinc/sinc sobre entrada verde tipo analégica: 0-0,7 Vp-p, positivo,
75 Q terminado
Conector DVI (29 pinos) (INPUT 3), RGB (DIGITAL), 250-1.000 mV, 50 Q
SINAL DE sINC. HorizonTaL: Nivel TTL (pos./neg.) ou sinc. composto (Somente Apple)
SINAL DE sINC. VERTICAL: O mesmo de cima
12-230 MHz
43-200 Hz
15-126 kHz
Conector D-sub 9 pinos (Porta de entrada/saida RS-232C)
Oval 1 375" X 3%2" (5 X 8cm) X 2,3W + 3 W (estéreo)
110-120/220-240 V CA
6,2A/3,1A
50/60 Hz
575 W
< 2.100 BTU/hora
41°F a 104°F (+5°C a +40°C)
—4°F a 140°F (—20°C a +60°C)
Plastico
38 kHz
Comprimento de onda: 650 nm / Max. saida: 1 mW / Produto Laser Classe II
17 364" (L) X 7 252" (A) X 24 2%.4" (P) (444,2 X 196,2 X 621,3 mm) (somente o corpo
principal)
20 5%4" (L) X 825" (A) X 25 %" (P) (630,1 X 221,9 X 643,2 mm) (incluindo lentes
padrdo, tampa das tomadas, pés de ajuste e partes de projecao)
41,7 Ibs. (18,9 kg) (somente o corpo principal)
Controle remoto, 2 pilhas tamanho AA, Cabo de alimentacéo (11’ 10”, 3,6 m), Cabo RGB
(9" 10", 3 m), Cabo de controle do mouse PS/2 (3’ 3", 1 m), Cabo de controle do mouse
USB (8’ 3", 1 m), Receptor mouse remoto, Filtro de ar extra, Tampa dos terminais, CD-
ROM, Manual de operacao do projetor LCD, Guia rapido de operacéo do projetor LCD,
Manual de operagado do Software Avangado para Apresentagdes Sharp
Lampada (mddulo/lampada interna) (BQC-XGV10WU/1), Controle remoto
(RRMCG1564CESA), Pilhas tamanho AA, Cabo de alimentagcdo (QACCU5013CEZZ),
Cabo RGB (QCNW-5304CEZZ), Cabo de controle do mouse PS/2 (QCNW-5113CEZZ),
Cabo de controle do mouse USB (QCNW-5680CEZZ), Receptor mouse remote
(RUNTKO0673CEZZ), Filtro de ar (PFILDO110CEZZ), Tampa dos terminais
(CCOVA1789CE01), CD-ROM (UDSKAOO20CENT), Manual de operacéo do projetor LCD
(TINS-6974CEZZ), Guia rapido de operacédo do projetor LCD (TINS-6980CEZZ), Manual
de operacgédo do Software Avancado para Apresentacées Sharp (TINS-6992CEZZ)

Este projetor da Sharp utiliza painéis LCD (Display de Cristal Liquido).
Esses painéis sofisticados contém 1.310.720 pixels (X RGB) TFTs
(Transistores de Pelicula Fina). Como em qualquer outro equipamento
de alta tecnologia, como TVs de grandes polegadas, VCRs ou
camaras de video, ha certas tolerancias aceitaveis que o equipamento
deve cumprir.

(@]
Este aparelho tem alguns TFTs inativos que nao excedem as g =
tolerancias aceitaveis que podem produzir pontos iluminados ou =Ny
inativos na imagem. Isto ndo afetara a qualidade da imagem ou a g §
vida util do aparelho. ofal
Qualquer duvida em relagédo a este assunto, telefone gratuitamente g &
w

para 1-888-GO-SHARP (1-888—467—4277).| Somente para 0s E.U.A. |

Projeto e especificagbes técnicas sujeitos a alteracbes sem aviso prévio.
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Ajustar entrada

Recurso para limitar entradas. Por exemplo, ao desativar a entrada 2 (ajusta-la para “OFF”), pode-se comutar as entradas somente entre as Entradas 1 e 3,
ignorando a Entrada 2.

Alongar

Modo que permite estirar horizontalmente uma imagem 4:3 para exibi-la em tela LARGA.

Alongar fccil

Modo que permite estirar horizontalmente as laterais direita e esquerda de uma imagem 4:3, enquanto mantém inalterada a razao aparente em volta do centro
da imagem, para exibi-la em tela LARGA.

Borda
Exibe uma imagem 4:3 como a de tamanho maximo (960 X 720) que pode ser exibida no modo tela LARGA (1.280 X 720).

Clock
Utilizado para ajustar o ruido vertical quando o nivel de clock esta incorreto.

Compressao e expansao inteligentes

Alta qualidade de resolucao inferior e superior da imagem para projetar imagem no formato original.

Correcao de angulacao digital inteligente

Fungéo que corrige uma imagem distorcida quando o projetor € montado a um agngulo, suaviza recortes em imagens anguladas e comprime a imagem n&o
somente horizontalmente mas também verticalmente, mantendo a razao aparente de 4:3, e a0 mesmo tempo, calcula a razdo aparente automaticamente,
ajustando a mudanca da abertura da lente.

Dot by dot (Ponto por ponto)

Modo que projeta as imagens com suas resolu¢oes originais.

DVI

Interface Visual Digital que suporta tanto exibicoes digitais como analégicas.

Ferramentas de apresentacao

Ferramentas de auxilio para realgar pontos por toda a parte da apresentacao.
Fundo

Imagem inicial projetada quando nenhum sinal estiver sendo recebido.

GAMMA
Fungéo de realce da qualidade de imagem que oferece uma imagem mais rica por clarear porgoes escuras da imagem sem alterar a claridade das porgoes
mais claras. Pode-se escolher entre os seguintes quatro modos: PADRAO, GAMMA 1, GAMMA 2 e PESSOAL.

Imagem em Imagem

Permite embutir imagens de video nas imagens de telas de dados, permitindo-lhe a confec¢éo de apresentacdes ainda mais eficazes.

Justaposicao

Acaba com os problemas de ajustes e operagédo quando estiver usando projetores sobrepostos um ao outro. Permite ajustar um dos projetores como principal
e 0 outro como secunddrio, sendo que o secundario duplica todas as operacdes executadas pelo principal.

Magnificacdo (ENLARGE)

Zoom digital sobre a por¢do de uma imagem.

Modo da lampada

Modo que permite usar as duas lémpadas em diferentes combinagdes. Pode-se escolher entre quatro modos distintos: Ambas as lampadas (usar as duas
lampadas simultaneamente), Somente lampada 1 (usar somente a lampada 1), Somente lampada 2 (usar somente a lampada 2), e Uso alternado (usar a
lampada 1 e a lampada 2 alternadamente).

Modo progressivo
A exibigéo progressiva projeta uma imagem de video mais uniforme. Pode-se escolher entre trés modos diferentes: Progressivo 2D, Progressivo 3D e modo
Filme.

Mover digital
Desloca a imagem para cima ou para baixo facilmente com as teclas A/V¥ quando o modo REAJUSTAR da imagem imputada for NORMAL, BORDA,
ALONGAR ou ALONGAR FCCIL de entradas por COMPUTADOR (exceto para SXGA e UXGA), VIDEO e DTV.

Mover lentes
As lentes podem ser facilmente elevadas ou abaixadas para minimizar ou mesmo eliminar efeitos tipo “angulagao”.

Niveis de trava da tecla
Modo que permite travar a operagado das teclas do projetor para evitar modificagcdes inoportunas.

Phase

A comutacao de fase representa a comutacao entre dois sinais isomorficos com a mesma resolucdo. Quando o nivel de fase estiver incorreto, a imagem
projetada apresentara frequentemente interferéncias horizontais.

Placa opcional

As placas de expanséo (a venda em separado) permitem compatibilizar o aparelho para sinais de imagem necessarios para uso em negdcios e controle RS-
422.

Razéo aparente

E a largura e altura de uma imagem. O formato normal de computador e video € 4 : 3. Existem também imagens com formatos de largura de 16 : 9 e 21 : 9.
REAJUSTAR

Permite-lhe modificar ou ajustar ao seu gosto o modo de exibi¢cdo da imagem, para realgar a imagem imputada. Pode-se escolher entre seis modos
diferentes: NORMAL, CHEIO, DOT BY DOT, BORDA, ALONGAR ou ALONGAR FCCIL.

RS-232C

Funcéo que controla o projetor a partir do computador através das portas RS-232C do projetor e computador.

Sincronia automatica

Otimiza as imagens projetadas pelo computador através de caracteristicas seguras de ajustes automaticos.

Sincronia composta

Combinagéo dos pulsos de sincronismo vertical e horizontal.

Status

Mostra o ajuste de cada item.

Temp Cor (Temperatura de cor)

Funcéo que pode ser usada para ajustar a temperatura de cor para adequé-la ao tipo de imagem sendo imputada no projetor. Reduza a temperatura de cor a
fim de criar imagens mais quentes, avermelhadas, para tonalidades carnais mais naturais, ou aumente para criar imagens mais frias, azuladas, para imagens
com mais claridade.

Verde sobre sync.

Modo de sinal de video de um computador, que sobrepde sinais horizontais e verticais sincrénicos a pinos de sinais na cor verde.

3D DNR (Reducao digital 3D de chuviscos)

Proporciona imagens de alta qualidade com um minimo de arrasto de pontos e interferéncia cruzada de cores.
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