LCD-PROJEKTO

@ on/eren ce Derzes

BEERRZEHRE
(BEEIEREREESD)

uolrewoyul
BN

12

H\
o

UoIUNISYIBATRU 9
deysuaba eysield

(\ BRE

/Y

Buiuygs|ay
® Ileyispun

U

)
-/

efe|ig 0

N

Obijektiv utgor extra tilloehor.



This equipment complies with the requirements of Directives 89/336/EEC
and 73/23/EEC as amended by 93/68/EEC.

Dieses Gerét entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/
EWG und 73/23/EWG mit Anderung 93/68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/
336/CEE et 73/23/CEE modifiées par la directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/
23/EEG, gewijzigd door 93/68/EEG.

Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC
med tilleeg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio € conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e
73/23/EEC, come emendata dalla direttiva 93/68/EEC.

H eyxotdotoon vt avianoKpiveTol 6TIG ATALTHCELS TOV 00N YOV
¢ Evponaikng Evoong 89/336/EOK «at 73/23/EOK, 6mwg ot
KoVvoviopoi avtol cuunAnpodnkav and tnv odnyia 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e
73/23/CEE, na sua versao corrigida pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE vy
73/23/CEE, modificadas por medio de la 93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/
23/EEC sa som kompletteras av 93/68/EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/
23/EEC i endringen 93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset,
joita on muutettu direktiivilla 93/68/EEC.




SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 13A fuse. Should
the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked & or and of the same rating as
above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of in
a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 13A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

IMPORTANT:
The wires in the mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue: Neutral
Brown: Live
As the colours of the wires in the mains lead of this product may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug, proceed as follows:
e The wire which is coloured blue must be connected to the plug terminal which is marked N or coloured black.
e The wire which is coloured brown must be connected to the plug terminal which is marked L or coloured red.
Ensure that neither the brown nor the blue wire is connected to the earth terminal in your three-pin plug.
Before replacing the plug cover make sure that:
e |f the new fitted plug contains a fuse, its value is the same as that removed from the cut-off plug.
e The cord grip is clamped over the sheath of the mains lead, and not simply over the lead wires.
IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.

The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Swedish, Spanish, Italian,
Dutch, Chinese, Korean and Arabic. Carefully read through the operation instructions before operating the LCD
projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch, Schwedisch,
Spanisch, ltalienisch, Niederlandisch, Chinesisch, Koreanisch und Arabisch. Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung vor der Verwendung des LCD-Projektors sorgféltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, francais, suédois,
espagnol, italien, néerlandais, chinois, coréen et arabe. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire
fonctionner le projecteur LCD.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehéller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, svenska, spanska,
italienska, holldndska, kinesiska, koreanska och arabiska. L&s noga igenom bruksanvisningen innan projektorn
tas i bruk.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacion en inglés, aleman, francés, sueco, espafol,
italiano, holandés, chino, coreano y arabe. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de utilizar
el proyector LCD.

[ CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per I'uso in inglese, tedesco, francese, svedese, spagnolo, italiano,
olandese, cinese, coreano e arabo. Leggere attentamente le istruzioni per I'uso prima di usare il proiettore LCD.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds, Spaans, Italiaans,
Nederlands, Chinees, Koreaans en Arabisch. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de LCD projector in
gebruik neemt.
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Viktig
information

A

Las noga denna bruksanvisning innan LCD-projektorn tas i bruk

% Introduktion SVENSKA

VIKTIGT
For hjalp vid forlust eller stéld av denna LCD-projektor Modell Nr.: XG-V10XE
bér du anteckna och noga foérvara serienumret som
aterfinns péa projektorns undersida. Kontrollera noga .
att samtliga foremal som star fortecknade i listan Serie Nr.:
“Medféljande tillbehoér” pa sidan 13 aterfinns i paketet

innan det kastas.

VARNING:
Apparaten avger starkt ljus. Akta dgonen och titta aldrig direkt in i ljusstralen. Se noga
till att barn aldrig tittar direkt in i ljusstralen.

VARNING:
For att undvika brand och elektrisk stét skall vatskor och dylikt inte férvaras i narheten
av projektorn.

OBSERVERA:

For att minska risken for elektriska stotar fran apparaten far apparathdljet inte 6ppnas.
Det finns inga delar inuti som konsumenten kan reparera. Reparationer far endast
utféras av kvalificerad personal.

VARNING:
Detta &r en produkt av klass A. | hemmilj® kan produkten orsaka stérningar pa
radiomottagningen, i vilket fall anvandaren kan behdéva vidta motatgarder.

VARNING:

Kylflakten i denna projektor fortsatter att kora i cirka 90 sekunder efter att projektorn
slagits av. Under normal drift ska strommen alltid slas av med tangenten OFF pa
projektorn eller fjarrkontrollen. Kontrollera att kylflakten har stoppat innan natkabeln
Kopplas ur. . )

VID NORMAL DRIFT FAR PROJEKTORN ALDRIG SLAS AV GENOM ATT KOPPLA UR
NATKABELN. I ANNAT FALL KAN LAMPAN BRANNAS UT SNABBARE AN VANLIGT,




% Viktiga sakerhetsforeskrifter

OBSERVERA: Las dessa foreskrifter innan du anvander projektorn for forsta gangen och
spara dem for framtida bruk.

For din egen sékerhets skull och for en 1ang anvandning av projektorn, 1as och 1agg nedanstdende anvisningar pa
minnet fére apparatens anvandning.
Den hér projektorn har utvecklats och tillverkats for att kunna sékerstélla din personliga sékerhet. FELAKTIG
HANTERING KAN MEDFORA RISK FOR ELEKTRISKA STOTAR ELLER BRAND. Foér att inte satta de
sékerhetsanordningar som byggts in i denna LCD-projektor ur spel, maste féljande grundregler beaktas vid
installering, anvandning och underhall.

1.
2.

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

. Projektor och annan utrustning pa

Drag ur LCD-projektorns stickkontakt fére rengéring.
Anvéand inte flytande rengéringsmedel eller sddana av
sprejtyp. Rengér med en fuktig trasa.

Anvéand inga tillbeh6ér som inte rekommenderas av
projektorns tillverkare da dessa kan innebéra fara.
Anvand inte denna projektor i nérheten av vatten, néara
badkar, tvattfat, diskbank, tvattmaskin, i fuktiga utrymmen,
bredvid simbassang eller dylikt. Spill aldrig ndgon véatska
i projektorn.

Stall inte projektorn pé ett instabilt underlag. Projektorn
kan falla och allvarligt skada barn eller vuxna och/eller
sjalv ga sonder.

. V&gg eller takmontering—Projektorn far endast monteras

efter tillverkarens rekommendationer.

rullbord maste flyttas med storsta
forsiktighet. Plotsliga stopp eller e
ojamt underlag kan fa rullbordet

med utrustning att tippa 6éver.

Ventilationsdppningarna far inte évertackas med duk eller
dylikt och hélen pa undersidan far inte blockeras.
Springorna och halen i projektorns holje ar till for
ventilation samt for att sakra projektorns drift och hindra
den frén att dverhettas. Dessa springor far inte blockeras
eller dvertéckas.

Projektorn far inte placeras ovanpa element eller annan
varmekalla. Projektorn far inte installeras i skap eller i en
bokhylla, om inte tillracklig ventilation kan erhéllas.
Projektorn far endast drivas med spanningskéalla angiven
pa markningsskylten. Om du &r osdker pa vilken spanning
som rader déar projektorn skall anvandas, fraga
aterforsaljaren eller lokal elleverantor.

Placera ingenting pa natsladden. Placera inte projektorn
sa att man latt trampar eller snubblar pé sladden.

Folj alla varningar och instruktioner som finns angivna pa
projektorn.

For att skydda projektorn fran skada (tex vid aska) nar
den inte anvands, bdr stickkontakten dragas ur
vagguttaget. Detta for att undvika skada som kan intraffa
vid strémrusningar om blixten skulle slé& ned.
Overbelasta inte vagguttag och férlangningssladdar da
detta kan orsaka brand eller elektriskt stét.

Inga frammande féremal far stoppas in i projektorn genom
hoéljets springor d& hoégspéanningskomponenter kan
vidréras med risk for kortslutning, brand eller elektrisk
Stot.

Forsok inte att reparera projektorn sjalv. Om héljet dppnas
eller avlagsnas, blottas delar med
hogspanningskomponenter. Overlat alla servicearbeten
till en kvalificerad servicetekniker.

17.

18.

19.

Drag ur stickkontakten och vand dig till kvalificerad
servicetekniker i féljande fall:
a. Stickkontakten eller natsladden &r skadad.
b. Vatska har spillts pa eller i projektorn.
c. Projektorn har utsatts for regn eller fukt.
d. Om projektorn inte fungerar normalt, &ven om alla
angivna anvisningar har foljts till punkt och pricka.
Gor endast de instéllningar som anges i
bruksanvisningen eftersom felaktig justering av
ovriga kontroller kan orsaka skada, som ofta kraver
omfattande reparationsarbeten av kvalificerad
servicetekniker for att kunna aterstalla projektorn
till sitt ursprungliga skick.
e. Projektorn har falliti golvet eller héljet har skadats.
f.  Projektorn bar sig underligt at, vilket ofta ar ett
tecken pa behov av service.
Om reservdelar behovs, se till att serviceteknikern
anvander endast av tillverkaren godkanda delar med
samma egenskaper som originaldelarna. Delar med
felaktiga varden kan medféra brand, elektriska stotar eller
annan fara.
Denna LCD-projektor &r forsedd med en av féljande
kontakttyper. Om kontakten ej passar i vagguttaget ska
du kontakta en elektriker.
Anvand aldrig en kontakt som kan tankas vara oséker.
a. Natkontakt av tvaledningstyp.
b. Jordad néatkontakt av treledningstyp med
jordanslutning.
Denna kontakt passar bara i ett jordat vagguttag.
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Viktiga sakerhetsforeskrifter

LASER RADIATION
DO NOT STARE INTO BEAM
CLASS 2 LASER PRODUCT

RADIACION LASER
NO MIRE AL RAYO
PRODUCTO LASER CLASE 2

RAYONNEMENT LASER

NE PAS REGARDER DANS LE FAISCEAU
APPAREIL A LASER DE CLASSE 2

LASERSTRAHLUNG
NICHT IN DEN STRAHL DER
LASERVORRICHTUNG DER
KLASSE 11 BLICKEN

LASERSTRALAR
TITTAINTE NI
LASERSTRALEN

KLASS 2 LASER PRODUKT.

LASERSATEILYA
ALAKATSO SOURAAN
SATEESEEN

LUOKAN 2 LASERTUOTE

LASEROVE ZIARENIE
NEPOZERAJTE SA DO LUCA
LASEROVY VYROBOK TRIEDY 2

LASEROVE ZARENI
NEHLED'TE DO PAPRSKU
LASEROVY VYROBEK TRIDY 2

LAMP REPLACEMENT CAUTION

BEFORE REMOVING THE SCREW,
POWER CORD. HOT SURFACE INSIDE ALLOW
1HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE
LAMP. SEE OPERATION MANUAL.

DISCONNECT

Att observera vid anvandning av laserpekaren

Laserpekaren pa fijarrkontrollen séander ut en laserstrale fran laserljusfonstret.

Detta ar en Klass Il-laser, som kan skada din syn om strélen riktas direkt mot

6gonen. De tva méarkningar som visas har till vanster ar varningsetiketter om

laserstralen.

e Titta inte rakt in i laserljusfonstret och lat inte laserstréalen lysa péa dig sjalv
eller andra. (Den laserstréle som anvands for denna apparat &r ofarlig om
den riktas mot huden. Du skall dock vara noga med att inte lata strélen
lysa rakt in i 6gonen.)

e Anvand alltid laserpekaren vid temperaturer mellan +5°C och +40°C.

e Anvandning av andra kontroller eller justeringar, eller utférande av andra
atgarder &n de som namns har, kan resultera i att du utsatts for farlig
stralning.

Att observera vid lampbyte

Se “Byte av lampan” pé sidorna 71 och 72.

OBSERVERA VID LAMPBYTE
KOPPLA UR NATKABELN INNAN SKRUVEN AVLAGSNAS. HETA YTOR INUTI. LAT
SVALNA | MINST 1 TIMME FORE LAMPBYTE. SE BRUKSANVISNINGEN.

[

CAUTION Lamp maY RUPTURE.
POTENTIAL HAZARD OF GLASS
PARTICLES. SEE OPERATION MANUAL.

ATTENTION RUPTURE POSSIBLE DE LA

LAMPE. DANGER POTENTIEL DE PARTICULES DE
VERRE. SE REPORTER AU MODE D’EMPLOI.

Att observera angaende lampenheten

Det foreligger risk for skarsar om lampan rékar spricka. Kontakta auktoriserad
Sharp LCD-projektorhandlare eller en serviceverkstad om detta intr&ffar.
Se “Byte av lampan” pé sidorna 71 och 72.

OBSERVERA Lampan kan

SPRICKA. RISK FOR SKADOR AV
GLASBITAR. SE BRUKSANVISNINGEN.

[

+40°C

Att observera angaende projektorns uppstalining

For att behdva minimalt servicearbete och férsakra en fortsatt hog bildkvalitet
rekommenderar SHARP att projektorn installeras pé ett stélle som ej utséatts
for fukt, damm och cigarrettrok. Objektivet méste rengoéras oftare om
projektorn anvands i en sddan miljé. Anvandning i dessa slags miljoer férkortar
dock inte projektorns livslangd sé lange den rengors regelbundet. Intern
rengoéring bor endast utféras av en auktoriserad Sharp LCD-projektorhandlare
eller en serviceverkstad.

Vid anvandning

e | uftuttaget, lamphuslocket och de omkringliggande delarna kan bli valdigt heta
under anvandning. Vidrér aldrig dessa delar férran de hunnit svalna ordentligt.

e Lamna ett utrymme pa minst 10 cm mellan luftuttaget och narmaste vagg eller
annat féremal.

e En skyddsanordning slar automatiskt av projektorlampan om kylflakten
blockeras. Detta tyder inte pa fel. Koppla bort projektorns natkabel fran
vagguttaget och véanta i minst 10 minuter. Anslut sedan natkabeln pa nytt.
Projektorn bor da fungera som vanligt.



Viktiga sakerhetsforeskrifter

o

O

Béarhandtag

Temperaturovervakningsfunktion

Meddelandet “TEMP.” och indikatorn “B4" borjar blinka i bildens nedre vénstra
hérn, om projektorn borjar Gverhettas pa grund av felaktig installation eller ett
smutsigt Iuftfilter. Om temperaturen darefter fortsatter att stiga slocknar lampan,
temperaturvarningsindikatorn pa projektorn bérjar blinka och strémmen slas sedan
av efter en kylperiod pa 90 sekunder. Vi hanvisar till anvisningarna under
“Indikatorer for lampa/underhall” pa sidan 69 for ytterligare upplysningar.

e Kylflakten reglerar den interna temperaturen och dess funktion kontrolleras
automatiskt. Ljudet fran flakten kan variera under anvandning p.g.a.
vaxlingar i flakthastigheten.

Lampovervakningsfunktion

Nér projektorn séatts pa efter att lampan har anvants i 900 timmar, blinkar
“LAMP” och “B" i bildens nedre vanstra horn for att uppmana dig att byta
lampan. Kontrollera menyn “Lamptimer” for att se vilken lampa som anvénts
i 900 timmar och darfér behover bytas. Se sidorna 71 och 72 for detaljer om
lampbyte. Om lampan anvénts i runt 1.000 timmar slas strémmen av
automatiskt och projektorn stélls i beredskapslaget. Vi hanvisar till
anvisningarna under “Indikatorer for lampa/underhall” pa sidan 69 for
ytterligare upplysningar.

Anvandning av barhandtaget

Fatta tag i barhandtaget pa sidan nar den ska flyttas.

A\ OBSERVERA >

o Satt for sakerhets skull alltid pa objektivskyddet innan projektorn ska
transporteras.

o Lyft inte projektorn genom att halla i objektivet eller objektivskyddet da
detta kan skada objektivet.

e Denna projektor ar valdigt tung, sa du bor vara forsiktig nar du ska flytta
den pa egen hand.

e Stall inte ner projektorn nar BNC-RCA-adapterna &r anslutna.

Anvandning av uttagslocket

e Nar projektorn monteras i taket ska uttagslocket (medféljer) fastas
for att doélja anslutningskablarna.

e Anvand uttagslocket for att délja anslutningskablarna nér projektorn
anvands pa ett skrivbord eller monteras pa ett hogt stélle.

(1) Satt fast uttagslocket genom att anpassa det till flikarna pa
projektorn.

@ Anvand de tva medfoljiande serviceskruvarna for att 1&sa locket
pa plats.

Valfria objektiv

e Objektiv utgor extra tillbehor.
e | &t servicepersonal montera det separat inkdpta objektivet.
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% Utmarkande egenskaper
1.

Hégkvalitativ LCD-projektor med ypperlig ljusstyrka

e UHP-lampor pa 200 W
Anvander sig av tva UHP-lampor pa 200 W foér utsokt fargenhetlighet och extra hog
ljusstyrka.

e Nyutvecklad prisma som medger effektiv kombination av ljuset fran tva lampor.
En prisma med ljusaxelseparation och syntes utformad av Sharp mdjliggér en
effektiv kombination av ljuset fran tva lampor.

e Omkoppling mellan en/tva lampor
Projektionen kan fortsattas utan avbrott &ven om en lampa
blir utbradnd. Lamporna kan anvandas separat for att
fordubbla brukstiden.

Kompatibel med datorer

e Kompatibel med upplésningar sasom VGA-SVGA (utvidgad), XGA (sann
upplésning) och SXGA-UXGA (komprimerad), samt DTV*-format (480i, 480P,
720P och 1080i).

XGA bildkvalitet

e OCS LCD-panel forstarker fargenhetlighet.
e Ett flertal andra kretsar anviands ocksa for sorja for videobilder av hog kvalitet.

Integrerad kretsteknik fér dator- och videobilder

e Nytt progressivt lage
|/F omvandling med en ny algoritm som uppnar en utsokt bildkvalitet.

e Forbattrad uppgradering och digital bildférstoring
Medger &verlagsen skarpa utan naggade kanter dven av férstorade bilder.

e Utsokt bild av formatet 16:9
Bilder av formatet 4:3 kan férvandlas till formatet 16:9 med hjélp av smart strackning
(strackning sidledes, mitten opaverkad), en funktion som tidigare LCD-projektorer
inte kunnat utféra.

e Intelligent digital Keystone-korrigering
Slatar ut naggade kanter pa Keystone-bilder och komprimerar bilden inte bara
horisontellt utan &ven vertikalt fér att bevara bildformatet 4:3, och berdknar samtidigt
bildformatet automatiskt genom att justera objektivskiftets bredd.

¢ Ny intelligent komprimering
Komprimerar effektivt bilder fran UXGA (1.600 x 1.200) till XGA (1.024 x 768).

e Forbéttrad tre-tva neddragning
Omvandlar biografliknande DVD-bilder till progressiva bilder for tittning i filmlaget
med hjalp av forbattrad bildneddragningsfunktion.

3D digital enhetlighet och digital konvergens
¢ Tredimensionell digital enhetlighet kompenserar for
ojamn ljusstyrka for alla slags bilder fran helt ljusa till
helt morka. Digital konvergens innebar att smarre
féorvrangningar av konvergensen enkelt kan justeras
med hjalp av menyskdrmen utan att behéva vidrora

LCD-skarmen. \_(,

*DTV ar ett samlingsbegrepp som anvands for det nya digitala TV-systemet i USA.

®-5



% Utmarkande egenskaper

10.

11.

Natverkskapacitet

e Sjalvdiagnos/Projektorstatus
Funktionen for sjalvdiagnos/projektorstatus skickar e-
postmeddelanden till en specificerad dator angdende
lampans brukstid och eventuella fel.

e Kontroll av flera & grupper av projektorer
Det géar att kontrollera upp till 250 projektorer dver ett
natverk. Porten RS-232C OUT kan anvéandas for
kedjekoppling.

¢ Enkel stapling och videovaggvisning
En medféljande programvara sérjer fér enkel stapling och videovaggbehandling
aven vid inmatning fran en enskild kalla.

Sex valfria objektiv fér maximal flexibilitet

e Standardzoomobjektiv, fast vidvinkelobjektiv,
vidvinkel-zoomobijektiv, zoomobjektiv for
medeldistans, telezoomobijektiv, superzoomobjektiv

Flera in- och utgangar

e Uttaget BNC fé6r RGB/komponent/videosignal

e Digital ingang fér dator (DVI)

e Expansionsuttag for valfri modul
Modul fér natverkskapacitet: RS-422 Modul, LAN Modul
(finns snart i handeln)
Expansionsmodul fér video: SDI Modul (Serial Digital Interface)

Enkel uppstallning
¢ Motoriserat objektivskifte, motorzoom & fokus, digital keystone-korrigering
e Snabb teknik for automatisk synkronisering (4 tll 8 sek.)

Avancerade presentationsfunktioner
* Inbyggda hjalpmedel for presentationer, Bild i bild, Digital férstoring, Stillbild
e Instédllningsbar startskarm & bakgrundsskarm

Tillampningsprogram

e “Sharps programvara for avancerade presentationer — Professionell utgava”
(Sharp Advanced Presentation Software—Professional Edition) (for natverk och
fjarrkontroll)

uolrew.oul
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% Framtagning av PDF-bruksanvisningar

Bruksanvisningar for PDF pa flera sprék forekommer pa din CD-ROM. For att kunna anvanda dessa anvisningar
maste du installera Adobe Acrobat Reader i din persondator (Windows eller Macintosh). Om du &nnu inte har
installerat Acrobat Reader, kan du nerladda den fran Internet (http://www.adobe.com) eller installera den fran CD-
ROM-skivan.

Installation av Acrobat Reader fran din CD-ROM-skiva

For Windows:

S

SICCICIEIS)

Sétt in CD-ROM-skivan i din CD-ROM-
drivenhet.

Dubbelklicka pa ikonen “My Computer”.
Dubbelklicka pa drivenheten “CD-ROM”.
Dubbelklicka pa mappen “manuals”.
Dubbelklicka pé mappen “acrobat”.
Dubbelklicka pa mappen “windows”.
Dubbelklicka pa& 6nskat installationsprogram
och folj sedan anvisningarna pé skarmen.

For andra operativsystem:
Nerladda Acrobat Reader fran Internet (http://www.adobe.com).

For andra sprak:
Om du vill anvanda Acrobat Reader for sprak utdver de som inkluderas p& CD-ROM-skivan, kan du ladda ner
lamplig version fran Internet.

Framtagning av PDF-anvisningarna
F6r Windows:

S

SENCIGICIEIS

®

Sétt in CD-ROM-skivan i din CD-ROM-
drivenhet.

Dubbelklicka pa ikonen “My Computer”.
Dubbelklicka pa drivenheten “CD-ROM”,
Dubbelklicka p& mappen “manuals”.
Dubbelklicka p& mappen “xg-v10xe”.
Dubbelklicka pa spraket (mappnamnet) som du
vill titta pa.

Dubbelklicka pa pdf-filen “v10x” for att tillga
projektorns anvisningar.

Dubbelklicka pa pdf-filen “saps” for att tillga
anvisningarna Sharps programvara for
avancerade presentationer (SAPS).
Dubbelklicka pa pdf-filen.

e Om den 6nskade pdf-filen inte kan 6ppnas genom att dubbelklicka med musen, ska du forst starta Acrobat Reader och
sedan specificera 6nskad fil med menyn “File”, “Open”.
e | &s filen “readme.txt” pa din CD-ROM-skivan for viktig information om CD-ROM-skivan som et férekommer i denna
bruksanvisning.

For Macintosh:

S

@O®O®

Sétt in CD-ROM-skivan i din CD-ROM-
drivenhet.

Dubbelklicka p& ikonen “CD-ROM”.
Dubbelklicka p& mappen “manuals”.
Dubbelklicka pé mappen “acrobat”.
Dubbelklicka pa mappen “mac”.
Dubbelklicka pa 6nskat installationsprogram
och folj sedan anvisningarna pé skarmen.

For Macintosh:

S

© PO

@

Satt in CD-ROM-skivan i din CD-ROM-
drivenhet.

Dubbelklicka pa ikonen “CD-ROM”.
Dubbelklicka p& mappen “manuals”.
Dubbelklicka p& mappen “xg-v10xe”.
Dubbelklicka pa spréaket (mappnamnet) som du
vill titta pa.

Dubbelklicka pa pdf-filen “v10x” for att tillga
projektorns anvisningar.

Dubbelklicka pa pdf-filen “saps” for att tillga
anvisningarna Sharps programvara for
avancerade presentationer (SAPS).
Dubbelklicka pa pdf-filen.



% Delarnas benamning

Numren intill delarnas namn anger sidorna i denna bruksanvisning som ger en narmare forklaring.
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Projektor

Sedd framifran

och ovanifran EXP Dampningstangent (MUTE)

@ o |@
Strémbrytare (ON/OFF) ({E]— @ —avoL — EXP Volymtangenter (VOL +/—)
9 ®e™
LENS MENU
Objektivtangent (LENS) EEP—F— @ ® — € Menytangent (MENU)

( : >:< : ) m Justeringstangenter
@ (A/V/</D»)
Inféringstangent (ENTER) EIJ—— @ ENTER

INPUT

S @ @ — ey
Stillbildstangent (FREEZE) B ——— (@) @E— (5P ESAVB?rgﬂSiiehrlg?stangem
Férstoringsknapp (ENLARGE) B —————(@) & ———— 6 ORﬂgfsoerrTéaterlngstangent
Makuleringstangent (UNDO) m— e @ @ o _E Gammatangent (GAMMA)

Fiarrkontrolisensor [EJ-w7

== (3 Birhandtag
@ Justeringsfot

Objektiv (extra tillbehsr) m—,

T )7 1]

YAl

Luftfilter (Luftintag) — EEY stromindikator

—m Indikator for byte av lampa 1

— @ Indikator for byte av lampa 2

@ Temperaturvarningsindikator
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Delarnas benamning

Numren intill delarnas namn anger sidorna i denna bruksanvisning som ger en narmare forklaring.

Projektor

Sedd fran sidan

och underifran

®-1

Luftuttag (EJP

Fjarrkontrolisensor [EJ)—

Lysdiod (ID-nr.) (X

m Nétintag

Hogtalare

Ingéng for Rs-232C (Rs-232C INPUT) BT

Utgang f6r RS-232C (RS-232C OUTPUT) ()

Utgang (15-stiftig Mini-D-sub) for Ingang 1, 2 (OUTPUT for INPUT 1, 2)/ (14 ]

Ljudutgéangar for Ingang 1, 2 (AUDIO OUTPUT for INPUT 1, 2)
Ingang 2 (INPUT 2)/Ljudingéngar 2 (AUDIO INPUT 2) §

Ingang 1 (INPUT 1) (15-stiftig Mini-D-dub)/
Ljudingéngar 1 (AUDIO INPUT 1)

Ingang 3 (INPUT 3) (DVI) /m
Ljudingéngar 3 (AUDIO INPUT 3)

-

ON

©

L AUDIO © R INPUT 1 RGB/COMPONENT o [] OUTPUT uupum ) \:n H|m
— - ‘ " ‘ "
INPUT 3_DVI_I@
plEUT 2 FCE 7 COMPONENT O L_|
INPUT 6 EXPANSION une L_ALDIO 6 RS-230CIN_IOIOI__RS-230C OIIT
‘CI © =t i=t]
|I
INPUT 4 VIDEO/COMPONENT © OUTPUT (INPUT 4.5) G~
S-VDEO VIDEO/Y Ps R VIDEO/Y Ps PR WIRED REMOTE
© @ ©©E) e
110-120V | 220-240V~ =~ = =
INPUT 5 \/IDEO/COMPONENT © ,ﬂﬁ‘é‘é@mg&ﬂ
S-VIDEO v|DE Y uio © S-VIDEO AUDIO G- —
© \Q@ © 00| ®

Ingéng 6 for expansionsmodul
(INPUT 6 EXPANSION)

S-videoingéang 4 (S-VIDEO INPUT 4) (4-stiftig Mini-DIN)/
Ingéngar 4 (INPUT 4)/Ljudingéngar 4 (AUDIO INPUT 4)

S-videoingang 5 (S-VIDEO INPUT 5) (4-stiftig Mini-DIN) /-

Ingangar 5 (INPUT 5)/Ljudingéngar 5 (AUDIO INPUT 5)
Utgangar fér Ingang 4, 5 (OUTPUT fér INPUT 4, 5)

/
S-videoutgéang for Ingang 4, 5 (S-VIDEO OUTPUT for INPUT 4, 5) (4-stiftig Mini- DIN)/ m
Ljudutgéngar for Ingéng 4, 5 (AUDIO OUTPUT f6r INPUT 4,5)

EEY Huvudstrombrytare (MAIN POWER)

Styringang for tradfjarrkontroll (WIRED REMOTE) EE]

Likstromsutgang (DC 12V OUTPUT)




Delarnas benamning

Fjarrkontroll

Sedd framifran

Dampningstangent

Isattning av batterier

(MUTE)
& =1VoL
(e
Strombrytare 19 ] @ MUjE + I (31 Volymtangenter
(ON/OFF) _1[‘)'“ X G]r_ (VOL+/-)
Oblektlv/ SgREEN LASER L k /
aserpekare
svartskarmstangent (29 J e ) [N _ED menytpangent
(LENg/CBRLEAECNPE S = € (L ASERMENU)
Hogerklick/ Mus/
Inféringstangent - justeringstangenter
(R-CLICK/ENTER) m\_Qﬁ m (A/V/<»)
g .«
Ingadngstangent 1,2,3 R-CLICK ENTER m Ingdngstangent 4,5,6
(INPUT 1.2.3) ( :'NPUT:- ) (INPUT 4.5.6)
Stillbildstangent _\ \ FL'EZ;E Auwc] /- Synkroniseringstangent
(FREEZE) (32 jaW | E ’ Wl 49 B SYNC)
Forstormgsknapp @ Omf t t t
nesons g 1@ © g opgmeosiroe
] B)T
Verktygstangent m_/_ \_m Gammatangent
(TOOLS) D (GAMMA)
Mus/ .
_ . B Tangent for
justeringsomkopplare EE-/_ oo — € bakgrundsbelysning
(MOUSE/ADJ.) SHARP (LIGHT)
LCD PROJECTOR
Conference Series
Sedd underifran
@)
U U
N~ ~ Ingang for

tradfjarrkontroll

Sedd ovanifran

Fjarrkontrollens

signalséndare

Sadd bakifran

LCUCK

=

UNDO

(40

Makuleringst

ﬂl

skjut i pilens riktning

Tryck pa pilméarket och

att ta av batterilocket.

for

N

Satt i tva batterier av
storlek AA med polerna
+ och — vanda enligt
markena i batterifacket.

3

“\

For in sidoflikarna pa
batterilocket i skarorna
och tryck sedan locket
inat tills det lases pa
plats.

uonewIojul

2

Laserljusfonster

Vansterklick/

angent

(L-CLICK/UNDO)

Batterilock

Batterifack

Batterilock

®-12
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Tva batterier av storlek AA RGB kabel

A

For Storbritannien, Hong Kong och
Singapore

Muskontrollkabel PS/2 Muskontrollkabel USB Fjarrkontrollmusens mottagare

Extra luftfilter Uttagslock

(CD—ROM—skiva
Bruksanvisning for LCD-projektor
Snabbreferens fér LCD-projektorn

Bruksanvisning for Sharps programvara fér avancerade
Kpresentationer
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m Stromforsorjning

Anslutning av néatkabeln
Anslut den medféljande natkabeln till natintaget péa sidan av projektorn.

Natkabel

e Formen pé vagguttag varierar fran land till land. Anvand en natkabel som passar vagguttaget i landet dar enheten anvands.

) Projektion av datorbilder

Anslutning av projektorn till datorn
Du kan ansluta din projektor till en persondator for visning av fullfargs datorbilder.

Anslutning till en dator med en standard 15-stiftig ingang

[ RGB kabel J

Anslut den ena dndan av den medftljande RGB kabeln till ingangen INPUT 1
pa projektorn.

Anslut den andra &ndan till monitorutgdngen pa datorn. Fast kontakterna
ordentligt genom att dra &t vingskruvarna.

For att anvadnda det inbyggda ljudsystemet ska den ena &ndan av ljudkabeln
(extra tillbehor) anslutas till ingdngen AUDIO INPUT 1 péa projektorn.

Anslut den andra andan till ljudutgéngen péa datorn.

A\ OBSERVERA™>

e Kontrollera att bade projektorn och datorn &r avslagen fore anslutning. Sla forst pa
projektorn efter att alla anslutningar utforts. Datorn ska alltid slas pa allra sist.

e |L&s noga igenom datorns bruksanvisning innan nagra anslutningar utfors.

o Vi hanvisar till “Tabell dver datorkompatibilitet” pa sidan 84 for en lista ver datorsignaler
som ar kompatibla med projektorn. Om du anvander andra datorsignaler &n de som raknas
upp, kan det handa att vissa funktioner inte fungerar.

e Det kan vara nédvandigt att anvanda en adapter for 3,5 mm stereominikontakt till RCA
ljudkabel.

®» @ O

Nar projektorn ansluts till en dator ska du vélja “RGB” for “Signaltyp” p& menyn
GUI. (Se sidan 45.)

e En Macintosh-adapter kan behodvas for vissa Macintosh-datorer. Kontakta narmaste
auktoriserade Sharp LCD-projektorhandlare eller en serviceverkstad.
e AUDIO INPUT 1 kan anvandas fér att inmata ljud som motsvarar INPUT 1.




m\‘ Projektion av datorbilder

e Denna dator anvander en 5 BNC datoringang for att forhindra en férsamrad bildkvalitet.

¢ Anslut kablarna R (Pr), G/G sync (Y), B (PB), HD/C sync och VD (extra tillbehor) till ratta ingéngar péa projektorn,
och en RGB-omkopplare (extra tilloehdr) till datorn, eller anslut kabeln 5 BNC (extra tilloehor) direkt fran ingangarna
pa projektorn till datorn.

Anslutning till en RGB-omkopplare eller annan kompatibel dator via ingangen BNC
(anvédnds normalt fér stérre system)

@ Anslut varje BNC-kontakt hos kabeln 5 BNC till motsvarande ingéng INPUT 2
pa projektorn.

@ Anslut den andra &ndan av kabeln 5 BNC till motsvarande BNC-uttag p& den
yttre RGB-omkopplaren.
Anslut RGB-omkopplaren till datorn med hjélp av RGB kabeln.

@ For att anvanda det inbyggda ljudsystemet ska den ena dndan av ljudkabeln
(extra tillbehor) anslutas till ingdngen AUDIO INPUT 2 pé projektorn.

@ Anslut den andra andan till [judutgangen pa datorn eller en yttre ljudanlaggning.

e Det kan vara nédvandigt att anv&nda en adapter for 3,5 mm stereominikontakt till RCA
ljudkabel.

En separat kabel kan behdvas vid anslutning av projektorn till en kompatibel dator
utéver en PC (VGA/SVGA/XGA/SXGA/UXGA) eller en Macintosh (t.ex. Workstation).
Radfraga din handlare.

Nar projektorn ansluts till en dator ska du vélja “RGB” for “Signaltyp” pa menyn
GUI. (Se sidan 45.)

e Anslutning av en dator utéver de rekommenderade typerna kan orsaka skador pa
projektorn, datorn eller bade och.
e AUDIO INPUT 2 kan anvandas for att inmata ljud som motsvarar INPUT 2.

Ljudkabel
® (3,5 mm stereominikontakt/RCA-kabel,
extra tillbehor)
@ Till ljudutg&ngen

RG
R(Pr) G/G y (Y) E(P) HD/

| S _ _ ( Till utgangarna R (Pr), G/G sync (Y), \
i g B (Ps), HD/C sync och VD \
@ — DB »
Kabeln 5 BNC O m
’ RGB- omkopplare
* (extra tillbehor)
@ Till RGB-omkopplaren
[ RGB kabel j
Funktionen “Plug and Play” (vid anslutning till ett 15-stiftigt uttag)
e Denna projektor &r kompatibel med VESA-normen DDC 1/DDC 2B. Projektorn och en dator kompatibel med
¢ Vid anvandning av funktionen “Plug and Play” ska du sla péa projektorn férst och den anslutna datorn allra sist.

8 g
: RGB kabel
(extra tillbehor) * P
VESA DDC kommunicerar sina respektive installningskrav och medger darmed snabb och enkel uppstallning.
e Funktionen DDC “Plug and Play” pa denna projektor fungerar enbart med en dator som &r kompatibel med VESA DDC.



LW Projektion av datorbilder

Anslutning till en dator med porten RS-232C
Nar porten RS-232C pa projektorn ansluts till en dator med en RS-232C kabel (nollmodem, korstyp, extra tillbehor),
kan datorn anvandas for att styra projektorn och kontrollera dess status. Se sidorna 80, 81 och 82 for detaljer.

Anslut en RS-232C kabel (nollmodem, korstyp, extra tilloehor) till serieporten pa datorn.

RGB kabel j

- E RGB kabel ——
Ljudkabel
(8,5 mm stereominikontakt/RCA-kabel,
- —o extratilbehdr) — =l
Q==
RS-232C kabel L‘- \

(nollmodem, korstyp,

extra tillbehor) —
-

AUDIO G-

A\ OBSERVERA™>

e Var noga med att inte ansluta eller koppla bort kabeln RS-232C fran datorn nar denna ar paslagen. Detta kan orsaka skador
pa datorn.

e Den tradldsa musen eller funktionen RS-232C fungerar kanske inte om datorporten &r felaktigt installd. Vi hanvisar till datorns bruksanvisning
for korrekt uppstallning/installering av ratt musdrivenhet.

e Pilarna pa bilden (—, <) anger signalriktningen.

e En Macintosh-adapter kan behovas for vissa Macintosh-datorer. Kontakta narmaste auktoriserade Sharp LCD-projektorhandlare eller en
serviceverkstad.

Anslutning till en dator med direkt digital ingangsport

@ Anslut ena andan av DVI kabeln till ingadngen INPUT 3 pé& projektorn.

@ Anslut den andra &ndan till motsvarande uttag pa datorn.

(@ For att anvanda det inbyggda ljudsystemet ska den ena andan av ljudkabeln
(extra tillbehor) anslutas till ingdngen AUDIO INPUT 3 pé projektorn.

@ Anslut den andra andan till ljudutg&ngen pé datorn.

e DVI porten &r kompatibel med DVI version 1.0. Ingen signal mottages darfér om signalen
inmatas fran utrustning kompatibel med kopieringsskydd (DVI version 2.0).

Ljudkabel (3,5 mm stereominikontakt/
PancERg RCA-kabel, extra tillboehor)
c"“ =

@ Till ljudutgangen

DVI kabel (extra tillbehor)
@ Till digital utgang -

INPUT 3_DVI_I®)

=]

ANSION

Dator




JIu Atttitta pa videobilder och laserskivbilder

Anslutning till en videobandspelare, laserskivspelare eller annan audivisuell
utrustning med videoingangen BNC

(@) Anslut varje BNC-kontakt hos en komponent eller videokabel till motsvarande
ingdng BNC INPUT 4 eller 5 pa projektorn.
e Det kravs BNC-RCA adaptrar for att kunna anvanda kablar och kallor av RCA-typ.

@ Anslut den andra &andan av kabeln till motsvarande uttag pa en
videobandspelare eller laserskivspelare.

@ For att anvanda det inbyggda ljudsystemet ska den ena andan av ljudkabeln
(extra tilloehdr) anslutas till ingdngen AUDIO INPUT 4 eller 5 p& projektorn.
Anslut den andra &ndan till ljudutgdngen péa videokomponenten.

Ingdngen S-VIDEO INPUT anvander sig av ett videosignalsystem som avskiljer
bilden i en farg- och en luminanssignal for att uppna en hogre bildkvalitet. Nar
kablar &ar anslutna till bade ingangarna S-VIDEO INPUT 4 eller 5 och VIDEO INPUT
4 eller 5 ges bilder inmatade via S-VIDEO INPUT 4 eller 5 foretrade framfér bilder
inmatade via VIDEO INPUT 4 eller 5.

e Anvand ingangen S-VIDEO INPUT pa projektorn for att erhélla hogre bildkvalitet. En S-
videokabel maste inforskaffas separat.

e Anvand en sammansatt videokabel om din videoutrustning inte &r férsedd med ett S-
videouttag.

(extra tillbehor)

Tre BNC-RCA adaptrar J
®@ Till

Videokabel (extra tillbehor) videoutgangarna

[~ m»

eller »
Komponentkabel (extra tilloehor) |

[ ==

s i—1lg

® @®
@ Till utgangarna paden | L emol_____¢

L AUDIO © R U Gl mm
.......... @@l analoga komponenten

""" Videobandspelare
. TR o eller
laserskivspelare

@ Till

|judutgéngarna I;] O
»
sl Elis

® Ljudkabel »
(extra tillbehor)

. — an@ee = | J
S-videokabel (extra tillbehor) Till S-videoutgangen
A\ OBSERVERA™>

e For att skydda s&val projektorn som videoutrustningen som ansluts ska du forsakra att projektorn &r avslagen fére anslutning.

®-17



JIu Atttitta pa DVD och digitala TV-bilder

Anslutning till en DVD-spelare, DTV*-avkodare eller annan sammansatt
videoutrustning med ingangen 5 BNC

@ Anslut varje BNC-kontakt hos en komponentkabel till motsvarande ingang
BNC INPUT 2 péa projektorn.

e Det kravs BNC-RCA adaptrar for att kunna anvanda kablar och kallor av RCA-typ.

Anslut den andra d&ndan av kabeln till motsvarande uttag pa en DVD-spelare
eller DTV-avkodare.

For att anvanda det inbyggda ljudsystemet ska den ena dndan av ljudkabeln
(extra tillbehor) anslutas till ingdngen AUDIO INPUT 2 péa projektorn.

Anslut den andra &ndan till ljudutgdngen pa DVD-spelaren eller DTV-
avkodaren.

® @ O

Nar projektorn ansluts till en DVD-spelare eller DTV-avkodare ska du vélja
“Komponent” fér “Signaltyp” pa menyn GUI. (Se sidan 45.)

Ljudkabel
(extra tillbehor)
@ Till ljudutgéngarna N
I el
=5 5o\ o
S m ST - = &
. ®) Till utgangarna pa den DTV-avkodare
analoga komponenten eller
DVD-spelare
=y
l = ool O =t
» ) o >
Komponentkabel (extra tillbehdr) L pas—— J)
A\ OBSERVERA >
e For att skydda saval projektorn som videoutrustningen som
Tre BNC-RCA adaptrar ansluts ska du férsékra att projektorn ar avslagen fére
(extra tillbehor) anslutning.

*DTV ar ett samlingsbegrepp som anvands for det nya digitala TV-systemet i USA.

m For battre ljud

Anslutning av en forstarkare och annan ljudkomponent
A\ OBSERVERA >

e For att skydda saval projektorn som ljudutrustningen som ansluts ska du forsékra
att projektorn &r avslagen fore anslutning.

e Anvandning av yttre ljudkomponenter gér det mojligt att hoja volymen och forbattra
ljudkvaliteten.

e Utgangarna AUDIO OUTPUT gor det mojligt att utmata ljud till ljudkomponenter fran de
valda ingangar AUDIO INPUT 1 till 5 som anslutits till audivisuell utrustning.

AUDIO G-

©) | judkabel (extra tilloehdr) —am=w

Forstarkare

t.ex. utgang for ingadngarna 4, 5
2/




) i Pa/avslag av strommen

Att sla pa huvudstrommen

Tryck pa huvudstrombrytaren MAIN POWER pé sidan
av projektorn. Stromindikator tands i rétt och projektorn
stélls i beredskapsléage.

e Fjarrkontrollen kan inte anvandas for att styra projektorn om
huvudstrémmen inte &ar paslagen.

. ©

110-120V / 220-240V~

Tryck pa ON.

oFF : ® Den blinkande gréna indikatorn fér lampbyte anger
att uppvarmning av lampan pagér. Vanta tills
indikatorn upphor att blinka innan projektorn tas i bruk.

e Om strommen slds av och sedan omedelbart paigen
TEMP  LAMPZ ~ LAMP1 POWER kan det droja en stund innan lampan slas pa.
B & ol

e Efter att projektorn packats ur och slagits pé for forsta
gangen kan det utséndras en viss doft fran luftuttaget.
Denna doft férsvinner dock efter ett tag.

7y Nar strommen ar paslagen tands indikatorn for
- @ ® @ Tangenterna |6 @ lampbyte for att ange lampans status.
- @ - O?\J/OFF —-[ Grén: Lampan &r redo.
oy Q.. © Blinkande grén: Uppvarmning pagér.
(% Réd: Byt lampa.
&
- e Vid instéllning av lampléget pa “Lampa 1" eller “Lampa
..... 2” tdnds enbart den av indikatorerna fér lampbyte som
@ motsvarar den valda lampan.
EEEEEE @"
vt pesae
woo . — o .
Tryck pa OFF.
Tryck pa OFF igen medan skarmen visas.
TEMP LiP2 LAt POWER
N as n share e Om du har tryckt p4 OFF av misstag och inte vill stdnga av
& B Ol LonrosEeTon strémmen, skall du vanta tills avstangningssk&rmen har till

vanster slocknar.

e Tvatryck pa OFF gor att stromindikatorn tands i rétt och att
kylflakten stoppas efter cirka 90 sekunder. Projektorn stélls
sedan i beredskapslaget.

e Vanta tills kylflakten stannat innan n&tkabeln kopplas ur.

e Strommen kan slds pa igen med ett tryck pd ON. Nar
strommen slas pa, stromindikatorn och indikatorn for
lampbyte tands da i gront.

e Stromindikatorn blinkar om det framre filterlocket inte har

&) SRevditme? stangts helt.

Ja: Tryck igen Nej: V.G. vénta

VARNING:

Kylflakten i denna projektor fortsatter att kdra i cirka 90
sekunder efter att projektorn slagits av. Under normal
drift ska strommen alltid sl&ds av med tangenten OFF pa
projektorn eller fjarrkontrollen. Kontrollera att kylflakten
har stoppat innan natkabeln kopplas ur. .
VID NORMAL DRIFT FAR PROJEKTORN ALDRIG SLAS
AV GENOM ATT KOPPLA UR NATKABELN. | ANNAT
FALL KAN LAMPAN BRANNAS UT SNABBARE AN
VANLIGT.




r\‘ Uppstalining av duken

m\‘ Anvandning av justeringsfotter

Anvandning av justeringsfotter

Vrid pa foten for att justera projektorns hojd.

e Projektorn kan justeras upp till ca. 5° fran utgangslaget.
e Bilden kan bli en aning forvrangd (keystone-effekt) efter en justering av héjden beroende pé det relativa férhallandet mellan
projektorn och duken.

4\ OBSERVERA™>

e Hall inte i objektivet nar du lyfter eller sénker projektorn.
e Nar projektorn sanks skall du vara forsiktig sa att fingrarna inte nyps fast mellan justeringsfoten och projektorn.



JJ Justering av projektionsavstand

Du far béasta téankbara bild, om du placerar projektorn vinkelratt mot duken med alla fotter platta pa en plan yta.
Flytta projektorn framat eller bakat om bildens kanter &r férvrangda.

e Projektorns objektiv skall vara centrerat mot mitten av duken. Om objektivet inte &r vinkelratt mot duken, blir bilden férvrangd och svar att
titta pa.

e Placera duken s& att den inte stéar i direkt solljus eller kraftig rumsbelysning. Ljus som faller direkt pa duken bleker fargerna och gér det svart
att se bilden. Drag fér gardinerna och dampa belysningen, nér projektorn skall anvandas i ett soligt eller klart upplyst rum.

e Du kan inte anvanda en sé kallad polariserande duk fér denna projektor.

Det finns aven sex valfria objektiv tillgangliga frdn Sharp for specialiserad tillampning. Kontakta din auktoriserad
Sharp LCD-projektorhandlare fér narmare detaljer om de olika objektiven. (Vi hanvisar till bruksanvisningen som
medfoljer objektivet fér montering.) Anlita servicepersonal for att montera de valfria objektiven.

Slagavstand

Duk  AnLvigmx
18

m
Slagavstandsgrad 0,9:1

AN-LV26EZ
2,6-3,0m
Slagavstandsgrad 1,2-1,4:1
AN-LV40EZ
4,1-53m
Slagavstandsgrad 1,9-2,5:1

AN-LV36EZ
3,6-58m

Slagavstandsgrad 1,7-2,7:1

AN-LV55EZ
55-7,8m
Slagavstandsgrad 2,6-3,7:1
AN-LV8OEZ
8,0-11,3m

Slagavstandsgrad 3,8-5,3:1

Ex. pa dukstorlek: 254 cm (100 tum)
Datoringang: 4:3

L t ' ' t t t ' '
2 3 4 5 6 7 8 9 10 (m)

Normal uppstéllning (frontprojektion)
Stall projektorn pa erforderligt avstand fran duken, i enlighet med den
onskade bildstorleken. (Se sidorna 22-27.)

e Sex valfria objektiv fran Sharp kan anvandas for specialiserad
tillampning. Kontakta din auktoriserad Sharp LCD-projektorhandlare
for ndrmare detaljer om de olika objektiven.

Dator- och videoingang (4:3) Videoingang (16:9)

4

4

[l : Dukstorlek och bildstorlek (4:3) [l : Dukstorlek och bildstorlek (16:9)
[]: Signalmaskeringsyta
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m Justering av projektionsavstand

AN-LV40EZ
Slagavstandsgrad
1,9 till 2,5:1

Dator- och

videoingang (4:3)

Videoingang (16:9)

Dukstorlek (4:3)

Projektionsavstand (L)

Obijektivets mitt pa dukens nedre kant (H)

Ty

Diag. Bredd Hojd Max. Min. Ovre Nedre
1.524 cm (600 tum) | 1.219 cm (480 tum) | 914 cm (360 tum) 325m 25,0m 457,2 cm —91,4cm
1.270 cm (500 tum) | 1.016 cm (400 tum) | 762 cm (300 tum) 271m 20,8 m 381,0cm —76,2cm
1.016 cm (400 tum) 813 cm (320 tum) | 610 cm (240 tum) 21,6m 16,6 m 304,8 cm —61,0cm
762 cm (300 tum) 610 cm (240 tum) | 457 cm (180 tum) 16,2 m 12,4 m 228,6 cm —45,7 cm
508 cm (200 tum) 406 cm (160 tum) | 305 cm (120 tum) 10,8 m 8,3m 152,4 cm —30,5¢cm
381 cm (150 tum) | 305 cm (120 tum) | 229 cm (90 tum) 8,0m 6,2m 114,3 cm —229cm
254 cm (100 tum) 203 cm (80 tum) 152 cm (60 tum) 53m 4,1m 76,2cm —15,2cm
213 cm (84 tum) 170 cm (67 tum) 127 cm (50 tum) 45m 3,4m 64,0 cm —12,8cm
183 cm (72 tum) 147 cm (58 tum) 109 cm (43 tum) 3,8m 29m 54,9 cm —11,0cm
152 cm (60 tum) 122 cm (48 tum) 91 cm (36 tum) 32m 2,4m 45,7 cm -9,1cm
102 cm (40 tum) 81 cm (32 tum) 61 .cm (24 tum) 21m 1.6m 30,5 cm —6,1cm
Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt pa dukens nedre kant (H)
Diag. Bredd Hojd Max. Min. Ovre Nedre

1.270 cm (500 tum) | 1.105 cm (435 tum) | 622 cm (245 tum) 29,5m 22,7m 311,3cm —186,8 cm
1.016 cm (400 tum) 884 cm (348 tum) 498 cm (196 tum) 236m 18,1 m 249,1 cm —149,4 cm
762 cm (300 tum) 663 cm (261 tum) | 373 cm (147 tum) 17,7m 13,5 m 186,8 cm —112,1cm
508 cm (200 tum) 442 cm (174 tum) 249 cm (98 tum) 11,7m 9,0m 124,5cm —74,7 cm
381 cm (150 tum) 333 cm (131 tum) 188 cm (74 tum) 8,8m 6,7m 93,4 cm —56,0 cm
338 cm (133 tum) 295 cm (116 tum) 165 cm (65 tum) 7,8m 6,0m 82,8cm —49,7 cm
269 cm (106 tum) 234 cm (92 tum) 132 cm (52 tum) 6,2m 4,7m 66,0 cm —39,6 cm
254 cm (100 tum) 221 cm (87 tum) 124 cm (49 tum) 58m 4,4 m 62,3 cm —37,4cm
234 cm (92 tum) 203 cm (80 tum) 114 cm (45 tum) 53m 41m 57,3cm —34,4cm
213 cm (84 tum) 185 cm (73 tum) 104 cm (41 tum) 49m 3,7m 52,3cm —31,4cm
183 cm (72 tum) 160 cm (63 tum) 89 cm (35 tum) 42m 32m 44,8 cm —26,9cm
152 cm (60 tum) 132 cm (52 tum) 74 cm (29 tum) 3,4m 2,6m 37,4 cm —22,4cm
102 cm (40 tum) 89 cm (35 tum) 51 cm (20 tum) 23m 1,7m 24,9 cm —149 cm

e Varden med ett minustecken (—) anger avstandet for objektivets mitt under skarmens underkant.

®-22




m Justering av projektionsavstand

AN-LV18MX , A )
Slagavstandsgrad ‘)
0,9:1
Dator- och Dukstorlek (4:3) - . Objektivets mitt p& dukens nedre kant (H)
R . ° - - Projektionsavstand (L) -
V|deo|ngang (43) Diag. Bredd Hojd Ovre Nedre
1.524 cm (600 tum) | 1.219 cm (480 tum) 914 cm (360 tum) 11,1m 457,2 cm 411,5¢cm
1.270 cm (500 tum) | 1.016 cm (400 tum) 762 cm (300 tum) 9.2m 381,0cm 342,9cm
1.016 cm (400 tum) 813 cm (320 tum) 610 cm (240 tum) 7,4m 304,8 cm 274,3 cm
762 cm (300 tum) 610 cm (240 tum) 457 cm (180 tum) 55m 228,6 cm 205,7 cm
508 cm (200 tum) 406 cm (160 tum) 305 cm (120 tum) 3,7m 152,4 cm 137,2¢cm
381 cm (150 tum) 305 cm (120 tum) 229 cm (90 tum) 2,7m 114,3cm 102,9 cm
254 cm (100 tum) 203 cm (80 tum) 152 cm (60 tum) 1,8m 76,2 cm 68,6 cm
213 cm (84 tum) 170 cm (67 tum) 127 cm (50 tum) 1,5m 64,0 cm 57,6 cm
183 cm (72 tum) 147 cm (58 tum) 109 cm (43 tum) 1,3m 54,9 cm 49,4 cm
152 cm (60 tum) 122 cm (48 tum) 91 cm (36 tum) 1,1m 45,7 cm 41,1 cm
102 cm (40 tum) 81.cm (32 tum) 61.cm (24 tum) 0,7m 30,5cm 27,4 cm
Videoingéng (1 69) Dukstorlek (4:3) , Objektivets mitt pa dukens nedre kant (H)
Diag. Bredd Hojd Projektionsavsténd (L) Ovre Nedre
1.270 cm (500 tum) | 1.105 cm (435 tum) | 622 cm (245 tum) 10,1m 311,3cm 269,8 cm
1.016 cm (400 tum) 884 cm (348 tum) | 498 cm (196 tum) 8,1m 249,1 cm 215,8 cm
762 cm (300 tum) | 663 cm (261 tum) | 373 cm (147 tum) 6,0m 186,8 cm 161,9 cm
508 cm (200 tum) 442 cm (174 tum) | 249 cm (98 tum) 40m 124,5cm 107,9 cm
381 cm (150 tum) 333 cm (131 tum) | 188 cm (74 tum) 3,0m 93,4 cm 80,9 cm
338.cm (133 tum) | 295 cm (116 tum) | 165 cm (65 tum) 2,6m 82,8 cm 71,8 cm
269 cm (106 tum) 234 cm (92 tum) 132 cm (52 tum) 21m 66,0 cm 57,2cm
254 cm (100 tum) 221 cm (87 tum) 124 cm (49 tum) 20m 62,3 cm 54,0cm
234 cm (92 tum) 203 cm (80tum) | 114 cm (45 tum) 1,8m 57,3 cm 49,6 cm
213 cm (84 tum) 185 cm (73 tum) 104 cm (41 tum) 1,7m 52,3cm 45,3 cm
183 cm (72 tum) 160 cm (63 tum) 89 cm (35 tum) 1,4m 44,8 cm 38,9cm
152 cm (60 tum) 132 cm (52 tum) 74 cm (29 tum) 1,2m 37,4 cm 32,4 cm
102 cm (40 tum) 89 cm (35 tum) 51 cm (20 tum) 0,8m 24,9 cm 21,6 cm

e Varden med ett minustecken (—) anger avstandet for objektivets mitt under skarmens underkant.

®-23



m Justering av projektionsavstand

AN-LV26EZ
Slagavstandsgrad
1,2 till 1,4 :1

Dator- och Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt p& dukens nedre kant (H)
videoingéng (43) Diag. Bredd Hejd Max. Min. Ovre Nedre
1.524 cm (600 tum) | 1.219 cm (480 tum)| 914 cm (360 tum) 18,5 m 16,1 m 457,2 cm 0,0cm
1.270 cm (500 tum) | 1.016 cm (400 tum) | 762 cm (300 tum) 15,4 m 13,4m 381,0cm 0,0cm
1.016 cm (400 tum) 813 cm (320 tum) | 610 cm (240 tum) 12,3 m 10,7 m 304,8 cm 0,0 cm
762 cm (300 tum) 610 cm (240 tum) | 457 cm (180 tum) 9,.2m 8,0m 228,6 cm 0,0cm
508 cm (200 tum) 406 cm (160 tum) | 305 cm (120 tum) 6,1m 53m 152,4 cm 0,0cm
381 cm (150 tum) 305 cm (120 tum) | 229 cm (90 tum) 4,6 m 4,0m 114,3cm 0,0 cm -
254 cm (100 tum) 203 cm (80 tum) 152 cm (60 tum) 3,0m 26m 76,2 cm 0,0cm ﬁ
213 cm (84 tum) 170 cm (67 tum) 127 cm (50 tum) 25m 22m 64,0 cm 0,0cm
183 cm (72 tum) 147 cm (58 tum) 109 cm (43 tum) 2,1m 1,9m 54,9 cm 0,0 cm
152 cm (60 tum) 122 cm (48 tum) 91 cm (36 tum) 1,8m 1,5m 45,7 cm 0,0cm
102 cm (40 tum) 81.cm (32 tum) 61.cm (24 tum) 1,2m 1,0m 30,5cm 0,0cm
Videoi ngéng (1 6:9) Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt p& dukens nedre kant (H)
Diag. Bredd Hojd Max. Min. Ovre Nedre
1.270 cm (500 tum) | 1.105 cm (435 tum) | 622 cm (245 tum) 16,8 m 14,6 m 311,3cm —103,8 cm
1.016 cm (400 tum) 884 cm (348 tum) 498 cm (196 tum) 13,4m 11,6 m 249,1 cm —83,0cm
762 cm (300 tum) 663 cm (261 tum) | 373 cm (147 tum) 10,1m 8,7m 186,8 cm —62,3cm
508 cm (200 tum) 442 cm (174 tum) 249 cm (98 tum) 6,7m 58m 124,5cm —41,5¢cm
381 cm (150 tum) 333 cm (131 tum) 188 cm (74 tum) 50m 43 m 93,4 cm —-31,1cm
338 cm (133 tum) 295 cm (116 tum) 165 cm (65 tum) 4,4m 3,8m 82,8cm —27,6cm
269 cm (106 tum) 234 cm (92 tum) 132 cm (52 tum) 35m 3,0m 66,0 cm —22,0cm
254 cm (100 tum) 221 cm (87 tum) 124 cm (49 tum) 3,3m 29m 62,3 cm —-20,8cm
234 cm (92 tum) 203 cm (80 tum) 114 cm (45 tum) 3,0m 26m 57,3cm —19,1cm
213 cm (84 tum) 185 cm (73 tum) 104 cm (41 tum) 28m 2,4m 52,3cm —17,4cm
183 cm (72 tum) 160 cm (63 tum) 89 cm (35 tum) 24m 20m 44,8 cm —149cm
152 cm (60 tum) 132 cm (52 tum) 74 cm (29 tum) 1,9m 1,7m 37,4 cm —12,5cm
102 cm (40 tum) 89 cm (35 tum) 51 cm (20 tum) 1,3m 1,1m 24,9 cm —8,3cm

e Varden med ett minustecken (—) anger avstandet for objektivets mitt under skarmens underkant.
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Videoingang (16:9)

m Justering av projektionsavstand

AN-LV36EZ
Slagavstandsgrad
1,7 till 2,7 :1

Dator- och

videoingang (4:3)

Dukstorlek (4:3)

Projektionsavstand (L)

Objektivets mitt pa dukens nedre kant (H)

Diag. Bredd Hojd Max. Min. Ovre Nedre
1.524 cm (600 tum) | 1.219 cm (480 tum) | 914 cm (360 tum) 353 m 22,1m 457,2 cm 0,0cm
1.270 cm (500 tum) | 1.016 cm (400 tum) | 762 cm (300 tum) 29,4m 18,4 m 381,0cm 0,0cm
1.016 cm (400 tum) 813 cm (320 tum) | 610 cm (240 tum) 23,5m 14,7 m 304,8 cm 0,0cm
762 cm (300 tum) 610 cm (240 tum) | 457 cm (180 tum) 17,6 m 11,0m 228,6 cm 0,0cm
508 cm (200 tum) 406 cm (160 tum) | 305 cm (120 tum) 11,7m 7,3m 152,4 cm 0,0cm
381 cm (150 tum) 305 cm (120 tum) | 229 cm (90 tum) 8,7m 55m 114,3cm 0,0cm
254 cm (100 tum) 203 cm (80 tum) 152 cm (60 tum) 58m 3,6m 76,2 cm 0,0cm
213 cm (84 tum) 170 cm (67 tum) 127 cm (50 tum) 4,8m 3,0m 64,0 cm 0,0cm
183 cm (72 tum) 147 cm (58 tum) 109 cm (43 tum) 41m 2,6m 54,9 cm 0,0cm
152 cm (60 tum) 122 cm (48 tum) 91 cm (36 tum) 3,4m 2,1m 45,7 cm 0,0cm
102 cm (40 tum) 81.cm (32 tum) 61cm (24 tum) 22m 1,4m 30,5cm 0,0cm
Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt pa dukens nedre kant (H)
Diag. Bredd Hojd Max. Min. Ovre Nedre
1.270 cm (500 tum) | 1.105 cm (435 tum) | 622 cm (245 tum) 32,1m 20,1 m 311,3cm —103,8 cm
1.016 cm (400 tum) 884 cm (348 tum) 498 cm (196 tum) 25,6m 16,0 m 249,1 cm —83,0cm
762 cm (300 tum) 663 cm (261 tum) | 373 cm (147 tum) 19,2m 12,0m 186,8 cm —62,3cm
508 cm (200 tum) 442 cm (174 tum) 249 cm (98 tum) 12,7m 8,0m 124,5cm —41,5¢cm
381 cm (150 tum) 333 cm (131 tum) 188 cm (74 tum) 9,5m 6,0m 93,4 cm —-31,1cm
338 cm (133 tum) 295 cm (116 tum) 165 cm (65 tum) 8,4m 53m 82,8cm —27,6cm
269 cm (106 tum) 234 cm (92 tum) 132 cm (52 tum) 6,7m 4,2m 66,0 cm —22,0cm
254 cm (100 tum) 221 cm (87 tum) 124 cm (49 tum) 6,3m 40m 62,3 cm —-20,8cm
234 cm (92 tum) 203 cm (80 tum) 114 cm (45 tum) 58m 3,6m 57,3cm —19,1cm
213 cm (84 tum) 185 cm (73 tum) 104 cm (41 tum) 53m 33m 52,3cm —17,4cm
183 cm (72 tum) 160 cm (63 tum) 89 cm (35 tum) 45m 28m 44,8 cm —149cm
152 cm (60 tum) 132 cm (52 tum) 74 cm (29 tum) 3,7m 2,3m 37,4 cm —12,5cm
102 cm (40 tum) 89 cm (35 tum) 51 cm (20 tum) 2,4m 1,5m 24,9 cm —8,3cm

e Varden med ett minustecken (—) anger avstandet for objektivets mitt under skarmens underkant.
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m Justering av projektionsavstand

AN-LV55EZ
Slagavstandsgrad '
2,6 till 3,7 :1
Dator- och Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt p& dukens nedre kant (H)
videoingéng (43) Diag. Bredd Hoid Max Min Ovre Nedre
1.524 cm (600 tum) | 1.219 cm (480 tum) | 914 cm (360 tum) 47,6 m 34,0m 457,2 cm 0,0cm
1.270 cm (500 tum) | 1.016 cm (400 tum) 762 cm (300 tum) 39,7m 28,3 m 381,0cm 0,0cm
1.016 cm (400 tum) 813 cm (320 tum) | 610 cm (240 tum) 31,7m 22,6 m 304,8 cm 0,0cm
762 cm (300 tum) 610 cm (240 tum) | 457 cm (180 tum) 23,7m 16,9 m 228,6 cm 0,0cm
508 cm (200 tum) 406 cm (160 tum) | 305 cm (120 tum) 15,8 m 11,2m 152,4 cm 0,0cm
381 cm (150 tum) 305 cm (120 tum) | 229 cm (90 tum) 11,8 m 8,4m 114,3cm 0,0cm -
254 cm (100 tum) 203 cm (80 tum) 152 cm (60 tum) 7,8m 55m 76,2 cm 0,0cm H
213 cm (84 tum) 170 cm (67 tum) 127 cm (50 tum) 6,5m 4,6m 64,0 cm 0,0cm
Videoi ngéng (1 6:9) Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt p& dukens nedre kant (H)
Diag Bredd Hojd Max. Min. Ovre Nedre
1.270 cm (500 tum) | 1.105 cm (435 tum) | 622 cm (245 tum) 43,2m 30,8 m 311,3¢cm —103,8 cm
1.016 cm (400 tum) 884 cm (348 tum) | 498 cm (196 tum) 34,5m 24,6 m 249,1 cm —83,0cm
762 cm (300 tum) 663 cm (261 tum) | 373 cm (147 tum) 259 m 18,4 m 186,8 cm —62,3cm
508 cm (200 tum) 442 cm (174 tum) | 249 cm (98 tum) 17,2m 12,2m 124,5 cm —41,5¢cm
381 cm (150 tum) 333 cm (131 tum) | 188 cm (74 tum) 128 m 9,1m 93,4 cm —31,1cm
338 cm (133 tum) 295 cm (116tum) | 165 cm (65 tum) 11,4m 8,1m 82,8cm —27,6cm
269 cm (106 tum) 234 cm (92 tum) 132 cm (52 tum) 9,0m 6,4m 66,0 cm —22,0cm
254 cm (100 tum) 221 cm (87 tum) 124 cm (49 tum) 8,5m 6,0m 62,3cm —20,8cm
234 cm (92 tum) 203 cm (80 tum) 114 cm (45 tum) 7,8m 55m 57,3cm —19,1cm
213 cm (84 tum) 185 cm (73 tum) 104 cm (41 tum) 7,1m 50m 52,3cm —17,4cm

e Varden med ett minustecken (—

) anger avstandet for objektivets mitt under skdrmens underkant.
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m Justering av projektionsavstand

AN-LV80OEZ
Slagavstandsgrad jj\

3,8 till 5,3 :1

Dator- och Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt p& dukens nedre kant (H)
videoingéng (43) Diag. Bredd Hoid Max Min Ovre Nedre
1.524 cm (600 tum) | 1.219 cm (480 tum) | 914 cm (360 tum) 68,4 m 48,8 m 457,2 cm 0,0cm
1.270 cm (500 tum) | 1.016 cm (400 tum) | 762 cm (300 tum) 56,9 m 40,6 m 381,0cm 0,0cm
1.016 cm (400 tum) 813 cm (320 tum) | 610 cm (240 tum) 45,5m 32,5m 304,8 cm 0,0cm
762 cm (300 tum) 610 cm (240 tum) | 457 cm (180 tum) 34,1m 24,3 m 228,6 cm 0,0cm
508 cm (200 tum) 406 cm (160 tum) | 305 cm (120 tum) 22,7m 16,2 m 152,4 cm 0,0cm
381 cm (150 tum) 305 cm (120 tum) | 229 cm (90 tum) 17,0m 12,1m 114,3cm 0,0cm
254 cm (100 tum) 203 cm (80 tum) 152 cm (60 tum) 11,3 m 8,0m 76,2 cm 0,0cm
213 cm (84 tum) 170 cm (67 tum) 127 cm (50 tum) 9,4m 6,7m 64,0 cm 0,0cm
Videoi ngéng (1 6:9) Dukstorlek (4:3) Projektionsavstand (L) Objektivets mitt p& dukens nedre kant (H)
Diag Bredd Hojd Max. Min. Ovre Nedre
1.270 cm (500 tum) | 1.105 cm (435 tum) | 622 cm (245 tum) 62,0m 44,3 m 311,3¢cm —103,8 cm
1.106 cm (400 tum) 884 cm (348 tum) | 498 cm (196 tum) 49,6 m 35,4 m 249,1 cm —83,0cm
762 cm (300 tum) 663 cm (261 tum) | 373 cm (147 tum) 37.2m 26,5m 186,8 cm —62,3cm
508 cm (200 tum) 442 cm (174 tum) | 249 cm (98 tum) 24,7 m 17,6 m 124,5 cm —41,5cm
381 cm (150 tum) 333cm (131 tum) | 188 cm (74 tum) 18,56m 132m 93,4 cm —31,1cm
338 cm (133 tum) 295 cm (116tum) | 165 cm (65 tum) 16,4 m 11,7m 82,8cm —27,6cm
269 cm (106 tum) 234 cm (92 tum) 132 cm (52 tum) 130m 93m 66,0 cm —22,0cm
254 cm (100 tum) 221 cm (87 tum) 124 cm (49 tum) 12,3 m 8,7m 62,3cm —20,8cm
234 cm (92 tum) 203 cm (80 tum) 114 cm (45 tum) 11,3 m 8,0m 57,3cm —19,1 cm
213 cm (84 tum) 185 cm (73 tum) 104 cm (41 tum) 10,3 m 7.3m 52,3cm —17,4cm

e Varden med ett minustecken (—) anger avstandet for objektivets mitt under skarmens underkant.
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m Justering av projektionsavstand

Ovre och nedre position fér objektivskifte

e Denna projektor ar férsedd med en funktion fér objektivskifte som gor det mojligt att justera projektionens hojd.
e Utfér denna justering foér att matcha projektorns uppstélining.

Dukstorlek: 254 cm (100 tum)
Dator- och videoingang: 4:3
AN-LV40EZ som exempel

_{'—Duk

.. Objektivets mitt

1| Ovre position for objektivskifte

Ovre position fér —= (vid hég montering)
H objektivskifte
H: 76,2 cm
Ell— Dukens nedre kant (vit del) = - - o
oly el Nedre position fér objektivskifte

—2 (bordsuppstalining)

Ovre och nedre position fér objektivskifte (takmontering)

Néar projektorn ar vand upp-och ned, skall du anvanda dukens dvre kant som baslinje och byta ut vardena fér dvre
och nedre objektivskifte.

Dukstorlek: 254 cm (100 tum)
Dator- och videoingang: 4:3
AN-LV40EZ som exempel

r Duk

e Optimal bildkvalitet erhalls nar projektorn star i rat linje till duken med alla fétter flata och jamna. Lutning eller vinkling av projektorn gor
funktionen foér objektivskifte mindre effektiv.



m Objektivtangent

Projektor Fjarrkontroll

®-29

Skarmvisning Skarmvisning
(Exempel: bilden (Exempel: bilden

4:3 NORMAL) 16:9 BRED)

Digital bildjustering

Denna funktion kan anvandas for att stalla in fokus,
zoom, objektivskifte, keystone-effekt och digitalt skifte.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ =
fiarrkontrollen till laget ADJ.) @
(1  Tryck pa LENS for att vélja énskat lage. Vart tryck

pa LENS andrar skarmen sasom visas till vanster.
@ Tryck p& ENTER for att visa
ett testmonster.
@ Tryck pa A/V/«» for att
justera.
N
|| L[]
@ a Tryck pa LENS tills den normala skarmen visas.

b. Tryck pa UNDO for att nollstalla instaliningen
for “KEYSTONE” och “DIGITALT SKIFTE”.

e Nar tangenten forst trycks in ror sig funktionen
“OBJEKTIVSKIFT” langsamt for att medge finjustering. Hall
tangenten intryckt for att flytta snabbare.

e Raka linjer och kanterna péa den visade bilden kan te sig en
aning ojamna néar bilden justerats med KEYSTONE.

e Ror inte vid objektivet vid justering av fokus eller zoom.

e Funktionen for digitalt skifte fungerar enbart med laget
GRANS, STRACKNING eller SMARTSTRACKNING for
ingangarna VIDEO och DTV. (Se sidan 34 for detaljer.)
Skarmen DIGITALT SKIFTE visas inte vid projektion av bilder
utéver BRED.

Digitalt skifte

Tryck pé A. Tryck pa V.



m Bildprojektion

r\‘ Bakprojektion

e Placera en genomskinlig skarm mellan projektorn och

askadarna.
e Anvand projektorns menyfunktion for att vanda den
projicerade bilden. (Se sidan 56 om hur denna
CEes funktion anvands.)

¢ Optimal bildkvalitet erhalls nar projektorn placeras i rat vinkel
till duken och med fétterna flata och jamna.

F\‘ Projektion med en spegel

e Nar avstandet mellan projektorn och duken ar
otillrackligt for normal bakprojektion kan du anvanda
en spegel for att reflektera bilden pa duken.

e Placera en spegel (vanlig platt typ) framfér objektivet.

e Projicera den normala bilden pa spegeln.

¢ Bilden som reflekteras frén spegeln projiceras pa den
genomskinliga duken.

A\ OBSERVERA™>

e Vid anvandning av en spegel, skall du vara noga med
placeringen av bade projektorn och spegeln, s& att ljuset
inte lyser direkt in i &skadarnas dgon.

I Projektion med takmontering

é e Vi rekommenderar anvandning av en valfri
takmonteringshéllare fran Sharp for denna slags
installation.

e Innan du bérjar montera projektorn, skall du kontakta
narmaste auktoriserade aterforsaljare for en
auktoriserad Sharp LCD-projectorhandlare eller en
serviceverkstad, for att kdpa den rekommenderade
takmonteringshallaren (extra tillbehor).
(Takmonteringshéallare AN-SV1T och férlangningsror
AN-TK201/AN-TK202 fér AN-SV1T.)

e Nar projektorn &r vand upp-och ned, skall du anvénda

\ dukens 6vre kant som baslinje.

e Anvand projektorns menyfunktion for att vélja lamplig
projiceringsfunktion. (Se sidan 56 om hur denna
funktion anvands.)

Ty
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ﬁ Anvandning av driftstangenterna

E Val av ingangssignalkalla

Projektor

| Tangenterna

Fjarrkontroll

oN % —voL
MUTE

BLACK
SCREEN LASER

a

ENU

N
(A

INPUT

/O,

@
°

R-CLICK ENTER

o]

I
@
H
N
in
&)

“
By
i
ul
N
m
>
S
0|
ol
&
2
S

©
©

Tryck pa INPUT 1.2.3 eller INPUT 4.5.6 pa nytt for att

andra lage.

e Meddelandet “EJ SIGNAL” visas om ingen signal mottages.
“EJ REG.” visas vid mottagning av en signal som projektorn

ej &r installd pa att mottaga.

Liaget INGANG 1

Skadrmvisning
Laget INGANG 2

Liget INGANG 3

&= INGANG1

-RGB
1024 x 768

Liget INGANG 4

&= INGANG2

-KOMPONENT
720P

Liget INGANG 5

&= INGANG 3

DVl
1024 x 768

Liget INGANG 6

= INGANG 4

-VIDEQ|
NTSC3.58]

= INGANG 5

-KOMPONENT
720P

= INGANG 6

SDI
VIDEO

ﬁ Justering av volymen

Projektor

@ = @
—~]___|Tangenternal
"® @ VoL | =

Fjarrkontroll Tryck pa VOL +/— for att justera volymnivan.

Skarmvisning

[ voLYM
%0 (MR-

wwwww

rrrrrrrrrr

E Dampning av ljudet

Projektor Fjarrkontroll Tryck pa MUTE for att sla av ljudet tillfalligt.
Tryck pa MUTE igen for att ater fa ljud.
@ & ® | Tangenten_|
@ @ MUTE Skarmvisning
X
@
gggggg
EEEEEEE
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ﬁ Palagg av en svart skarm

Projektor Fjarrkontroll Denna funktion kan anvéandas for att lagga en svart
= skarm &ver den projicerade bilden.
"D a@® & e @ s . .
@ @ @ Att svarta den projicerade bilden
es Tangenten | Qg™ Tryck pé@ BLACK SCREEN. Skarmen blir svart och
O BLACK —=-g “SVART SKARM” visas. Tryck pa BLACK SCREEN igen
@@@ SCREEN o~ % for att aterga till den ursprungliga projicerade bilden.
& -
‘‘‘‘‘
EEEEEE e Aven fjarrkontrollen kan styra denna funktion [ioe =
EEEEEEE om du skjuter omkopplaren MOUSE/ADJ. till (@)
AAAAA laget MOUSE fore ett tryck p4 BLACK
(6)) SCREEN.

Projicerad bild

S

o

SVART SKARM

ﬁ Visning av en stillbild

Projektor Fjarrkontroll Denna funktion gor det mojligt att omedelbart frysa en

rorlig bild. Detta ar praktiskt nér du vill visa en stillbild
@ e @ fran en dator eller video och férklara detaljerna ndrmare
for en publik.

Funktionen kan ockséa anvandas for att frysa en datorbild
medan du férbereder visning av de efterféljande
bilderna.

@ Tryck pa FREEZE for att stoppa bilden.

@ Tryck pd FREEZE igen for att aterga till rorliga
bilder.

Skarmvisning
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ﬁ Forstoring av en speciell del av bilden

Projektor Fjarrkontroll

'SCREEN LASER

8 <

L-CLICK UNDO

=

wwwww

zzzzzz

EEEEEEE

L1

Skarmvisning Denna funktion medger forstoring av en specifik del av
bilden. Detta &r praktiskt nar du vill visa en narbild av
en speciell detalj.

° (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ =
fiarrkontrollen till laget ADJ.) @

(@ Tryck pd ENLARGE. Bilden férstoras varje géng
du trycker p4 ENLARGE.

@ Néar bilden ar férstorad, kan du panorera och séka
runt bilden med hjélp av A/V/</».

e ENLARGE fungerar inte med bilder av signalen UXGA.
e Varje gang du trycker pd ENLARGE &ndras bildférstoringen
pa nedanstaende satt.

><1Hx4%x9%x16%x36%x64w

t

e Bilden atergéar till X1 om du &ndrar ingangssignal da en
digital bild &r forstorad. Ingangssignalen éandras
(a) vid ett tryck pa INPUT 1.2.3 eller INPUT 4.5.6,
(b) nar ingangssignalen avbryts, eller
(c) naringangsupplosning eller repetitionsfrekvens &ndras.

@ Tryck pa UNDO for att aterga till x 1.
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ﬁ Justering av bildformat

Projektor Fjarrkontroll Denna funktion goér det mojligt att modifiera och
) skraddarsy bildvisningen. Beroende pé den aktuella
‘ “ ingéngssignalen kan du valja bilden NORMAL, FULL,

/“ PUNKT FOR PUNKT, GRANS, STRACKNING och
S SMARTSTRACKNING.

LCLICK  UNDO

| (@ Tryck pa RESIZE. Vart tryck p4 RESIZE andrar
bildlaget i nedanstédende ordning.

uﬁu @ Tryck pa UNDO medan “OMFORMATERA” visas
pé skarmen for att aterga till normal bild.

[EXEMPEL [[ X5

Utga skarmbild PUNKT

NORMAL FULL PUNKT FOR PUNKT NORMAL| FULL PE%ET

SVGA (800 x 600) |1024 x 768 - 800 x 600

XGA (1024 x 768) 1024 x 768 - -

For bildformatet 4:3

SXGA (1280 x 960) | 1024 x 768 - 1024 x 768

For bildformatet 4:3

UXGA (1600 x 1200) 1024 x 768 - 1024 X 768

O
O

Utéver bildformatet 4:3 | SXGA (1280 x 1024) | 960 x 768 | 1024 x 768 | 1024 x 768

O
O

For bildiormatet 4:3
(1024 x 768)

O

O

OQO

For bildformatet 5:4 L . |
(280 x 1024y [ & = oo
|

[iorun )

5>

VIDEO/DTV
Utgaende skarmbild

- < NORMAL GRANS STRACKNING SMARTSTRACKNING

it
Q OMFORMATERA O] OMFORMATERA
480i For bildformatet 4:3

OMFORMATERA e——
e ) % strcic D) @ sricinc @D)
480P

NTSC
PAL

ISECAM|
O SINEERE O O
foieN| AR RN S cya
0 o] Ke) @) (] OMFORMATERA (Y OMFORMATERA
EDJOMFORMATERA C) Eomn g

9 OMFORMATERA — i
Y strrcinc I MARTSTRACKNING

)

0

1 0
i |
0

O

For Hoptryckt
NORMAL

|
|
|

720P Ll
(©] OMFORMATERA
10801 O @) O cimmm O

For bildformatet 16:9

EXEMPEL | [ &>
. N SMART-
NORMAL| GRANS |STRACKNING STRACKNING
NTSC, SECAM, 480i [1024 x 768 | 768 x 576 | 1024 x 576*|1024 x 576"
For bildformatet 4:3
PAL, 580i 1024 X 768 | 768 x 576 [1024 x 576" [1024 X 576"
480P 1024 X 768 | 768 x 576 [1024 x 576" [1024 x 576"
For bildformatet 16:9 720P - - 1024 X 576" -
1080i - - 1024 X 576 -

*Digitalt bildskifte kan anvandas med dessa bildvisningslagen.
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P/ Gammakorrigering

STANDARD

GAMMA 1

GAMMA 2

ANPASSAD

Projektor

o @

.....

Fjarrkontroll

SCREEN LASER

P LS

6] <

L-CLICK UNDO

T

STANDARD

.

A

®

L1

e Gammakorrigering ar en bildférbattringsfunktion som
sorjer for en klarare bild genom att géra de mérka
delarna av bilden ljusare utan att paverka de ljusare
delarna av bilden.

e Det gar att valja mellan fyra gammainstalliningar for
att kompensera for ljusstyrkan i rummet.

¢ Vid visning av bilder med manga mérka scener, t.ex.
en film eller en konsert, eller vid visning i ett valdigt
ljust rum, gor denna funktion de mdrka scenerna
|attare att se och ger bilden k&nslan av ett stérre djup.

Gammalédgen

Valt lage Gammaléage

STANDARD Standardbild utan gammakorrigering.

GAMMA 1 Gor de morka delarna av bilden ljusare for
effektivare presentation.

GAMMA 2 Ger de morkare delarna av bilden stérre djup
och sorjer darmed for stérre narvarokansla.

ANPASSAD Medger justering av gammavardet med Sharp-
program fér avancerade presentationer.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ = m:
fiarrkontrollen till laget ADJ.) (@

@ Tryck pd GAMMA. Vart tryck pd GAMMA &ndrar
gammalaget sdsom visas till vanster.

@ Tryck pd UNDO medan “GAMMA” visas pé
skarmen for att aterstalla normal bild.

e Instéllningen ANPASSAD for laget VIDEO optimerar videokéllan och &terger en vackrare bild. Den gor de ljusa delarna av
bilden maorkare och ger stérre djup at de mérkare delarna av bilden.
Valj ANPASSAD som grundinstalining om du féredrar en mjukt strukturerad bild istallet f6r en med skarpa kontraster.

e Instéliningarna STANDARD och GAMMA 2 for laget VIDEO (utom KOMPONENT 480P/720P/1080i) inforlivar funktionen
DYNAMISK GAMMA for att optimera gammakorrigering bildruta fér bildruta i realtid och darmed sérja for en vackrare bild.

e Instéliningarna GAMMA 1 &r desamma for bada lagena RGB och VIDEO.



ﬁ Val av fjarrkontrollage

Anvandning av fjarrkontrollen som en tradlés mus

Fjarrkontrollen har féljande tre funktioner: Omkopplare MOUSE/ADJ.

e Projektorstyrare (Fjarrkontroll)

e Tradlos mus

o Laserpekare E ﬁj E ﬁj
Tradlés mus Projektorstyrare
Laserpekare

ﬁ Anvandning av fjarrkontrollen

Placering av mottagare for musfjarrkontroll

¢ Fjarrkontrollen kan styra projektorn inom de omfang som visas nedan.
e Fjarrkontrollmusens mottagare kan anvandas tillsammans med fjarrkontrollen for att styra musfunktionerna hos
en ansluten dator inom de omfang som visas nedan.

e For att underlatta fiarrmandvreringen kan du reflektera fjarrkontrollernas signal mot skarmen. Det effektiva avstandet for
signalen kan dock variera i enlighet med materialet i sk&rmen.

Manévrering av projektorn Anvandning av den tradlésa musen

Fjarrkontroll

4m - g
Fjérrkontrollmusens P
mottagare N



E Anvandning av fjarrkontrollen
Gy

Anvandning som tradlés mus

Kontrollera att den medféljande fjarrkontrollmusens mottagare ar ansluten till din dator.

Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. till lAget MOUSE.
Tangenter for laget MOUSE

o>

—voL

@ = @

®. @

LACH
SCREEN LASER

BLACK SCREEN (B 12@ % L é*(— LASER )

L-cLick §——E0)

@
©

A
MUS «_ P —
v

R-CLICK (3 —KBN-Q

R-CLICK ENTER

MOUSE/ADJ. %@ | —

(o (gl
@ —— B LIGHT

SHARP
LCD PROJECTOR

Conference Series

e For ett mussystem med endast en knapp kan du anvanda endera L-CLICK eller R-CLICK.
e Tryck pa LIGHT for att tdnda tangenterna. Gront ljus avser musoperationer och rétt ljus avser installningar pa projektorn.

Tangentnamn Lage for omkopplaren MOUSE/ADJ. Tangentnamn Lage for omkopplaren MOUSE/ADJ.
MOUSE(B] «—  ADJ.(@) MOUSE[®) «—  ADJ.(@)

LASER/MENU LASER (GRON) MENU (ROD) INPUT 1.2.3

BLACK SCREEN/LENS | BLACK SCREEN (GRON) | LENS (ROD) INPUT 4.5.6

R-CLICK/ENTER R-CLICK (GRON) ENTER (ROD) FREEZE

A/V/ 4> A/Y/<4/»> (EJTAND) | A/V/</» (EJTAND) AUTO SYNC PA (ROD)

L-CLICK/UNDO L-CLICK (EJ TAND) UNDO (EJ TAND) ENLARGE

ON/OFF RESIZE

VOL +/— PA (ROD) TOOLS

MUTE GAMMA
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ﬁ Anslutning av musmottagaren

Anslutning av fjarrkontrollmusens mottagare
Fjarrkontrollen kan anvandas som en fjarrkontrollmus for att styra datorer
kompatibla med mussystemet PS/2 eller USB.

Anslutning till porten USB pa en PC eller Macintosh

(1 Anslut ena dndan av den medféljande muskontrollkabeln USB till motsvarande uttag p& datorn.
@ Anslut den andra &ndan till porten USB pé fjarrkontrollmusens mottagare.

4 N\
Muskontrollkabel
USB
Fjarrkontrollmusens
mottagare
Anvand porten USB
(PC eller Macintosh)
/ for att ansluta den
medfdljande

Porten USB muskontrollkabeln
USB till
s, ) = fiarrkontrollmusens
. \_mottagare. )

Anslutning till porten PS/2 pa en PC

(1) Sla av datorn.
@ Anslut ena dndan av den medféljande muskontrollkabeln PS/2 till motsvarande uttag pa datorn.
@ Anslut den andra andan till porten PS/2 pa fjarrkontrollmusens mottagare.

@) Sl& pa datorn.
4 N\
Muskontrollkabel
PS/2
Fjarrkontrollmusens
mottagare
Anvéand porten PS/2
(PC) for att ansluta
den medféljande

Porten PS/2 muskontrollkabeln
PS/2 ill

fjarrkontrollmusens
\mottagare.

A\ OBSERVERA™>

e Var noga med att inte ansluta eller koppla bort muskontrollkabeln fran datorn nar denna ar
paslagen. Detta kan orsaka skador pa datorn.
¢ Anslutinte bada muskontrollkablarna PS/2 och USB till fjarrkontrollmusens mottagare samtidigt.
e Windows 95 understdder inte programvaran fér USB drivrutinen.
e Minimala systemkrav for mussystem av typ USB anges nedan.
Windows
Maskinvara: PC/AT kompatibel dator med USB port och Windows 98/ Windows NT 5.0 eller
hogre installerad.
Operativsystem: Windows 98/Windows NT 5.0 eller hogre
Macintosh
Maskinvara: Macintosh series med USB port
Operativsystem: OS 8.5 eller hogre




ﬁ Anvandning som en laserpekare

Anvandning som laserpekare

Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. till laget MOUSE och tryck pa LASER (%) for att aktivera
laserpekaren.

@| MOUSE/ADJ.

@k
Bt

LIGHT

SHARP
LCD PROJECTOR
Conference Series

e Nar du slapper upp tangenten, slocknar ljuset automatiskt.
o Av sakerhetsskal slas laserpekaren av automatiskt efter 1 minut av kontinuerligt bruk. Slapp LASER (3) och tryck sedan pa
nytt for att sla pa den igen.

A\ OBSERVERA™>

e Titta inte rakt in i laserljusfonstret och lat inte laserstralen lysa pa dig sjalv eller andra. (Den laserstrale som anvands for
denna apparat &r ofarlig om den riktas mot huden. Du skall dock vara noga med att inte lata strélen lysa rakt in i dgonen.)

ﬁ Anviandning som en tradfjarrkontroll

) Tradfjarrkontroll
w2 Nar fjarrkontrollen ej kan anvéndas p.g.a. projektorns
\ iy avstand eller placering (bakprojektion el.dyl.), ska du
Kabel for 3.5 mm ansluta en kabel fér 3,5 mm stereominikontakt (extra
o L tilloehor) fran ingangen for tradfjarrkontroll pa fjarrkontrollens
— stereominikontakt dersida il A WIRED REMOTE b4 sid
. (extra tillbehér) g?o'gli?grﬁ till styringangen pa sidan av
DC12v OUTPUT J -
[ANM. >
e Funktionerna for laserpekpinne och tradldés mus kan
) J anvandas aven med en tradfjarrkontroll.




m Anvandning av GUI-menyskarmen (grafiskt anvandargranssnitt)

m Grundlaggande tillvagagangssatt

Projektor Fjarrkontroll
o @ e r o B 1
@%@ D
‘@& — O, 0 1.9
.

<>®<9—'®! @s @'A%‘u @ L-\Elrj__j;?o
—
NN

Denna projektor har tva uppsattningar menyskarmar fér justering av bilden och diverse instélliningar pa projektorn.
Dessa menyskarmar kan styras med projektorn eller med fjarrkontrollen pa nedanstdende satt.

(GUI) Skédrmvisning
Laget INGANG 1, 2 (RGB) eller 3 (DIGITAL) Laget INGANG 4, 5 (VIDEO)
@® <«@» @ <«@»
[ Fnsynk | [ Liwa [[ va |[@ vai | [ sprak | [@ twa J[@ va |[@ var ][ serak |
0
Kontrast 0 @ —— O Kontrast B D ——
;:::IML %:: A I;fusim\ : ::
sa mIO——0 @ Ton?ng mQO——0 A
Fargtemp Y & —— & skirpa M (D ——(D ’Fj
Nollst. ® v :Td : 8::8 @
?Signaliyp :8 Firgtemplil] 9 —mt ® v
Nollst. @
= Progressivt lage 2D
4 > L 4
@ B siut @ Vi > B sLut @ viuu
& Enter & ustera < @ > & enTeR @ sustera
@ Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa -
< > ( > Pl MOUSE ADJ.
P @ > fiarrkontrollen till 1aget ADJ.) @

>
[@ Bia_ | [@Finsynk | [ twa [[@ vai |[@ vai [ sprak |

) Tryck p&4 MENU for att visa menystapeln for laget
INGANG 1, 2, 3, 4 eller 5.

®

Tryck pa «/p for att vélja en av menystavarnas
justeringsmenyer.

©

Tryck pa A/V for att valja en speciell
justeringsdetalj.

®

Valj en enskild post du vill justera och tryck pa
ENTER for att visa denna. Endast menystapeln
och den valda posten visas.

Tryck p& ¢/ for att justera detaljen.

Tryck p& UNDO for att atergéa till foregéende
skarm.

0 © ©

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

e Se tabellerna pa sidorna 41 och 42 for detaljer om vilka
poster som forekommer pa menyskarmen.
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m Menystaplar

Poster pa menystaplarna for laget INGANG 1, 2,3

Huvudmeny Delmeny Huvudmeny Delmeny
| Bild |——| Kontrast —30 & +30| | Val |——| Lamptimer Lampa 1 |
T |
—| Lamplage |——| Lampa 1+2 |
oo |
| Lampa 2 |
Rod —30 & +30 L Exonomilage |
— Bla -30 - +30| —{ RGB | — PRJ funk. - Fram |
—| Fargtemp —3 e +3| Komponent | —| Tak+Fram |
—| Nollst | 2D Progressiv | —| Bak |
—| Signaltyp 3D Progressiv | —| Tak+Bak |
—| Progressivt lage Filmlage | —| Stapelinstéllining |——| Normal |
Finsynk. Fr{Kocka — —150+150] Uppldsn. V. Frek. — Master |
1 800x600 75 Hz
Fas =60 = +60 2 640x480  T2Hz — Stav |
H.Pos. — 1504150 —| Tangentlasniva |——| Normal |
HvPos.  —e0o+60] | |7 H Niva A |
—| Nollst. Uppldsn. V.Frek. —| Niva B |
Spara inst. ; gggiigg ;g :; —| Ingangsval |——| Ingang1 [ON/OFF]l
: {ingénge (oo
Specialfunktioner 7 —| Ingang3 [ON/OFF]l
Signalinformation Uppldsn. —| Ingang4 [ON/OFF]l
> [ ingangs onoFe]
Autosynkvisn.  [ON/OFF] ) L Ingangs [ON/OFF] |
7 — Rs-232C 9600bps |
Upplosn. 640 x 480 38400bps |
H.Frek. 37.5kHz
V.Frek. 72Hz 115200bps |
Ljud - Balans —30 = +30] — Ange ID-nr —{0-nr |
Disk. 30 & 430 —| Losenord Gml. I6snord |
Bas 0o L val av Modul | H Nyt issnord |
val F—{ Bidibid (ONOFFI] ] Normal | [sprék FEngiisn |
— 0sD visn. - niva A |
L {[was |
—| Bakgrund |——| Sharp |
—| Anpassad |
| {5a |
—| Ingen |
—| Startbild |——| Sharp |
—| Anpassad |
—| Ingen |
L] o =
T | -
Auto Avstangning [ONJOFF] — Standby Av | [sae |
ID-nr. visning —— Display P& |

¢ Siffrorna ovan fér uppldsning, vertikal frekvens och horisontell frekvens ska enbart betraktas som exempel.
e “Farg”, “Toning” och “Skéarpa” visas endast nar ingangen Komponent valts i laget INGANG 1 eller 2. Fér INGANG 3 (DVI)

ar endast “Fargtemp” pa menyn “Bild” tillganglig, och ¢vriga menyer visas i gratt. P4 menyn “Finsynk.” &r endast

“Signalinformation” tillganglig, och évriga menyer visas i gratt.
e Enbart de framh&vda posterna i tradstrukturen ovan kan justeras.
e Valj sekundarmenyn och tryck pa p for att justera poster under sekundarmenyn.



m Menystaplar

Poster pa menystapeln for liget INGANG 4 eller 5

Huvudmeny Delmeny Huvudmeny Delmeny
| Bild |——| Kontrast —30 & +30| | Val |——| Lamptimer Lampa 1 |
Ljusinst. —30 < +30 }—[: Lampa 2 |
—| Lamplage |——| Lampa 1+2 |
(e |
Skéarpa —30 «+30 —| Lampa 2 |
—{ Ekonomilage |
— PRU funk. b Fram |
o |
o |
—| Signaltyp Video | —| Tak +Bak |
}—[: Komponent | —| Stapelinstallning |——| Normal |
—| Progressivt lage 2D Progressiv | —| Master |
3D Progressiv | —| Slav |
Filmlage | —| Tangentlasniva |——| Normal |
Ljud Fr{Balans  —30-+30] | Niva A |
Disk. —30 o +30 {NivaB |
Bas —30 «+30 —| Ingangsval |——| Ingang1 [ON/OFF]l
(o ovor]
val Fr{3-DBrusred.  [oNOFF]  Ingang3 [ONIOFF]]
—| OSD visn. |——| Normal | —| Ingang4 [ON/OFF]l
— Niva A |  Ingangs [oNjOFF |
L{NivaB | L ingang6 [ON/OFF] |
 Video syst F Auto | — Rs-232C - 9600bps |
—{ PAL (50/60H7) | — 384000ps |
— sEcam | L{ 115200bps |
— NTSC4.43 | — Ange ID-nr. —{ io-nr. |
— NTSC3.58 | — Losenord F—{ aml. issnora |
 PAL-M | L{ val av Modul | H{ Nyt 6snora |
L PALN | L Bekrafta |
H Bakgrund —{ sharp | [spra - English |
ST |
ST |
e |
H startbild - sharp |
| Thopanes |
i |
— Ekonomilage
Overv.0ut/RS232C [ON/OFF]
Auto Avstangning [ON/OFF]
ID-nr. visning Display Av |
Standby A |
Display Pa | |Status—,

e Enbart de framh&vda posterna i tradstrukturen ovan kan justeras.
e Valj sekundarmenyn och tryck pa p for att justera poster under sekundarmenyn. .
e Vid val av “Komponent” under “Signaltyp” blir tradférgreningen densamma som i laget INGANG 1, 2 eller 3.
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m Justering av bilden

Projektor Fjarrkontroll Du kan justera projektorbilden efter eget dnskemal med
hjalp av féljande bildinstéliningar.
w@m r o MS% ot 1 o R
-® > © @ Beskrivning av instéllningsbara poster
&5 —®, @ — Vséh'éi\msm@ Vald post Tangenten <« Tangenten p
<> @—— @! @ - A% Kontrast For svagare kontrast For skarpare kontrast
@ \ Ljusinst. For storre ljusstyrka For mindre ljusstyrka
@ ““““ . Q g Farg For svagare fdrger For skarpare farger
v Toning Hudtonen blir lilaférgad Hudtonen blir gronaktig
EEEEEE P Skérpa For mindre skdrpa For storre skdrpa
Rod For svagare rod For kraftigare rod
= Bl& For svagare bld For kraftigare bla
= Nollst. Alla bildjusteringsposter aterstdlls till fabriksinstdliningarna.
(GUI) Skdrmvisning
ex. (ingang RGB i laget INGANG 1 eller 2) o Farg “Toning” och “Skarpa” visas inte for ingdngen RGB
i laget INGANG 1 eller 2.

@ [Brnsynk | [ twa [[@ va |[@ v |[© serak | (SkJUt Okapp|aI’en MOUSE/ADJ- pé wouse =2 apy.
— fiarrkontrollen till Iaget ADJ.) (@)
Kontrast Q ——:O N . .

R @ Tryck p& MENU. D& visas menystavarna och
— “Bild”-menyskarmen. GUI-mandverguiden visas
ocksa.

Tryck pad A/VY for att valja en speciell

) suor © i justeringsdetal;.
€ EnTER & ustern
@ B @ e ][O v [[© var ][ swar ][] valda justeringsdetaljen till énskad instélining.

@
@ Tryck pa «/» for att flytta markeringen B for den
@

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

Rod
Bla O——0

Firgtemp Bl & —— &
Nolist. e For att aterstélla samtliga justerade detaljer, skall du valja
-Eislgnallyp =0

"

“Nollst.” pa “Bild"-menysk&rmen och trycka p4 ENTER.
e Justeringarna kan lagras separat i lagena INGANG 1 till 5.
¢ Beroende pé signaltypen som mottages kan det handa att
“Skarpa” inte kan justeras fér ingdngen KOMPONENT i laget
INGANG 1 eller 2.

¥ L420]
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m Justering av bilden

Projektor

vvvvv

AAAAA

1L 2,3

Fjarrkontroll

A —voL
=~ wOrE
@®
o
(79 B
= BLAXC
SCREENNASER

LENS 9 * MENU
&

©,

Justering av fargtemperatur
Denna funktion kan anvandas fér att justera
fargtemperaturen till att passa bildtypen som inmatas i
projektorn (video, datorbild, TV-s&ndning el.dyl.). Sank
fargtemperaturen for att skapa varmare, rédaktiga bilder
for naturliga hudfarger, eller h¢j for att skapa svalare,
blaaktiga och darmed ljusare bilder.

Beskrivning av fargtemperatur

-3
.* (R6d) Tangenten «

+3
Tangenten p (Bla)

(GUI) Skdrmvisning

Sanker fargtemperaturen for
varma, rédaktiga,
glédlampsliknande bilder.
(Lag fargtemperatur)

Hojer fargtemperaturen for
svala, blaaktiga, lysrorsliknande

bilder.
(Hog fargtemperatur)

[BFnsynk ] [ twa [[@ va |[@ va |[© sprak |

@ Bild

Kontrast @—=—=0

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fiarrkontrollen till 1aget ADJ.)

wouse = by,

® (0 @

(1 Tryck p& MENU. D& visas menystavarna och
“Bild”-menyskarmen. GUI-man&verguiden visas

ocksa.

@ Tryck pa A/V for att valja “Fargtemp”.

@ Tryck p& «/» for att flytta markeringen B for den
valda justeringsdetaljen till énskad instéllning.

@ Tryck pa MENU fér att lamna GUI.
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m Justering av bilden

Projektor Fjarrkontroll Val av signaltyp
A Denna funktion goér det mojligt att valja
- @ o @ L ingangssignaltypen RGB (VIDEO) eller KOMPONENT
~-@ " © for ingangen INPUT 1, 2, 4 eller 5.
eu— 06018 ©
&) s ) [T (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& (e =
%@—— @,® —\@A & fiarrkontrollen till laget ADJ.) @
‘‘‘‘‘ B @ O @ Tryck p& MENU. D& visas menystavarna och
EEEEEE ® “Bild”-menyskarmen. GUI-mandverguiden visas
EEEEEEE ocksa.
@ Tryck pa A/V fér att valja “Signaltyp” och tryck
sedan pa p.
(GUI) Skérmvisning @ Tryck pa A/V for att valja “RGB (VIDEO)” eller
[BFinsyn | [ Liva |[© var |[@ var [ serak | “Komponent”-

@ Bild o . . L .
Ty @ Tryck pa ENTER for att spara instaliningen.
-

v mO——0 ® Tryck pa MENU fér att lamna GUI.

Nollst
|53 signaltyp +@Q || /O res
= * | O Komponent
Projektor Fjarrkontroll Progressivt |§ge
Denna funktion medger val av progressiv visning av en
r N 'T g g g
°"@ o o e L videosignal. Det progressiva laget férmedlar en
~-@ " © D. ® = smidigare videobild.
@® ’ va‘* (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. Pa e = o
%@—— @,® —\@A © fiarrkontrollen till laget ADJ.) @
‘‘‘‘‘ B @ O @ Tryck pd MENU. D& visas menystavarna och
EEEEEE @ “Bild”-menyskarmen. GUI-mandverguiden visas
EEEEEEE ocksa.
Te® @ @ Tryck pa A/V for att valja “Progressivt lage” och
tryck sedan pa p-.
(GUI) Skiarmvisning @ Tryck pa A/V for att valja “2D Progressiv”, “3D
| ’ ’ ' — Progressiv” eller “Filmlage”.
) Ljud || val @ val CD sprak
@ Tryck pa ENTER for att spara installningen.

(® Tryck pd MENU fér att lamna GUI.

Progressivt lage
Viljer det progressiva omvandlingslédget.

2D Progressiv
Denna funktion ar praktisk for visning av snabbt rérliga bilder, t.ex.
sport och aventyrsfilmer. Bilden optimeras i en uppvisad bildruta.

€D 3D Progs
D Filmiage

Progressivt lige = 8D 2D Progressiv‘

3D Progressiv

Denna funktion &r praktisk for visning av bilder med langsam rérelse,
t.ex. dramer och dokumentarfilmer.

Bilden optimeras genom att uppskatta rorelsen i ett antal féregaende
och efterféljande bildrutor.

Filmlage

Aterger bilden hos filmmijukvaror pa ett tydligt satt. Optimerar bilden
i filmen genom att omvandla och forstérka dem pa ett satt som lampar
sig for det progressiva laget.

e Filmlaget fungerar inte med PAL 50 Hz.
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m Justering av datorbilder (enbart menyn RGB)

Projektor Fjarrkontroll Vid visning av mycket detaljerade datormoénster
(ska&rmplattor, lodréata rander, etc.), kan interferens
°"®®M r on % <vor 1 L.Jppf[réda mellan LCD-pixelpunkterna, vilket kan leda
@ - © @ till flimmer, lodrata rander eller oregelbunden kontrast
ST 1 & - pé delar av skarmen. Om detta intraffar skall du justera
@) b N BLAN
@ B\* “Klocka”, “Fas”, “H.Pos.” och “V.Pos.” for att f& basta
—©, B, DG @ tankbara datorbilder.
N \ A
-« O Beskrivning av instéllningsbara poster
® @
Vald post Beskrivning
Klocka Justering for lodréta storningar.
Fas Justering for vdgrata storningar (samma som spérningen for din
videobandspelare).
H.Pos. Centrerar skdrmbilden genom att flytta at vanster eller hoger.
. L V.Pos. Centrerar skdrmbilden genom att flytta uppat eller nedat.
(GUI) Skdrmvisning
@ [@ sia ] [@ tiwa ][ va |[@ va [ sprak |

Nollst.

2 Sparainst. >

O viljinst. Ed |
Specialfunktioner = Nl
.1 Signalinformation
& autosynk. O =0
Autosynkvisn. @ >@

® [g=m

| @t ][© var |[© var ][ serak | [statws]

1 Signalinformation

& Autosynk. (O

Autosynkvisn.

e Justering av datorbilden kan géras enkelt med tangenten
AUTO SYNC (&). Se sidan 49 for detaljer.

(Vélj bnskat datoringéngslage med INPUT 1 eller 2.)

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pé

wouse ™ apy.

fiarrkontrollen till laget ADJ.) @

@ Tryck pad MENU.

Tryck pa «/» for att vélja “Finsynk.”.

Tryck pa A/V

Tryck pa «/» for att flytta markeringen B fr den

valda justeringsdetaljen till énskad instalining.

@
©)
justeringsdetalj.
@
®

Tryck p& MENU for att lamna GUI.

for att valja en speciell

e For att aterstalla samtliga justerade detaljer, skall du vélja

o

“Nollst.” pa

“

Finsynk.”-menyskarmen och trycka pd ENTER.
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m Justering av datorbilder (enbart menyn RGB)

Projektor Fjarrkontroll
@ - @ o A Lo
-@°® o
ens weny ()
& —©, ® — I
Le—@. o, @-\D-‘* =
= - ® O
@ \
EEEEEE .

e @
@ (&) (&)
(GUI) Skdrmvisning

@ [@ Bia ] [ e ([ va |[@ va ][ sprax |

« @ Finsynk. >

Klocka A——0

Upplén. | V.Frek.
1] 800 x 600 | s0

@ Autosynk. O

|Autosynkvisn. @

@ @ s ]

@ e |[© var |[© var ][ serax | [staws]

& Finsynk.

Nollst.

Kiocka M8 () —— (@)
Fas mE——0
HPos. WO ——0O
V. Pos. Q——0

@

D spara inst.
O viljinst.
i i

hd Upplén. | V.Frek.
1| 800 x 600 | __s0 hz

Gd |

Gd ]

2 Signali .
@ Autosynk. (O

Autosynkvisn. (@D

>0

>@
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Att spara och vilja justerade instéallningar
Denna projektor ger dig maéjlighet att spara upp till sju
justerade instéallningar f6ér anvdndning med olika
persondatorer. N&r dessa instéliningar vél har lagrats
en gang, kan de senare mycket latt valjas nar du
ansluter en persondator till projektorn.

Att spara den justerade instédllningen

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fiarrkontrollen till laget ADJ.) (0 @

@ Tryck p4 MENU.

Tryck pa </ for att valja “Finsynk.”.

darefter pa p.

Tryck pa A/V for att valja dnskad plats i minnet
for instéliningen.

@
@ Tryck pa A/V fér att valja “Spara inst.” och tryck
@
® Tryck pa ENTER for att spara instéliningen.

® Tryck pa MENU fér att lamna GUI.
Att vélja en sparad installning

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fjarrkontrollen till 1aget ADJ.) (0 @

@ Tryck pad MENU.
Tryck pa </ for att valja “Finsynk.”.

Tryck pa A/V for att vélja “Valj inst.” och tryck
darefter pa p.

Tryck pa A/VY for att
minnesinstallning.

vélja Onskad

Tryck pa ENTER for att aktivera denna installning.

©@ © ® © O

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

¢ Ingen instéllning av uppldsning och frekvens visas om en
minnesposition ej har stallts in.

e N&r du valjer en sparad instéllning med “Véalj inst.”, skall
den anslutna persondatorn ¢verensstdmma med den
sparade instaliningen.



m Justering av datorbilder (enbart menyn RGB)

Projektor Fjarrkontroll
o @) o B
=voL MUTE
-@°® D
@ ’ vsglkié\a\\' ASER

LENS * MENU
Le—@.6, @-A 3
= ®—n L
@ \ -
EEEEEE ‘U'DSV R»CLMER
NLARGE RES\ZE \NPU
UNDG@ MMMMM FREEZE ATO SYNC
(GUI) Skdrmvisning
@ sa ] [@ e J[@ va ][@ var ][ sprak I
& Finsynk.
Kiocka S () =—— (@)
Fas _me——0_0
HPos. HEQ——0O
v.pos. HIQ——0O
D sparainst. >
O viljinst. 4 | Upplén.
pocialuntoner >N | [i[amn s
S Autosynk. O >0
Autosynkvisn. >
Projektor Fjarrkontroll
on @ . OoN A VoL
oL @ e
O
& ’ > B\
LENS * MENU
R—T @O
& - ()
@ -
e e F{'CLER
@ e
® (@)
(GUI) Skdrmvisning
‘Q Bild | |nﬂ» L jud Hﬂa val ||® val ||Q Sprak |

& Finsynk.

Klocka @) ——D
Fas ——0

H.Pos. O——0
V. Pos. Q——0
Nollst.
> Sparainst. >

O viljinst. >
hd |}

Upplosn. | 800 x 600

s
& autosynk. O =20
Autosynkvisn. @ @

H.Frek.

[vFrek. | 60 Hz |

Justering av specialfunktion

Vanligtvis avkanns typen av ingangssignal och ett
lampligt upplésningslage véljs automatiskt. For vissa
signaler kan det dock behdvas val av optimalt
upplésningslage for “Specialfunktioner” pa
menyskarmen “Finsynk.” fér att matcha datorns
visningslage.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa [,.
fjarrkontrollen till laget ADJ.) &)

ADJ.

=L

1 Tryck p4 MENU.
@ Tryck pa </ for att vélja “Finsynk.”.

Tryck pa A/V for att valia “Specialfunktioner” och
tryck sedan pa p-.

®

@ Tryck pa A/VY for att
upplésningslage.
®
®

vélja optimalt

Tryck pa ENTER for att spara installningen.
Tryck pa MENU for att lamna GUI.

e Undvik att visa datormoénster som repeteras varannan linje
(vagrata rander). (Bildflimmer kan uppsta, sa att det blir
svart att se bilden.)

¢ Vid inmatning av signalerna DTV 480P eller 1080i ska du
vélja motsvarande typ av signal i steg @ ovan.

Kontroll av ingangssignal

Anvand denna funktion for att titta pa information om
den nuvarande ingangssignalen.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pé
fiarrkontrollen till laget ADJ.) (0 @

(1) Tryck pA MENU.
@ Tryck pa «/» for att valja “Finsynk.”.

@ Tryck pa A/V for att valja “Signalinformation” och
uppvisa den nuvarande signalen.

@ Tryck pa MENU fér att lamna GUI.
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m Justering av datorbilder (enbart menyn RGB)

Projektor Fjarrkontroll
N @ MUTE LE% %ﬂj
@®- 9 ®,® %o \>

.....

ssssss

/ AUTO SYNC

AAAAA

R

| _Tangenten_|

(GUI) Skdrmvisning

[@ Bia |

@ e J[@ va |[@ va ][ sprak |

Skarmvisning

rmning,v.g.vint

)

N T N

N I

(GUI) Skdrmvisning

[Q Bild |

|rﬂ» L jud ||ﬂa val ||® val ||Q Sprak |

Klocka

& Finsynk.
D—=0

Instéllning av automatisk synkronisering

e Anvands fér automatisk justering av en dator-bild.

e Justeringen for automatisk synkronisering kan goras
manuellt genom att du trycker p4 AUTO SYNC eller
automatiskt genom att du satter “Autosynk.” pa
projektorns GUI-meny p& “ON”.

Nar “Autosynk.” satts pa “ON”

e Synkroniseringsjusteringen utférs automatiskt varje
gang du satter pa projektorn medan den ar ansluten
till en persondator eller nar ingdngsvalet &ndras.

e Den tidigare gjorda instéllning fér automatisk justering
av synkroniseringen raderas, nar projektorns
instéllning &ndras.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ = s
fiarrkontrollen till laget ADJ.) (0 @

@ Tryck pd MENU.

@) Tryck pa </ for att véalja “Finsynk.”.
@ Tryck pa A/V for att valja “Autosynk.”.
@ Tryck pa «/» for att valja “ON”.

B Tryck pd MENU for att Iamna GUI.

e Automatiska justeringar kan goras genom att du trycker pa
AUTO SYNC.

e Nar en optimal bild inte kan uppnas med en automatisk
justering av synkroniseringen, skall du utféra en manuell
justering. (Se sidan 46.)

Under automatisk justering av synkroniseringen &ndras
skarmdisplayen pa det satt som visas har till vanster.

e Detkantaen visstid att slutféra den automatiska justeringen
av synkroniseringen, beroende pa bilden fran den
persondator som ar ansluten till projektorn.

Displayfunktion for automatisk

synkronisering

Normalt visas ingen bild under justering av den
automatiska synkroniseringen. Du kan dock vélja att
lagga in en bakgrundsbild under pagéende justering.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [jur =
fiarrkontrollen till laget ADJ.) @

@ Tryck p4 MENU.
Tryck pa «/» for att valja “Finsynk.”.

Tryck pa A/V for att vélja “Autosynkvisn.”.

® © ®

Tryck pa «/» for att vélja “@” och lagga in en
bakgrundsbild eller “@8” for att ta bort
bakgrundsbilden under automatisk synkronisering.

©

Tryck p& MENU for att lamna GUI.



m Justering av ljudet

Projektor Fjarrkontroll Projektorns ljud har férinstallts fér standardljud redan
pa fabriken. Du kan dock justera till ditt eget favoritljud
°”®M ! @ A <vor 1 genom att justera féljande ljudinstallningar.
o“@ @ OFF - - - - -
O — @D, ® _f—\ﬁ Beskrivning av instéllningsbara poster
(%_.@), 3, @ L * " Vald post Tangenten < Tangenten p
@ \ Balans Hojer ljudet frdn vanster Hojer ljudet fran hoger
& - hogtalare hogtalare
- Disk. For svagare diskant For kraftigare diskant
EEEEEE Bas For svagare bas For kraftigare bas
Nollst. Alla ljudposter aterstalls till fabriksinstéliningarna.
o oo . Q
(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pPa [,0e = o
fjarrkontrollen till 1aget ADJ.) (0
® (GUI) Skédrmvisning @ Tryck pa MENU.
|0 Bild H@Flmynk.l ‘Qa val ||® val ||Q Sprak ]
— _ @ Tryck pa «¢/» for att vélja “Ljud”.
@ Tryck p& A/VY for att valja en speciell
justeringsdetalj.
ryck pa or att flytta markeringen B fér den
@ Tryck p& </ for att flytt K B ford
® O] B o ] o e valda justeringsdetaljen till dnskad instalining.
%ﬂ B Tryck pd MENU for att lamna GUI.
Balans (] )
Disk. g ——)
T — ,, - | N
e For att aterstélla samtliga justerade detaljer, skall du vélja

“Nollst.” pa “Ljud” -menyskarmen och trycka pa ENTER.




m Visning av dubbelbild (enbart menyn RGB)

Projektor Fjarrkontroll Funktionen Bild i bilden gér det mojligt att visa tva bilder
pa samma skarm. Bilden som inmatas fran INPUT 4
@ v @ o A eller 5 kan laggas ovanpéa huvudbilden som inmatas
-0®e" ® fran INPUT 1, 2 eller 3.
P D.0185 ©
D, wons 2 ey (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& e = s
%@—— ®, ®— @ © fiarrkontrollen till laget ADJ.) 0 @
& ©© \@ @ Tryck p4 MENU
‘‘‘‘‘ _ yck pa .
“““““ @ Tryck pa «/» for att valja “Val (1)".
EEEEEEE
& @™ @ Tryck pa A/V for att valja “Bild i bild”.
@ Tryck p& «/» for att vélja “®” och uppvisa en
(GUI) Skédrmvisning infogad bild (férinstalld pa INPUT 4).
@ | gmemmE (R =X e
¢ Bilden fran INPUT 1, 2 eller 3 uppvisas som huvudbild
RN och bilden fran INPUT 4 eller 5 som infogad bild.
ﬁffgﬁl’n".; : ¢ Den senast uppvisade bilden fran INPUT 4 eller 5 visas
@ startvila +0 som den infogade bilden.
P Nar du t.ex. vill visa bilden fran INPUT 5 som infogad bild
oot B B ska du forst valja INPUT 5, sedan vélja huvudbild och
dérefter vélja “Bild i bild”.
@ [@ Bia_ | [@Finsynk | [ Liwa_| [© va_ ][> sora | @ Tl’ka pé 4/»/‘/' fOF att ﬂytta del’] Iﬂngade
— bilden till en av fyra forinstéllda positioner.
saiia e O
:::;t::"; : ® Tryck pa MENU for att lamna GUI.
o o
= Y e Eninfogad bild kan enbart visas som en sammansatt signal
av typ NTSC/PAL/SECAM.
e Vid val av bilden som ska infogas visas enbart de bilder
som inmatas.
e |judet fran den infogade bilden kan horas fran projektorns
hoégtalare.
300F e Bild i bilden fungerar inte med féljande RGB-signaler.
250k UXGA bildsignal
so0k Sammanflatad signal
DTV (480P/720P/1080i)
1801 e Foljande funktioner kan anvandas vid visning av bild i bilden.
100 FREEZE (Stilldild): Enbart for den infogade bilden.
50l TOOLS (Verktyg): Fungerar med bild i bilden, men
0 markoéren anvands for TOOLS. Den
1996 1997 1998 infogade bilden kan inte flyttas.
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m Reducering av bildstorningar (enbart menyn VIDEO)

Projektor Fjarrkontroll 3D digital brusreducering (3-D Brusred.) sorjer for en
hog bildkvalitet med minimala punktrérelser och

@ = @ r o A 41 fargstérningar.
_ oL @ MUTE g g
©

@ OFF
= L @), @ 1L (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ow = o

% @ ﬂ\* fiarrkontrollen till laget ADJ.) @
y )

Ge—r @ @—\-

C)
: Tryck p& MENU.
& - @ @ Tryckp

®

wwwww

@ @ Tryck pa </ for att véalja “val (1)".
EEEEEE
@ Tryck p:"él é/V for att valja “3-D Brusred.” och vl
) s sedan ‘0.
@ Tryck pa MENU fér att lamna GUI.
(GUI) Skédrmvisning
@ s [ ] B _va_ | [ v ] [satms] e Om bilden &r klar ska du valja “gg” fér att undvika stérningar.
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[ Att sla skdrmvisning pa/av

Projektor Fjarrkontroll Denna funktion goér det mojligt att sla pa och av de
- skarmmeddelanden som visas under ingdngsval.
ou@ MUTE OoN 5 <voL . . . . .
-~@ ® o @) Beskrivning av skdrmvisning
i~ | @ @ _ @m =~ )
@ ’ SCREENSER Vald post Beskrivning
@ ® @ @ LENS g B *- MENU . - -
%@—' s s NE —€ Normal Allt pd skdrmen visas.
= \ X Niva A INGANG, ANPASSAD, STILLBILD, FORSTORING,
® Autosynk., VOLYM, LJUDAVSTANGNING, SVART
@ AJ SKARM visas inte.
“““““ @ Niva B Inget pd skarmen visas (utom MENU, TOOLS, LENS och
EEEEEEE varningar (Avstangning, Temp., Lampa 0.dyl.))
oo — o
(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [x =
L fiarrkontrollen till laget ADJ.) @
(GUI) Skdrmvisning
[@ Bia | [@ Finsynk | [ cywa ] [© va_ ][ serax | @ Trka pé MENU
e s 50 @ Tryck pa «/» for att valja “Val (1)”.
0SD visn. >0 (&) Normal
(®) Bakgrund >0 || Onivaa o . . . . "
D 0| Que @ Tryck P& A/V for att valia “OSD visn.” och tryck
s et D6 sedan pa p.
ID-nr. visning » 0
@ Tryck pa A/V for att valja énskat lage for
skarmvisning.
® Tryck pa ENTER for att spara instéliningen.
® Tryck pd MENU foér att lamna GUI.

m Installning av videosignal (enbart menyn VIDEO)

Projektor Fjarrkontroll Videoingangssystemet ar forinstallt pa “Auto”. Det gér
dock att &ndra till ett annat system om det valda
o @ = @ on @ oL systemet inte ar kompatibelt med den anslutna
0®e™ O = audivisuella utrustningen
o OFF g :
O T D059 . e
@ tois g ey (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [or = s
P—3, 0, g0 firrkontrollen till 1get ADJ.) @0 @
& N\
= ® N @ Tryck pa MENU.
()]
“““““ @ Tryck pa «/» for att valja “Val (1)".
EEEEEEE
@ @™ @ Tryck pa A/V for att valja “Video syst” och tryck
sedan pa p-.
(GUI) Skdrmvisning @ Tryck pa A/V for att valja 6nskat videosystem.
@ sie J[@ tied ] & vl [© svra ] [state] (® Tryck pa ENTER for att spara installningen.
@ val
e ] ® Tryck pad MENU for att lamna GUI.
W video syst »@ Auto
S 18| G
T T H | B e Nar systemlaget star pd “Auto” kan det ibland handa att
Ao g &7 BE] | | @ poen signalskilinader framstéller en oklar bild. Skifta dver till
videosystemet for kallan ifrdga om detta intraffar.

e Auto kan inte véljas for ingangssignalerna PAL-M och PAL-
N. Valj “PAL-M” eller “PAL-N" p& menyn “Video syst” for
dessa signaler.
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m Val av en bakgrundsbild

Projektor Fjarrkontroll
o (@) ue PN
068.. & = @
o @ @ OFF
&5 s g
Be—12.0, 0128
mggzg A o se
EnLARGE ) ng
oo ® GAMMA
(GUI) Skdrmvisning
[0 Bild ||@Flnsynk | ||(|)) L jud | |® val HQ Sprak |
@ val
Bild i bild ® =20
0SD visn. -
Bakgrund 20 || O sharp
@ startbild =0 Anpassad
SP Ekonomilége Osia
Overv.0ut/R$232C [J @ ingen

Auto Avstingning (I & @3

ID-nr. visning » @

m Val av en startbild

Denna funktion ger dig maéjlighet att valja den bild som
visas nar ingen signal sands till projektorn.

Beskrivning av bakgrundsbilder

Vald post Beskrivning

Sharp Forinstalld SHARP-bild

Anpassad En bild du sjalv har valt (t.ex. firmamarke)
Bla Bla skarmbakgrund

Ingen Svart skarmbakgrund

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa

=
S
i
%
]
=
=]
=

(@
=]

fjarrkontrollen till 1aget ADJ.)

Tryck pa MENU.

Tryck pa «/p for att valja “Val (1)".

Tryck pa A/V for att valja “Bakgrund” och tryck
darefter pa p.

Tryck pa A/'V for att vélja den bakgrundsbild du vill
visa pa skarmen.

Tryck pa ENTER for att spara instéallningen.

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

e Genom att valja “Anpassad” kan projektorn visa en egen vald bild
(t.ex. ditt féretags firmamarke) som bakgrundsbild. Den anpassade
bilden maste vara en BMP-fil med 256 farger och en bildstorlek
som ej Overstiger 1.024 X 768 bildpunkter. Se bruksanvisning for
Sharps programvara fér avancerade presentationer om hur du
sparar (eller andrar) en bild du sjélv har valt.

@0 ® OO

Projektor

Fjarrkontroll

@ = @
~@ " ©

= BLAX(
SCREEMN\ASER

e Denna funktion ger dig mojlighet att valja den bild
som skall visas under projektorns uppvarmning.

e En anpassad bild (t.ex. logotypen for ditt féretag) kan
laddas till projektorn via kabeln RS-232C. Se sidan
16 i denna Dbruksanvisning samt &ven
bruksanvisningen for Sharps medfdljande
programvara for avancerade presentationer for
narmare detaljer.

Beskrivning av startbilder

—@.0.0
[— ®
‘‘‘‘‘
Freeze Ao SV
EnLARGE stwzs
oo A
&)
(GUI) Skdrmvisning
[@ sid_| [ Fimsynx. | [ _tiwa_| [© va_ ][ swrax ] [statws]
@ val
Bild i bild @ =20
0SD visn. »>@
Bakgrund L)
Startbild -0 Sharp |
9P Ekonomilage © Anpassad |
Svervout/Rs232cJ < O | @ ingen ]
Auto Ooe &
1D-nr. visning >0

Vald post Beskrivning

Sharp Forinstalld SHARP-bild

Anpassad Bild du sjalv har valt (t.ex. firmamarke)
Ingen Svart skarm

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa

fjarrkontrollen till laget ADJ.) (0 @

Tryck pa MENU.

Tryck pa «/p for att valja “Val (1)".

Tryck pa A/V for att valja “Startbild” och tryck

darefter pa p.

Tryck pa A/V for att valja den startbild du vill visa

pa skarmen.

Tryck pé ENTER for att spara instéallningen.

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

e Genom att vélja “Anpassad” kan projektorn visa en egen vald bild
(t.ex. ditt féretags firmaméarke) som startbild. Den anpassade bilden
maste vara en BMP-fil med 256 farger och en bildstorlek som gj
Overstiger 1.024 x 768 bildpunkter. Se bruksanvisning fér Sharps

programvara fér avancerade presentationer om hur du sparar (eller
andrar) en bild du sjalv har valt.
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m Val av ekonomilaget

Projektor Fjarrkontroll

@ = @ r o &4“1

OFF@ @AVOL @ mOrE
@) ’ R W

QZ@—@, ®, @ %

(GUI) Skdrmvisning
|0 Bild ||@nnsynk.||nﬂ» L jud ] |@ val ||Q Sprak |
@ val
Bild i bild @ =20
>0
>0

Bven /RS232C (J &
Auto Avstangning (J = @
d=5] 1D-nr. visning » @

Skédrmvisning

[N
('_l :

Dessa funktioner gor det mojligt att reducera
stromfoérbrukningen  nar  projektorn  star i
beredskaplaget.

Avslagsfunktion for
6vervakningsutgang/RS-232C

Projektorn férbrukar en viss mangd strom vid
anvandning av en monitor ansluten till porten OUTPUT
for INPUT 1, 2 och en dator ansluten till porten RS-232C.
Nar dessa portar inte anvands kan “Overv. Out/RS232C”
stallas pa “ 7" for att reducera stromférbrukning i
beredskapslaget.

Beskrivning av avslagsfunktion for
évervakningsutgang/RS-232C

0 Beredskapsstrom for ansluten dvervakningsutgang/
RS-232C av

@l Overvakningsutgang/RS-232C pé&

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fiarrkontrollen till 1aget ADJ.)

>
=]
=

=

@o
e
&
]

@ Tryck p2 MENU.

@ Tryck pa «/» for att valja “val (1)”.

@ Tryck pa A/V for att valja “Overv. Out/RS232C".
@ Tryck pa </ for att véalia “ £ eller ‘B’

® Tryck pd MENU fér att lamna GUI.

4\ OBSERVERA™>

o Stall “Overv. Out/RS232C” i laget “[@" vid anvandning av
Sharps programvara fér avancerade presentationer
(medféljer).

Automatisk avstangning av projektorn
Projektorn stdngs av automatiskt, om ingen
ingadngssignal avkanns under mer &n 15 minuter.

Meddelandet har till vanster tands pa skarmen fem
minuter innan strdmmen stangs av automatiskt.

Beskrivning av automatisk avstangning

(GUI) Skdrmvisning
& o [ e | [

|0 Bild ]l@rln:ynk.”(]n Ljud ]

@ val

Bild i bild o =20
(&) 0SD visn. ()
Bakgrund *0
(@ startbild *0

9P Ekonomildge
| Auto Avstingning (J @ @5 |

g Strommen slas av automatiskt efter 15 minuter utan
signalingang.

C"' Automatisk avstangning kan ej aktiveras.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fiarrkontrollen till laget ADJ.)

@ Tryck pad MENU.

=L

=
=]
=

=
@o
5
2

@ Tryck pa «/» for att valja “val (1)".

@ Tryck pa A/V for att valja “Auto Avstangning”.
@ Tryck pa «/» for att valja “ 2" eller “@3".

B Tryck pd MENU for att Iamna GUI.

e “Overv. Out/RS232C” &r forinstalld pa “E", medan “Auto
Avstangning” ar forinstalld pa “2".



m Val av ekonomilaget

Projektor Fjarrkontroll Avslag av ID-nummervisning
A Visningen av numret LED ID pa projektorns baksida
@@ @ "V°L anvands vid styrning av flera projektorer och kan slas
@ - © pa och av.
s weny m
@ B ®’ @ ] SCHEEI\ ASER - - - -
®@<> ®. 3. @ ? Beskrivning av ID-nummervisning
@ ’ ’ \ Vald post Beskrivning
“ ® \ Q Display AV Visas inte
EEEEEEEEEEEEEE T Standby AV Visas utom nar projektorn star i
EEEEEEE RVCMER beredskapsléage
® e Display P4 Visas alltid
ATOSYNC
(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ =
fjarrkontrollen till 1aget ADJ.) @
(GUI) Skdrmvisning @ Tryck pa MENU.
[@ ia_ ] [@Finsynk | [ tiwa | [© va_ ][ spra |
< @ Tryck pa </ for att valja “val (1)”.
Bild i bild ® =20
Qonwm 39 @ Tryck p& A/V férattvélja “ID-nr. visning” och tryck
Gt el sedan pa p.
i::.om{nsz.azog i
@ ovsm 25 [ o a @ Tryck pa A/V for att valja “Display Av”, “Standby
 oipiay v Av” eller “Display Pa”.
(® Tryck pa ENTER fér att spara instéliningen.
® Tryck pd MENU foér att lamna GUI.
m Projektion av spegelvand/upp-och-nedvand bild B2
E°
Projektor Fjarrkontroll Denna projektor har en funktion fér spegelvand/upp-
och-nedvand bild, som ger dig mojlighet att
@@ ! A <vor 1 spegelvanda bilder eller visa upp-och-nedvanda bilder
@@ @ for olika anvandningsomraden.
S— 0,018 o ) .
&) Beskrivning av projicerade bilder
$e—o, 6, o &
ald pos eskrivning
& \ Vald post Beskrivni
- ® \ Q Fram Vanlig bild
® - Tak + Fram Upp-och-nedvand bild
EEEEEE “'cME" Bak Spegelvand bild
EEEEEEE
o Tak + Bak Spegelvand samt upp-och-nedvand bild
(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ =
fiarrkontrollen till laget ADJ.) [0
(GUI) Skdrmvisning
@ Tryck pad MENU.
|Q Bild ||@F|mynk.||ﬂw L jud Hﬂa val | |Q Sprak | .
T @ Tryck pa «/» for att valja “Val (2)".
@ Lamptimer .
l%t.i??u'ff“ Ziﬁ';‘_;’.' G @ Tryck pa A/V for att valja “PRJ funk.” och tryck
B rugentrions- 28 | Do darefter pa p.
) Ingangsval > T TakBak
BRI RS-232C = IEEEEE bps
D oot | @ Tryck pad A/V¥Y for att valja o6nskad
@ Yol o tod projiceringsfunktion.
(® Tryck pa ENTER fér att spara instéliningen.
® Tryck pd MENU foér att lamna GUI.

e Denna funktion anvands fér uppstalliningar fér spegelvanda
samt upp-och-nedvanda bilder. Se sidan 30 fér dessa

uppstaliningar.
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m Val av skdrmsprak

Projektor Fjarrkontroll Engelska ar det forinstéllda spraket for skarmvisning.
Detta kan dock andras till tyska, spanska, hollandska,
a@ = @ r o A 41 franska, italienska, svenska, portugisiska, kinesiska,
N B @ koreanska eller japanska.
e — 00185 ©
@, tovs g ey (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [uwws =
%@—— ®,® —\&A ® fiarrkontrollen till laget ADJ.) 0 @
‘‘‘‘‘ N @ @ @ Tryck pa MENU.
EEEEEE : @ Tryck pa </ for att valja “Sprak”.
EEEEEEE
® @™ @ Tryck pa A/V for att valja 6nskat sprak.
@

Tryck p&d ENTER for att spara installningen.
(GUI) Skdrmvisning Déarmed har skarmdisplayen programmerats for
anvandning av det valda spréket.

[Q Bild II@FInsynk”lﬂ» L jud Hﬂa val H@ val ]

©@

Tryck p& MENU for att lamna GUI.
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m Visning av justeringsbara installningar

Projektor

@ @

oFF

Q@

oL

Lens QMENU

o
- 3 T <8

SCREEM\ASER

Fjarrkontroll

03

@
®

NpuT

FREEZE

ENLARGE

unoo

000®®
0006

AUTO SYNG

RESIZE

GAMMA

Denna funktion kan anvédndas for att visa alla
justeringsbara instéllningar pa skarmen samtidigt.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fiarrkontrollen till laget ADJ.)

@ Tryck p4 MENU.

mouse = any

(8 (0 @

@ Tryck pa «/» for att valja “Status’.

@ Tryck pa ENTER for att visa de aktuella
instaliningarna pa skarmen.

@ Tryck pa MENU fér att 1amna GUI.

(GUI) Skdrmvisning

Laget INGANG 1, 2 (RGB) eller 3 (DIGITAL)

[@ s HgFlnsynk.llﬂﬂ Lud | [ var |[@ va ][©> sprak |

® 5w

O ok [ Lid & val @ val
Qf o]| @[ of | [ o O O [ 3h, 390][E> [ svenskal
Kontrast Klocka Balans Bild i bild Lamptimer Sprak
el Jol Je 0|6 o
Ljusinst. Fas Disk. 05D visn. Lamplige
o 9|0l o] | [ o|® >0\ =1
Rod HPos. Bas Bakgrund PRY funk.
Ql d|[e] o 20|28 =]
Bla V. Pos. Startbild StapelinstilIning| Gamma
& 9]| oI ] o« a > @
Fargtemp Viljinst. (Overv.0ut/R$232C| Tangentlasniva | Omformatera
= lelc] — O6 & D[1.23.586
Signaltyp Auto Avstangning | Ingangsval
= £} >0 @ 0 | &= [ 9600bps]
Progressivt lige | Autosynk ID-nr. visning | R§-232C
O »@® =
isn. Ange ID-nr.
)
Losenord

Laget INGANG 4, 5 (VIDEO)

@

|Q Bild Hn:]n Ljud Hﬂa val H@ val HQ Sprak |

@ 0 o [0 Lw & va [&©  va

ol|ch [ 9] @ | & 3o, 39| © [ svenskal
Kontrast Balans 3-D Brusred. Lamptimer Sprak

of | [ ) 2@ |8
Ljusinst. Disk. 05D visn. Lampige

of | | oj|k 2@ |2
Fiirg Bas. Video syst PR funk.

© ® >@| 8 >8 Standard]
Toning Bakgrund Stapelinstilining| Gamma

>0

skirpa Startbild Tangentldsnivd | Omformatera
(@) I— oe 2 [1,2,3,4,5,6
REd Dverv.0ul/R$232C| Ingéngsval
O o O¢ @ = 9600bps]
Bla Auto Avstingning | RS-232C

o om0
Fargtemp 1D-nr. visning | Ange 1D-nr.

> 2@|= %) <

Signaityp Progressivt lige Lisenord




Praktiska egenskaper
& natverksfunktion

\AA/

Praktiska egenskaper

—_

Lasning av driftstangenterna pa projektorn

Projektor Fjarrkontroll
o @ e VAN,
L &
s> s s W
@Z@—-@; @! @D'A *';ENU
[ ®
‘‘‘‘‘
— @
- amonn
(GUI) Skédrmvisning
[@ sia | [@ Finsynk | [ Liwa [ [ var ] [ sprax |
@ val
& Lamptimer
& Lamplige >4
[ PRY funk. i
s o=

Att hava val av ingang

@ Tangentiasniva  + @ | | @A Normal |

9 Ingangsval

EEE Ange ID-nr.
<0 Lsenord
& val av Modul

- Nivd A
= Rs-232C = EEIEM bps | [ nivas

Eoor]

-

Denna funktion kan anvandas for att 1asa bruket av vissa
driftstangenter pa projektorn. Det gér dock fortfarande
att styra projekton till fullo med fjarrkontrollen.

Beskrivning av tangentlasnivaer

Vald post Beskrivning

Normal Alla driftstangenter fungerar.

Niva A Enbart INPUT, VOLUME och MUTE pa
projektorn kan anvandas.

Niva B Alla driftstangenter pa projektorn ar lasta.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fjarrkontrollen till 1aget ADJ.) 0 @

Tryck pa MENU.

Tryck pa «/» for att valja “Val (2)".

Tryck pd A/V for att valja “Tangentlasniva” och
tryck sedan p& p.

Tryck pa A/V for att vélja dnskad niva.

Tryck pa ENTER for att spara instaliningen.

©@ ©® © 0

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

e Utfor proceduren ovan med fjarrkontrollen fér att hava
tangentlaset.
e Se sidan 61 for detaljer om l6senordsfunktionen.

Projektor Fjarrkontroll
o &
o @ @ OFF
Lens ey | @ @ 1 & @
&> s e
LENS g B *. MENU
@@i@ 2, 3, @-A%
@ N @ @
- -
Freeze S ; I
enuaroe nesize NFU
(&)
(GUI) Skédrmvisning
B Bid | [@Fnsynk | [ _Lwa [[@ v ] [ sprak |
& val
& Lamptimer
) Lamplige -
[, PRJ funk. 0L
= stapelinstélining = =
ar »> 8
Q) Ingangsval - Ingang1 on]
B9 RS-232C = IS bps | |[ | Ingang2 ((on]
EEE Ange 1D-nr. - Ingang3 (lon]
<0 Ldsenord » Ingang4 (]
& Val av Modul Ingangs. ((on]
(ov]

Denna funktion gor det mojligt att hava val av oénskad
signalingang.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fjarrkontrollen till 1aget ADJ.) 0 @

Tryck pa MENU.

Tryck pa «/» for att valja “Val (2)”.

Tryck pa A/V for att valja “Ingangsval” och tryck
sedan pa p-.

Tryck pa A/V for att valja ingangen du vill
blockera.

@ ® © 0

Tryck pa ENTER for att valja “ON” eller “OFF”.

©)

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

¢ Ingang 6 kan véljas enbart nar ett SDI modul &r installerat. | annat
fall visas den i grétt.

e Vid stapelprojektion, multiprojektion o.dyl. kan denna funktion
anvandas for att makulera kontroll av RS-232C.

e Upp till tva ingangssignaler kan blockeras for bade ingang 1, 2, 3
eller ingang 4, 5, 6.

e Se sidorna 67 och 68 for narmare detaljer om denna atgérd.



M Val av 6verféringshastighet (RS-232C)

Projektor Fjarrkontroll Denna  funktion medger  justering av
7y overforingshastigheten for anslutningen RS-232C
“@ e @ @ ‘“’L genom att valja lamplig baud-grad.
OIS /_\
@g— O, @— @ (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ = m
Q) fiarrkontrollen till 1aget ADJ.) @
Be—@. 6, @-\
& ® @ @ Tryck pad MENU.
®" \ - Tryck pa «/» for att valja “Val (2)".
N> @ Tryckp ja *val (2)
@ Tryck pa A/V for att valja “RS-232C" och tryck
® sedan pa p.
@ Tryck pa A/V for att valja énskad baud-grad.
(GUI) Skdrmvisning i . _
(® Tryck pa ENTER fér att spara instaliningen.
[© Bid | [@Fnsynk | [ _Lwa [[S va ] [© sprak |
& ® Tryck pad MENU for att lamna GUI.
@ Lamptimer .
T —
e Kontrollera att s&val projektorn som datorn &r installd pa
Do w000 samma baud-grad. Vi h&nvisar till datorns bruksanvisning
Mivgew S| shoo b for detaljer om hur baud-graden ska stéllas in.
& val av Modul

uoIuNISHIBATRU 9
deysuaba eysield

g o

®-60



Skydd av viktiga instéllningar med ett I6senord

Projektor Fjarrkontroll Anvandaren kan stélla in ett |dsenord och anvanda detta
@ = @ r A 4\1 tillsammans med tangentlasfunktionen for att forhindra
o @ = att vissa instélliningar pa GUI andras.
"® " ® =4
@) &5 — D0, ® 1T<5.9
(% _ ), (3 — L % * Nér l6senordet &r installt maste detta matas in for att kunna
O\ ’ '\® ~C anvanda menyerna “Lamplage”, “PRJ funk.”,
EEEEE @, ® ) . “Stapelinstélining”, “Tangentlasnivd”, “Ingangsval”’, “RS-
@&
‘‘‘‘‘ = 232C" och “Ange ID-nr".
ssssss Alining av I
Installning av I6senord
(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [wme = m
fiarrkontrollen till laget ADJ.) (@)
(GUI) Skdrmvisning @ Tryck pa MENU.
Instélining av I6senord
@ sia | [@Fmnsync | [ Lwwa | [& var ] @ Trka pé </> fOI’ att ValJa “Val (2)”.
. \ @ Tryck pa A/V fér att valja “Lésenord” och tryck
B ‘gi sedan pa p-.
»E\
- @ Mata in det nya l6senordet genom att anvanda
| A/V or att valja dnskat nummer och sedan trycka
I pa p for att valja nasta siffra. Upprepa detta for
de aterstaende tre siffrorna och tryck sedan pa
ENTER.
0 e (@] [ b ][ v ] (B Mata in [6senordet pa nytt (‘Bekrafta”) med A/
@ V/<«4/» och tryck sedan pa ENTER.
& Lamptimer
B Lamplige >
. ® Tryck pd MENU foér att lamna GUI.
@ Tangentiasiva S @
Dugangear >
ANM. >
_ i © o Skriv for sakerhets skull ner I6senordet och férvara det pa
s ett sékert stélle ifall du skulle raka glémma det.
© =
§% Andring av I6senord Andrmg av losenord
Z =
%@ B ] S [ | [ e ] (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa ——
&£ - fiarrkontrollen till laget ADJ.) @
= B Lamptimer
1 Utfer steg @ till Q) under “Instalining av l6senord”
ovan.
B R$-232C = IR bps
B el I (@ Matain det gamla lésenordet med A/V/<¢/» och
QUG = tryck sedan pa ENTER.

(@ Mata in det nya I6senordet med A/V/</» och
tryck sedan p4 ENTER.

@ Mata in I6senordet pa nytt (“Bekrafta”) med A/
V/</» och tryck sedan pd ENTER.

Radering av 16senord
Om du rékar glémma ditt I6senord ska du gora pa
féljande satt for att radera det.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& |uus = a

fiarrkontrollen till laget ADJ.) (@
ON — ENTER — ON — ENTER — ON — ENTER —
MENU

e Denna procedur kan utféras med reglagen pa antingen
projektorn eller pa fjarrkontrollen.
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Natverksfunktion

\AA/
[ ]

Uppstallning av valfri modul

Det finns ocksa tre valfria expansionsmoduler fran Sharp for specialiserad tillampning. Kontakta din auktoriserade
Sharp LCD-projektorhandlare for narmare detaljer om dessa moduler. Lat servicepersonal installera de valfria

modulerna.

Modul for natverkskapacitet Expensionsmodul for video
RS-422 Modul LAN Modul SDI (Serial Digital Interface)
—1 —1 —1 —1
INPUT 6 __SDI
elCJe [, ©
Finns snart i handeln
it DISABLE @ @
A,
) R
Projektor Fjarrkontroll Funktionen for valfri modul gor det mojligt att stalla upp

@ = @ ( IV 4,“1 och kontrollera en valfri modul.
. oL @ e

@ FF H o
o (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ =
e i ONOR T fiarrkontrollen till 1aget ADJ.) 0@

% B | s e
@ <> @, ® @@ @ Tryck pa MENU.

@ Tryck pa </ for att vélja “val (2)”.

®

¢
-

\\\\\

(CD)
EEEEEE R,CER o ) o ) i
EEEEEEE @ Tryck pa A/V for att valja “Val av Modul”. °2
umm AAAAA . ) } = '1?/’r
@ Tryck pa MENU for att lamna GUI. 2o
g
. L Typen av modul och modulstatus visas pa Zz
o i o
(GUI) Skarmvisning nedanstaende satt. 58
|0 Bild ||@F|n:ynk.|||(]u Ljud H@ val | |Q Sprak | =<
* LAN Modul
G . Stallin IP Adress, Gateway och Subnet mask i enlighet
B Lamplige >
o o2 med delmenyn.
= stapelinstilining =+ 5
ar ?enllé niva @
r v * SDI Modul
- Statusen for SDI modul uppvisas.
| @ sDi Modul
e RS-422 Modul
Vid installation av t.ex. SDI modul Styrsignaler for ingang och utgang visas.

e Se bruksanvisningen som medf6ljer respektive modul for
narmare detaljer om hur det ska anvandas.
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Styrning av flera projektorer med ID-nummer

Projektor Fjarrkontroll Denna projektor kan bilda ett natverk med upp till 250
> projektorer. Du behdver stélla in ID-nr. f6r att kunna
- @ o @ identifiera och styra enskilda projektorer.
@ - @ orr Det instéllda ID-nr. uppvisas pa LED.
‘@& — 0, 07527
- ) MENU (Sk]ut OmKOpp|aI’eﬂ MOUSEIADJ. pé. wouse ™% Apy.
CINED
%@—@’ ®, @\&% fiarrkontrollen till laget ADJ.) @
s ® \@ Instéllning av ID-nr.
FREEZE AUTO SYNG 8 . <
EEEEEEE S, Tryck pa MENU.
@ @ Tryck pa «/» for att valja “Val (2)".

@

@

@ Tryck pa A/V férattvalja “Ange ID-nr.”. (ID-nr. &r
férinstalld pa “001”.)

@

®

®

(GUI) Skdrmvisning Tryck pa p for att vélja den forsta siffran och A/
V for att vélja 6énskat nummer. Upprepa detta for
D Bild | & Finsynk. | [l Ljud | [ val €D sprak | [status 0w . .
' i | o ] l : o] de tv& 6vriga siffrorna.
S Tryck p& ENTER for att spara instéliningen.
B Lamplage € o L "
T — Tryck p&4 MENU for att lamna GUI.
S stapelil Ining 5
@ Tangentiasniva = @
S
LTI | | [ 001 e Utfor instéliningen under “ID-nr. visning” om du ej vill att ID-numret

ska visas. Se sidan 56 f¢r instélining av funktionen “Display Av”.
e |D-nr. kan stéllas in fran 001 till 250.
e Se sidorna 65 till 68 for narmare detaljer.

& val av Modul

Installning av staplingslage

Projektor Fjarrkontroll Det gér att férdubbla ljusstyrkan hos en bild genom att
7 projektera samma bild med tva projektorer samtidigt.
@ =@ G e For att styra bada dessa ska du utse den ena projektorn
g @ " @ till huvudapparat (Master) och den andra till delapparat
gS | 1 ® . o A
< [ — @®, ® DN (Slav). Delapparaten kopierar da alla driftsinstaliningar
gé 7 ®, 3, @ e g1 [FRve som gors pa huvudapparaten.
= . ® Q (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ =
55 |0 - _ fjarrkontrollen till laget ADJ.) (6 (3 @
a (=)
= | .- : @ Tryck pa MENU.
AAAAA @ Tryck pa </ for att valja “Val (2)".
@ Tryck pa A/V for att valja “Stapelinstalining”
och tryck sedan pa p.
(GUI) Skdrmvisning @ Tryck pa A/V for att valja “Normal”, “Master”
eller “Slav”.
B[Sy [ e ][S var ] ® Tryck pa ENTER for att spara instaliningen.
® Tryck pd MENU for att lamna GUI.
& v
a = Haster e Nar projektorn star pa “Master” 6verfors signalerna fran tangenterna
e | via R$-232C.
B Ange D Bl e Nar projektorn star pa “Slav” utférs operationerna enligt

<0 Ldsenord »
@ val av Modul

tangentsignalerna som sands fran “Master”.

e Pa projektorn som utsetts till slav gar det enbart att anvéanda
tangenterna A/V/</», ENTER, UNDO, ON/OFF, LENS och
MENU. Andratangenter styrs av huvudapparaten eller av en dator
via anslutningen RS-232C.

e Se sidorna 67 och 68 fér narmare detaljer.
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Anvandning av hjalpmedel for presentation

Projektor

T@ ®

Fjarrkontroll

Skarmvisning

i@@
OOCmERL

VA S

Menyfénster

/0] |

Réd

Projektor

Gron

|
I I I I
Vi

Bla Gul Orange Vit S

Fjarrkontroll

] 5:00]

Denna projektor ar férsedd med presentationsredskap
som hjélper dig att framh&va nyckelpunkterna i din
presentation.

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa
fiarrkontrollen till laget ADJ.)

mouse = apy.

&) ([0 @

@ Tryck pad TOOLS for att pa skarmen visa
menyfonstret for presentationshjalpmedel.

Tryck pa A/V/ </ for att valja dnskat hjalpmedel
och farg.

Tryck p&d ENTER for att aktivera dessa detaljer.

Nar hjalpmedlet visas pa skarmen, skall du trycka
pa A/V/</» for att flytta det runt skarmen.

Tryck pa ENTER for att “stampla” hjalpmedlet pa
skarmen.

©@ © ® © O

Anvand UNDO fér att separat ta bort hjalpverktyg
som har “stamplats” pa skarmen.

e Du kan “stampla” varje hjalpmedel hur manga ganger som
helst pa skarmen.

e For att radera samtliga “stamplade” hjalpmedel for
presentation pa skarmen, skall du trycka pa A/V/</» for
att valja “{®]" och trycka pa ENTER.

Visning av avbrottstid

(Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ws =
fiarrkontrollen till laget ADJ.) @

@ Tryck pad TOOLS for att pa skarmen visa
menyfénstret for presentationshjalpmedel.
Tryck pa A/V/</p» for att valja “#" pa

menyfonstret.

Tryck p& ENTER for att starta nedrakningen for

)
®
avbrottstiden.
@
®

Tryck p& A for att hoja eller ¥ for att minska
avbrottstiden.

Tryck pa TOOLS for att aterga till den normala
skarmen.

e Avbrottstiden visas mot den bakgrundsbild som valdes i
avsnittet “Val av en startbild”. (Se sidan 54.)
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Hantering av natverksfunktionen

Denna projektor har utstkta natverksegenskaper.
e Tillgang till Internet for sjalvdiagnos

e Styrning av flera eller en grupp projektorer

e Samtidig kontroll av flera projektorer

1. Tillgang till Internet for sjalvdiagnos, statusinformation och férebyggande
underhall

genskaper

& natverksfunktion

\WWYA Praktiska e

Denna projektor kan anvandas i ett natverk med upp till 250 projektorer och styras av en enskild dator som har
Sharps programvara for avancerade presentationer-Professionell utgéva (Sharp Advanced Presentation Software
— Professional Edition) installerad. Projektorn kan anslutas till en dator med anslutningen RS-232C, RS-422 eller
LAN (10 BASE-T). (En valfri modul kravs fér RS-422 och LAN.) Det férekommer utgangar (RS-232C pé projektorn,
RS-422 pa den valfria) som medger kedjekoppling och eliminerar behovet av en distributér. Projektorn kan ockséa
hanteras Over ett natverk med hjalp av en Ethernet-anslutning.

Projektorn ar ocksé férsedd med en funktion som kan sénda statusinformation (lampans brukstid o.dyl.) till ett
Sharp servicecentrum eller en utomstéende kontraktor for att snabbt och effektiv kunna tillga service.

e Anlita bruksanvisningen som medféljer Sharps programvara for avancerade presentationer-Professionell utgava (Sharp
Advanced Presentation Software — Professional Edition) och valfri modul som anvands fér narmare detaljer om dessa
egenskaper.
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W4 Hantering av natverksfunktionen

2. Styrning av flera eller en grupp projektorer med en dator

RS-232C — Byggnad A

3:e vaningen

RS-232

Styrdator
Sharps programvara for
avancerade presentationer
“Professionell utgava”

2:a vaningen

RS-232

1:a vaningen

Valfri RS-422 modul —

Videokalla 1 f

Videokalla 2

( .
, )%’ Till byggnad B
RS-422

Denna projektor kan anvandas i ett natverk av projektorer och styras av en enskild dator som har Sharps programvara
for avancerade presentationer-Professionell utgava (Sharp Advanced Presentation Software — Professional Edition)
installerad. Projektorer i konferensrum pé den 1:a och 3:e vaningen kan t.ex. anvandas till videopresentationer,
medan projektorer pa den 2:a vaningen kan anvandas till datorassisterade presentationer. Det gar dven att reglera
stromtillférseln for olika projektorer (t.ex. sa att projektorer pa den 1:a och 2:a vaningen slas av efter en timme,
medan de pa den 3:e vaningen slas av efter tva timmar). Den valfria RS-422 modulen medger styrning av en
grupp projektorer pa olika vaningar eller i olika byggnader med anslutningskablar p& upp till 1,2 km, och en valfri
LAN modul kan hantera projektorer dver ett existerande natverk.
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e Anlita bruksanvisningen som medféljer Sharps programvara for avancerade presentationer—Professionell utgava (Sharp
Advanced Presentation Software — Professional Edition) och den valfria RS-422 modulen fér ndrmare detaljer om dessa
egenskaper.
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W4 Hantering av natverksfunktionen

3. Samtidig styrning av flera projektorer for stapling och videovaggprojektion

Stapelprojektion

= Master Stapelinstallning Ingangsval
§_ S = [INGANG 1 | e UTGANG] Master INGANG1 | Ja
G £ =P [incAnaz] INGANG2 | Ja
?',’E » [INGANG4 UTGANG INGANG3 | Nej
s » [INGANGs] |[Rs-232C IN] [Rs-232C OUT]( INGANG4 | Ja
25 _____ ; INGANGS | Ja
== Distributér % . - -
S H INGANG6 | Nej
Slav |. — -
:! N Stapelinstéllning [ngangsval
S DVD-skiva 1l N B T~ K Slav INGANG1 | Ja
P | INGANG4 V UTGANG INGeNGZ Nej
- INGANG3 | Nej
» [INGANGS] [Rs-232C IN] [Rs-232C OUT]
INGANG4 | Ja
INGANGS | Ja
INGANGS | Nej

For att framstalla ljusstarkare bilder kan tva projektorer stallas ovanpa varandra med hjalp av funktionen for
stapelinstalining, med en projektor utsedd till huvudapparat (Master) och den andra till delapparat (Slav).
Slavprojektorn styrs med huvudprojektorn via anslutningen RS-232C. Kabeln RS-232C (nollmodem, korstyp, extra
tillbehor) ansluts fran utgangen RS-232C pa huvudprojektorn till ingdngen RS-232C pé slavprojektorn.

Projektorer kan staplas med hjalp av kabeln RS-232C (nollmodem, korstyp, extra tillbehor).

e Se “Att hava val av ingang” pa sidan 59 och “Instéllning av staplingslage” pa sidan 63.
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WY Hantering av nitverksfunktionen

Videovégg

Master
Ingangsval
, INGANGT | Ja
- INGANG2 | Ja
[ 001 | Master Slav INGANG3 | Nej
KALLAZ = 2 INGANG1 UTGANG} INGANG1 UTGANG: |NGANG4 Ja
P [INGANG2 INGANG2 _

! [ EEEA 5 [ohes UTGANG)—-I > INGANG4 UTGANG| INGANGS Ja_
VIDEOKALLA —p [INGANGS| [Rs-232C IN] [Rs-282C OUT] -+, [inaANGs] [Rs-282C IN] [Rs-282C oUT| INGANGS | Nej
x H :

"""""""""""""""""""" ' : Slav
{Fﬂ [ Slav : [ 004 | [ sav_ ]I Ingangsval

UTGANG==—= P omvet| beeJuTeine] | |1 INGANG1] Ja

INGANG2 ;esnessessaeans INGANG2 : INGANG2 | Nej
Sharps prog  for » [INGANG4 v UTGANG] > UTGANG)—-E INGANG3 | N l
ava?ﬁ::;jﬁ:::,s :,":;::g"er [IneAnGs] [Rs-232¢ IN] [Rs-282C OUT] [inaANGs] [Rs-232C IN] [Rs-232C OUT]: - 2 . €l
il T x INGANG4 | Ja

INGANGS5 | Nej

INGANGS | Nej

Denna projektor kan anvandas tillsammans med andra projektorer och styras av Sharps programvara fér avancerade
presentationer—Professionell utgava (Sharp Advanced Presentation Software — Professional Edition) for att skapa
en videovaggprojektion. Konventionell videovaggsteknik kraver anv&ndning av en bilddistributér, men denna metod
mojliggdr enkla bildinstéllningar med en dator vid inmatning av en enskild videokélla. Detta gér uppstaliningen
betydligt enklare.

Uttagen RS-232C OUTPUTS kan ocksé anvandas for kedjekoppling. En huvudprojektor som ar direktansluten till
datorn kedjekopplas darvid till ett antal slavprojektorer. Se sidan 63 for installning av huvudprojektor och slavprojektor.

e Anvand en speciell videovaggstallining (extra tilloehdr) nar denna funktion anvands.
¢ Bildkvaliteten kan férsdmras nér bildsignalerna inmatas av flera kedjekopplade projektorer.

e Anlita bruksanvisningen som medféljer Sharps programvara fér avancerade presentationer—Professionell utgava (Sharp
Advanced Presentation Software — Professional Edition) fér narmare detaljer om denna egenskap.

e Sharps programvara fér avancerade presentationer—Professionell utgava (Sharp Advanced Presentation Software — Professional
Edition) kan inte stélla upp en videovagg nar en UXGA signal visas.
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Indikatorer f6r lampa/underhall

Indikatorer féor underhall

e Varningsljusen pa projektorn anger att det uppstatt
problem inuti projektorn.

TEMP LA\M/P2 LA\M/P1 PO\W'/ER e Det finns tre varningsindikatorer: temperatur-
~8C S8 By -8

varningsindikatorn TEMP anger att temperaturen inuti
projektorn blivit alltfér hog, medan de tva indikatorerna
LAMP1 och LAMP2 upplyser om nér det &r dags att
byta lampa.

e Om ett problem uppstar tdnds temperatur-
varningsindikatorn eller indikatorerna for lampbyte i
rott. Utfor atgarderna som anges nedan.

(I ge s di

Temperatur- Indikator for byte Indikator for byte Stréomindikator
varningsindikator av lampa 2 av lampa 1

Indikator for underhall Foérhallande Problem Lamplig atgard
Temperatur- Den interna e Blockerat luftintag. ¢ Placera projektorn pé ett stélle med
varningsindikator temperaturen ar ordentlig ventilation.

onormalt hég. e |gentappt luftfilter. o Byt ut filtret.

(Se sidan 73.)

Kylflakten strejkar.
Fel pa den interna
kretsen.

e Ta med projektorn till en auktoriserad Sharp
LCD-projektorhandlare eller en
serviceverkstad for reparation.

Indikator for
lampbyte

Lampan tands inte.

Lampan &r utbrand.
Fel pa lampkretsen.

Lampan behdver
bytas.

Lampan har anvants i
Gver 900 timmar.

e Byt ut lampan forsiktigt. (Se sidorna 71 och
72.)

e Ta med projektorn till en auktoriserad Sharp
LCD-projektorhandlare eller en
serviceverkstad for reparation.

Stromindikator
blinkar réd nar

Stromindikator

Filterlocket star 6ppet.

e Stang filterlocket ordentligt.

Objektivskyddet™ &r inte

o Satt fast objektivskyddet pa ratt séatt.

Underhall &

-

¢

projektorn ar

paslagen pasatt ordentligt.

* Objektivskyddet &r sdsom visas nedan.

Objektivskydd

>\

e Om temperaturvarningsindikatorn tdnds ska du utféra atgarderna ovan och sedan vanta tills projektorn hunnit svalna helt
och héllet innan strémmen slas pa igen. (Vanta minst 5 minuter.)

£ e Om strommen slas av och sedan pé igen, t.ex. efter en kort paus, kan det handa att indikatorerna fér lampbyte tdnds och
% forhindrar strommen fran att slas pa. Om detta intraffar ska du koppla bort natkabeln fran vagguttaget och sedan ansluta
2 den pa nytt.

3
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Underhall av lampan

Bekraftelse av lampans brukstid

Lampa

Lampan i denna projektor kan anvandas i totalt cirka 1.000 timmar, beroende pé bruksmiljén. Beroende pa den
omgivande miljon kan det handa att brukstiden blir kortare &n 1.000 timmar. Vi rekommenderar att lampan byts
efter cirka 900 timmars samlat bruk eller nar du mérker en betydande férsamring av bild- och fargkvalitet. Lampans
brukstid kan kontrolleras med hjélp av skarmvisning.

A\ OBSERVERA >

e Ytterst skarpt ljus. Titta aldrig rakt in i blandaren eller objektivet nar projektorn ar igang.

Projektor

@ = @
@, @
]

SEEECYCEY 1Y
P

®

R-CLICK ENTER

AAAAA

(GUI) Skdrmvisning

Fjarrkontroll Denna funktion gor att du kan kontrollera lampans
~ samlade brukstid.

@ (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. pa |us =

RN firrkontrollen till Iaget ADJ.) @

@ Tryck pad MENU.

@ Tryck pa «¢/» for att valja “val (2)”.

@ Tryck pd MENU fér att lamna GUI.

[@ ia | [@Finsynk | [ _Lowa [[@ v ]

(S o ] [tats]

@ val

& Lamptimer

[Lampa | 38 n |
D

[, PRJ funk.

& Lamplige

S stapelinstdlining ==
| B} Tangentlasniva a
9, Ingangsval
RS-232C = MR bps

nr.

1
> || [Lampa2 38 h
L=

-
-

E¥ooT]

@ Tryck pa A/V for att valja “Lamptimer”. Lampans
brukstid uppvisas.

¢ \/i rekommenderar att lampan byts efter cirka 900 timmars
samlat bruk. Se sidorna 71 och 72 fér lampbyte.

Forhallande

Problem

Lamplig atgard

Indikatorn for lampbyte tdnds i rott,
och “LAMP” och ‘" borjar blinka i
gult i bildens nedre vanstra horn.

En markbar férsémring av bild- och
fargkvalitet intraffar.

e | ampan har anvants i éver 900 timmar.

Strommen slas av automatiskt och
projektorn stélls i beredskapslaget.

“LAMP” och “B8” borjar blinka i rott
i bildens nedre véanstra hérn och
strommen slas av.

e Lampan har anvants i ¢ver 1.000
timmar.

e K6p en ny lampenhet (lampbur/
modul) av den nuvarande typen
BQC-XGV10WU/1 frén en
auktoriserad Sharp LCD-
projektorhandlare eller en
serviceverkstad.

e Byt ut lampan. (Se sidorna 71 och
72.) Om du ar oséker kan du fa
lampan utbytt hos en auktoriserad
Sharp LCD-projektorhandlare eller
en serviceverkstad.

Buiuosjay
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Underhall &

-
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Installning av lamplage

Projektor Fjarrkontroll Denna funktion anvands for att stélla in dnskat lamplage.
A Det géar darvid att férdubbla lampans effektiva brukstid.
- @ 4VOL @ wOrE AVOL
~@ @ ®.® {_\ @ Beskrivning av lampldge
@ ’ LENS | RN e Vald post Beskrivning
Se—10,0, oL
’ ’ Lampa1 + 2 ada lamporna anvands for storre ljusstyrka.
<>®C p Bada | ds f ljusstyrk
C:J/\ @ Q Lampa 1 Lampa 1 anvands. Lampa 2 kopplas in
‘‘‘‘‘ \ = automatiskt n&r lampa 1 blir utbrand.
® Lam 5 i
I T e pa 2 anvands. Lampa 1 kopplas in
R,CMER Lampa 2 automatiskt nar lampa 2 blir utbrand.
Ly &9 Ekonomilige |Béda lamporna anvénds véxelvis.
@ Omkoppling sker efter ca. 100 timmars
e bruk.
.. _— (Skjut omkopplaren MOUSE/ADJ. P& [ =
(GUI) Skarmvisning fiarrkontrollen till laget ADJ.) [0 @
[@ Bia_ | [@Finsynk | [ _Lowa [[@ va ] [© spra | .
- (1) Tryck pA MENU.
B Lamptimer
ST e Tryck pa </ for att valja “Val (2)”.
S 35| B,
Tryck pa A/V for att valja “Lamplage” och tryck
ST sedan pa p.

& val av Modul

Tryck pa A/V for att véalja dnskat lamplage.

Tryck pa ENTER for att spara installiningen.

©@ @ ® © O

Tryck pa MENU for att lamna GUI.

e | laget “Ekonomilage” sker omkoppling var 100:e timme néar
projektorn anvands kontinuerligt i dver 24 timmar.

Byte av lampan

A\ OBSERVERA™>

e Det foreligger risk fér skdrskador om lampan spricker. Kontakta auktoriserad Sharp LCD-
projektorhandlare eller en serviceverkstad for att fa lampan utbytt om detta intraffar.

¢ Avldgsna aldrig lampburen strax efter att projektorn anvénts. Lampan kan fortfarande vara véldigt
het. Det tar minst en timme efter att natkabeln kopplats ur tills lampburen &r tillrackligt sval for att
kunna avlagsnas.

felsokning

Vi rekommenderar byte av lampan efter cirka 900 timmars sammantaget bruk eller nar du marker att bild- och
fargkvalitet borjar forsamras. Byt ut lampan genom att noga folja anvisningarna pa nasta sida.

- Om den nya lampan inte tands efter bytet ska du ta med projektorn till en auktoriserad Sharp LCD-projektorhandlare
eller en serviceverkstad for reparation. Kép en ny lampenhet (lampbur/modul) av den nuvarande typen BQC-
XGV10WU/1 fréan en auktoriserad Sharp LCD-projektorhandlare eller en serviceverkstad. Byt sedan ut lampan
enligt anvisningarna pa néasta sida. Om du ar osaker kan du fa lampan utbytt hos en auktoriserad Sharp LCD-
projektorhandlare eller en serviceverkstad.

®-7
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(3] Byte avlampan
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Borttagning och isattning av lampenheten

A\ OBSERVERA™>

e Ta ur lampburen genom att fatta tag i dess handtag. Ror inte vid glasytan pa lampburen eller insidan av

projektorn.

e For att undvika personskador eller skador pa lampan ska du félja anvisningarna nedan ytterst noga.

e Sla av huvudstrdémmen och koppla ur natkabeln fore lampbytet.

Sett uppifran

ﬂl Sla av strommen.

2 Sla av huvudstrommen.

3 Ta av lampburens lock. )

)

;Lampa 1 . J

Tryck pé& OFF. Véanta tills
kylflakten stoppats.

POWER. (Koppla sedan ur
natkabeln.)

j Sl& av huvudstrombrytaren MAIN

Lossa serviceskruven som haller
lampburens lock pé projektorns
baksida. Skjut sedan locket i
pilens riktning (mot
Oppningsmarket).

4 Ta ur lampburen.

5]

sla pa huvudstrémmen.

Satt fast lampburens lock och

Tryck pa ON pa projektorn. Indikator
6 for lampbyte blinkar rod. Tryck sedan
pa ENTER for att nollstalla lamptimern.

Avlagsna fastskruvarna fran
lampburen. Hall lampburen i
handtaget och dra det
horisontellt mot dig.

Fastskruv

Skjut lampburens lock i pilens
riktning (mot stdngningsmarket)
pa projektorns baksida. Sla
sedan pé huvudstréombrytaren
MAIN POWER.

Tryck p& ON och sedan ENTER
pa projektorn.

ENTER

Sla av huvudstrémmen pa nytt
och ta av lampburens lock.

7

Satt i den nya
lampburen.

8

Satt fast lampburens
lock.

9

Sl& av huvudstrombrytaren och
skjut lampburens lock i pilens
riktning (mot dppningsmarket)
pa projektorns baksida.

.

Tryck in lampburen ordentligt i
dess fack. Dra sedan at
fastskruvarna.

Skjut lampburens lock i pilens
riktning (mot stdngningsmarket)
pa projektorns baksida. Dra
sedan at serviceskruven.

¢ Vid varje lampbyte méaste du nollstalla lamptimern och kontrollera att s& har skett pa menyn “Lamptimer”.

Buiuosjay
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Byte av luftfilter

¢ Denna projektor ar forsedd med ett luftfilter for att forsékra dess optimala drift.
o | uftfiltret ska bytas efter cirka 2.000 timmars bruk.
e Kontakta din auktoriserad Sharp LCD-projektorhandlare eller en serviceverkstad for byte av |uftfiltret

(PFILDO110CEZZ).

Sedd framifran

Byte av framre luftfilter

Luftfilter

cI Sla av strommen.

Sla av huvudstrémmen och

koppla ur natkabeln.

Ta av det framre )
filterlocket.

Fatta tag i fliken och lyft upp
filterlocket i pilens riktning.

4 Ta ur luftfiltret.

5 Satt i ett nytt luftfilter.

6 Satt tillbaka filterlocket.

Underhall &
felsokning

-,
N

Fatta tag i luftfiltrets handgrepp
och dra ut det ur filterfacket.

]

\.

Tryck in luftfiltret ordentligt i
filterfacket.

J

For in fliken pa &ndan av
filterlocket i filterlockets Gppning
och tryck sedan filterlocket pa
plats.

e Vid fastsattning av filterlocket ska du kontrollera att filtret sitter stadigt pé plats. Strommen slas inte pa om locket &r

®-73
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Felsokning

Problem

Kontrollera

Strommen kan inte slas pa
eller av med stréombrytarna
ON/OFF pé projektorn.

e Tangentlasnivan star pa “Niva A” eller “Niva B”, vilket forhindrar anvandning av vissa
tangenter. (Se sidan 59.)

Projektorn kan inte styras med
fjarrkontrollen.

e Nar projektorn ar utsedd till slavprojektor ska du anvanda tangenterna pa
huvudprojektorn, eller &ndra instélining fér kommandona RS-232C med datorn. (Se
sidan 63.)

Projektorn kan inte styras
varken med tangenterna pa
projektorn eller pa
fiarrkontrollen.

Vid anvandning av slavinstallning i kombination med tangentlasniva B eller C ar
samtliga tangenterna pé projektorn och pa fjarrkontrollen lasta. Anvand kommandona
SAPS eller RS-232C till att frigéra slavstatus och andra tangentlasinstalining for att
kunna anvanda tangenterna.

Ingen bild och inget ljud.

Projektorns natkabel &r inte ansluten till ett vAgguttag.

Det framre filterlocket &r inte fastsatt ordentligt.

Fel ingang &r vald. (Se sidan 31.)

Kablarna ar felaktigt anslutna till sidan av projektorn. (Se sidorna 14-18.)
Fjarrkontrollens batterier har tagit slut. (Se sidan 12.)

Omkopplaren MOUSE/ADJ. pé fjarrkontrollen star pa MOUSE.

Ljudet hérs men ingen bild
visas.

Kablarna ar felaktigt anslutna till sidan av projektorn. (Se sidorna 14-18.)
Instéliningar for “Kontrast” och “Ljusinst.” star i minimilaget. (Se sidan 43.)

¢ Svartskarmsfunktionen (“SVART SKARM”) &r paslagen och skapar en svart bild pa
skarmen. (Se sidan 32.)

Fargen ar blek eller svag.

Fel installning av “Farg” eller “Toning”. (Se sidan 43.)

Bilden &r suddig.

Justera fokusen. (Se sidan 29.)
Projektorn befinner sig alltfor 1angt fran eller alltfor nara duken for att medge ratt
skarpeinstallning. (Se sidan 21-28.)

Bilden visas men ljudet hors
inte.

e Kablarna ar felaktigt anslutna till sidan av projektorn. (Se sidorna 14-18.)
e \Volymen star i minimilaget. (Se sidan 31.)

Ingen skarmvisning dyker
upp.

Skarmvisning ar installd pa “Niva A” eller “Niva B”, vilket delvis eller helt férhindrar
skarmvisning. (Se sidan 53.)

Ett markligt ljud hors dé och
da fran projektorn.

Om bilden ar normal beror ljudet pa att projektorns holje dras samman p.g.a.
temperaturvaxlingar. Detta &r normalt och tyder inte pa fel.

En indikator for underhall
tands.

e Se avsnittet “Indikatorer for lampa/underhall” pa sidan 69.

Bildstérningar upptrader.

e Justera instéllningen “Fas”. (Se sidan 46.)
* Det kan upptrada stérningar vid anvandning med vissa datorer. Stall BRUSFILTER p&
PA med kommandot RS-232C. (Se sidorna 80-82.)

480P-bilder visas inte.

o Stall upplosningslaget pa 480P. (Se sidan 48.)

Bilden ar gron i laget INGANG
1,2, 4 eller 5 KOMPONENT.
Bilden &r skér (ej gron) i laget
INGANG 1, 2 RGB.

o Andra typ av ingéngssignal. (Se sidan 45.)

Buiuosjay

Obijektivet faller av.

e Anpassa markena pa objektivet till motsvarande marken pa projektorn, tryck objektivet
ordentligt pa plats och vrid sedan &t hoger.
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Tips for att fa effektiva presentationer

Bilaga
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Elektroniska presentationer ar ett av de mest effektiva
hjalpomedlen for att dvertyga en publik. Det finns flera
satt att forstarka din presentation och darmed maximera
effektiviteten. Har foljer nagra tips for att hjalpa dig att
skapa och framféra en dynamisk presentation.

a. Typer av presentationer

Datorpresentationer

e For att presentera grundinformation som t.ex. diagram,
kalkylprogram, dokument och bilder, skall du anvanda
ordbehandlings- och kalkylprogram.

e For att framféra mer komplex information och skapa mera
dynamiska presentationer, som gor det mojligt fér dig att kontrollera
presentationens hastighet, skall du anvanda programvaror som
t.ex. Astound®, Freelance®, Persuasion® eller PowerPoint®.

e For presentationer med hjalp av multimedia och émsesidig
paverkan, skall du anvanda programvaror som t.ex. Macromedia
Director®.

e Astound®, Freelance®, Persuasion®, PowerPoint® och Macromedia
Director® &r varumarken for sina respektive foretag.

Videopresentationer

Anvéndning av en videokomponent sdsom en videobandspelare,
DVD-spelare eller laserskivspelare kan vara ett effektivt satt att
redogdra for illustrativt material som annars &r svar att presentera.

Digitalkameror och digitala personassistenter
(PDA)

For enkelt och portabel presentation &r det idealiskt att dverféra data
fran en digital stillbildskamera, digital videokamera, dokumentkamera
eller penndator utan bekymmersam omvandling.

Multimedia-presentationer

Det gér att integrera samtliga ovanstaende metoder for en komplett
multimediapresentation som inbegriper video, audio, datorprogram
och information fran World Wide Web.

b.Kreativa presentationer

Presentatorer drar ofta inte férdel av de manga nyansrika satt
de kan anvanda for att hantera sina elektroniska bilder for att
effektivt Overtyga sina ahorare.

Farger paverkar ahorare kraftigt under en presentation. Nar
de anvands pa ratt satt och tydligt, visar undersokningar att
bakgrunds- och férgrundsfarger etablerar en emotionell ton
for en presentation, hjalper tittarna att férstd och komma ihag
information, samt paverkar en publik att vidta 6énskade
atgérder.

Fédrgévervédganden

e Valjtydliga farger.

e Farger for diagram och texter kraver tydliga kontraster.

e Anvand morkare farger for bakgrunden, darfér att en ljusare
bakgrund kan skapa en okomfortabel glans. (Gult pa svart skapar
en idealisk kontrast.)



Tips for att fa effektiva presentationer

Sans-serif
Serif

e Bakgrundsfarger kan omedvetet paverka ahoérarskaran:

Rott—okar tittarnas puls samt andning och uppmuntrar till
risktagning, men kan ocksa sammankopplas med finansiella
forluster.

Blatt—har en lugnande och konservativ effekt pa publiken,
men kan ocksa skapa leda bland foretagsahdrare som ofta
dversvdmmas av denna bakgrundsfarg.

Gront—stimulerar dmsesidig paverkan.

Svart—uttrycker slutgiltighet och sékerhet. Anvand denna
som en 6vergangsfarg mellan bilder, nar du évergar fran
en ide till en annan.

e Forgrundsfarger har stor betydelse for hur bra en publik
forstar och kommer ihdg ett budskap.

e Anvand en eller tva kraftiga farger for betoning.
e Accentuera viktiga budskap.

e Det ar svart for dgat att lasa viss fargad text mot vissa
fargade bakgrunder. Text- och bakgrundsfarger i rétt och
gront, samt blatt och svart, &r t.ex. svara att lasa.

e Fargblinda personer kan ha svéarigheter att skilja mellan rott
och gront, brunt och gront samt purpurfargat och blatt.
Undvik att anvanda dessa farger tillsammans.

Teckensnitt

e Ett av de vanligaste misstagen i alla typer av visuella
presentationer ar valet av typsnitt som ar for sma, fér tunna
eller for svara att lasa.

e Om du inte ar saker pa hur ett visst typpsnitt kommer att
gobra sig pa en skarm i olika storlekar, skall du férséka detta:
Rita en rektangel, ca. 15 X 20 cm, pa ett papper och skriv
ut flera textrader inne i rektangeln med din datorskrivare,
med en upplésning pa 300 eller 600 dpi. Variera
textradernas storlek for att simulera rubriker, huvudtext och
textanvisningar for tabeller och diagram. Hall utskriften med
utstrackt arm. Detta ar lika med hur din text kommer att se
ut pa en 1,2 meter bred skarm fran ett avstand av 3 meter,
pa en 2,3 meter bred skarm fran ett avstand av 6,1 meter
och en 3,7 meter bred skarm fran ett avstand av 9,1 meter.
Om du inte kan lasa texten latt, skall du anvanda mindre
text pa dina visuals eller anvanda storre teckensnitt.

e Utforma dina visuals sé att de kan uppfattas av en tittare
pa sista bankraden.

e Ingenting kan ruinera din presentation snabbare an
felstavade ord. Ge dig tid till att korrekturlasa och redigera
ditt arbete, innan dina visuals blir en permanent del av din
presentation.

e Text med en blandning av versaler och gemener ar lattare
att 14sa, an en text som endast har versala bokstaver.

e En annan viktig del av typsnitten & om né&got visst
teckensnitt &ar serif eller sans-serif. Serifs ar sma, vanligtvis
vagrata streck som laggs till i slutet av en bokstavs
huvudlinje. P& grund av deras férmaga att locka 6gat langs
den skrivna raden, anses typsnitt med serifer vara lattare
att l&sa.
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Presentation from SHARP
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c. Uppstallning

Nar du genomfor en presentation, maste du bade figurativt
och literart géra i ordning scenen for att bli successfull. Det
séatt pa vilket du gor i ordning ditt presentationsrum har stor
paverkan pa publikens uppfattning om dig och ditt budskap.
Genom att styra placeringen och anvandningen av féljande
hjalpmedel, kan du forstarka effekten av din presentation.

Belysning—Bra belysning &r en viktig del av en lyckad
presentation. Du skall strava efter att skapa en ojdmn
fordelning av ljuset. En publik skall alltid se s& mycket som
mojligt av presentatérens ansikte, sé det mesta av ljuset skall
falla pa dig sjalv. Pa grund av att det &r viktigt for dig att kunna
avlasa tittarnas ansikten och kroppssprak, skall visst ljus ocksé
lysa pa dem. Inget ljus skall dock lysa pa skarmen.

Scen—Nar du genomfdr en presentation pa samma plan som
din publik, kan de flesta bara se den 6vre tredjedelen av din
kropp. Vi rekommenderar darfor att du star pa en scen eller
plattform, nar du genomfér en presentation fér 25 personer
eller mer. P& grund av att mer av din kropp &r synlig, blir det
|attare att kommunicera med din tittarskara.

Talarstol—De bésta presentatdrerna undviker hégtalarstolar,
darfor att de gémmer 75 % av kroppen och begransar
rorligheten. Manga manniskor kanner sig dock béattre till mods
i en talarstol, for att halla reda pé sina papper och gémma
sina egna obehag. Om du maste anvanda en talarstol, skall
du vinkla den 45 grader gentemot publiken, s& att du inte
gbms helt.

Visuals—Det &r absolut nédvandigt att du férvissar dig om
att dina visuals &r tillrackligt stora och att de kan uppfattas av
hela din publik. Atta ganger hojden av en bild &r det basta
tittaravstandet for att 1dsa en 24-punkters text. Skarmens
nederkant skall vara minst 1,8 meter ovanfér golvet.

Skarm—Skarmen skall alltid finnas i mitten av rummet, sa att
samtliga i tittarskaran kan se den. Pa grund av att vi Iaser fran
véanster till hoger, skall du alltid sta p& publikens vénstra sida
nar du diskuterar om visuals.

Sittplatser—Arrangera sittplatserna i dverensstammelse med
dynamiken i din presentation. Om presentationen skall padga
mer &n en halv dag, skall du anvanda klassrumstypen for
sittplatserna—en stol och ett bord. Om du vill uppmuntra till
Omsesidig paverkan, skall du anvéanda en sé& kallad
chevrontyp, dar stolarna placeras i en V-form. Nar du har en
mycket liten publik, kommer en U-formad stolsplacering att
forbattra det dmsesidiga utbytet.
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d.Inovning och framférande

e Den basta tiden for indvning ar dagen eller kvallen
fore, inte nagra timmar fére, och den béasta platsen
for genrepet ar sjalva métesrummet. Att dva in ett tal
pa ett litet kontor, &r inte detsamma som att sta framfor
100 personer i en hotellbalsal eller ett klassrum.

e P4 grund av att olika persondatorer har olika
bearbetningstider, skall du ¢va pa dina bildbyten sa
att timingen blir den réatta.

e Nar s& ar mojligt skall du stélla upp din utrustning
langt i forvag, sé att du har tillrackligt med tid att klara
av ovantade kranglande detaljer som belysning,
strém, sittplacering och ljud.

e Kontrollera grundligt varje del av den utrustning du
har med dig. Kontrollera att du har nya batterier i dina
fiarrkontroller och laptop-datorer. Ladda datorns
batterier fére presentationen och anslut din natadapter
for sékerhets skull.

e Forvissa dig om att du helt klarar av mandvreringen
av kontrollpanelen pa din projektor samt
fiarrkontrollerna.

e Om du skall anv&nda en mikrofon, skall du i férvag
kontrollera den och ga omkring for att se var
nagonstans du kan f& problem med rundgangstjut.
Undvik att std pa saddana problemstallen under
presentationen.

e.Presentationstips

e [nnan du borjar, skall du forestélla dig sjalv att du
genomfoér en lysande presentation.

e Bekanta dig med ditt tal. Om du l&r dig minst de tre
forsta minuterna av presentationen utantill, kan du
koncentrera dig pa din rytm och timing.

e Borja tala till dem som kommer férst for att bygga
upp relationerna med din publik och géra dig sjalv
mera hemmastadd.

e Bli inte for mycket beroende av dina visuals genom
att upprepa vad din publik redan l&ser. Lar dig
materialet tillrackligt bra fér att kunna genomféra
presentationen utan anstr&éngning. Anva&nd dina
visuals for att betona nyckelpunkter.

e Var noga med att halla din rost tydlig och anvand
6gonkontakt for att bibehélla publikens
uppmarksamhet.

e Vanta inte till mitten av presentationen for att komma
till karnpunkten. Om du véntar och férsdker att “bygga
upp” nagot, kan du tappa en del av publiken pa
vagen.

e Bibehall publikens uppmaérksamhet. P& grund av att
folk endast skarper sig 15 till 20 minuter i bérjan av
en timslang presentation, ar det viktigt att du fangar
deras intresse da och da. Anvand uttryck som t.ex.
“Detta ar kritiskt fér min synpunkt” eller “Detta &r
absolut fundamentalt”, for att paminna publiken om
att du sager nagot som de maste lyssna pa.
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Tilldelning av anslutningsstift

Signalingangsportar for INPUT 1 RGB och OUTPUT (INPUT 1, 2): 15-stiftig mini D-sub honkontakt

RGB ingang
Analog

—6
—11

e N\
5— L 9 ® ® ® &———1
/) [/

15— ® ® ® ® &———

RS-232C porten: 9-stiftig D-sub hankontakt for kabeln DIN-D-sub RS-232C

1.
2.

~NOUIA W

Videoingéng (rod)
Videoingang
(grén/synk pa gront)

. Videoingéang (bla)
. Reservingang 1

Sammansatt synk

. Jord (roéd)
. Jord (groén/synk pa gront)

Komponentingang
Analog

1.

Pr (CRr)

2.Y

0N AW

Ps (Cs)

. Ej ansluten
. Ej ansluten
. Jord (PRr)

. Jord (Y)

. Jord (PB)

8. Jord (bld)

9. Ej ansluten

10. GND

11. GND

12. Dubbelriktad data
13. Horisontell synksignal
14. Vertikal synksignal
15. Dataklocka

9. Ej ansluten
10. Ej ansluten
11. Ej ansluten
12. Ej ansluten
13. Ej ansluten
14. Ej ansluten
15. Ej ansluten

1 5 Stiftnr.  Signal Namn /U Referens
1 CD Ej ansluten
2 RD Mottag data Ingang Ansluten till intern krets
O & * ] O 3 SD Sand data Utgang Ansluten till intern krets
4 ER Ej ansluten
5 SG Signal jordad Ansluten till intern krets
6 9 6 DR Datainstallining redo Utgang Ej ansluten
7 RS Begér att sdnda Utgang Ansluten till intern krets
8 CS Klar att sanda Ingang Ansluten till intern krets
9 Cl Ej ansluten
DVI port: 29-stiftig
Stiftnr. Namn
1 TM.D.S. data 2—
2 TM.D.S. data 2+
3 T.M.D.S. data 2/4 avskdrmad
4 TM.D.S. data 4—*°
5 TM.D.S. data 4+*°
Cic2 6 DDC klocka
9 1 816 7 DDC data ]
| 8 Analog vertikal synk
9 TM.D.S. data 1—
H _ 10 TM.D.S. data 1+
@ | D0 @ 11 TM.D.S. data 1/3 avskarmad
K\ i) 12 TM.D.S. data 3—*
13 TM.D.S. data 3+*®
14 +5V stréom
15 Jord*"
17 24 c3|c4 16 Avkanna varm kontakt
C5 17 TM.D.S. data0—
18 TM.D.S. data 0+
19 T.M.D.S. data 0/5 avskarmad
20 TM.D.S. data 5—*
e *" Retur for +5V, Hsynk. och Vsynk. 21 TM.D.S. data 5+*
g, - Beturfért.{atnalog Fé G ?Ch ?d rustn 22 TM.D.S. klockavskarmad
% essa stift anvands inte p& denna utrustning. 53 TMDS Klooka+
24 T.M.D.S. klocka —
C1 Analog réd
Cc2 Analog gron
F C3 Analog bla
C4 Analog horisontell synk
C5 Analog jord*?



Tekniska data och kommandoinstallningar for RS-232C

Datorstyrning
En dator kan anvandas till att styra projektorn genom att ansluta en RS-232C kabel (nollmodem, korstyp, extra
tillbehor) till projektorn. (Se sidan 16 for anslutningen.)

Kommunikationsvillkor

Stall in serieportarna pé datorn till att matcha de som visas i tabellen.
Signalformat: Overensstammer med normen RS-232C.
Overféringshastighet (baud): 9.600 bps

Dataldngd: 8 bitar

Paritetsbit: NON

Stoppbit: 1 bit

Flodeskontroll: Ingen

Grundformat
Kommandon fran datorn séands i féljande ordning: kommando, parameter och returkod. Efter att projektorn behandlat
kommandot fran datorn sénder den en svarskod till datorn.

Kommandoformat
|ct|c2|c3fca|pt|p2|p3|P4| Returkod (ODH) |
Kommando 4 siffror Parameter 4 siffror
Svarskodformat

Normalt svar

n | Returkod (0DH) |

Problematiskt svar (kommunikationsfel eller felaktigt kommando)

““ | Returkod (0DH) |

Vid s&ndning av flera koder ska varje kommando séndas efter att svarskoden OK for det tidigare kommandot fran
projektorn har bekréftats.

e Vid anvandning av datorkontrollfunktionerna pa projektorn kan projektorns driftsstatus inte avlasas av datorn. Bekrafta darfor
statusen genom att sénda visningskommandon for varje installningsmeny och kontrollera indikeringarna pa skéarmen. Om
projektorn mottager ett kommando utéver ett menyvisningskommando kommer detta kommando att verkstéllas utan att det
visas pa skarmen.

Kommandon

EXEMPEL [ &5
o Nar “LJUSINST” for INGANG 1 BILDJUSTERING star pa —10.

Dator Projektor

[(R[afs[r]_[-Trfola] = [ofx]a

KONTROLLPOST KOMMANDO| PARAMETER RETUR KONTROLLPOST KOMMANDO| PARAMETER RETUR

STROM PA P|o|w|R|_|_|_|1| OKEL ERR SVART SKARM AV 1{M|B|K|_|_|_|0|OKEL ERR
- STROM AV Plow|Rr|_|_|_[o|OKEL ERR 4 INGANG 1 (RGB 1) 1|R|G[B|_|_|_|1|OKEL ERR
g VOLYM (0 - 60) v[o[L|A|_[_[*[*|OKEL ERR ,@ INGANG 2 (RGB 2) 1|R|G|B]. 2| OKEL ERR
§ DAMPNING PA M|U[T|E|_|_|_[1]|OKEL ERR § 1|R|c|B _|3
3,: DAMPNING AV M|U[T|E[_ 0|OKEL. ERR E 1|V[E|D|_|_|_|1|OKEL ERR
2 | OBJEKTIVFOKUS (—30 - +30) L|N|F|O]|_|*|*|*|OKEL ERR L2 | INGANG 5 (VIDEO 2) 1|V|E[D|_|_|_|2|OKEL ERR
E OBJEKTIVZOOM (—30 — +30) L|N|z|o|_[*|*|*|OKEL. ERR E INGANG 6 (VIDEO 3) 1|Vv|E[D|_|_|_|3|OKEL ERR
E OBJEKTIVSKIFTE (—30 - +30) L|N|S|H|_|*|*|*|OKEL ERR E INGANGSKONTROLL 1|c|H|K|_|_|_|o|OKEL ERR
% KEYSTONE (— 127 - +127) K|E|Y|S|*|*|*|*| OKEL ERR % STILLBILD PA F|R|E|Z|_|_|_|1|OKEL ERR

DIGITALT SKIFTE (—96 - +96) L|N|D|S|_|*|*|*|OKEL ERR STILLBILD AV FIR|E|Z|_|_|_|o|OKEL ERR

SVART SKARM PA 1|M|B[K|_|_|_|1|OKEL ERR AUTOSYNK. START A[D|J|S|_|_|_|1]|OKEL ERR

ebe|ig

N
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Bilaga
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Tekniska data och kommandoins

allningar for RS-232C

KONTROLLPOST KOMMANDO| PARAMETER RETUR
INGANG 1 (RGB 1) OMFORMATERA : NORMAL R[A[S|R|_[_|_|1]|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) OMFORMATERA : FULL R[A[S|R|_|_|_|5|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) OMFORMATERA : PUNKT FOR PUNKT [R[A[S [R|_[_[_|3|OK EL. ERR
INGANG 2 (RGB 2) OMFORMATERA : NORMAL R(B[S[R|_|_|_[1[OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) OMFORMATERA : FULL R(B|S|R|_|_|_|5|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) OMFORMATERA : PUNKT FOR PUNKT |R[B|S|R|_|_[_|3| OK EL. ERR
INGANG 3 (RGB 3) OMFORMATERA : NORMAL R[C[s[R|_|_|_[1|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) OMFORMATERA : FULL Rlc[s[R|_|_|_[5|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) OMFORMATERA : PUNKT FOR PUNKT |R[C|S|R|_|_[_[3|OK EL. ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) OMFORMATERA : NORMAL R{A[S|V|_|_|_|1]|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) OMFORMATERA : FULL R[A[s|V|_|_|_[5|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) OMFORMATERA : INRAMNING/BILD ~ [R[A[S [V |_[_[_[3[OKEL. ERR
g INGANG 4 (VIDEO 1) OMFORMATERA : STRACKNING R{A[S|V|_|_|_|2|OKEL ERR
E INGANG 4 (VIDEO 1) OMFORMATERA : SMARTSTRACKNING |R[A[S|V/|_|_[_[4|OK EL. ERR
% INGANG 5 (VIDEO 2) OMFORMATERA : NORMAL R(B[s|V|_|_|_[1|OKEL ERR
%f INGANG 5 (VIDEO 2) OMFORMATERA : FULL R(B[s|V|_|_|_[5|OKEL ERR
o | INGinG 5 (voEo 2) omrorvTera : rainGBD |R|Bs|v| | | |3 |okEL ere
E INGANG 5 (VIDEO 2) OMFORMATERA : STRACKNING R(B|S|V|_|_|_|2|OKEL ERR
§ INGANG 5 (VIDEO 2) OMFORMATERA : SMARTSTRACKNING R (B[S V| _[_[_[4|OKEL. ERR
= | INGANG 6 (VIDEQ 3) OMFORMATERA : NORMAL R{c|s|V|_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) OMFORMATERA : FULL R{c|s|v|_|_|_|5|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) OMFORMATERA : INRAMNING/BILD  |R|C[S|V|_|_[_|3|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) OMFORMATERA : STRACKNING Rlc[s|v|_|_|_[2|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) OMFORMATERA : SMARTSTRACKNING [R|C [S |V |_[_[_[4|OKEL ERR
RGB GAMMA : STANDARD G|AM|R|_[_|_|1]|OKEL ERR
RGB GAMMA : GAMMAT G|AM|R|_|_|_|2|OKEL ERR
RGB GAMMA : GAMMA2 G|AM[R|_|_|_[3|OKEL ERR
RGB GAMMA : ANPASSAD G|AM[R|_[_|_[4|OKEL ERR
VIDEO GAMMA : STANDARD G|AM|V|_[_|_|1]|OKEL ERR
VIDEO GAMMA : GAMMAT G|AM|V|_|_|_|2|OKEL ERR
VIDEO GAMMA : GAMMA2 GlAM[V|_|_|_[3|OKEL ERR
VIDEO GAMMA : ANPASSAD GlAM|V|_|_|_[4|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) KONTRAST (—30— +30)  |R|A[P|1]_|*[*[*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) LIUSINST. (—30— +30)  |R|A[B|R|_|*[*[*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) ROD (—30 - +30) R|A[R[D[_[*[*[*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) BLA (—30 - +30) R{A[B|E|_[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) FARG (—30 - +30) R[A[c|o|_[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) TONING (—30 — +30) RIA[T|1]_[*[*]*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) SKARPA (—30 - +30) R|A[S[H[_[*[*[*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) FARGTEMP (—3 - +3) R|A|C|T|_|_|*|*|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) VISNING R[A[R|E|_[_|_|0|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) NOLLSTALLA JUSTERING ~ |R|A[R|E|_|_[_[1|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) KONTRAST (—30— +30)  [R[B[P|I|_[*[*|*[OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) LJUSINST. (—30~ +30)  [R[B[B[R|_[*[*|*[OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) ROD (— 30— +30) R(B|R|D|_[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) BLA (—30 - +30) R(B|B|E|_[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) FARG (—30 - +30) R[B[C|O|_[*[*[*|OKEL ERR
q |INGANG 2 (RGB 2) TONING (30 - +30) RIB[T[1|_[*[*[*|OKEL ERR
@ | INGANG 2 (RGB 2) SKARPA (—30 - +30) R{B|S|H|_[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) FARGTEMP (—3— +3)  |R[B|cC|T|_|_[*[*|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) VISNING R[B[R|E|_|_|_[o|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) NOLLSTALLA JUSTERING ~ [R[B[R|E|_[_[_[1[OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) KONTRAST (—30— +30)  |R[C|P|1]_|*[*[*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) LJUSINST. (—30— +30)  |R|C|B|R|_|*[*[*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) ROD (—30 - +30) R|C[R[D[_[*[*[*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) BLA (—30 - +30) R{C|B|E|_[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) FARG (—30 - +30) R{c|c|o|_[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) TONING (—30 - +30) R{C|T|1]|_[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) SKARPA (—30 - +30) R[C[S[H|_[*[*[*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) FARGTEMP (—3 - +3) R|c|c|T|_|_|*|*|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) VISNING R{C|R|E|_[_|_|0|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) NOLLSTALLA JUSTERING  |R|C|R|E|_|_[_[1|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) SIGNALTYP : RGB 1A[S|1]_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) SIGNALTYP : KOMPONENT |1 [A[s|1 2| OKEL. ERR

KONTROLLPOST KOMMANDO | PARAMETER RETUR
INGANG 2 (RGB 2) SIGNALTYP : RGB 1B|s|1|_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) SIGNALTYP : KOMPONENT |1 [B[s|1]_|_[_[2|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) 2D PROGRESSIV RIA[1[P|_|_|_[o|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) 3D PROGRESSIV RIA[1[P|_|_|_[1|OKEL ERR
INGANG 1 (RGB 1) FILMLAGE R{A[1|P|_[_|_|2|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) 2D PROGRESSIV R{B|1|P|_|_|_|0|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) 3D PROGRESSIV R(B[1|P|_|_|_[1|OKEL ERR
INGANG 2 (RGB 2) FILMLAGE R|B|1|P|_|_|_|2|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) 2D PROGRESSIV R{c|1|P|_|_|_|o|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) 3D PROGRESSIV R{c|1|P|_[_|_|1]|OKEL ERR
INGANG 3 (RGB 3) FILMLAGE Rlc|1|P|_|_|_[2|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) KONTRAST (—30— +30) [V[A[P |1 |_[*[*|*[OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) LJUSINST. (—30 - +30) [V[A[B[R|_[*[*|*[OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) ROD (—30 — +30) V|A|R[D[_[*{*|*|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) BLA (—30 - +30) V|A[B[E[_[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) FARG (—30 - +30) v|A[c|o]_[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEQ 1) TONING (— 30— +30)  [V[A[T[1|_[*[*|*[OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) SKARPA (—30— +30) |V [A[S|H|_|*[*[*|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEOQ 1) FARGTEMP (—3— +3)  [V[A[C|T[_[_[*|*[OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) VISNING V|A[R[E|_[_|_|o|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) NOLLSTALLA JUSTERING [V [A[R[E|_[_[_[1[OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEQ 2) KONTRAST (—30— +30) |V[B|P|1]*|*[*[*|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) LJUSINST. (— 30— +30) |V|B|B|R|*|*|*|*|OKEL. ERR
INGANG 5 (VIDEQ 2) ROD (—30 - +30) V[B[R[D[*[*[*|*|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) BLA (—30 - +30) V[B[B[E[*[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) FARG (—30 — +30) v|B|C|of*[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) TONING (—30— +30)  |V|B|T]|1{*|*|*|*|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEQ 2) SKARPA (—30— +30)  |V|B|S|H|_|*|*|*|OKEL ERR

% INGANG 5 (VIDEO 2) FARGTEMP (—3 - +3)  |V|B|C|T|_|_|*|*|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) VISNING v|B|R|E[_|_|_|o|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) NOLLSTALLA JUSTERING |V|B|R|E|_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) KONTRAST (30— +30) |V|C|P|1{*|*|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) LJUSINST. (—30— +30) |V|C|B|R|*|*|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) ROD (— 30— +30) V|C|R[D[*[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) BLA (—30 - +30) v|c|B|E[*[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) FARG (—30 - +30) v|c|c|of*[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) TONING (—30— +30)  |V|C|T|1{*|*|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) SKARPA (—30— +30)  [v|C|S|H|_[*|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) FARGTEMP (—3- +3)  |V|c|c|T|_|_|*|*|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEOQ 3) VISNING v|c|rR[E|_[_|_|o|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) NOLLSTALLA JUSTERING |V|C|R|E| | | [1|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) SIGNALTYP : VIDEO 1|A|s|v|_|_|_|o|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) SIGNALTYP : KOMPONENT | 1 |A|S|V|_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEQ 2) SIGNALTYP : VIDEQ 11B|S|V|_|_|_|0|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEQ 2) SIGNALTYP : KOMPONENT | 1{B|S|V|_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) 2D PROGRESSIV V|A|1|P[_|_|_|o|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) 3D PROGRESSIV v|A[r|P|_[_|_|1]|OKEL ERR
INGANG 4 (VIDEO 1) FILMLAGE V|A[r|P|_[_|_|2|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEQ 2) 2D PROGRESSIV v[e|r|p|_[_|_|o|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) 3D PROGRESSIV v|B|1|P|_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 5 (VIDEO 2) FILMLAGE v[B|r|p|_|_|_|2|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEQ 3) 2D PROGRESSIV vlc|r{p|_|_|_|o|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) 3D PROGRESSIV vlc|r|p|_|_|_|1|OKEL ERR
INGANG 6 (VIDEO 3) FILMLAGE vic|i|p|_|_|_|2|OKEL ERR
(INGANG 1 6) 2D PROGRESSIV 1{M[1{P|_|_|_|0|OKEL ERR
(INGANG 1 - 6) 3D PROGRESSIV M| 1{P|_|_|_|1|OKEL ERR
(INGANG 1 - 6) FILMLAGE 1{m{1{P|_|_|_|2|OKEL ERR
KLOCKA (— 150 — +150) IIN|C[L[*|*]|*|*|OKEL ERR
FAS (—60 - +60) IIN|P[H[_|*]*|*|OKEL ERR

;”‘. H.POS. (—150 - +150) I{A{H|P{*|*|*|*|OKEL. ERR

g V.POS. (—60 - +60) I{A{V|P|_|*|*|*|OKEL ERR

= [RGB INGANGSVISNING I|A|R[E[_|_|_|0|OKEL ERR
RGB NOLLSTALL JUSTERING I|A|R[E|_|_]|_|1|OKEL ERR
SPARA INSTALLNING (1 -7) M|EM|S|_|_|_|*|OKEL ERR




Tekniska data och kommandoinstallningar for RS-232C

KONTROLLPOST KOMMANDO | PARAMETER RETUR KONTROLLPOST KOMMANDO | PARAMETER RETUR
VAL INSTALLNING (1-7) M[E[m[L|_[_|_|*|OKEL ERR LAMPANTAL TIL[PIN|_|_|_|1|1ELLER2
RGB HORISONTELL FREKV. KONT. T|F|R|Q|_|_|_|1|kHz (. "ELLER_) LAMPA 1 STATUS TIL|P[S|_|_|_[10:Av,1:PA 2 OMFORSOK,
f‘. RGB VERTIKAL FREKV. KONT. T|F[R[Q|_|_|_[2|Hz (. *ELLER) LAMPA 2 STATUS TIL|P|S|_|_|_|2]|3 vinTar, 4: LAmPFEL
i AUTOSYNK. PA A[A[D|J|_[_|_|1]|OKEL ERR PRJ FUNK. : SPEGELVAND AV IM|R[E[_|_|_|0|OKEL ERR
£ | AuTOSYNK. AV AlA[D[3|_|_|_[o|OKEL ERR PRJ FUNK. : SPEGELVAND PA 1{M|R|E|_|_|_|1|OKEL ERR
AUTOSYNKVISN. PA 1{M|A[S|_|_|_|1|OKEL ERR PRJ FUNK. : OMVAND AV 1{M[1{N|_|_|_|0|OKEL. ERR
AUTOSYNKVISN. AV 1|M|A[s|_|_|_|o|OKEL ERR PRJ FUNK. : OMVAND PA M| N|_|_]_|1|OKEL ERR
BALANS (—30 - +30) A[A[B|L|_[*[*]*|OKEL ERR STAPELINSTALLNING : NORMAL s{T|A|K|_[_|_|0|OKEL ERR
o DISK. (—30 - +30) A[A[T[E[_[*[*[*|OKEL ERR STAPELINSTALLNING : MASTER s|T|A[K|_|_|_[1|OKEL ERR
3 [BAS (~30- +30) A[A[B[A[_[*[*[*|OKEL ERR STAPELINSTALLNING : SLAV s|T|A[K|_|_|_[2|OKEL ERR
LJUDVISNING A|A|R[E|_|_|_|0|OKEL ERR TANGENTLASNIVA : NORMAL KIE[Y[L|_|_|_[o|OKEL ERR
NOLLSTALL LJUDJUSTERING A[A[R|E|_|_|_|1]|OKEL ERR TANGENTLASNIVA : NIVA A KIE[Y[L|_|_|_[1|OKEL ERR
BILD I BILD : NEDRE HOGRA P|1|N|P|_|_|1|1| OKEL ERR | TANGENTLASNIVA : NIVA B K|E|Y|L|_|_]|_|2|OKEL ERR
BILD I BILD : NEDRE VANSTRA P|1|N|P|_|_|1|2| OKEL ERR §' INGANGSVAL : INGANG 1 EJ ANVAND RIA[s|1|_|_|_[o|OKEL ERR
BILD I BILD : GVRE HOGRA P[1|N|P|_|_[1|3|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 1 ANVAND R|A|S|1]_|_|_|1|OKEL ERR
BILD I BILD : GVRE VANSTRA PlI[N[P|_|_|1[4|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 2 EJ ANVAND R{B[S|1|_[_|_|0|OKEL ERR
BILD I BILD NOLLST. P|1|N|P|_|_|_|0| OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 2 ANVAND R(B[S|1|_|_|_[1|OKEL ERR
VIDEO 3D DNR AV 3|D|N|R|_|_|_|0| OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 3 EJ ANVAND Rlc[s|1|_|_|_[o|OKEL ERR
VIDEO 3D DNR PA 3[D|N|R|_|_|_|1|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 3 ANVAND R|C|S|I|_|_|_|1|OKEL ERR
0SD VISN. PA 1M|Df1|_|_|_|1|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 4 EJ ANVAND V|A|s|1{_|_|_|o|OKEL ERR
0SD VISN. AV (NIVA A) 1{M|D|1{_|_|_|2|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 4 ANVAND V|A[s|r|_[_|_|1]|OKEL ERR
0SD VISN. AV (NIVA B) 1{m|D|1]_|_|_|0|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 5 EJ ANVAND v[B[s|r|_|_|_|o|OKEL ERR
SV. SKARMVISN. PA 1|M[B|Of_|_|_|1|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 5 ANVAND V|B[S|1|_|_|_[1|OKEL ERR
SV. SKARMVISN. AV 1|Mm|B[o|_|_|_|0|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 6 EJ ANVAND vic|s|t|_|_|_|o|OKEL ERR
VAL AV VIDEOSYSTEM : AUTO M|E[S|Y|_|_|_|1]|OKEL ERR INGANGSVAL : INGANG 6 ANVAND vlc|s|r|_|_|_|1]|oKEL ERR
VAL AV VIDEOSYSTEM : PAL M|E[S|Y|_|_|_|2|OKEL ERR ID-NR. KONTROLL R[D[1[D|_|_|_|1|001-250
VAL AV VIDEOSYSTEM : SECAM M|E|S|Y|_|_|_|3|OKEL ERR SPRAKVAL : ENGLISH M|E|L|A|_|_|_|0|OKEL ERR
| VAL AV VIDEOSYSTEM : NTSC4.43 M|E|S|Y|_|_|_|4|OKEL ERR SPRAKVAL : DEUTSCH M|E[L[A|_|_|_|1|OKEL ERR
;’ VAL AV VIDEOSYSTEM : NTSC3.58 M|E[s|Y|_|_|_|5|OKEL ERR SPRAKVAL : ESPANOL M|E|L|A|_|_|_|2|OKEL ERR
= |VAL AV VIDEOSYSTEM : PAL_M M|E[S|Y|_|_|_|6|OKEL ERR SPRAKVAL : NEDERLANDS M|E|L|A|_|_|_|3|OKEL ERR
VAL AV VIDEOSYSTEM : PAL_N M|E|S|Y|_|_|_|7|OKEL ERR | SPRAKVAL : FRANGAIS M|E|L|A|_|_|_|4]|OKEL ERR
BAKGRUNDSVAL : SHARP 1|M|B[G|_|_|_|1|OKEL ERR E SPRAKVAL : ITALIANO M|E[L[A|_|_|_|5|OKEL ERR
BAKGRUNDSVAL : ANPASSAD 1{M|B|G|_|_|_|2|OKEL ERR [ SpRAKVAL - SVENSKA M|E|L|A|_|_|_|6|OKEL ERR
BAKGRUNDSVAL : BLA 1|M[B|G|_|_|_|3|OKEL ERR SPRAKVAL : B A8 M[E|L|A[_]|_|_|7|OKEL ERR
BAKGRUNDSVAL : INGEN 1|M[B|G|_|_|_|4|OKEL ERR SPRAKVAL : PORTUGUES M[E|L|A[_|_|_|8|OKEL ERR
VAL AV STARTBILD : SHARP 1M|s|1]_|_|_|1|OKEL ERR SPRAKVAL : iiE M|E[L[A|_|_|_|9|OKEL ERR
VAL AV STARTBILD : ANPASSAD 1{M|S|1{_|_|_|2|OKEL ERR SPRAKVAL : =01 M|E[L[A|_|_|1[0|OKEL ERR
VAL AV STARTBILD : INGEN 1{m[S|1]_|_|_|3|OKEL ERR MODELLNAMN KONTROLL M|N[R[D|_|_|_|1|MODELLNAMN
OVERV. UT AV M|o|u|T|_|_|_|o|OKEL ERR BRUSFILTER AV N[F[1|L|_|_|_[o|OKEL ERR
OVERV. UT PA m|o|u|T|_|_|_|1|OKEL ERR BRUSFILTER PA "2 N{F[1{L]_[_|_|1]|OKEL ERR
AUTO STROMMEN AV : EJ ANVANDA AlP|o|w|_|_|_|0|OKEL ERR SERIENR. KONTROLL 3 SIN|R|D|_[_|_|1|SERIENR.
AUTO STROMMEN AV : ANVANDA AlP[ofw]|_|_|_[1|OKEL ERR PROJEKTORNAMN *4 P|I[N[A|_|_|_[1|OKEL ERR
ID-NR. VISNING : VISNING AV 1|L|E[D|_|_|_|0|OKEL ERR P|J|N|A|_|_|_|2| PROJEKTORNAMN
ID-NR. VISNING : BEREDSKAP AV 1L|E|D|_|_|_|1|OKEL ERR
ID-NR. VISNING : VISNING PA 1|L|E|D|_|_|_|2|OKEL ERR
LAMPA 1 BRUKSTID TIL|T|T|_|_|_|1]0-9999 (HELTAL)
LAMPA 2 BRUKSTID TIL(T|T|_|_|_|2]0-9999 (HELTAL)
S| LAMPLAGE : LAMPA 1 + 2 L|P|m|D|_|_|_|0|OKEL. ERR
§' LAMPLAGE : LAMPA 1 L|P|M|D|_|_|_|1|OKEL ERR
LAMPLAGE : LAMPA 2 L|P|M|D|_|_|_|2|OKEL ERR
LAMPLAGE : EKONOMILAGE L|P|M[D|_[_|_|3|OKEL ERR

¢ Mata in ett mellanslag om det visas ett understreck (_) i parameterspalten. Om en asterisk (*) upptréder ska du mata in ett

véarde i omfanget angivet inom klamrar under KONTROLLINNEHALL.

“TFINSYNK. kan bara stallas in for visat RGB lage. .

2 Storningar kan upptrada vid anvandning med vissa datorer. Stall BRUSFILTER pa PA med kommandot RS-232C.

8 Kommandot SERIENR. KONTROLL anvénds for att utlasa de 12 siffrorna i serienumret.

" Efter att OK returnerats ska ett PROJEKTORNAMN pé upp till 16 tecken matas in i minnet. Det PROJEKTORNAMN som
finns i minnet kan sedan utmatas (bekréaftas).

o
3
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Tekniska data om uttag for tradfjarrkontroll

Tekniska data om tradfjarrkontrollingang
¢ 3.5 minikontakt

e Yttre: +5V (1 A)

e Inre: GND

Funktions- och éverféringskoder

SYSTEMKOD | DATAKOD | YTTERKOD SYSTEMKOD DATAKOD YTTERKOD
KONTROLLPOST . . KONTROLLPOST . .
C1 C2 €3 C4 C5:C6 C7 C8 €9 C10 C11iCi2 C13 C14 C15 C1 C2 €3 C4 C5:C6 C7 C8 C9 C10 Ci1iC12 Ci3 C14 C15
ON 1.0 1 1. 0i0 1 1.0 10i{1 0 1 0 UNDO 1.0 1 101 00 1 101 0 1 0
OFF 1.0 1 1.0i0 1 1 0 10i0 1 1 0 FREEZE 1.0 1 1 01 01 1 00i0 1 1 0
VOL + 1.0 1 1.0i0 0 1 0 10i0 0 1 0 ENLARGE 1.0 1 1 01 01 1 0 1i1 0 1 0
VOL — 1.0 1 101 0 1 0 10i0 0 1 0 AUTO SYNC 1.0 1 100 1 0 1 1 1i1 1 10
MUTE 1.0 1 1 01 11 0 10i0 0 1 0 A 1.0 1 100 01 1 10i0 1 1 0
MENU 1.0 1 1. 0i0 0 1 0 00i1 1 1 0 v 1.0 1 1 01 01 1 10i0 1 1 0
LENS 1.0 1 101 1.0 1000 1 1 0 < 1.0 1 1.0f0 000 101 0 1 0
TOOLS 1.0 1 1. 0i0 1.0 1 0 111 1 1 0 > 1.0 1 1 01 1110011 0 1 0
BLACKSCREEN|1 0 1 1 0{1 0 0 1 0 1i1 0 1 0 GAMMA 1.0 1 1.0f0 00 0 00i1 0 1 0
ENTER 1.0 1 1. 0i1 1 1.0 10i1 0 1 0 INPUT1.23 |1 0 1 1 00 0 1 1 0 1i1 1 1 0
RESIZE 1.0 1 1. 0i0 1 1 1 10i1 0 1 0 INPUT4.56 |1 0 1 1 00 1 1 0 1 110 1 1 1
Funktionskod for tradfjarrkontroll
e For att kunna styra funktionerna mus, L-CLICK och R-CLICK LSB MSB
via ingangen for tradfjarrkontroll ska kabeln fran uttaget for (61— spames — [ —  tames = ow[ow oE]
tradfjarrkontroll p& projektorn anslutas till fjarrkontrollen. [“Tol v TaTo [~ T-T-T-T-T+~T-T+T1vT0o]|
Koderna fér dessa funktioner &r komplexa och &r darfér ) 3 .
inte fértecknade har. ¢ Systemkoderna C1 till C5 &r fasta pa “10110”".

e Koderna C14 och C15 &r omvanda bekraftelsebitar dar
“10” anger “Fram” och “01” anger “Bak”.

Signalformat for Sharp fjarrkontroll

Overforingsformat: 15-bits format

Vagform hos utsignal: Utgang med pulspositionsmodulering

S|t

HD_P_P I_I_P I_I_‘_L B Fi_LD_l_Ll_Ll_l_l_Ll_Ll_l_l_Ll_lT
. u1 » uow uoﬂ nolv i “q” “Q” : I t I
D

et =264 us e Pulsbarfrekvens = 455/12 kHz
e To=105ms e Nominell kapacitet = 1:1
eT1=210ms
Overféringskontrollkod
15 bit Exempel p& omvand D till D
C1 ] c2 [ c3 | c4 | cs ] o6 ] cr]cs ] co |cio]cii]ciz]cis]cta]cis D[ ct [ca[ca|ca os]ce]cr]cs]|cecto]ct[cra]cia]ci|cts|
FrlolaTeTol v Tololololololol o]
Systemadress Funktionstangent databit UB.-E::;‘ Mask be[;:;?n'
9 ing D[ ct [ca[ca|ca os]ce]cr]cs]|cecto]ci|crz]cis]cia]cts|
PodolalTeTolol ol Tl Tolr]
D ill D generell databit [ «-=-mmrmosmmm e [
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Tabell over datorkompatibilitet

Horisontell frekvens: 15-126 kHz

Vertikal frekvens: 43-200 Hz

Bildpunktklocka: 12-230 MHz

Kompatibel med synk p& gront och sammansatta synksignaler

Kompatibel med UXGA och SXGA i avancerad intelligent komprimering eller intelligent komprimering
Omformateringstekniken AICS (Advanced Intelligent Compression and Expansion System [Avancerad
intelligent komprimering och expansion system])

PC/ Horisontell | Vertikal VESA PC/ Horisontell | Vertikal VESA
MAC/ Upplésning frekvens | frekvens Standard Visning MAC/ Upplésning frekvens | frekvens Standard Visning
WS (kHz) (Hz) andar ws (kHz) (Hz) Tt
27,0 60 54,3 60
640 x 350 31,5 70 64,0 70
37,9 85 X 64,1 72
27,0 60 67,5 75 X
720 x 350 1.152 x 864
315 70 757 80
27,0 60 77,3 85
640 x 400 31,5 70 90,2 100
379 85 X 1111 120
27,0 60 SXGA 54,8 60
720 X 400 315 70 1152 x 882 659 72 Avancerad
intelligent
37,9 85 X 67,4 74 komprimering
VGA 26,2 50 PC 64,0 60 X
31,5 60 X 74,6 70
34,7 70 78,1 74
37,9 72 X 1280 X1.0247—= 0 75
37,5 75 X 91,1 85 X
43,3 85 X 108,4 100
640 x 480 o %
. Férstora 747 52
53,0 100
518 20 75,0 60 x
78,5 150 81,3 65 X
UXGA [1.600 x1.200
80,9 160 875 70 x .
04 2% 90,1 2 kolrztg:!gzgtwg
PC 31,4 50 93,8 75
35,1 56 X 106,3 85
37,9 60 X PC/ )
" Forstora
245 - MAG 13° | VGA | 640 x 480 34,9 67
48,1 72 X PC/ 48,4 60 X
Sann
6.9 75 < MAC 19" XGA | 1.024 x 768 0.0 75 »
SVGA | 800 x 600 53,7 85 X PC/ Avancerad
MAC 21" SXGA (1.280 x 1.024 80,0 75 X intelligent
56,8 90 komprimering
64,0 100 46,8 75 .
MAC 16" | SVGA | 832 X 624 Forstora
77,2 120 49,6 75
98,3 150 MAC 21" | SXGA | 1.152 x 870 68,5 75
102,1 160 HP (WS) 1.280 x1.024 78,1 72
125,6 200 PC (WS) 1280 x 960 60,0 60 X
B X
355 43 x WS 85,9 85 Avancerad
40,3 50 SXGA 53,5 50 |ntel\.lgent
: SGI (WS) 1.280 X 1.024 . komprimering
56,5 70 X 76,8 72
58,1 72 60,9 66
SUN (WS) 1.152 x 900
68,7 85 X 719 76
XGA [1.024 x 768 73,5 90 Sann
77,2 96
80,6 100
98,8 120
113,2 140
1256 150
¢ Denna projektor kan kanske inte visa bilder fran en notebook-dator i simultanldge (CRT/LCD). Om detta intraffar ska du
sld av LCD-skarmen pa datorn och utmata data enbart i laget CRT (“CRT only”). Anlita bruksanvisningen som medféljer
din notebook-dator.
e Denna projektor kan mottaga VGA-signaler av formatet 640 X 350 VESA, men “640 X 400" kommer d& att visas pa
skarmen.
e Vid mottagning av UXGA-signaler av formatet 1.600 X 1.200 VESA ager provtagning rum, och bilden visas med 1.024
rader, vilket gor att en del av bilden blockeras.
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Produkt
Modell
Videosystem

Projektionsmetod
LCD-panel

Projektionslampa
Kontrastférhallande
Videoinsignal

S-videoinsignal

Komponentinsignal

Horisontell upplésning
RGB ingangssignal

Bildpunktsklocka
Vertikal frekvens
Horisontell frekvens
Datorns insignal
Hogtalarsystem
Mérkspanning
Inmatad strém
Markfrekvens
Effektforbrukning
Strémforslésande
Brukstemperatur
Forvaringstemperatur
Hélje

I/R barvagsfrekvens
Fjarrkontrollens laserpekpinne
Matt (ca.)

Vikt (ca.)
Medféljande tillbehor

Reservdelar

Tekniska data

LCD-projektor
XG-V10XE
PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43
DTV 480i/480P/720P/1080i
3 LCD-paneler, RGB optisk slutarmetod
Panelstorlek: 46 mm (1,8") (27,6 [H] X 36,9 [B] mm)
Projektion: Genomskinlig TN flytande kristallpanel
Drift: Aktiv matrispanel med TFT (tunnfilmstransistorer)
Antal bildpunkter: 786.432 bildpunkter (1.024 [H] x 768 [V])
UHP-lampa p& 200 W x 2
400:1
BNC-kontakt: VIDEO (INPUT 4, 5), sammansatt video, 1,0 Vp-p, negativ synk, 75 Q
avslutad
RCA-kontakt: AUDIO (INPUT 4, 5), 0,5 Vrms, 6ver 22 kQ (stereo)
4-stiftig Mini DIN-kontakt (INPUT 4, 5)
Y (luminanssignal): 1,0 Vp-p, negativ synk, 75 Q avslutad
C (krominanssignal): Skur 0,286 Vp-p, 75 Q avslutad
BNC-kontakt (INPUT 2, 4, 5)
Y: 1,0 Vp-p, negativ synk, 75 Q avslutad
Pe: 0,7 Vp-p, 75 Q avslutad
Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q avslutad
620 TV-linjer (S-videoingang), 650 TV-linjer (DTV 720P ingang, STRACKNING lage)
15-S1iFTic Mint D-Sus KonTakT (INPUT 1), 5 BNC KontakT (INPUT 2):
RGB separat/sammansatt synk/analog ingang av typ synk pa grént: 0-0,7 Vp-p,
positiv, 75 Q avslutad
DVI KONTAKT (29-stiftig) (INPUT 3), RGB (DIGITAL), 250-1.000 mV, 50 Q
HorisoNTELL SynksiGNAL: TTL-niva (positiv/negativ) eller sammansatt synk (endast Apple)
VERTICAL SYNKSIGNAL: Som ovan
12-230 MHz
43-200 Hz
15-126 kHz
9-stiftig D-subkontakt (RS-232C in/utgangsport)
5 x 8cm (133" X 3%2")oval X 2,3W + 3 W (stereo)
110-120/220-240 V vaxelstrom
6,2A/3,1 A
50/60 Hz
575 W
< 2.100 BTU/timme
+5°C to +40°C
—20°C to +60°C
Plast
38 kHz
Vaglangd: 650 nm / Max. uteffekt: 1 mW / Laserprodukt av klass 11
4442 X 196,2 X 621,3mm (B X H X D) (enbart huvudstomme)
530,1 x 221,9 x 643,2mm (B X H x D) (inklusive standardobjektiv, uttagslock,
justeringsfotter och utskjutande delar)
18,9 kg (enbart huvudstomme)
Fjarrkontroll, tva batterier av storlek AA, natkabel (1,8 m), RGB kabel (3 m),
muskontrollkabel PS/2 (1 m), muskontrollkabel USB (1 m), fjarrkontrolimusens mottagare,
extra |uftfilter, Uttagslock, CD-ROM-skiva, bruksanvisning fér LCD-projektor, snabbreferens
for LCD-projektorn, bruksanvisning for Sharps programvara foér avancerade presentationer
lampenhet (lampbur/modul) (BQC-XGV10WU/1), fjarrkontroll (RRMCG1565CESA),
batterier av storlek AA, natkabel, RGB kabel (QCNW-5304CEZZ), muskontrollkabel PS/2
(QCNW-5113CEZZ), muskontrollkabel USB (QCNW-5680CEZZ), fjarrkontrollmusens
mottagare (RUNTK0673CEZZ), Iuftfilter (PFILDO110CEZZ), Uttagslock (CCOVA1789CEO01),
CD-ROM-skiva (UDSKAOO38CEN1), bruksanvisning for LCD-projektor (TINS-7277CEZZ),
snabbreferens for LCD-projektorn (TINS-7278CEZZ, TINS-7279CEZZ, TINS-7280CEZZ),
bruksanvisning fér Sharps programvara for avancerade presentationer (TINS-7281CEZZ)

Denna enhet har en del inaktiva TFT inom acceptabel toleransniva,
vilka kan aterges som upplysta eller inaktiva punkter pa skarmen.
Detta paverkar dock inte bildkvaliteten och enhetens forvantade
livslangd.

Denna projektor fran SHARP anvander sig av ytterst avancerade LCD-
paneler (flytande kristall) som bestar av 786.432 bildpunkter (X RGB)
av TFT (tunnfilmstransistorer). Liksom alla avancerade elektroniska
komponenter, t.ex. stora TV-apparater, videobandspelare och
videokameror, finns det vissa acceptabla villkor som produkten méaste

uppfylla.
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Automatisk synkronisering
Optimerar visade datorbilder genom att automatiskt justera vissa tekniska karakteristika.

Bakgrundsbild

En forinstalld bild som visas nar inte signal matas in.

Bildformat

Forhallande mellan bildens bredd och hojd. Det normala formatet fér en dator- och videobild &r 4:3. Det finns ocksa vissa breda bilder med bildformatet 16:9
eller 21:9.

Bild i bilden

Medger palagg av videobilder pa en dataskarmbild och sérjer darmed for effektivare presentationer.

Digitalt skifte i i i

Skiftar bilden uppat eller nerat med tangenten A/V nar laget OMFORMATERA star pa GRANS, STRACKNING eller SMARTSTRACKNING fér ingangarna
DATOR (utom SXGA och UXGA), VIDEO och DTV.

DVI

Star for Digital Visual Interface och understdder bade digital och analog visning.

Fas

Fasskiftning &r en andring av timing for isomorfa signaler med samma upplésning. Nar fasnivan ar felaktig, upptrader typiskt vagratt flimmer pa den bild som
visas.

Fargtemp (fargtemperatur)
Denna funktion anvands for att justera fargtemperaturen i enlighet med den bildtyp som inmatas i projektorn. Sank fargtemperaturen for att skapa varmare,
rodaktiga bilder for naturliga hudfarger, eller hoj for att skapa svalare, blaaktiga och darmed ljusare bilder.

Foérstoring (ENLARGE)

Digital inzoomning av en del av en bild.

GAMMA (gammakorrigering)

En bildférbattringsfunktion som sarjer for klarare bilder genom att géra de mérkare delarna av bilden ljusare utan att paverka de ljusare delarna. Det gar att
vélja mellan fyra olika lagen: STANDARD, GAMMA 1, GAMMA 2 och ANPASSAD.

Grans

Visar en bild pa 4:3 i dess storsta mojliga storlek (768 X 576) pa skarmen i laget BRED (1.024 X 576).

Hjalpmedel for presentation

Hjalpmedel som anvands for att betona nyckelpunkter vid en presentation.

Ingéangsval

Anvands for at begransa antalet ingangar. Nar t.ex. ingang 2 stalls pa “AV” gar det enbart att skifta ingangen mellan ingang 1 och 3, ej ingang 2.
Intelligent digital Keystone-korrigering

Funktion som pa digitalt satt korrigerar en forvrangd bild nar projektorn &r uppstalld i en vinkel, slatar ut naggade kanter pa Keystone-bilder och komprimerar
bilden inte bara horisontellt utan &ven vertikalt for att bevara bildformatet 4:3, samt beréknar samtidigt bildformatet automatiskt genom att justera objekivskiftets
bredd.

Intelligent komprimering och expansion

Hogkvalitativ omformatering av bilder med hogre och lagre uppldsning for att passa projektorns naturliga upplésning.

Klocka

Klockjustering anvands for att justera lodrata storningar nér klocknivan ar inkorrekt.

Lamplage

Ett lage som gor det mojligt att anvanda de tva lamporna i olika kombinationer. Det gar att valja mellan: Lampa 1 + 2 (bada lamporna samtidigt), Lampa 1 (enbart
lampa 1), Lampa 2 (enbart lampa 2) och Ekonomilage (lampa 1 och 2 om vartannat).

Objektivskifte

Objektivet gar enkelt att hoja eller séanka for att minimera eller eliminera effekter av Keystone-typ.

OMFORMATERA

Gor det mojligt att modifiera eller anpassa bildvisningslaget for att forbattra den inmatade bilden. Det gér att vélja mellan sex olika lagen: NORMAL, FULL,
PUNKT FOR PUNKT, GRANS, STRACKNING och SMARTSTRACKNING.

Progressivt lage
Det progressiva laget uppvisar en klarare videobild. Det gar att vélja mellan tre olika lagen: 2D Progressiv, 3D Progressiv och Filmlage.

Punkt for punkt (Dot by dot)
Funktion som visar bilderna med deras ursprungliga upplésning.

RS-232C
Funktion for att kontrollera projektorn fran persondatorn genom att anvanda porten RS-232C péa bade projektorn och persondatorn.

Sammansatt synk
En signal som kombinerar vagréata och lodrata synkroniseringspulser.

Smartstrackning
Ett lage som stracker ut hdger och vanster sida pa en 4:3 bild horisontellt medan formatet runt mitten hélls intakt fér visning pa skarmen BRED.

Stapelinstélining
Forhindrar problem med justeringar och drift nar projektorer staplas ovanpéa varandra. Den ena projektorn utses tll huvudprojektor och den andre till
slavprojektor, och slavprojektorn féljer anvisningarna fran huvudprojektorn.

Statusfunktion
Visar instéllningen for varje justeringsdetalj.

Strackning

Ett lage som stracker ut en 4:3 bild horisontellt for visning pa skarmen BRED.

Synk pa gront

Videosignalfunktion for en persondator, som verlappar vagrata och lodrata synkroniseringssignaler till stiftet for gronfargssignaler.

Tangentlasniva
Laser tangenterna pa projektorn for att undvika ofrivilliga misstag.

Valfri modul
Ett expansionsmodul (extra tillbehor) gor det majligt att anvanda bildsignalerna for affarsbruk och kontroll av RS-422.

3-D Brusred (3D digital brusreducering)
Sorjer for en hog bildkvalitet med minimala punktforflyttningar och fargkorsningsstorningar.
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