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IMPORTANTE

Para que le sirva de ayuda al notificar la pérdida o el robo de
Su proyector, anote el nimero de serie que se encuentra en
la parte inferior del proyector y guarde esta informacion. Antes
de reciclar la envoltura, asegurese de haber comprobado el
contenido de la caja de cartén comparandolo con la lista de
la seccion de “Accesorios suministrados” en la pagina 14.

Num. de modelo: PG-C45X

Num. de serie:

This equipment complies with the requirements of Directives 89/336/EEC and 73/23/EEC as amended by 93/68/
EEC.

Dieses Gerét entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/EWG und 73/23/EWG mit Anderung 93/
68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/336/CEE et 73/23/CEE modifiées par la
directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/23/EEG, gewijzigd door 93/68/EEG.
Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC med tilleeg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio € conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e 73/23/EEC, come emendata dalla
direttiva 93/68/EEC.

H eyKATAOTAON AUTH QVTATOKPIVETAL OTIC AMAITHOEIG TwV 0dNYlwV TNG Eupwnaikng Evwong 89/336/
EOK kal 73/23/EOK, 6nwg oL Kavoviopoi autoi cupnmAnpwBnkav aro tnv odnyia 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e 73/23/CEE, na sua versao corrigida
pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE y 73/23/CEE, modificadas por medio de la
93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/23/EEC sa som kompletteras av 93/68/
EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/23/EEC i endringen 93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset, joita on muutettu direktiivilla 93/68/EEC.




SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 10A fuse. Should
the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked @ or  and of the same rating as
above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of
in a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 10A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

IMPORTANT:
The wires in the mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue: Neutral
Brown: Live
As the colours of the wires in the mains lead of this product may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug, proceed as follows:
e The wire which is coloured blue must be connected to the plug terminal which is marked N or coloured black.
e The wire which is coloured brown must be connected to the plug terminal which is marked L or coloured red.
Ensure that neither the brown nor the blue wire is connected to the earth terminal in your three-pin plug.
Before replacing the plug cover make sure that:
¢ |f the new fitted plug contains a fuse, its value is the same as that removed from the cut-off plug.
e The cord grip is clamped over the sheath of the mains lead, and not simply over the lead wires.
IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.




The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Swedish, Spanish, ltalian,
Dutch, Portuguese, Chinese (Traditional Chinese and Simplified Chinese), Korean and Arabic. Carefully read
through the operation instructions before operating the projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch, Schwedisch, Spanisch,
Italienisch, Niederlandisch, Portugiesisch, Chinesisch (Traditionelles Chinesisch und einfaches Chinesisch),
Koreanisch und Arabisch. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgféltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, frangais, suédois,
espagnol, italien, néerlandais, portugais, chinois (chinois traditionnel et chinois simplifi¢), coréen et arabe.
Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire fonctionner le projecteur.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehéller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, svenska, spanska,
italienska, hollandska, portugisiska, kinesiska (traditionell kinesiska och férenklad kinesiska), koreanska och
arabiska. L&s noga igenom bruksanvisningen innan projektorn tas i bruk.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacién en inglés, aleman, francés, sueco, espafiol,
italiano, holandés, portugués, chino (chino tradicional y chino simplificado), coreano y arabe. Lea
cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de utilizar el proyector.

I CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per I'uso in inglese, tedesco, francese, svedese, spagnolo, italiano,
olandese, portoghese, cinese (cinese tradizionale e cinese semplificato), coreano e arabo. Leggere
attentamente le istruzioni per 'uso prima di usare il proiettore.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds, Spaans, ltaliaans,
Nederlands, Portugees, Chinees (Traditioneel Chinees en Vereenvoudigd Chinees), Koreaans en Arabisch.
Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de projector in gebruik neemt.

O CD-ROM fornecido contém instrugbes de operagéo em Inglés, Alemao, Francés, Sueco, Espanhol, Italiano,
Holandés, Portugués, Chinés, (Chinés Tradicional e Chinés Simplificado), Coreano e Arabe. Leia
cuidadosamente todas as instru¢gdes de operagao antes de operar o projetor.
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Antes de emplear el proyector, lea con atencion este manual de manejo.

Introduccion ESPANOL
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Hay dos razones importantes por las que debe registrar rapidamente la garantia de su nuevo proyector
SHARP, empleando para ello la TARJETA DE REGISTRO entregada con el proyector.
1. GARANTIA
Esta es para asegurar que usted reciba inmediatamente todos los beneficios relacionados con la
garantia de los componentes, servicio y mano de obra aplicables a su adquisicion.
2. ACTA DE SEGURIDAD DE PRODUCTOS DEL CONSUMIDOR
Para asegurar que usted reciba rapidamente cualquier aviso de inspeccién de seguridad, modificacion o retirada

del mercado que SHARP tenga que llevar a cabo cumpliendo con el Acta de Seguridad de Productos del
Consumidor, bajo de la ley 1972 LEA CON ATENCION LA IMPORTANTE CLAUSULA DE “GARANTIA LIMITADA".

EE.UU. solamente
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ADVERTENCIA: Fuente de iluminacion intensa. No mire fija ni directamente al haz de luz. Tenga especial cuidado

de que los nifios no miren fijlamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA: Parareducir elriesgo de que se produzca una descarga eléctrica, no exponga este producto a la luvia ni ala humedad.

A A

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA
ELECTRICA NO RETIRE LA TAPA. A EXCEPCION DE LA
LAMPARA, NO HAY COMPONENTES QUE PUEDA REPARAR
EL USUARIO. SOLICITE LAS REPARACIONES A PERSONAL DE
SERVICIO CUALIFICADO.

Vea la parte inferior del equipo.

PRECAUCION

El signo del rayo con punta de flecha en el interior
de un triangulo equilatero, tiene la finalidad de
avisar al usuario de la presencia de una tension
peligrosa sin aislar dentro de la caja del producto
que puede ser de suficiente magnitud como para
constituir un riesgo de descarga eléctrica para
las personas.

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA.
NO RETIRE LOS TORNILLOS, EXCEPTO AQUELLOS
ESPECIFICADOS PARA QUE EL USUARIO PUEDA
REALIZAR EL MANTENIMIENTO

El signo de exclamacion en el interior de un
triangulo tiene la finalidad de avisar al usuario
de la presencia de importantes instrucciones
de operacién y mantenimiento (servicio) en
los documentos que acompanan al producto.

ADVERTENCIA: Las normas de la FCC estipulan que cualquier cambio o modificacion realizado en este equipo
sin la aprobacion expresa del fabricante podréa anular la autoridad que el usuario tiene para

utilizar este equipo.
INFORMACION

Este equipo ha sido probado y ha demostrado cumplir con las limitaciones para dispositivos digitales de la Clase A, de
conformidad con el apartado 15 de las Normas de la FCC. Estas limitaciones han sido designadas para proporcionar
una proteccioén razonable contra interferencias perjudiciales cuando el equipo se opera en una instalacién comercial.
Este equipo genera, utiliza y puede radiar energia de radiofrecuencia, y, si no se instala y utiliza segun las instrucciones
del manual de manejo, puede causar interferencias perjudiciales en las comunicaciones de radio. Es probable que el
funcionamiento de este equipo en un &rea residencial cause interferencias perjudiciales, en tal caso se requerira de la

intervencion del usuario para corregir la interferencia por su cuenta. EE.UU. solamente
El cable de ordenador suministrado debera ser utilizado con el dispositivo. Este cable se suministra para
asegurar que el dispositivo cumpla con las indicaciones de la Clase A de la FCC. EE.UU. solamente
ADVERTENCIA:

Este es un producto Clase A. En un entorno doméstico, este producto puede causar interferencias, en cuyo caso,
el usuario debera tomar las medidas adecuadas.




ADVERTENCIA:

El ventilador de este proyector continda funcionando durante unos 90 segundos después de que se ha apagado el proyector.
Durante la operacion normal, cuando desconecte la alimentacion, utilice siempre el botén OFF del proyector o del mando a
distancia. Asegurese de que el ventilador esté parado antes de desconectar el cable de alimentacion.
DURANTE EL FUNCIONAMIENTO NORMAL, NUNCA APAGUE EL PROYECTOR DESCONECTANDO EL CABLE DE
ALIMENTACION. SI NO SIGUE ESTE CONSEJO, LA LAMPARA PODRA FALLAR PREMATURAMENTE.

PARA TIRAR EL PRODUCTO

Este proyector utiliza soldadura de estafio y plomo, y una ldmpara presurizada que contiene una pequefa cantidad de mercurio.
Debido a la conservacion del medio ambiente es posible que para tirar estos materiales existan ciertos reglamentos. Para obtener
informacion sobre como tirar o reciclar este producto, péngase en contacto con las autoridades de su localidad o si se encuentra
usted en los Estados Unidos de América, con la Alianza de la Industria Electrénica:www.eiae.org.

Precaucion acerca del reemplazo de la lampara

Consulte “Reemplazo de la lampara en la pagina 85.

N\ ( 2

& LAMP REPLACEMENT CAUTION PRECAUCION ACERCA DEL REEMPLAZO DE LA
LAMPARA

BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD.
HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE LAMP. ANTES DE RETIRAR EL TORNILLO, DESCONECTE EL CABLE
REPLACE WITH SAME SHARP LAMP UNIT TYPE BQC-XGC50X//1 ONLY. DE ALIMENTACION. EN EL INTERIOR HAY PARTES
UV RADIATION : CAN CAUSE EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING. CALIENTES. PERMITA QUE SE ENFRIE EL PROYECTOR
MEDIUM PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. POTENTIAL HAZARD OF GLASS ANTES DE REEMPLAZAR LA LAMPARA.

SOLO REEMPLACE LA LAMPARA POR OTRA LAMPARA
|_PARTICLES IF LAMP HAS RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL. J SHARP DEL MISMO TIPO: BQC-XGC50X//1. RADIAGION UV:
~ | PUEDE CAUSAR DANOS EN SUS 0JOS.

PRECAUTIONS A OBSERVER LORS DU APAGUE LA LAMPARA ANTES DE TRABAJAR EN ELLA,
REMPLACEMENT DE LA LAMPE. LAMPARA DESPREgION MEDéA RIESCO DE EXF(’:LOSION S|
, LA LAMPARA SE ROMPE, LAS PARTICULAS DE CRISTAL
DEBRANCHER LE CORDON D’ALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS.
C'INTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1 HEURE (_PUEDEN CONVERTIRSE EN UN PELIGRO POTENCIAL.

AVANT DE PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE BQC-XGC50X//1.
RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES YEUX.

ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER A L’ENTRETIEN.

LAMPE A MOYENNE PRESSION : RISQUE D’EXPLOSION. DANGER POTENTIEL
DE PARTICULES DE VERRE EN CAS D’ECLATEMENT DE LA LAMPE.

|_A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU MODE D’ EMPLOI.




Caracteristicas principales

1. Proyector compacto con un altisimo nivel de luminosidad
e Lampara CA 250 W
Emplee la lampara CA 250 W para conseguir una excelente uniformidad de color y un altisimo nivel de luminosidad.
¢ Lafuncion de ahorro de energia permite reducir los niveles de ruido y el
consumo de energia y alargar la vida util de la lampara.

2. Facilidad y sencillez de empleo
o Una interfaz de facil utilizacion, el sencillo sistema de funcionamiento y las areas de conexion facilitan
enormemente la configuracion.
Fécil instalacion y funcionamiento, mediante el empleo de los botones usados con mas frecuencia, ubicacion
de los terminales, diagramas de colores, ademas del empleo combinado de busqueda y entrada automatica.

¢ Facil sustitucion de la lente
Gracias a un protector de la lente de facil acceso y una nueva montura de bayoneta, la lente opcional
puede instalarse facilmente.

3. Alta compatibilidad con equipos PC
o Compatible con una frecuencia de actualizacion vertical de hasta 200 Hz, sehales
de sincronizacion en verde y de sincronizacién compuesta que permiten su
utilizacion con equipos PC de gama alta y estaciones de trabajo.
o Gracias al uso de tecnologia de compresion inteligente avanzada, las imagenes de ordenador de
resolucion UXGA (1.600 x 1.200) pueden ahora visualizarse con una distorsion minima.

4. Avanzada tecnologia de compositor integrada para ordenador y video

e Permite obtener imégenes vividas mediante el uso de la mas avanzada circuiteria de calidad de imagen.

¢ El nuevo algoritmo de conversion I/P mejora el rendimiento de la funcion de
conversion I/P de detecciéon de movimiento.
Mejoramiento extenso en los bordes irregulares o lineas inclinadas en imagenes en movimiento.

« Sistema de gestion del color
Compatible con la sefial RGB.
Permite el ajuste individual de la luminosidad, el valor
cromatico y la tonalidad para seis colores.

¢ Reduccion de ruido
Permite mantener clara la imagen, incluso con sefiales de fuente de ruido.

¢ Nuevo mejoramiento de bordes

Reduce las irregularidades y el parpadeo al escalar los bordes de {9
lineas inclinadas, lo que permite obtener imagenes de gran nitidez. \—(
5. Seguridad y funcién antirrobo
e Antirrobo
Esta funcion bloquea el funcionamiento del proyector si no se introduce un cdigo de seguridad.
o Cierre Notevision
El cierre Notevision (perno de techo) cuenta con un mecanismo metalico
optico. De esta manera, aun si se aplica una gran fuerza, el Cierre
Notevision evita que la tuerca de inserto se caiga, y como el proyector
puede ser instalado mas rigidamente que previamente, es efectivo para
evitar robos y en términos de seguridad.
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

PR ECAU CIO N: Lea completamente estas instrucciones antes de usar el producto y consérvelas
para poder consultarlas en el futuro.

La energia eléctrica puede tener muchas aplicaciones Utiles. Este producto ha sido disefiado y fabricado para
garantizar la seguridad del usuario. SIN EMBARGO, EL USO INCORRECTO DEL PRODUCTO PUEDE OCASIONAR
DESCARGAS ELECTRICAS E INCENDIOS. A fin de no anular los dispositivos de seguridad incorporados en este
producto, observe las siguientes reglas basicas para la instalacion, uso y mantenimiento del producto.

. Transporte

. Lectura de instrucciones

Antes de utilizar el producto deberan leerse todas las
instrucciones de seguridad y funcionamiento.

. Conservacion de las instrucciones

Las instrucciones de seguridad y funcionamiento deberan
conservarse para poder utilizarlas como referencia en el futuro.

. Cumplimiento de advertencias

Deberan cumplirse todas las advertencias que aparecen en
el producto y en el manual de instrucciones.

. Seguimiento de las instrucciones

Deberan seguirse todas las instrucciones de funcionamiento y utilizacion.

. Limpieza

Desenchufe este producto de la toma de corriente antes de
limpiarlo. No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para
la limpieza, utilice un pafio humedo.

. Aditamentos

No utilice aditamentos que no hayan sido recomendados por el
fabricante del producto porque podrén causar peligros.

. Agua y humedad

No utilice este producto cerca del agua como, por ejemplo,
préximo a una barera, lavabo, fregadero o lavadora; ni en un
s6tano himedo, al lado de una piscina o lugares similares.

. Accesorios

No coloque este producto encima de un carrito, soporte,
tripode, ménsula o mesa inestable porque podria caerse y
estropearse seriamente o causar lesiones graves a un nifio o
a un adulto. Utilicelo solamente con un carrito, soporte,
tripode, ménsula 0 mesa que sea recomendado por el
fabricante o que se venda con el producto. Al montar el
producto deberan seguirse siempre las instrucciones del
fabricante, y deberan utilizarse los accesorios de montaje
recomendados por él.

La combinacion del producto y el carrito
deberd moverse con cuidado. Las
paradas repentinas, la fuerza excesiva °
y las superficies desniveladas podrian
hacer que la combinacién del producto
y el carrito volcase.

as==—

10.Ventilacién

Las ranuras y aberturas de la caja tienen la finalidad de que el
aparato pueda ventilarse; para asegurar asi su buen
funcionamiento y protegerlo contra el recalentamiento. Las
aberturas no deberan cubrirse ni bloguearse nunca colocando
el producto en una cama, sofa, alfombra u otra superficie similar.
Este producto no deberé colocarse en una instalacion empotrada
como, por ejemplo, una librerfa o estanteria para libros, a menos
que se disponga de la ventilacion apropiada o se hayan seguido
las instrucciones del fabricante.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Fuentes de alimentacion

Este producto slo debera funcionar con el tipo de alimentacion indicado
en la etiqueta de caracteristicas. Si no esté seguro del tipo de alimentacion
empleado en su hogar, consulte al distribuidor del producto o a la
compaiiia eléctrica local. Para los productos disefiados para funcionar
con la alimentacion de pilas o baterfas, u otras fuentes, consulte las
instrucciones de uso respectivas.

Conexion a tierra o polarizacion
Este producto esté equipado con uno de los tipos siguientes de
enchufe. Si su enchufe no se adapta a la toma de corriente, por
favor contacte a un electricista para dar solucién al problema.
No anule la caracteristica de seguridad del enchufe.
a. Enchufe (principales) de tipo bifilar
b. Enchufe (principales) de tipo trifilar con un terminal
a tierra.
Este enchufe solo se ajustara dentro de una toma
de corriente a tierra.

Proteccion de los cables de alimentacion

Los cables de alimentacion deberan colocarse de forma que no
sean pisados por personas ni aplastados por los objetos que se
pongan sobre o contra ellos, y debera tenerse mucho cuidado en
los puntos donde las clavijas se unen a los cables, en las tomas de
alimentacion y en los puntos por donde salen del producto.

Tormentas eléctricas

Para mayor proteccion de este producto durante tormentas eléctricas o
cuando se deje sin atender durante un periodo de tiempo prolongado,
desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente y
desconéctelo del proyector. Esto impedira que se estropee el producto
debido a las tormentas eléctricas y a la sobretension de la linea.

Sobrecarga

No sobrecargue las tomas de corriente, cables de extension o
receptaculos de alimentacion integrales porque esto puede
causar un riesgo de incendio o descarga eléctrica.

Entrada de objetos solidos y liquidos

No introduzca nunca objetos de ninguna clase en este producto a través de
las aberturas porque podran tocar puntos peligrosos de alta tension o crear
cortocircuitos, 10 que a su vez podria producir un incendio o una descarga
eléctrica. No derrame nunca ningun tipo de liquido sobre el producto.
Reparaciones

No intente reparar este producto usted mismo ya que
al abrir o retirar las cubiertas podra exponerse a una
tension peligrosa o a otros peligros. Solicite cualquier
reparacion a personal de servicio cualificado.
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18. Danos que requieren reparaciones 19. Reemplazo de componentes
Desenchufe este producto de la toma de corriente y solicite Cuando sea necesario reemplazar componentes, asegurese c
el servicio de reparaciones a personal cualificado cuando de que el técnico de servicio utilice los componentes de )
se produzcan las condiciones siguientes: reemplazo especificados por el fabricante o que posean las o
a. Sielcable o el enchufe de alimentacion esta estropeado. mismas caracteristicas que los originales. Las sustituciones (=)
b. Sisehan derramado liquidos o han caido objetos en el interior no autorizadas pueden ocasionar incendios, descargas C

del producto. eléctricas u otros peligros.
¢. Si el producto ha estado expuesto a la lluvia o al agua. 20. Comprobacién de seguridad

d. Siel producto no funciona normalmente a pesar de haberse
seguido las instrucciones de uso. Ajuste solamente los
controles indicados en este manual de instrucciones, ya que
un ajuste mal hecho en otros controles podria causar dafios
y tal vez requiera el trabajo laborioso de un técnico cualificado

Alterminar cualquier trabajo de mantenimiento o reparacion en
este producto, solicite al técnico de servicio que realice
comprobaciones de seguridad para determinar si el producto
se encuentra en buenas condiciones de funcionamiento.

para que el producto vuelva a funcionar normalmente. 21. Instalacion en la pared o en el techo

e. Si el producto se ha caido o estropeado de cualquier otra Este producto dgbg montarse en una pared o techo
forma. so6lo de la forma indicada por el fabricante.

f. Si el producto muestra un cambio patente en su 22. Calor

funcionamiento, esto indicard la necesidad de tener que
repararlo.

Este producto debera instalarse lejos de fuentes de calor tales
como radiadores, salidas de aire caliente, estufas y otros

productos (incluidos amplificadores) que produzcan calor.

DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL
IMPORTANTE
ANTES DE USAR ESTE PRODUCTO

e Usted ha adquirido un producto que incluye software concedido en licencia a SHARP Corporation por Lineo, Inc. (“Lineo”).
El software estad protegido por leyes de propiedad intelectual, tratados internacionales de derechos de autor y otras leyes y
tratados de propiedad intelectual. Lineo y sus distribuidores son los Unicos propietarios de los componentes del software y de
todas las copias de los mismos, asi como de los derechos de propiedad intelectual (incluyendo derechos de autor), siempre que
ciertos componentes del software sean componentes concedidos en licencia bajo la Licencia para Pdblico General GNU (version
2), que Lineo acepta. Puede obtener una copia de la Licencia para Publico General GNU en http://www.fsf.org/copyleft/gpl.html.
Lineo proporcionard el cddigo fuente para cualquiera de los componentes del software concedidos en licencia bajo la Licencia
para Publico General GNU. Para obtener dicho cédigo fuente, envie un mensaje de correo electrénico a embedix-
support@lineo.com.

o 0S: Embedix (Linux integrado) Embedix (TM) es una marca comercial registrada de LINEO Inc. de los Estados Unidos de América.

¢ Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos y
otros paises.

o PC/AT es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation en Estados Unidos.

¢ Adobe Acrobat es una marca comercial de Adobe Systems Incorporated.

¢ Macintosh es una marca comercial registrada de Apple Computer, Inc. en Estados Unidos y otros paises.

¢ Este software esta parcialmente basado en el trabajo del Grupo independiente JPEG.

¢ Todos los deméas nombres de compania o producto son marcas comerciales 0 marcas comerciales
registradas de sus respectivos propietarios.
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

Al instalar el proyector, asegurese de leer y observar las
siguientes medidas de seguridad.

Advertencia acerca de la lampara

B Sila lampara se rompe las particulas de
cristal pueden ser un peligro. Si la lampara
se rompe, solicite el reemplazo de la
misma en el centro de servicio o
distribuidor Sharp autorizado mas
cercano.
Consulte la seccién “Reemplazo de la
lampara” en la pagina 85.

Precauciones a tener en cuenta para la instalacion del proyector

W Para minimizar la necesidad de mantenimiento y mantener una
alta calidad de imagen, SHARP recomienda instalar este
proyector en un lugar que esté libre de humedad, polvo y humo
de cigarrillo. Si se instala el proyector en un ambiente expuesto
a estas condiciones, sera necesario limpiar el objetivo con mayor
frecuencia de lo normal. Siempre que el proyector sea limpiado
periédicamente, el uso del mismo en estos ambientes no reducira
su vida util. La limpieza interna sélo debe ser realizada por un
centro de servicio o distribuidor Sharp autorizado.

No instale el proyector en lugares expuestos a

la luz directa del sol o a luz intensa.

B Sitle la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa
del sol 0 a la iluminacién de la habitacién. La luz que incide
directamente en la pantalla atenua los colores, lo cual dificulta la
visualizacién de la imagen. Si instala la pantalla en una habitacién
soleada o luminosa, cierre las cortinas y apague las luces.

El proyector puede inclinarse hasta un maximo
de 12 grados.
B El proyector debe colocarse en un &angulo de +12 grados.

No someta el proyector a impactos fuertes y/o
vibracién.
B Tenga cuidado de no golpear o dafiar la superficie del objetivo.

Descanse la vista ocasionalmente.

B Si mira continuamente la pantalla durante horas, se le
cansara la vista. Asegurese de descansar la vista
ocasionalmente.

Evite los lugares con temperaturas demasiado altas o bajas.

B La temperatura de funcionamiento del proyector es de
41°F a 104°F (+5°C a +40°C).

B La temperatura de almacenamiento del proyector es de
—4°F a 140°F (-20°C a +60°C).

No bloquee las aberturas de entrada y salida de aire.
B Deje un espacio de al menos 7,9" (20 cm) entre la abertura
de ventilacion y la pared u objeto mas cercano.
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B Asegurese de que las aberturas de entrada y de
ventilacion de aire no estén obstruidas.

B Si se obstruye el ventilador de enfriamiento, un circuito de
proteccién apaga automaticamente el proyector. Esto no indica
mal funcionamiento. Retire el cable de alimentacion del proyector
desde el tomacorriente y espere por lo menos 10 minutos. Instale
el proyector en un lugar donde las aberturas de entrada y de
ventilacion de aire no queden bloqueadas, enchufe el cable de
alimentacion y encienda el proyector. Esto restablecera la
condicién normal de funcionamiento del proyector.

Precauciones al transportar el proyector

B Al transportar el proyector, asegurese de no someterlo a
impactos fuertes y/o vibracién, ya que éstos pueden dafarlo.
Tenga especial cuidado con el objetivo. Antes de trasladar
el proyector, asegurese de desenchufar el cable de
alimentacién de la toma de corriente mural, y desconecte
todos los demés cables conectados al proyector.

Conexion de otros equipos

B Al conectar un ordenador u otro equipo audiovisual al
proyector, haga las conexiones DESPUES de apagar
el proyector y el equipo que va a conectar.

B Para instrucciones sobre cémo hacer las conexiones,
lea los manuales de manejo del proyector y del equipo
que va a conectar.

Uso del proyector en otros paises

B Latension de alimentacion y la forma del enchufe pueden
variar dependiendo de la regioén o pais en que vaya a
usar el proyector. Al usar el proyector en el extranjero,
asegurese de utilizar el cable de alimentacion apropiado
para el pais en que se encuentre.

Funcion de monitor de temperatura

W Si el proyector comienza a recalentarse
debido a problemas de configuracion u
obstruccién de las aberturas de ventilacion,
4 v EETA parpadearan en la
esquina inferior izquierda de laimagen. Sila temperatura sigue
aumentando, la lampara se apagara, el indicador de
advertencia de temperatura TEMP. parpadeara en el proyector
y la alimentacion eléctrica se desconectara tras un periodo
de enfriamiento de 90 segundos. Para mas detalles, consulte
la seccion “Indicadores de mantenimiento” en la pagina 83.

. Informacion

o Elventilador de enfriamiento regula la temperatura interna del proyector,
y su funcionamiento se controla de forma automética. El sonido del
ventilador puede variar durante el funcionamiento del proyector debido
a cambios en la velocidad del ventilador. Esto no indica mal
funcionamiento.

o No desenchufe el cable de alimentacién durante la proyeccion de
imagenes o mientras el ventilador de enfriamiento esté en funcionamiento.
Esto podria causar dafios debido al aumento de la temperatura interna,
ya que en este caso el ventilador de enfriamiento dejara de funcionar.




Coémo acceder a los manuales de manejo en formato PDF
(Windows, Macintosh)
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El CD-ROM incluye los manuales de instrucciones en varios idiomas en formato PDF, para que pueda
utilizar el proyector aunque no tenga el presente manual. Para poder usar estos manuales debe tener
instalado Adobe Acrobat Reader en su PC (Windows o Macintosh).Si todavia no tiene instalado el
programa Acrobat Reader, puede hacerlo desde el CD-ROM.
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Para instalar Acrobat Reader desde el CD-ROM

Para Windows: Para Macintosh:

Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. Inserte el CD-ROM en la unidad CD-ROM.
Haga doble clic en el icono “Mi PC”. Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.

Haga doble clic en el icono de la unidad “CD-ROM”. Haga doble clic en la carpeta “acrobat”.

Haga doble clic en la carpeta “acrobat”. Pulse dos veces el idioma (nhombre de la carpeta)
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta) que desea ver.

que desea ver. Pulse dos veces el programa de instalacion y
Pulse dos veces el programa de instalacion y siga las instrucciones en pantalla.

siga las instrucciones en pantalla.

© OPOOO
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Para otros sistemas operativos:
Descargue Acrobat Reader desde Internet (http://www.adobe.com).

Para otros idiomas:
Si desea usar Acrobat Reader para un idioma distinto de aquellos incluidos en el CD-ROM, descargue
la versién apropiada desde Internet.

Cdmo acceder a los manuales de uso en formato PDF

For Windows: For Macintosh:

Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. Inserte el CD-ROM en la unidad CD-ROM.
Haga doble clic en el icono “Mi PC”. Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.

Haga doble clic en el icono de la unidad “CD-ROM”. Haga doble clic en la carpeta “MANUALS".
Haga doble clic en la carpeta “MANUALS". Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta) que desea ver.

que desea ver. Pulse dos veces el archivo “C45X” en formato
Pulse dos veces el archivo “C45X” en formato PDF para acceder a los manuales del proyector.
PDF para acceder a los manuales del proyector.

© PO
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%Nota

¢ Si no puede abrir el fichero PDF deseado haciendo doble clic con el mouse, inicie primero Acrobat Reader
y luego especifique el fichero deseado seleccionando el comando “Abrir” en el menu “Archivo”.
¢ Véase el archivo “readme.txt” en el CD-ROM para leer informacién importante no incluida en este manual.



Nomenclatura

Los ntimeros en [l se refieren a las paginas principales de este manual de manejo en donde se explica el topico.
Proyector (vista frontal y superior)

Botones de
alimentaciéon (ON/OFF)
Para conectar y desconectar la
alimentacion eléctrica.

Indicador de alimentacion m
Se enciende de color rojo cuando
el proyector esta en modo de
espera. Cuando se conecta la
alimentacion eléctrica, el
indicador cambia a color verde.

Indicador de reemplazo @
de lampara LAMP
La luz verde indica un
funcionamiento normal. Reemplace
la lAmpara cuando el indicador se
encienda de color rojo.

Indicador de m

advertencia de
temperatura TEMP.
Cuando la temperatura
interna aumenta, el indicador
se enciende de color rojo.

Botén UNDO [EL])

Para deshacer una
operacioén o restablecer
los ajustes por defecto.

Botén ENTER [[F))
Para registrar items seleccionados
0 ajustados en el mend.

EIP Boton INPUT

Para seleccionar el modo
de entrada 1, 2, 30 4.

ELD Boton KEYSTONE
Para ajustar la distorsion trapezoidal
y el desplazamiento digital.

1) Boton AUTO SYNC
Para ajustar imagenes
autométicamente cuando el proyector
estd conectado a un ordenador.

(A, V, 4D
Para seleccionar items en los mends.

@ Botones de volumen VOL
Para ajustar el nivel de
volumen del altavoz.

(%Y Boton MENU

Para visualizar pantallas
de ajuste y configuracion.

Botén (P44 #X) Botén de zoom
HEIGHT AJUSTE
m Aro de enfoque
Pata de ajuste

@ Toma de ventilaciéon

Y

Asa de transporte m Sensor de mando

a distancia

Filtro de aire / ventilador
de refrigeracion (toma de

s Lo - ventilacion). (En la parte
Fijacion y extraccion de la tapa del objetivo inferior del proyector)

e Presione los dos botones de la tapa del
objetivo y fijela sobre el objetivo. Luego suelte
los botones para bloquearla en posicion.

e Presione los dos botones de la tapa del
objetivo y retirela del objetivo.

®-10



Proyector (vista posterior)

Terminal USB E

Terminal para la
conexion a un ordenador
usando un cable USB.

EED Terminal AubiO
INPUT 1, 2
Terminal compartido de
entrada de audio para las
entradas INPUT 1y 2.

m Terminal de control

Terminal Rs-232C X))
Para controlar el
proyector mediante
un ordenador.

de entrada WIRED
REMOTE

XD Terminal INPUT 3
Para la conexién de

Terminal AUDIO FF)
OUTPUT
Terminal compartido de
salida de audio para las
entradas INPUT 1, 2,3y 4.

Terminal INPUT 1 [[E))
Terminal para RGB
de ordenador y sefal
por componentes.

Terminal oUTPUT [EZJ)
(INPUT 1, 2)
Terminal compartido de
salida de sefial RGB de
computador y de sefial
por componentes para
las entradas INPUT 1y 2.

equipos de video.

— m Terminales

AUDIO (L/R)
INPUT 3, 4
Terminales compartidos
de entrada de audio para
las entradas INPUT 3y 4.

XD Terminal INPUT 4
Terminal para la
conexioén de equipos

de video provistos de
un terminal S-VIDEO.

Terminal INPUT 2 [§EJ
Terminal para RGB
de ordenador y sefial
por componentes.

Toma de CA

Abertura de
ventilacion

estandar Kensington

Uso del candado de seguridad Kensington

consulte la informacién incluida con el sistema.

Patas de ajuste
¢ Este proyector esta equipado con un conector de seguridad estandar Kensington que se utiliza con el sistema
de seguridad MicroSaver de Kensington. Para obtener instrucciones sobre cémo asegurar el proyector,
4 )
Transporte del proyector
Antes de transportar el proyector,
extienda totalmente el asa de
transporte.
\/ﬂmzws\'ﬂ"
NS J
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Nomenclatura

Mando a distancia (vista frontal)

Boton KEYSTONE EL)
Ajuste de la configuracion “E.
TRAPECIAL’ o “DEPLAZADA.
DIGITAL".
Botén ENTER (7)) —
Para registrar items seleccionados o
ajustados en el mend.

m Botones de alimentacién (ON/OFF)
Para conectar y desconectar la alimentacion
eléctrica.

—— (7 Boton MENU
Para visualizar pantallas de ajuste y
configuracion.

Botén UNDO m_
Para deshacer una operaciéon o
restablecer los ajustes por
defecto.
Botones ENLARGE ([E&) —
(ampliar/reducir)
Para ampliar o reducir parte de la
imagen.

Botén GAMMA E[J)
Para corregir el brillo de una imagen,
cuando las iméagenes visualizadas
son dificiles de ver debido a la
luminosidad de la habitacién. Hay

—m Botones de ajuste (A, ¥, 4, p)
Para seleccionar items en los menUs.

Y& Botén PinP
Permite visualizar imagenes duales.

#X Botones FORWARD/BACK
Para avanzar o retroceder cuando el

ENI ARGF FREEZE

proyector esta conectado a un ordenador a
través de un cable USB. Funciona de la
misma forma que las teclas [Re Pag] y [Av

Iy

Pég] del teclado de un ordenador.

cuatro modos gamma de entre los

©®O®

ACK

AUTO SYNG GAMMA sty

cuales se puede elegir.

Botén AUTO SYNC @J
Para ajustar imagenes automaticamente
cuando el proyector estd conectado a un

EIY Boton FREEZE
Para congelar imagenes.

INPUT 1 INPUT 2

ordenador.

Botones INPUT [ELJ) —

Cambian a los respectivos modos
de entrada.

INPUT3 INPUT 4 |RESIZE

(£ Boton BLACK SCREEN
Permite sobreponer una pantalla negra.

|—@ Botén RESIZE

Para cambiar el tamafio de la pantalla

1 VOl

MUTE

(NORMAL, BORDE, etc.).

Botones de volumen VOL EB—
Para ajustar el nivel de volumen del
altavoz.

Transmisores de sefial del mando a distancia. m —_
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BREAK TIMER

ElD Boton MUTE
Permite desactivar temporalmente el
sonido.

(XD Botén BREAK TIMER
Permite visualizar el temporizador de
desconexion.

@ Conexién del mando a distancia
(WIRED R/C JACK)
Permite controlar el proyector conectando el
mando a distancia al proyector.



Uso del mando a distancia
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Alcance del mando a distancia

B El mando a distancia puede utilizarse para controlar el
proyector dentro de los margenes que se indican en la
ilustracion.

%Nota

¢ La sefal del mando a distancia puede reflejarse en una pantalla,
lo cual facilita su uso. Sin embargo, la distancia efectiva de la
sefal puede variar dependiendo del material de la pantalla.
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Sensor de
mando a
distancia

Transmisores

H fal- de sefal del
Al usar el mando a distancial: mando a

» Asegurese de no dejar caer el mando a distancia ni de exponerlo  distancia. e
a la humedad o a altas temperaturas.
 El mando a distancia no funcionaré correctamente cuando esté bajo el efecto de & Mando a distancia
una lampara fluorescente. En este caso, aleje el proyector de la ldmpara fluorescente. N/

Instalacion de las pilas
Las pilas (dos pilas R-6 (tamaiio “AA”, UM/SUM-3, HP-7
o similar)) vienen incluidas con el mando a distancia.

1 Tire de la pestaia de la tapa y retire
la tapa en la direccion de la flecha.

2 \Instale las pilas suministradas.
e Instale las pilas asegurandose de que
las polaridades coincidan con las
marcas (¥) y (5 en el interior del

‘.~ compartimiento de las pilas.

3 Inserte la pestana inferior de la
tapa en la abertura, y baje la tapa
hasta que oiga un chasquido y

‘.~ quede colocada en su sitio.

El uso incorrecto de las pilas puede causar fugas o explosiones. Tome las precauciones que se indican a continuacion.

/\ Precaucion

e Instale las pilas asegurandose de que las polaridades coincidan con las marcas ® y O en el interior del
compartimiento de las pilas.

e Las pilas de distinto tipo tienen propiedades diferentes; por lo tanto, no mezcle distintos tipos de pilas.

¢ No utilice simultaneamente pilas usadas y pilas nuevas.
Esto podria reducir la vida util de las pilas nuevas o causar fugas en las pilas usadas.

 Extraiga las pilas del mando a distancia cuando se hayan agotado; de lo contrario, las pilas podran tener fugas.
El liquido de las pilas (electrolito) es peligroso para la piel; por lo tanto, asegurese de limpiar primero las pilas y
luego saquelas con un pano.

e Las pilas incluidas con este proyector se pueden agotar en un corto periodo de tiempo, dependiendo de cémo las use.
Asegurese de reemplazarlas por pilas nuevas lo antes posible.
e Extraiga las pilas del mando distancia cuando no vaya a usarlo durante un periodo prolongado de tiempo.
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Accesorios

Accesorios suministrados

-

P
070

@} _—]
o=%|| Mando a distancia |
RRMCGA029WJSA —
Sog Dos pilas R-6

(tamafo “AA”, UM/SUM-3, HP-7 o similar)

Para EE.UU., Canada, etc.  Para Europa, excepto el Reino Unido  Para el Reino Unido,

Para Australia, Nueva

(11'10" (3,6m)) (6' (1,8m)) Hong Kong y Singapur Zelanda y Oceania
QACCDA010WJPZ QACCV4002CEZZ (6' (1,8m)) (6' (1,8m))
% QACCBA0O12WJPZ QACCL3022CEZZ
Nota

* Dependiendo de la region, los proyectores sélo incluyen un cable de alimentacion (ver arriba). Use el
cable de alimentacion apropiado para las tomas de corriente de su pais.

;‘./ 9

Cable RGB Cable USB

(9'10" (3m)) (9'10" (3 m)) (Cable miniclavija estéreo de 83,5 mm) (6 45/64" (15 cm))
QCNWGA012WJPZ QCNWGA014WJPZ (9'10" (3 m)) QCNWGAO015WJPZ

QCNWGA013WJPZ
CD-ROM con el Manual del

proyector y Referencias técnicas
UDSKAAO016WJZZ

CD-ROM con Software de
presentacion avanzado
Tapa del objetivo (instalada) Filtro de aire extra UDSKAAQT7WJZZ
PCAPHAO03WJSA PFILDAOO5WJZZ

Manual de manejo (este manual)

9 Etiqueta de referencia rapida
Cables opcionales
f N
Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos (9'10" (3,0 m)) AN-C3CP
Cable RGB para ordenador (32'10" (10,0 m)) AN-C10BM

(para series de IBM-PC, NEC PC-9821 y PC-98NX)
AN-C10MC (para series de Macintosh)

AN-C10PC

(para series de NEC PC-98 (Excepto NEC PC-9821 y series

de PC-98NX))
Cable 5 BNC a D-sub de 15 contactos (9'10" (3,0 m)) AN-C3BN

\Cable de control serie RS-232C (32'10" (10,0 m)) AN-C10RS

J

%N ¢ Dependiendo del pais, algunos cables podrian no estar disponibles. Consulte con el centro de
ota  gervicio o distribuidor Sharp autorizado mas cercano.
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Conexiones y instalacion

5

% e

)

<
=&

~—~

-




Conexion del proyector a otros dispositivos

Antes de hacer las conexiones

%Nota

¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese de apagar tanto el proyector como los dispositivos que va a
conectar. Una vez que haya completado todas las conexiones, encienda el proyector y los dispositivos.
Si conecta un ordenador, asegurese de que éste sea el ultimo dispositivo en ser encendido una vez

completadas todas las conexiones.
» Antes de hacer las conexiones, asegurese de leer los manuales de manejo de los dispositivos que va a conectar.

p
Este proyector puede conectarse a:

Un ordenador utilizando:

B Un cable RGB y un cable de audio del ordenador (Vea la pagina 18.)
B Un adaptador DIN-D-sub RS-232C y un cable de control serie
RS-232C (AN-C10RS) (se venden por separado)
(Vea la pagina 23.)

Componente de video o equipo audiovisual:

B Un VCR, reproductor de discos laser u otros equipos
audiovisuales (Vea la pagina 20.)
B Un reproductor de DVD o descodificador DTV* (Vea la pagina 21.)

*DTV es un término general que se utiliza para describir el nuevo sistema
de television digital en los Estados Unidos.

Un amplificador o componentes de audio mediante:

H Un cable de audio (disponible en el comerico)
(Vea la pagina 22.)

Un monitor utilizando:

H Un cable RGB (vea la pagina 24.)
H Un cable RGB de ordenador (AN-C10BM, AN-C10MC o
AN-C10PC) (se vende por separado) (Vea la pagina 24.)
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Conexion del cable de Accesorio

suministrado

alimentacion

Conecte el cable de alimentacion
suministrado a la toma de CA
situada en la parte posterior del
proyector.
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Conexion del proyector a un ordenador
1

o N
Conexion a un ordenador
mediante un cable RGB Cable RGB
1 conecte el proyector a un " Cable de audio del
ordenador mediante el cable ordenador

RGB suministrado.
¢ Asegure los conectores apretando los
.~ tornillos.

Ordenador portatil I

g = Al terminal de salida RGB
2 Para permitir la entrada de una senal

de audio, conecte el proyector al
ordenador mediante el cable de audio
‘.~ de ordenador suministrado.

%\Nota y | Vs

o Para ver una lista de sefiales de ordenador compatibles con el
proyector, consulte la “Tabla de compatibilidad con
ordenadores” en la pagina 93. El uso de sefiales de ordenador
distintas de aquellas indicadas en la lista puede inhabilitar
algunas funciones.

o Al conectar el proyector a un ordenador de esta manera,
seleccione “RGB” para “Tipo de sefial” en el mend “Imagen’”.
Vea la pagina 46.

o Para poder usar ciertos ordenadores Macintosh, puede ser
necesario utiizar un adaptador Macintosh. Pngase en contacto
con un centro de servicio o distribuidor Sharp autorizado.

o Dependiendo del ordenador que esté utilizando, puede que no
sea proyectada una imagen a menos que el ajuste de salida
de la sefial del ordenador se cambiado a salida externa.
Consulte el manual de manejo de su ordenador para el cambio
del ajuste de la salida de sefal del ordenador.

Al terminal de salida de audio —

B Conecte el cable con tornillos de apriete manual
asegurandose de que quede debidamente sujeto al ter-
minal. Luego, apriete firmemente los tornillos a ambos
lados del conector para asegurarlo.

B No retire el nucleo de ferrita instalado en el cable
RGB.

P
fom )
s

--"ZE
Nucleo de ferrita
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Funcion “Plug and Play” (al hacer la conexion a un terminal de 15 contactos)

B Este proyector es compatible con el estandar VESA DDC 1/DDC 2B. El proyector y un ordenador compatible con
VESA DDC comunican los ajustes necesarios el uno al otro, lo que permite realizar una configuracion rapida y facil.

B Antes de usar la funcién “Plug and Play”, asegurese de encender primero el proyector, y luego el
ordenador conectado.

%Nota

elLa funcién “Plug and Play” DDC de este proyector sélo funciona cuando se utiliza el proyector
conjuntamente con un ordenador compatible con VESA DDC.
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Conexidén a equipos de video

Conexion a equipos de
video utilizado un cable

de s_viDEo de v.’deo VCR u otro equipo audiovisual
= ’ - Al terminal de salida S-VIDEO
combinado o de audio

Al terminal de salida de video
Utilizando un cable de S-Video, video o audio, podra conectar un
VCR, reproductor de discos laser u otros equipos audiovisuales a
los terminales INPUT 3, INPUT 4 y AUDIO (L/R).

Al terminal de salida de audio

1 Conecte el proyector al equipo
de video utilizando un cable de
S-Video o un cable de video
combinado (disponibles en el

‘._~ comercio).

@ Miniclavija estéreo de 93,5 mm a
cable de audio RCA (disponible en
el comercio)

0 Cable de video combinado
(disponible en el comercio)

2 Conecte el proyector al equipo
de video mediante una
miniclavija estéreo de 3.5 mm
a un cable de audio RCA

. (disponible en el comercio).

%Nota

o El puerto INPUT 4 (S-VIDEO) emplea un
sistema de sefial de video en el que laimagen
se separa en sefal de color y sefial de
luminancia para conseguir una imagen de
mayor calidad. Para obtener una mejor calidad
de imagen, utilice un cable S-video (disponible
en el comercio) para conectar el terminal
INPUT 4 al proyector y la salida S-video al
equipo de video.

e Para la entrada de audio se requiere una
minitoma estéreo de 83,5 mm de a cable de
audio RCA (disponible en el comercio).

0 Cable de S-VIDEO (disponible en el comercio)




Cable 3 RCA a D-sub de 15

Conexion a equipos de Cable contactos

video de componente opcional Tipo: AN-C3CP
Utilice un cable 3 RCA a D-sub de 15 comtactos al (910" (3,0 m))
conectar al terminal INPUT 1 o 2 algun equipo de

video por componentes como un reproductor de

DVD o un decodificador DTV*. Al terminal de salida de
componente analdgico

* DTV es un término general que se utiliza para Al terminal de salida de audio Reproductor

describir el nuevo sistema de television digital en de DVD o

los Estados Unidos. descodificador
DTV*

1 Conecte el proyector al equipo de
video mediante el cable 3 a RCA
‘._~ D-sub de 15 contactos.

2 Conecte el proyector al equipo de
video mediante una miniclavija
estéreo de 93,5 mm a cable de
audio RCA (disponible en el

“._~ comercio).

%Nota

o Al conectar el proyector al equipo de video de
esta forma, seleccione “Componentes” para
“Tipo de sefial” en el menu “Imagen”. Vea la
pagina 46.

e Para entrada de audio, le recomendamos usar
una miniclavija estéreo de 3,5 mm para cable
de audio RCA (disponible en el comercio).
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Cable 3 RCA a D-sub de 15
contactos (se vende por separado)

uoloe

b2

Miniclavija estéreo de 93,5 mm a cable de
audio RCA (disponible en el comercio)
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Conexién a un amplificador

Conexiéon a un
amplificador u otros
componentes de audio

Mediante una miniclavija estéreo de 23,5 mm
a cable de audio RCA, se puede conectar un
amplificador u otros componentes de audio
al terminal AUDIO OUTPUT.

Terminal de entrada de audio

Conecte el proyector a un amplificador _
mediante una miniclavija estéreo de

23,5 mm a cable de audio RCA
(disponible en el comercio).

Miniclavija estéreo de 83,5 mm a cable de audio RCA

. Informacion

» Apague siempre el proyector antes de realizar
una conexién a componentes de audio, para
proteger tanto al proyector como a los demas
componentes que se conectan.

o Mediante el empleo de componentes externos de audio,
puede amplificarse el volumen para obtener un mejor sonido.

o El terminal AUDIO OUTPUT permite entregar una
sefial de audio a componentes de audio desde el
terminal de entrada AUDIO seleccionado (para
INPUT 1y 2) o para los terminales de entrada
AUDIO (L/R) (para INPUT 3y 4) conectados a
equipos audiovisuales.

e Para mds informacioén sobre VAO (Variable Audio \
Output, salida de audio variable) y FAO (Fixed Audio
Output, salida de audio fija), véase la pagina 63.

e Para la entrada de audio es necesario una
miniclavija estéreo de 93,5 mm a cable de
audio RCA (disponible en el comercio).
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Control del proyector mediante un ordenador

Conexion a un ordenador
mediante un adaptador
DIN-D-sub RS-232C y un
cable de control serie RS-
232C

Cuando el terminal RS-232C en el proyector esta
conectado a un ordenador con un adaptador DIN-
D-sub RS-232C y un cable de control serie RS-232C
(tipo cruz, se vende por separado), el ordenador
puede emplearse para controlar el proyector y
comprobar el estado del proyector. Si desea mas
informacion, consulte la pagina 89.

1 Conecte el adaptador DIN-D-sub
RS-232C suministrado a un cable
de control serie RS-232C (se

.~ vende por separado).

2 Use los cables mencionados
anteriormente para conectar el
“ proyector y el ordenador.

%Nota

eNo conecte o desconecte el cable de
control serie RS-232C del ordenador
cuando esté encendida. Esto podria dafiar
a su ordenador.

e La funcién RS-232C podria no funcionar en el
terminal de su ordenador si no esta correctamente
configurada. Para mds informacién, consulte el
manual de instrucciones de su ordenador.

e \Véase la pagina 88 para ver mas informacion sobre
la conexién de un cable de control serie RS-232C.

Accesorio

suministrado| RS-232C

Adaptador DIN-D-sub

N

Cable
opcional

Cable de control serie RS-232C
Type: AN-C10RS (32'10" (10,0 m))

Terminal RS-232C

Ordenador personal

Adaptador

DIN-D-sub RS-232C

(se vende por separado)

Cable de control serie RS-232C
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Conexion a un monitor

Visualizacion de
imagenes en el proyector
y en un monitor

Puede visualizar las imagenes del ordenador
en el proyector y un monitor separado, usando
dos juegos de un cable RGB. Un cable RGB
es suministrado con este proyector.
Necesitara comprar otro cable RGB para la
conexion del proyector a un monitor.

1 Conecte el proyector al
ordenador y monitor, usando los
cables RGB (uno suministrado, el

‘.~ otro comprado separadamente).

N

En el menu “Opciones(1)”,
seleccione “Modo Econémico”,
“Moni./RS232” y luego “ON”,
.~ vea la pagina 69.)

%Nota

¢ Se pueden emitir sefiales RGB analdgicas
y sefales de componente al monitor.

®-24
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Accesorio

- Cable RGB
suministrado

J

Cable RGB para ordenador (32'10" (10,0 @
Tipo: AN-C10BM

AN-C10MC

AN-C10PC J

Al terminal de entrada RGB

CableRGB___
(se vende por separado)

Cable RGB
(suministrado)

Al terminal de salida RGB




Uso de la funcion de presentaciéon inalambrica del
mando a distancia

La funcion de presentacion inalambrica del proyector funciona de la misma forma que las teclas [Av
Pag] y [Re Pag] del teclado de un ordenador. También puede emplearse para avanzar o retroceder al
ver imagenes de un software para presentaciones como PowerPoint™,
Cable USB ]
1 Conecte el proyector al

1
Uso de la funcion de Uso de la Qﬁﬁzggo

"z o y . Uil
funcion de presentacion inalambrica

ordenador utilizando el cable : Terminal USB
USB suministrado. 2
%Nota

e Esta caracteristica solo funciona con
Microsoft Windows OS y Mac OS. Sin
embargo, esta caracteristica no
funcionara con los siguientes sistemas
operativos que no soporten USB. Cable USB
¢ \ersiones anteriores a Windows 95.
e Versiones anteriores a Windows

NT4.0.
e Versiones anteriores a Mac OS 8.5.

——
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BACK FORWARD

2 Pulse@) o mientras utilice
un software de presentacion en su
ordenador.

BACK

¢ Pulse para retroceder una pagina.
FORWARD i

e Pulse para avanzar una pagina.

Botén
FORWARD
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Uso de la funcion del mando a distancia con cable

Conexion del mando a
distancia al proyector

Cuando no es posible utilizar el mando a distancia
debido a la distancia o a la posicién del proyector
(proyeccion trasera, etc.), conecte un cable de
miniclavija de 63,5 mm (disponible en el comercio
o en el Distribuidor Oficial de Sharp, articulo o~
QCNW-4870CEZZ) desde la entrada WIRED R/C NS
JACK en la parte superior del mando a distancia al
terminal de entrada de control WIRED REMOTE.

Terminal de control de entrada WIRED REMOTE

A la toma WIRED
R/C JACK
Cable miniclavija de 23,5 mm

(disponible en el comercio o en el Distribuidor Oficial
de Sharp, articulo QCNW-4870CEZZ)




Instalacion

Uso de las patas de
ajuste

Cuando la pantalla esta inclinada o la superficie
sobre la que esta el proyector no es llana, puede
ajustarse la altura del proyector mediante la pata
de ajuste que se encuentra en las partes frontal y Pata de ajuste
trasera del proyector.

También se puede elevar la proyeccion de la
imagen cuando el proyector se encuentra en
un lugar mas bajo que la pantalla.

Boton HEIGHT
ADJUST

1 Pulse HEIGHT ADJUST. |
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2 Levante el proyector para
ajustar su altura y suelte
‘.~ HEIGHT ADJUST.

Gire la pata de ajuste en la
parte trasera del proyector

L para un mejor ajuste.

%Nota

e Al volver a poner el proyector en su posicion
original, sujételo con firmeza, pulse
HEIGHT ADJUST y bajelo con cuidado.

e El proyector se puede ajustar hasta a unos
12 grados en la parte frontal y 3 grados
en la parte trasera con respecto a la
posicién normal.

. Informacion

eNo pulse HEIGHT ADJUST cuando la
pata de ajuste esté extendida sin sujetar
firmemente el proyector.

¢ Al levantar o bajar el proyector, no lo
sostenga por el objetivo.

e Al bajar el proyector, tenga cuidado de no
introducir el dedo entre el proyector y la
pata de ajuste.
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Instalacion

Ajuste del objetivo

Para enfocar la imagen y ajustarla al tamafo
deseado, use el aro de enfoque y el boton de
zoom del proyector.

1 Gire el aro de enfoque para
enfocar la imagen.

2 Mueva el botén de zoom para
ajustar el tamano de la imagen.

Aro de
enfoque

Boton de




Preparacion de la pantalla

Para obtener una imagen dptima, sitte el proyector perpendicularmente a la pantalla, con todas las patas niveladas.

%Nota

o El objetivo del proyector debe quedar centrado en la pantalla. Si la linea horizontal que pasa a través del centro del
objetivo no esta perpendicular a la pantalla, la imagen aparecera distorsionada, lo que dificultara su visualizacion.

 Para conseguir una imagen 6ptima, sitUe la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa del sol o a la iluminacion
de la habitacién. La luz que incide directamente en la pantalla atenua los colores, lo cual dificulta la visualizacién de la
imagen. Si instala la pantalla en una habitacién soleada o luminosa, cierre las cortinas y apague las luces.

* No es posible usar una pantalla polarizada con este proyector.

Un objetivo de Sharp opcional (AN-C12MZ) también esta disponible para aplicaciones especializadas. Péngase en contacto con su Distribuidor
Oficial Sharp para tener mas informacion sobre el objetivo. (Al instalar dicha lente, consulte el manual de instalacién de la objetivo).

Distancia de proyeccion
B El siguiente grafico es para una pantalla de 100 pulgadas (254 cm) con el formato normal 4:3.
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Pantalla
AN-C12MZ
7'11"-10' (2,41-3,04 m)
Relacion de proyeccién 1:1,18—1,48

Estandar
11'11"-15'4" (3,62—4,67 m)
Relacion de proyeccion 1:1,77-2,25

( L L L L
D 10 15 20 (ft)

Instalacion estandar (proyeccion frontal)

B Instale el proyector a la distancia requerida de la pantalla
segun el tamafo de imagen deseado. (Vea la pagina 30.)

Ejemplo de instalacion estandar

Vista lateral « La distancia desde la pantalla al proyector puede
variar dependiendo del tamafio de la pantalla.
V)

P.30
N
1 Al instalar el proyector delante de la pantalla, se
’/@ puede usar el ajuste de fabrica. Si la imagen
proyectada aparece invertida o como una imagen
Audiencia «ggnejo”, vuelva a seleccionar la opcion “Frente”

en “Modo PRY”. P.71

e Situe el proyector de manera tal que la linea
horizontal que pasa a través del centro del objetivo
quede perpendicular a la pantalla.




Instalacion

Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Pantalla ~d S~

Linea de base:

Linea horizontal que pasa a
través del centro del objetivo.

Centro del objetivo

vy

L: Distancia de proyeccion

Objetivo estandar
Relacion de proyeccion

1:1,77 a 2,25
Modo NORMAL (4:3)
Tamafio de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion (L) 'Zg;gi’:’%ii ﬂgsg:r tz' iﬁ?.?r'i'é’r‘éi'
Diag. (X) | Anchura Altura Maxima (L1) Minima (L2) la imagen (H)
300" (762 cm) | 240" (609,6cm) | 180°457,2 cm)| 46 4* (14,12m) | 36' (10,97 m) [ 17 11/16" (45,0 cm)
250" (635 cm) | 200" (508 cm) | 150" (381 cm)[ 38' 7* (11,76 m) [ 300 (9,13m)[14 3/ 4 (37,5cm)
200" (508 cm) | 160" (406,4 cm)| 120 (3048 cm)| 300" (9,39 m) | 240 (7,29 m) [ 11 13/16" (30,0 cm)
150" (381 cm) | 120" (304,8 cm)| 90" (2286 cm)| 23' 1 (7,03 m) [ 1711* (546 m)| 8 7/ 8" (22,5cm)
100" (254 cm) | 80" (203,2 cm) | 60" (1524 cm)| 15" 4" (4,67 m) | 11'11" (3,62m)| 5 7/ 8" (15,0 cm)
84" (213,3 cm)| 67" (170,1 cm) | 50" (127 cm) | 12'11" (3,92 m) | 10" (3,03m)| 4 15/16" (12,6 cm)
72" (182,8 cm)| 58" (147,3 cm) [ 43" (109,2 cm)] 11' (335m)| 86" (259m)| 4 1/ 4" (10,8 cm)
60" (152,4 cm)| 48" (121.9cm)[36' @14cm) | 9 2* (2,78 m)| 771" @15m)| 3 9/16 (9,0cm)
40" (1016 cm)| 32" 81,2cm) |24' 60gcem) | 6 1* (1,84 m)| 4 8 (1.42m)| 2 3/ & (6,0cm)

Modo ALARGAMIENTO (16:9)

Tamafio de la imagen (pantalla)

Distancia de proyeccion (L)

Distancia desde el centro del
objetivo a la parte inferior de

Diag. (X) | Anchura Altura Maxima (L1) Minima (L2) la imagen (H)

300" (762 cm) | 261" (662,9 cm)| 147 (3734 cm)| 50' 6" (15,37 m) | 39" 3" (11,95 m) | -4 15/16'(-12,6 cm)
250" (635 cm) |218" (5537 cm)| 123" (3124 cm)] 420 (12,80 m) | 32' 8" (9,95 m)| -4 1/ 8'(-10,5cm)
205" (571,5 cm)| 196" (497,8 cm) | 110" (2794 cm)| 37'10" (11,51 m) | 29' 5" (8,95 m)| -3 3/ 4" (9,5 cm)
200" (508 cm) | 174" (4419 cm) | 98" (48,9 cm)| 33' 7" (10,23 m) | 26' 1" (7,95m)| -3 5/16" (8,4 cm)
150" (381 cm) [ 131" (332,7 cm) [ 74" (188 cm) [ 25' 2" (7,66 m) | 19' 7" (5,95m)| -2 1/ 2' (-6,3 cm)
133" (337,8 cm)| 116" (294,6 cm) | 65" (165,1 cm)| 22' 3" (6,78 m) | 17' 4" (5,27 m)| -2 3/16" (-5,6 cm)
106" (269,2 cm)| 92" (233,6 cm) [ 52" (132¢em) | 17' 9" (5,40m) [ 13' 9" (4,19m)| -1 3/ 4' (-4,5cm)
100" (254 cm) | 87" (220,9 cm) [49" (1244 cm)| 16" 9" (5,09 m) | 13" (395m)| -1 5/ 8" (-4,2cm)
92" (233,6 cm)[ 80" (203,2 cm) [ 45" (114,3¢m)| 15" 5" (4,68 m) | 111" (3,63 m)| -1 9/16" (3,9 cm)
84" (213,3 cm)| 73" (185,4 cm) | 41" (104,1 cm)| 14" (4,27 m) [1011" (3,31 m)| -1 3/ 8" (-3,5¢cm)
72" (182,8 cm)| 63" (160 cm) | 35" (88,9 cm) | 12! (3.65m) | 94" (2,83m)[-1 3/16" (-3,0 cm)
60" (152,4 cm)|52" (132 cm) |29" (73,6 cm) | 10' (3,083m) | 79" (2,35m) —31/32"(-2,5 cm)
40" (101,6 cm)[ 35" (88,9 cm) |20 (50.8¢cm) | 6' 7°  (2,00m) | 5' 2" (1,55 m) —11/16"(~1,7 cm)

%Nota

e La féormula anterior tiene un margen de error de + 3%.
e Los valores con un signo menos (-) indican la distancia desde el centro del objetivo a un punto situado

debajo de la parte inferior de la imagen.
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Férmula para tamafio de imagen y

distancia de proyeccion

L1 (ft) = (0,0472X — 0,0517) / 0,3048
L2 (ft) = (0,0367X — 0,0529) / 0,3048
H (pulg.) = (0,1499X — 0,0064) / 2,54

X: Tamafo de la imagen (diag.)
(pulg.)

L: Distancia de proyeccion (ft)

L1: Distancia de proyeccion
maxima (ft)

L2: Distancia de proyeccién minima
(ft)

H: Distancia desde el centro del
objetivo a la parte inferior de la
imagen (pulg.)

Férmula para tamafo de imagen y
distancia de proyeccion

L1 (ft) = (0,0514X — 0,0516) / 0,3048
L2 (ft) = (0,04X — 0,0523) / 0,3048

H (pulg.) = (- 0,0422X + 0,0018) / 2,54



AN-C12MZ

Relacion de proyeccion

1:1,18a 1,48

Modo NORMAL (4:3)
Tamafio de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccién (L) E!i)s]:;ir:/%ichgsp?;tzl i?.?e"rti'é’rii'
Diag. (X) | Anchura Altura Maxima (L1) Minima (L2) la imagen (H)
300" (762 cm) | 240" (609,6 cm)| 180" (4572 em)| 30" 5 (9,26 m) | 24 3* (7,38 m) [ 17 3/ 4 (45,1 cm)
250" (635 cm) | 200" (508 cm) | 150" (381 em)|[ 25 4 (771 m) | 20" 2* (6,14 m) | 14 13/16" (37,6 cm)
200" (508 cm) | 160" (406,4 cm)| 120" 3048 em)| 20" 3* (6,15 m) | 16' 1* (4,89 m) [ 11 13/16" (30,0 cm)
150" (381 cm) | 120" (304,8cm)| 90" (2286 cm)| 15" 2 (4.60m) | 12 (3,65m) |8 7/ &' (22,5¢cm)
100" (254 cm) | 80" (2032 cm) | 60 (152,4 cm)| 10" (3,04m)| 711" @41m) |5 7/ 8 (150cm)
84" (2133 cm)| 67" (170,1 cm) [50° (127¢m) | 8 4" (2,54m)| 6 8 (2,02m)|4 15/16" (12,6 cm)
72" (1828 cm)| 58" (147,3cm) [ 43" (109.2em)| 7 2 (217m)| 5 8 (1,72m)[4 1/ 4 (10,8cm)
60" (152,4 cm)| 48" (121.9cm) [36' @14 cm) | 511"  (1,80m) | 4' 8" (1,42m)[3 9/16" (9,0 cm)
40" (101,6 cm)| 32" (81,2cm) |24' (60.9cm) | 311" (1,18 m)| 3 1" (0,92m)[2 3/ & (6,0cm)

Modo ALARGAMIENTO (16:

9)

Tamafo de la imagen (pantalla)

Distancia de proyeccion (L)

Distancia desde el centro del
objetivo a la parte inferior de

Diag. (X) | Anchura Altura Maxima (L1) Minima (L2) la imagen (H)

300" (762 cm) | 261" (662,9 cm)| 147" (3734 em)| 33' 2" (10,10 m) | 26' 5" (8,04 m) |5 (-12,7 cm)
250" (635 cm) | 218" (553,7 cm)| 123" (3124 ¢m)| 27' 7" (8,40 m) | 22" (6,69m)|-4 3/16"(=10,6 cm)
225" (571,5.cm) | 196" (497,8 cm)| 110" (2794 em) | 24'10" (7,55 m) | 19' 9" (6,01 m) [-3 3/ 4" (=9,5 cm)
200" (508 cm) | 174" (441,9 cm)[ 98" (2489 cm) | 22 1" (6,71 m) | 17° 7" (5,34 m)|-3 3/ 8" (-8,5cm)
150" (381 cm) [131" (3327 cm)| 74" (188cm) | 16" 6" (5,01 m) | 13' 2" (3,99 m)|-2 1/ 2" (-6,4 cm)
133" (337,8 cm) | 116" (204,6 cm) | 65" (1651 cm) | 14' 7 (4,44 m) | 11' 7" (38,53 m)|-2 3/16" (-5,6 cm)
106" (2692 cm) | 92" (2336 cm) [52' (132em) [ 11" 7*  (352m)| 9 3" (@80m)|-1 3/ 4 (-4,5¢cm)
100" (254 cm) | 87" (220,9 cm) 49" (1244 cm)| 101" (3,32 m) | 8' 8" (2,63m)|-1 5/ 8" (—4,2cm)
92" (233,6 cm)| 80" (203,2 cm) [ 45" (114,3cm)| 10' 1" (3,05 m) | &' (242m)|-1  9/16" (-3,9 cm)
84" (2133 cm)[ 73" (1854 cm) [41* (1041 em)| 9" 2°  (2,78m)| 7' 3" (2,20m)|-1  7/16" (-3,6 cm)
72" (182,8 cm)[ 63" (160 cm) |35 (88,9¢cm) | 7'10" (2,37 m)| 6' 3" (1,88m)|-1 3/16" (-3,0 cm)
60" (152,4 cm)[ 52" (132¢cm) [29* (736¢cm) | 6' 6" (1,97 m)| 5 2" (1,55m)| —31/32" (-2,5 cm)
40" (101,6 cm)[ 35" (88,9 cm) [20' (50,8cm) | 4' 3" (1,29 m)| 3 4" (1,00m)| —11/16" (~1,7 cm)

%Nota

e La férmula anterior tiene un margen de error de + 3%.
e Los valores con un signo menos (—) indican la distancia desde el centro del objetivo a un punto situado
debajo de la parte inferior de la imagen.

Férmula para tamafio de imagen y

distancia de proyeccion

L1 (ft) = (0,0811X - 0,0676) / 0,3048
L2 (ft) = (0,0248X — 0,0693) / 0,3048
H (pulg.) = (0,1504X — 0,0328) / 2,54

X: Tamafo de la imagen (diag.)
(pulg.)

L: Distancia de proyeccion (ft)

L1: Distancia de proyeccion
maxima (ft)

L2: Distancia de proyeccién minima
(ft)

H: Distancia desde el centro del
objetivo a la parte inferior de la
imagen (pulg.)

Férmula para tamafo de imagen y
distancia de proyeccion

L1 (ft)= (0,0339X — 0,0669) / 0,3048
L2 (ft)= (0,027X — 0,0683) / 0,3048
H (pulg.)=(— 0,0424X + 0,0079) / 2,54
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Instalacion

Proyeccion de una imagen espejo/invertida

Proyeccion por detras de la pantalla

B Instale una pantalla translucida entre el proyector y la
audiencia.

W Invierta la imagen seleccionado “Detras” en “Modo PRY”. Para mas
detalles sobre el uso de esta funcion, vea la pagina 71.

Proyeccion utilizando un espejo

H Instale un espejo (plano, de tipo normal) delante del objetivo.

B Si el espejo se encuentra en el lado de la audiencia, invierta
la imagen seleccionando “Detras” en “Modo PRY”. Para més
detalles sobre el uso de esta funcién, vea la pagina 71.

. Informacion

o Al usar un espejo, asegurese de situar el proyector y el espejo
cuidadosamente de modo que la luz no llegue directamente a
los ojos de los espectadores.

Proyeccion con el proyector montado en el techo

B Le recomendamos usar el soporte opcional para montaje en el techo
Sharp para este tipo de instalacion.
Antes de montar el proyector, pdngase en contacto con el centro de
servicio o distribuidor Sharp autorizado mas cercano para obtener el
soporte de montaje recomendado (se vende por separado). (Soporte
para montaje en el techo AN-XGCM55, tubo de extension AN-EP101B
y soporte universal AN-JT200, adaptador para instalacion en techo
desnivelado (para EE.UU.), adaptador para techo BB-M20T, sistemas
de montaje en el techo BB-NVHOLDER280, BB-NVHOLDERS550, y
BB-NVHOLDER900 (para ALEMANIA), o soporte para montaje en el
techo AN-60KT, tubos de extension AN-TK301/AN-TK201 y AN-
TKB02/AN-TK202 (para otros paises diferentes a los Estados Unidos
de América y ALEMANIA)).

B Alinstalar el proyector en el techo, asegurese de =y
ajustar la posicién del proyector para que coincida
con la distancia (H) desde el centro del objetivo
(vea la pagina 30) al borde inferior de laimagen.

B Invierta la imagen
seleccionando “Techo + frente”
en “Modo PRY”. Para mas
detalles sobre el uso de esta
funcién, vea la pagina 71.
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Al usar el ajuste por defecto.
VVisualizacion en pantalla
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La imagen se invierte.

Al usar el ajuste por defecto.
VVisualizacion en pantalla
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La imagen se invierte.

Al usar el ajuste por defecto.
VVisualizacion en pantalla

La imagen esta al revés.



Operacion basica




Proyeccion de imagenes

I
Procedimiento basico

Conecte el equipo externo requerido al proyector
antes de realizar los procedimientos siguientes.

A Informacién

o Elidioma preajustado en la fabrica es inglés.
Si desea cambiar el idioma de visualizacion
en pantalla, reposicione el idioma de acuerdo
con el procedimiento en la pagina 36.

1 Enchufe el cable de alimentacion en

la toma de corriente mural.
o Elindicador de alimentacion se encendera de color

_~ rojoy el proyector entrard en modo de espera.

ON
2 Pulse @ en el proyector o en

el mando a distancia.

o El indicador de alimentacion se encendera de
color verde. El proyector estara listo para
funcionar una vez que el indicador de
reemplazo de ldmpara LAMP se encienda.

%Nota

eEl indicador de reemplazo de
lampara LAMP se enciende,
indicando el estado de la lampara.
Verde: La lampara esta lista.
Parpadeando de color verde: La
l&mpara se esta calentando.
Rojo: Es necesario reemplazar la lampara.

o Cuando se controla el proyector usando los
comandos RS-232C desde un ordenador,
espere por lo menos 30 segundos después
de que se lo haya encendido, y luego transmita
los comandos.

Cuando se ajusta “Antirrobo” (vea la pagina 75),

aparecera el cuadro de introduccion del codigo clave.
e Introduzca el cédigo clave.

%Nota

¢ Cuando introduzca el cédigo clave, pulse
los botones previamente ajustados en el
proyector 0 en el mando a distancia.

A Informacién

e Cuando se ajusta “Antirrobo”, introduzca el
codigo clave o la pantalla de introduccién no
aparecerd. Aun cuando se ingresa la sefial, la
visualizacion no aparecera. (vea la pagina 75.)
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Indicador de LA
alimentacion }?@
\@/DFF
Indicador de fer
reemplazo de 0 @
lampara
LAMP
Botén
Boto’n de ON INPUT /KEYSTONE ~ AUTO SYNC. INPUT
alimentacién ——A1) @
(ON) Do )
niaings—/< - (F—— goones e
05 iz @Y™ ajuste
(OFF) 9= AN
< Botén
Boton
ENTER MENU
Bot6n de Botén de
alimentacioén ; i
= alimentacion
(OFF) —/ (ON)
i =GN
oron =077 Botén MENU

Botones de
ajuste

(A’v’<’ >)

VCuadro de introduccion del codigo clave

Antirobo




INPUT 1 INPUT 2 INPUT3 INPUT 4

3 Pulse (&), (8), (=) 0 (=) en el

mando a distancia para seleccionar
el modo de ENTRADA.

wwwww

o Después de pulsar (@) una vez en el proyector, use
para seleccionar el modo de entrada deseado.

%Nota

eCuando no se recibe ninguna sefal,
se visualiza “SIN SENAL”. Cuando
se recibe una sefial para la cual el
proyector no esta preajustado, se
visualiza “NO REG.”.

o Cuando la bsqueda automética esta activada
(ON), pueden seleccionarse los modos de
entrada con sefiales. (vea la pagina 64.)

* No se puede visualizar el modo ENTRADA
cuando el “Visualizador” esta ajustado a
“Nivel A” o “Nivel B". (vea la pagina 65.)

Acerca de los modos de ENTRADA

ENTRADA 1| Empleado para proyectar
ENTRADA2|iméagenes desde un
(RGB/ equipo conectado a la
Componente)| terminal de entrada RGB
que envia sehales RGB o
por componentes.

ENTRADA 3| Se utiliza para proyectar
(Video) |imagenes desde equipos
conectados al terminal de
entrada VIDEO.

ENTRADA 4| Se utiliza para proyectar
(S-Video) | imagenes desde equipos
conectados al terminal de
entrada S-VIDEO.

\/ J/

4 puse ™o en el mando a distancia
para ajustar el volumen del altavoz.

%Nota

e Pulse E) para disminuir el volumen.
Pulse para aumentar el volumen.

* En el proyector, el volumen puede
ajustarse pulsando @ o) @

. , en el proyector funcionan

como cursores (4, P) cuando la
pantalla de menu esta activa.

S

W¥Visualizacion en pantalla (ejemplo)

—

—Modo ENTRADA 1

Usando sefales
RGB

B ENTRADA1

Usando senales
RGB

Usando = ENTRADA1
sefales de Componentes
componente

— Modo ENTRADA 2 J’

&4 ENTRADA2

Usando ] ENTRADA2

sefales de ETPETENGE

componente

Modo ENTRADA 3 +
Usando sefiales  =JaY5:-TGIE
de video Video

Modo ENTRADA 4

Usando senales
S-Video

!
=° ENTRADA4

I

i VOLUMEN |

25

Botones de
Volumen VOL
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Proyeccion de imagenes

MUTE
S Pulse para desactivar
temporalmente el sonido.

%Nota

MUTE .
e Pulse de nuevo para activar de
nuevo el sonido.

DN

6 Pulse @, y luego pulse
nuevamente mientras visualiza
el mensaje de confirmacién, para
apagar el proyector.

%Nota

*Si pulsa @ accidentalmente y no
desea desconectar la alimentacién
eléctrica, espere hasta que el mensaje
de confirmacién desaparezca.

A Informacién

 No desenchufe el cable de alimentacion durante
la proyeccion de imagenes o mientras el ventilador
de enfriamiento esté en funcionamiento. Esto
podria causar dafios debido al aumento de la
temperatura interna, ya que en este caso el
ventilador de enfriamiento dejaré de funcionar.

o Cuando el proyector esté conectado a un equipo
como, por ejemplo, un amplificador, asegurese de
desconectar la alimentacion eléctrica del equipo
primero, y luego la del proyector.

\\///
]

Seleccion del idioma de

visualizacion en pantalla

¢ El idioma de la visualizacion en pantalla
del proyector puede ser ajustado a inglés,
aleman, espafol, holandés, francés,
italiano, sueco, portugués, chino, coreano
0 japonés.

1 Pulse .

e Se visualizara el menu.

2 Pulse 4o ) para seleccionar
. “Idioma”.
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DXY SILENCIAR

Botén de
alimentacion

(OFF) — 2 Boton de

/f\ alimentacién
Botén ENTER // (ON)

Boton
MENU

Botones de
ajuste

(A, V.4 P)

Botéon MUTE

@ &Quiere apagar?

Si: Pulse Power No: Espere

[@ cns. | [@sinciina | [0pciones| [€0pciones | [© 1dioma | [Estado]

Contraste Il (D) ===

Rojo
Azul -O——O
Temp Cir B0 & —— &
ea.




Pulse A o ¥ para seleccionar
el idioma, y luego pulse .

MENU
Pulse (o).
¢ El idioma deseado sera ajustado como
idioma de visualizacién en pantalla.

| « Idioma

English
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portuqués
XiE

=0q
B
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Correccion de la distorsion trapezoidal

Correccion de la Bot6n KEYSTONE — 42

. - - : W o)
distorsion trapezoidal Botén ENTER i)y
Esta funcién permite corregir la distorsion Boton UNDO -~ - S B.Otones de
trapezoidal (E. TRAPECIAL en la pantalla). y ?k"s‘;e’ <

%Nota

¢ Cuando se proyecta la imagen desde arriba
0 abajo hacia la pantalla en &ngulo, laimagen
se distorsiona (adoptando la forma de un
trapecio).
La funcién que corrige este problema se
denomina Correccion de distorsion trapezoidal.

e La distorsion trapezoidal se puede corregir
hasta en un angulo de +35 grados.

Pantalla de correccién de
Pantalla normal distorsion

KEYSTONE

1 Pulse @ .

KEYSTONE

* Si pulsa nuevamente mientras se
visualiza la pantalla de BORDE,
ALARGAMIENTO o ALARGAMIENTO
INTE. la funcién de desplazamiento digi-

N tal se activara. Vea la pagina 39. Comprime la PS

parte superior. CD\

2 Pulse A,V 4op paraajustar
la distorsion trapezoidal.
Si desea hacer correcciones mas

detalladas, pulse (©) para visualizar la
imagen de prueba; luego, pulse A, ¥, @@\ <&
<o P para hacer los ajustes. Comprime 1a %? &

parte inferior.

%Nota

o Puesto que la distorsion trapezoidal de la
imagen se puede corregir hasta en un
angulo de aproximadamente +35 grados,
la pantalla actual se puede ajustar
diagonaNIDrpente hasta ese mismo angulo. Patron de prueba

e Pulse u@ para cancelar la correccion
de distorsion trapezoidal.

e Cuando no signo esta detectado, el
patrén de prueva se mostrara sin

presionar .

KEYSTONE

3 Pulse © .
%Nota

ePuede usar los mismos ajustes
utilizados en el modo NORMAL 4:3
para el modo 16:9.

¢ Durante el ajuste de laimagen, las lineas
rectas y los bordes de la imagen
proyectada pueden aparecer irregulares.

N
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. . o Para facilitar la visualizacion, esta funcion desplaza la imagen proyectada en
AIUSte de desPIazamlemo d'gltal la pantalla hacia arriba o hacia abajo al proyectar imagenes de formato 16:9
desde reproductores de DVD y decodificadores de DTV*.

* DTV es un término general que se utiliza para describir el nuevo
sistema de television digital en los Estados Unidos.

Pulse A para desplazar la

imagen proyectada hacia arriba.
UNDO

Pulse (%) para reposicionar
la imagen original.

Pulse ¥ para desplazar
la imagen proyectada

hacia abajo.
UNDO -
Pulse @ para reposicionar

la imagen original.

* La funcion de desplazamiento digital funciona con las pantallas BORDE, ALARGAMIENTO o
ALARGAMIENTO INTE. Para mas detalles, vea la pagina 53.
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items de la barra de menus

Esta lista muestra las distintas opciones que se pueden establecer para el proyector.

H Modo ENTRADA 1/2

Men principal Menu secundario Men principal Menu secundario

[imagen H 30 - +30] Opciones (1) |- Salida de audio FAO
Pagina 46 Brillo Pégina 63 VAO

Color Altavoz [ON/OFF]

Matiz Blisqueda auto. [ON/OFF]

Nitidez Reduccién de ruido OFF
Nivel 1 < Nivel 3

A
(o]
o
2
3
[
s

=
)
3
S
o
INIFN I IR IERIN
o|lw|lw|lw||e||w
Lilellellellelle]e
AR I RR IR IEAIE
I I IERIENIE
+llo|lw||le||lw||e||w
HIEEIEEEE

Rojo
—‘ Visualizador '— Normal
Azul Nivel A
Nivel B
Reajuste Captura de imagen galver imagen
orrar

Tipo de senal RGB
Componentes M Sharp

Personalizar
Modo. progres. 2D progresivo A.ZL"
3D progresivo Ninguno

Mod. pelicula M Sharp

Personalizar
C.M.S. }——{ Color selecc. }— Estandar Ninguno

Pagina 60 P;r(sa?a\izam « Personalizar 3 —tw}— Ahorro energ. [ON/OFF]
s

Moni./RS232C [ON/OFF]
Desc. Automat. [ON/OFF]

E

Objetivo [R] Rojo
[Y] Amarillo

[G] Verde Opciones (2) }——{ Porcent. Rest l
Cromin. —-30 < +30 [C] Gyan

Agina 7
[B] Azul Pagina 70 H Modo PRY F—{Frente

Matiz —-30 < +30 [M] Magenta Techo y frente
Detras
Techo y detras

Reajuste (todos los colores) Nivel blo.teclas Normal

Claridad —30 < +30

i

Reajuste (este color)

Nl

ivel

Sinc. fina o Retoi 150 - +150] RS-232C 9600 bps

Pégina 48 38400 bps
Fase —30 < +30 115200 bps
Pos. H.  -150 < +150 —{ComrL}— Contr. vieja
Pos. V. —60 < +60 Contr. nueva

Reconfirmar

Reajuste -
—‘ Antirrobo '— Cddigo antiguo

Guardar ajuste Resolucién  Frec. V. Cédigo nuevo
1 1024 x768 60 Hz Reconfirmar

Elegir ajuste 2 800X600 75Hz
Reposicionar todo

i

Resolucion Fé(;c}._'v. Idioma '_ English
1 1024 x 768 z — Deutsch
2 800x600 75Hz Pagina 36 Espariol
7 Nederlands
Francais
—4 Modos especiales '— Resolucion Italiano
1 1024 x 864 Svenskaﬁ
2 1152 x864 F’(?nugues
3 1152 x 870 211§
4 1152 %882 g=of
: A A5k
7
—‘ Informacion de sefal '— Resoluciéon 1024 x 768
Frec.H.  48.4KHz staco
Frec. V. 60 Hz Pagina 78

sincawo  }—orr
Normal
Vi.sinc.auto. [ON/OFF] Alta velocidad

%Nota

e Las cifras de resolucion, frecuencia vertical y frecuencia horizontal indicadas anteriormente son
solamente a modo de ejemplo.

¢ Sélo cuando el tipo de sefal esta ajustado como “Componentes”, apareceran “Color”, “Matiz” y “Nitidez”
en el menu “Imagen” de ENTRADA 1 0 2.

¢ Aun cuando se selecciona “Resposicionar todo” en Opciones (2), algunos items o pueden restablecerse.
Para mas detalles, vea la pagina 77.
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H Modo ENTRADA 3/4

Men principal

Menu secundario

Menu principal

Menu secundario

Frente
Techo y frente
Detras
Techo y detras

Normal
Nivel A
Nivel B

9600 bps
38400 bps
115200 bps

Contr. vieja
Contr. nueva
Reconfirmar

Imagen }——{ Contraste  —30 « +30] Opciones (2) }——{ Porcent. Rest ]
Pagina 46 Brillo 30 - +30 Pagina 70 H Modo PRY |
Color —30 < +30
Matiz —30 < +30
Nitidez 30 = +30 —‘ Nivel blo. teclas '—
Rojo —30 - +30
Azul —30 < +30 —‘ RS-232C '—
Temp Clr -3 & +3
[ Gontrasena —
—4 Modo. progres. '— 2D progresivo
3D progresivo
Mod. pelicula Antirrobo
C.M.S. }——{ Color selecc. Estandar
Pagina 60 Personalizar 1« Personalizar 3
—‘ Objetivo '— [R] Rojo
- [Y] Amarillo ioma '— English
Claridad =30 < +30 [G] Verde Pagina 36 Deut5~0h
Cromin. =30 < +30 [C] Cyan Espafiol
[B] Azul Nederlands
—‘ Matiz —30 < +30 [M] Magenta Francais
. ltaliano
Reajuste (este color) Svenska
Reajuste (todos los colores) ;‘?;UQUéS
HA
Opciones (1) }——{ Salida de audio }—‘ FAO ‘
Pagina 63 VAO Estado
Péagina 78
Altavoz [ON/OFF]
Busqueda auto. [ON/OFF]
Reduccién de ruido OFF

Nivel 1 < Nivel 3

Visualizador

Normal
Nivel A
Nivel B

Sistema de video

Auto

PAL (50/60Hz)
SECAM
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M

PAL-N

Fondo

Sharp
Personalizar
Azul
Ninguno

Imagen inicial

Sharp
Personalizar
Ninguno

Modo Econémico

LIl

Ahorro energ. [ON/OFF]
Moni./RS232C [ON/OFF]
Desc. Automat. [ON/OFF]

Cadigo antiguo
Cédigo nuevo
Reconfirmar
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Utilizacion de las pantallas de menu

Este proyector tiene dos grupos de pantallas de menu que permiten ajustar la imagen y
modificar diversos ajustes del proyector.

Puede controlar los menus desde el proyector o el mando a distancia mediante el
procedimiento que se describe a continuacion.

Pantalla de menu para modo Pantalla de menu para modo
RGB ENTRADA 1 o ENTRADA 2. ENTRADA 3 o ENTRADA 4.

|[@ cs. | [@ sinc.fina ] [opciones] [G0pciones] [ idiona \|

@ s | [©opciones] [Gopciones] [ idioma \|

Contraste I8 (D) =——=— ) Contraste @——0
gillo M @) —=() Britlo I (©) =——— )
Rojo QO ——Q e Color MO =——0)
r mIO——0 Barra de menu wae WO

Temp Clr Wil & —mm & o)

u8——9 Barra de menu
‘ (Menu principal)

Nitidez

© (Menu principal)

Selecciones de menu

Botén ENTER
(ajustes)

Botones de
MENU aiuste
1 Pulse ®. (A, V., 4p)
e Aparece la pantalla del menu.
Botéon MENU

%Nota

¢ Se visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo
de entrada seleccionado.

o El visualizador en pantalla que se
encuentra en la parte inferior
derecha aparece cuando el modo
ENTRADA 1 o 2 esta seleccionado.

LN
&=~4— Botéon MENU

Botones de
ajuste

(A, V. 4)P)

WVPantalla del menu

|@ chs. | @ sincina| [@opciones| [Gopciones| [ 1dioma | [Estadol

© FN
\ & INTRODUCIR
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N

N

Pulse 4 o P> para seleccionar
el menu que desea ajustar.

%Nota

o Para conocer detalles de los menus, vea los
tres diagramas en las paginas 40 y 41.

Pulse A o V¥ para seleccionar
el item que desea ajustar.

%Nota

e Para visualizar un solo item de ajuste,
pulse (%) después de seleccionar el item.
Solo se visualizaran la barra de menu y
el item de ajuste seleccionado.

Luego, si pulsa A o ¥, se visualiza el
item siguiente (“Rojo” viene a
continuacion de “Brillo”).

=] CEnlCEn )

UNDO
e Pulse para volver a la pantalla
anterior.

4 puise 4op para ajustar el item

seleccionado.
o El ajuste estda memorizado.

MENU

5 Pulse (®.

e | a pantalla del menu desaparecera.

[@ s | [Gsincina] [Govsiores] [Gopciones] (G5 iatona | [esad

Temp CIf M0 & —m—— &
Rea juste
D Tpodeseral 0

+

Hodo. progres.

©

G Imagen
Contraste i) () === (1)

rillo

@1 2]

Rojo O ——0
Azul ) ——0
Temp Cir R _* e _ﬁ’

Reajuste

973 Tipo de sefial - O

= Modo. progres. = &0
O Imagen

contraste [l () === (1)

Brillo

Ro jo -ﬂO—.—.
Azul ) ——0)
Temp Cir Y _’ — — _ﬁ

Rea juste
33 Tipo de sefial + ()
= Modo. progres. L 23D)]

@ 1% S0
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Utilizacién de las pantallas de menu

Selecciones de menu
(configuracion)

ON INPUT  KEYSTONE AUTO SYNC.

MENU

1 Pulse ®.

e Aparece la pantalla del menu.

%Nota

¢ Se visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo
de entrada seleccionado.

o El visualizador en pantalla que se
encuentra en la parte inferior
derecha aparece cuando el modo

DN ENTRADA 1 0 2 esta seleccionado.

2 Pulse 4o p para seleccionar
el menu que desea ajustar.

%Nota

o Para conocer detalles de los menus, vea los

Botén ENTER

ajuste

(A, V. 4P)

N tres diagramas en las paginas 40 y 41.

| |[©@opciones| @ idioma | [estado

3 PulseAoV para seleccionar
el item que desea ajustar.

Nota
% (@ magen | [@ cns. | [@sinetina] [©opciones] [ idioma | [Estaco]

e Pulse u para volver a la pantalla
anterior.

e En algunos menus, seleccione el
icono utilizando “*”.

@a Opciones

i Salida de audio =» 0=
Altavoz <=
Bisquedaauto. () =0
Reduccion de ruido = (2)
Visualizador > ()
;4 Captura de imagen =

Fondo =+
{2) Imagen inicial =+
S Modo Economico =

Menu
| secundario

(D oFF

@ Nivel 1
{Z) Nivel 2
(@) Nivel 3
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4 puise p.

oEl cursor se desplaza al menu
secundario.

5 PuilseaoV para seleccionar
el ajuste del item que se
visualiza en el menu
secundario.

<

ENTER

6 Pulse .

¢ Se ajusta el item seleccionado.

%Nota

ePuede aparecer un mensaje de
confirmacion en la pantalla para
algunos items ajustados.
Para ajustar un item, pulse € o P
para seleccionar “Si” u “OK”y luego

pulse ©)

MENU

7 Pulse ©.

¢ El menu desaparecera.

€ Opciones
3 Salida de audio
Altavoz O
Blusqueda auto. O
Reduccién de ruido
Visualizador
Gj) Captura de imagen
Fondo
(&) Imagen inicial
9P Modo Economico

= 0=
>0
)
+(@
»> (=)

el
+0

Menu
| secundario

(D oFF

B Nivel 1
(Z)Nivel 2
(2 Nivel 3

€D Opciones
i Salida de audio
Altavoz ()
Bisqueda auto. O
Reduccidn de ruido
Visualizador
G:I) Captura de imagen
Fondo
@ Imagen inicial
S Modo Economico

=» 0=
>0
L 0B
» ()
» ()
=-»

+0
=0
-

(D oFF

G Nivel 1
{Z)Nivel 2
(@) Nivel 3
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Ajuste

de la imagen

Puede ajustar la imagen del proyector segun sus preferencias utilizando los ajustes de imagen siguientes.

P botdn

Para aumentar el contraste

Para aumentar el brillo

Para aumentar la intensidad de los colores

Los tonos de la piel se vuelven verdosos

Para aumentar la nitidez

Para acentuar el rojo

Para acentuar el azul

Aumenta la temperatura de color,
produciendo imgenes mas frias,
con tonalidades azuladas y un
aspecto fluorescente.

selecI:tceiomna do Descripcion « botén
Contraste Para ajustar el nivel de contraste Para disminuir el contraste
Brillo Para ajustar el brillo de la imagen Para disminuir el brillo
Color Para ajustar la intensidad de los colores de la imagen Para disminuir la intensidad de los colores
Matiz Para ajustar la tonalidad de la imagen Los tonos de la il tienden haci el color pirpura
Nitidez Para acentuar o atenuar el contorno de la imagen Para disminuir la nitidez
Rojo Para ajustar el nivel de rojo Para atenuar el rojo
Azul Para ajustar el nivel de azul Para atenuar el azul
Temp Clr Para ajustar la temperatura de color de la imagen Disminuye la temperatura de color
produciendo imégenes ms célidas,
con tonalidades rojizas y un aspecto
incandescente.
‘O Imagen ‘ ‘Q C.M.S. ‘ ‘@ Sinc.fina ‘ ‘lﬂaOpciones‘ ‘&'ﬂOpciones‘ ‘ Idioma ‘ ‘Estado‘

Ajuste de las preferencias de imagen

Utilice el menu Imagen en la pantalla de mend.

—rPara operar la pantalla del mend, vea las paginas 42 a 45.

%Nota

e “Color’, “Matiz”’ y “Nitidez” no se visualizan
cuando se selecciona ENTRADA102yel
“Tipo de sefal’ es “RGB” .

o Los ajustes de imagen pueden almacenarse por
separado en cada modo de entrada.

¢ Cuando el tipo de sefial en ENTRADA 1
0 2 ha sido ajustado a Componentes,
“Nitidez” se puede ajustar cuando las
sefales 4801, 480P, 540P, 580I, 580P,
720P, 10351 o 10801 estan conectadas.

« Para restablecer todos los items de ajuste,

ENTER

seleccione “Restablecer” y pulse .

¢ “Rojo”, “Azul” y “Temp clr’ no pueden
ajustarse cuando “Color selecc.” en el
menu C.M.S. esta ajustado a “sRGB”.

Seleccion del tipo de senal

Esta funcion permite seleccionar el tipo de senal de

entrada: RGB o Componentes para ENTRADA 1 0 2.

Seleccione “Tipo de sefial” en el mend “imagen” en la pantalla de mend.
— Para operar la pantalla del ment, vea las paginas 42 a 45.

%Nota

¢() RGB- Seleccione esta opcién para
recibir sefiales RGB.

(=) Componentes — Seleccione esta opcién
para recibir sefiales de componente;.
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| - O Imagen - |

contraste [l () === (1)
Brillo  HE - 2
Ro jo | 0O O ——.
Azul ) ——0)
Temp Clir 8 & —— &

Rea juste
339 Tipo de sefial +()
= Modo. progres. L 33D)]
O Imagen
Contraste [l (0) == (T)
Brillo [ —

Rojo ) ——0
Azul -ﬂo—.—o
Temp Cir llE & —— &

Rea juste
379 Tipo de sefial L O
£ Modo. progres. L 230)

) rGB

@Componentes




Modo progresivo

Esta funcién permite seleccionar
visualizacion progresiva de una sefal de
video. La visualizacidon progresiva proyecta
una imagen de video mas suave.

Seleccione “Modo. progres.” en el menu
“Imagen” en la pantalla de menu.
—Para operar la pantalla del mendu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

o #B 2D progresivo

Esta funcion es util para ver imagenes con

escenas rapidas, tales como deportes o

peliculas de accion. Este modo optimiza la

imagen en el cuadro visualizado.
« €B 3D progresivo

Esta funcion es util para ver imagenes con

escenas relativamente lentas, tales como

dramas y documentales, con mayor claridad.

Este modo optimiza la imagen estimando el

movimiento de un cierto ndmero de cuadros

anteriores y siguientes.
e & Mod. pelicula

Reproduce claramente las imagenes de

peliculas. Muestra la imagen optimizada de la

pelicula transformada mediante mejoramiento

de “descenso tres-dos” (NTSC y PAL60Hz) o

“descenso dos-dos” (PAL50Hz y SECAM) en

imagenes de modo progresivo.

* La fuente de pelicula es una grabacién
de video digital con el original codificado
“como estd”, a 24 cuadros/segundo. El
proyector puede convertir esta fuente
de pelicula en video progresivo de 60
cuadros/segundo en NTSC y PAL60Hz,
o de 50 cuadros/segundo en PAL50Hz
y SECAM, para reproducir una imagen
de alta definicion.

e Cuando se utilizan entradas progresivas,
éstas se visualizan directamente; por lo tanto,
en este caso no es posible seleccionar los
modos 2D progresivo, 3D progresivo y de
pelicula. Estos modos pueden seleccionarse
para sefales entrelazadas (excepto 1080I).

eEn NTSC o PAL60Hz, aun cuando se
seleccione el modo 3D progresivo, el
mejoramiento de descenso tres-dos se
activara automaticamente cuando se
introduzca la fuente de pelicula.

e En PAL50Hz o SECAM, el mejoramiento
de descenso dos-dos sélo estara disponible
en el Mod. pelicula, cuando la fuente de
pelicula haya sido introducida.

O Imagen
Contraste I8 O — O
Brillo [ —_

Rojo ) ——0
Azul -Q]O—.—O
Temp Cir R _* — _ﬁ’

Rea juste
37 Tipo de sefial >
Modo. progres. L 230

D 2D progresivo
€0 3D progresivo
) Mod. pelicula
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Ajuste de imagenes de ordenador

Use la funcidn de sincronizacion fina en caso de producirse perturbaciones tales como franjas

verticales o parpadeo en partes de la pantalla.

item seleccionado Descripcion
Reloj Ajusta el ruido vertical.
Fase Ajusta el ruido horizontal (similar a la funcion de alineacién de un VCR).
Pos. H. Centra la imagen en la pantalla desplazandola hacia la izquierda o derecha.
Pos. V. Centra la imagen en la pantalla desplazandola hacia arriba o abajo.

‘O Imagen H@ C.MS.

‘@ Sinc.fina‘ ‘@a()pciones‘ ‘QaOpciones‘ ‘ Idioma ‘ ‘Estado

Cuando la funcion de
sincronizacion automatica
esta desactivada (OFF)

Cuando la funcién “Sinc. auto.” esta “OFF”,
pueden producirse interferencias tales como
parpadeo o franjas verticales al visualizar
patrones de baldosas o lineas verticales. Si esto
sucediera, ajuste “Reloj”, “Fase”, “Pos. H.” y
“Pos. V.” para obtener una imagen 6ptima.

Seleccione “Reloj”, “Fas”, “Pos. H.” o
“Pos. V.” en el menu “Imagen” en la
pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

¢ La imagen de ordenador puede ajustarse
s AUTO SYNC .
facilmente pulsando (g). Para mas

detalles, vea la pagina 50.

Memorizacion de los
ajustes de configuracion

Este proyector le permite almacenar hasta
siete ajustes de configuracion para utilizarlos
en diversos ordenadores.

Seleccione “Guardar ajuste” en el menu
“Sinc. fina” en la pantalla de mendu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.
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[« €= sinc.fina 2 |

Reloj Y () —=— (B
Fase ) —— )
Pos.H W) —=—0)
Pos.¥. R O —.—O
Rea juste

2 Guardar ajuste -
2 Elegir ajuste £l |
Modos especiales = Il

7 Informacidn de sefial

@ Sinc.auto. -)
Vi.sinc.auto. N
@ Sinc.fina
Reloj [ 0 @ _,_@
Fase ) ——()
Pos.H W) —=—0)
Pos.Vv. O _,_O
Rea juste

2 Guardar ajuste -
2 Elegir ajuste £l |
Modos especiales = Il

7 Informacién de sefial

@ Sinc.auto. -)
Vi.sinc.auto. N

Resolucién

Frec.V.

1024 X 768

60 Hz




- ]
Seleccion de ajustes de configuracion

Se puede acceder facilmente a los ajustes de
configuracion almacenados en el proyector.

Seleccione “Elegir ajuste” en el menu
“Sinc. fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

¢ Si no se ha ajustado una posicién de
memoria, no se visualizara el ajuste de
resolucién y frecuencia correspondiente.

o Cuando use la opcidn “Elegir ajuste” para seleccionar un
ajuste de configuracidn almacenado, puede usted
configurar el proyector en los ajustes almacenados.

I
Configuracion de modo especial

Generalmente, el tipo de sefal de entrada es detectado y el
modo de resolucion correcto se selecciona automaticamente.
Sin embargo, en el caso de algunas senales, puede ser
necesario seleccionar el modo de resolucion 6ptimo en
“Modos especiales” del menu “Sincronizacion fina” para que
coincida con el modo de visualizacion del ordenador.

Para seleccionar la resolucion, elija
“Modos especiales” en el menu
“Sinc.fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

o Evite proyectar patrones de ordenador que se repiten
en una linea si en otra no (franjas horizontales).
(Esto puede producir parpadeo de la imagen, lo que
dificultaré su visualizacion.)

o Cuando se conecta un reproductor de DVD o un reproductor
de video digital, seleccione 480P como sefial de entrada.

o Para obtener informacion sobre la sefial de entrada actual,
consulte a continuacion “Comprobacion de la sefial de entrada”.

I
Comprobacion de la senal de entrada

Esta funciéon permite obtener informacion
acerca de la senal de entrada actual.
Seleccione “Informacion de sefal” en el
menu “Sinc. fina” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

e El proyector mostrara el numero de lineas
exploradas disponibles desde el equipo
audiovisual (Reproductor DVD o video
digital).

@ Sinc.fina

Reloj 8 () ——©@)
Fase ) —— )
Pos.H W) ——0)
Pos.¥. o ——o

Rea juste
2 Guardar ajuste -
?Elegir ajuste =

Modos especiales = [l

17 Informacién de sefial
) sinc.auto. = 8%
Vi.sinc.auto. ET

Resolucién| Frec.V.

1024 X 768

60 Hz

@ Sinc.fina

Reloj MY () == (1)
Fase ) —— )
Pos.H. O ——O
Pos.V. Q) ——M

Rea juste
> Guardar ajuste =
2 Elegir ajuste -l

Modos especiales = il

17 Informacion de sefial

Resolucidn

1 640 X 480

[

720 X 480

3 480P

£ sinc.auto. = £%)
Vi.sinc.auto. E{)@
Q Sinc.fina

Reloj  HHE () = ()
Fase | O @ —.—@
Pos.H W) —=—0)
Pos.V. o ——O

Rea juste
2 Guardar ajuste -
2 Elegir ajuste £ |

Modos especiales =

7 Informacién de sefial
@ Sinc.auto. = P
Vi.sinc.auto. =

Resolucién

1024 x 768

Frec.H.

48.2 kHz

Frec.V.

60 Hz
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Ajuste de imagenes de ordenador

Ajuste de sincronizacion
automatica

Se utiliza para ajustar automaticamente una imagen de ordenador.

Seleccione “Sinc. auto.” en el menu
“Sinc. fina” en la pantalla de mendu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

Al seleccionar “&J) Normal” o

“€) Alta velocidad”:

o El ajuste de sincronizacion automatica tiene
lugar cuando se enciende el proyector o
cuando se cambia de entrada, cuando el
equipo esta conectado a un ordenador.

Los ajustes deben realizarse manualmente:

¢ Cuando no se puede obtener una imagen
optima con el ajuste de sincronizacion
automatica. Vea la pagina 48.

¢ Dependiendo de la imagen del ordenador
conectado al proyector, el ajuste de
sincronizacion automatica puede tardar
cierto tiempo en completarse.

e Sila opcion “Sinc.auto.” esta ajustada a “OFF”
(desactivada) o modo “Alta velocidad” y se
pulsa “Zyla sincronizacion automatica se
realizara en el modo “Alta velocidad”. Si se
vuelve a pulsar el botén en el transcurso de
un minuto, la sincronizacién automatica se
realizara en el modo “Normal”.

Funcion de visualizacion de
sincronizacion automatica

Se utiliza para seleccionar la imagen que se
visualiza durante la sincronizacion automatica.

Seleccione “Vi. sinc. auto.” en el menu
“Sinc. fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

- ..... Se proyecta la imagen seleccionada
como imagen de fondo.

offY)....Se visualiza la imagen de
ordenador que se esta ajustando.

@ Sinc.fina

Reloj Y () —— ()
Fase ) ——)
Pos.H W) ——0)
Pos.¥. O ——o

Rea juste
2 Guardar ajuste -
> Elegir ajuste £l |

Modos especiales =+ il

7 Informacion de sefial
&3 sinc.auto. + i 8% OFF

Vi.sinc.auto. E(>@ @Normal

Alta velocidad

Visualizacion durante Auto Sync

Proparandose,espore.

& L

@ Sinc.fina

Reloj NN () =—m— ()
Fase | 0 @ —.—@
PosH HN(O)——0
Pos.V. O ——O

Rea juste
> Guardar a juste -»
2 Elegir ajuste £y |

Modos especiales =

£ 17 Informacidn de seiial

€3 sinc.auto. > 5
visinc.auto. = [




Funciones faciles de usar




Seleccidn del modo de visualizacidon de imagenes

Esta funcion le permite modificar o personalizar el modo de visualizacion de imagen para mejorar la
imagen recibida. Dependiendo de la sefal de entrada, puede elegir imagen “NORMAL”, “COMPLETA”,

“PUNTO POR PUNTO”, “BORDE”, “ALARGAMIENTO” o “ALARGAMIENTO INTE.”.

Para cambiar la imagen
visualizada utilizando
distintas senales de entrada

RESIZE
Pulse (®. e
e Cada vez se pulsa , la pantalla cam
bia como se muestra en la pagina 52 y 53.

. Informacion

e En el modo “Punto por punto”, las imagenes se
visualizan con su resolucién original y, por lo tanto, no
se amplian. oo

e Para restablecer la imagen esténdar, pulse (=)
mientras visualiza “CAMBIO TAMANO” en la pantalla.

ORDENADOR

Botdn
RESIZE

La visualizacion de la pantalla del modo de
visualizacion de imagen

CAMBIO TAMARO

NORMAL COMPLETA PUNTO POR PUNTO
SVGA (800 x 600) 1024 x 768 - 800 x 600
XGA (1024 x 768) 1024 = 768 - -
Formato 4:3 SXGA (1280 x 960) 1024 x 768 — 1280 x 960
UXGA (1600 x 1200) 1024 = 768 - 1600 x 1200
Otros formatos SXGA (1280 x 1024) 960 x 768 1024 x 768 1280 x 1024

* “NORMAL” es fijo cuando se reciben sefnales XGA (1024 x 768).

Imagen en la pantalla de salida
SeRal de entrada NORMAL COMPLETA PUNTO PPR PUNTQ
Proyecta una imagen de pantalla completa, | Proyecta una imagen de pantalla completa, | Proyecta la senal de resolucion
mientras mantiene el formato de la imagen. ignorando el formato de la imagen. original de la imagen.
0,0 0,0 —
Resolucién inferior OQO
aXGA @) @) @) @)
Formato 4:3 t I
OQO OQO
XGA
O O O O
Formato 4:3
O O O O ) g
Resolucién superior >
aXGA O O O O - D) e}
Formato 4:3 1 - ] N
© -0 0 —0 O —0O P SE
SXGA (1280 x 1024) Q ’ Q > Q
O —0 O—0O O—"0O D faf
t [ I ,,,,,,, Se
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VIDEO

4801, 480P, 5801, 580P, Formato 4:3 1024 x 768 68 576" 1024 576"
& ey . X —_ X %
NTSC, PAL, SECAM |“Buzén”, compresién 1024 x 576+
540P Formato 16:9 — 1024 x 768 — —
720P, 10351, 10801 Formato 16:9 — — — —

* “ALARGAMIENTO” es fijo cuando se reciben sefales 720P, 10351 o 10801.
* Con estas imagenes se puede utilizar la funcién de desplazamiento digital.

NORMAL COMPLETA BORDE ALARGAMIENTO | ALARGAMIENTO INTE.

Imagen en la pantalla de salida

NORMAL COMPLETA BORDE ALARGAMIENTO | ALARGAMIENTO INTE.
Sefial de entrada Proyecta una imagen Proyecte la parte central en una Proyecta una imagen de Proyecta una imagen de formato 16:9 Proyecta la imagen en una pantalla de
de pantalla completa. pantalla 4:3 ampliando 1,3 veces | formato 4:3 completa en imagen uniformemente en toda la pantalla formato 16:9 aumentando solo las dreas
enla direccion horizontal. (la columna siguiente) estirada. | (b lap i de alrededor que mantiene |
relacion de aspecto en la parte del centro
de laimagen en el formato 4:3,
O O O O 0,0 O O
-
O O O O ®) O [©) (@)
Formato 4:3 I
| —— [
4801, 480P, O Q O O O 9) 9) O O
5801, 580P, —_— N Q —— Q —
O O O O @) O O O
NTSC, PAL, SECAM | il EE—
“Buzén” t
» —— —
O O O O O\_/0 O O

Compresion

%
O\N_O o0
Formato 16:9

O Ol—10]
o0 o0 | =6
Formato 16:9 1

(relacion de aspecto
4:3 en pantalla 16:9)

O Q O - . 7 @) Q
720P, 10351, 10801 O O O

Formato 16:9

540P

O O

m
=
=
2,
o
=
D
(7]
—h
QO
)
[1]
(7]
Q.
(1]
f =
(7]
o
=
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Visualizacidon de una imagen fija

Esta funcion le permite congelar instantaneamente una imagen en movimiento. Esto resulta
muy util para cuando se desea visualizar una imagen fija de un ordenador o video, pues le da
mas tiempo para explicar la imagen al publico.

Congelar una imagen
en movimiento

FREEZE
1 puise @®).

e La imagen proyectada se congela.

Boton
FREEZE

VWVisualizacién en pantalla

IMAGEN CONGELADA ACTIVADA

\/,
FREEZE

2 Pulse nuevamente para
volver a la imagen en
movimiento del dispositivo
conectado.

IMAGEN CONGELADA DESACTIVADA
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Ampliacion de una parte especifica de la imagen

Esta funcion le permite ampliar una parte especifica de la imagen. Esto resulta util cuando
se desea visualizar una parte detallada de la imagen.

Visualizacion de una parte
ampliada de la imagen

1 Pulse .

e Amplia la imagen. Botones de ajuste

ePulse o para ampliar o AV 4P)
reducir la imagen proyectada. B
%Nota Botones
ENLARGE
ampliar/
@b{: Para ampliar f‘e dlfcir)

B S S e

x1 x2 x3 x4 x9 x16 x36 x64

e R e I

@: Para reducir

¢Si lo desea, puede cambiar la
posicién de la imagen ampliada
utilizando A, ¥, 4o p.

e Cuando se visualiza una imagen
con una resolucién mayor que
SXGA, “x2” y “x3” no pueden WVisualizacién en pantalla
seleccionarse.

\//,

UNDO

2 Pulse (=) para cancelar la °

operacion; se restablece la
relacion de aumento de x1.

%Nota

En los siguientes casos, la imagen

volvera a su tamafo normal (x1).

e Cuando cambia el modo de entrada. t

e Cuando se pulse U .

eCuando se cambie la sefal de
entrada.

e Cuando la resolucion y la frecuencia
de actualizacion (frecuencia
vertical) de la sefal de entrada
cambien.

m
=
=
2,
o
=
D
(7]
—h
QO
)
[1]
(7]
Q.
(1]
f =
(7]
o
=

(E)-55



Funcion de correccion del gamma

Gamma es una funcién de mejoramiento de la calidad de imagen que produce una imagen mas rica aclarando
las partes mas oscuras de la misma sin alterar el brillo de las partes mas claras.

Al proyectar imagenes que contienen muchas escenas oscuras, tales como una pelicula o un concierto, o al
proyectar imagenes en una habitacion luminosa, esta funcion facilita la visualizacion de las escenas oscuras
y produce la impresion de mayor profundidad en la imagen.

Modo seleccionado Descripcion
ESTANDAR Para imagen estandar
PRESENTACION | Aclara las partes mas oscuras de las imagenes, mejorando las presentaciones.

CINEMA Produce una mayor profundidad en las partes oscuras de las imagenes, contribuyendo a una experiencia cinematogréfica excitante.
PERSONALIZAR | Le permite ajustar el valor gama usando el software de Presentacion Avanzada de Sharp.

Correccion del
gamma

GAMMA
1 Pulse @.
e Cada vez que pulse el nivel de
gamma cambiaré entre distintos
.~ ~modos de gamma.

Boton UNDO
Botéon GAMMA

2 Pararestablecer los ajustes por
defecto, pulse (-) cuando se
visualiza “GAMMA”.

%Nota

¢ El modo Gamma no funciona para
las ENTRADA 1 o ENTRADA 2
cuando “Color selecc.” en el menu
C.M.S. esta ajustado a “sRGB”.

PERSONALIZAR

Y
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Visualizacion simultanea de dos imagenes (Imagen en imagen)

La funcién “Imagen en imagen” permite visualizar dos imagenes en la misma pantalla. Se
puede visualizar la imagen recibida en INPUT 3 o 4 como una imagen superpuesta en la
imagen principal de INPUT 1 o 2.

Visualizacion de la imagen superpuesta

PP Boton UNDO
1 Puise ©. Boton ENTER
2 Pulse 5 0 5 en el mando a ?Aotovne: cLea)ajuste
distancia o (@) en el proyector Botén PinP

para cambiar la imagen
.~ insertada.

Botones INPUT

3/4

3 Puse A, ¥V, o) para establecer
la posicion de la imagen superpuesta.

UNDO ..
e Pulse (=) para detener el movimiento del
‘.~ cuadroo para hacer que el cuadro desaparezca.

4 pulse para mover la
imagen insertada. —

1

: |

ela imageq insertgda se movera al a& — 5 4_5 i
‘.~ cuadro de imagen insertada. B lj : !
1

%Nota f

eLa imagen superpuesta sélo puede
visualizarse al recibir sefales de video

compuesto (NTSC/PAL/SECAM) o S-

Video.

eLa funcién Congelar soélo funciona con la
imagen superpuesta cuando el modo

Imagen en Imagen esta activo.

Cuando la seial recibida en ENTRADA 1 0
2 es como se indica a continuacion, la
funcién Imagen en Imagen no funciona:

e Cuando la resolucion es superior a
SXGA.

e Cuando la sefnal de entrada es 480],
480P, 540P, 5801, 580P, 720P,10351 o
10801.

eCuando la sefial de entrada ha
cambiado al modo entrelazado, que
utiliza senales RGB.

¢ Cuando el modo de pantalla de imagen
se ajusta a “PUNTO POR PUNTO”.

eCuando no se reciben sefales en
ENTRADA 1 0 2, o cuando se cambia la
resolucién o la frecuencia de
actualizacion (frecuencia vertical).
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Funcion pantalla negra

Puede usarse esta funcion para visualizar una pantalla negra.

Ennegrecer la Imagen

Proyectada
BLACK
1 Pulse . Botdon
elLa pantalla se vuelve negra y BLACK SCREEN
PANTALLA NEGRA aparece en la
.~ pantalla.
2 Para volver a la imagen origi-
nal proyectada en la pantalla,
pulse de nuevo
a -
N ¥ Imagen proyectada
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Visualizacion del temporizador de desconexion

Esta funcion se puede utilizar para mostrar el tiempo restante para la pausa durante una

reunion.

Visualizacion y ajuste del
temporizador de desconexion

BREAK TIMER

1 Puise . El temporizador
de desconexion inicia la
‘.~ cuenta atras desde 5 minutos.

2 Cuando visualice“@”, pulse A ,
V¥V , 4 o P para activar el
temporizador de desconexion.

e Puede elegir cualquier valor entre 1y
60 minutos (en unidades de 1 minuto).
e El temporizador de desconexion inicia
la cuenta atrds en cuanto pulse A ,

W ¥, 4do)p.

3 Pulse U@ para cancelar el
Temp. para.

%Nota

e La funcion “Desconex Automat” quedara
temporalmente inhabilitada mientras el
temporizador de desconexién esté activo.
Cuando no se detecta ninguna entrada de
sefal durante mas de 15 minutos, el
proyector se apagara automaticamente si
ha transcurrido el tiempo del temporizador
de desconexion.

oEl temporizador de desconexion se
visualiza en la imagen inicial. Para
cambiar la pantalla que se visualiza
durante el uso del temporizador de
desconexion, cambie el ajuste de “Imagen
inicial” (vea la pagina 68).

Botones de ajuste
(4, V,4,Pp)

Boton
BREAK TIMER

V¥Visualizacién en pantalla
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C. M. S. (Color Management System, Sistema de gestion del color)

Esta funcion le permite ajustar individualmente las caracteristicas de seis colores (R: Rojo, Y: Amarillo,
G: Verde, C: Cyan, B: Azul, M: Magenta).

|O Imagen | |@ C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘®0pci0nes| ‘®0pci0nes‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

. M cms.
selecclon del mOdo de (2 color selecc. < f2) (D Estandar
reproduccion del color 0bjetivo I = EPersonalizar 1

Claridad Y @ —— (@) || E)Personalizar 2
cromin. [l (&) m——— ) £3) Personalizar 3
Matiz [ (M) e (¥) ©snae

Rea juste (este color)
Rea juste (todos los cnlores)

Seleccione “Color selecc.” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea

las pa'ginas 42 a 45. (9 ver ajustes
% Nota
e Para méas informacion sobre la funcion Elemento seleccionado Descripcion
sRGB, vaya a “http://www.srgb.com/”. Estandar Ajuste predeterminado
¢ “sRGB” no se puede seleccionar para Sharp
“Color selecc.” en el menu C.M.S. cuando Personalizar 1-3 | “Claridad’, “Cromin.” y “matiz”
“Componentes” esta seleccionado para pueden ajustarse para cada uno
“Tipo de sefial” en el menu “Imagen”. de los seis colores.
¢ Cuando “sRGB” esta seleccionado; sRGB El modo cambia a sRGB
e La correccion de gamma no se puede
ajustar.

¢ “Rojo”, “Azul” o “Temp CIr” en “Imagen”
no se puede ajustar.

e Si selecciona “Estandar” o “sRGB” para
“Color selecc.”, los otros itemes (por
ejemplo, Objetivo no puede ajustarse).

A Informacién

e Cuando “sRGB” estd seleccionado, la imagen
proyectada puede volverse oscura; sin embargo,
esto no es sefal de mal funcionamiento.

M c.ns.
l@ Color selecc. -P@I
[objetivo ® = — ]

Claridad [HlE (0) mmm—

Seleccion del color o RO S
deseado Rea juste (este color)

Rea juste (todos los colores) (&)
@ Ver ajustes

Seleccione “Objetivo” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea ® Rojo Cyan
las paginas 42 a 45.
Amarillo Azul
Verde (D) Magenta
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. . . M cwus.
Ajuste de la luminosidad D colorseies. 363
del color deseado Objetivo NN =

[Claridad @ = 18]~ @]
cromin. HE () =—— (%)
Matiz B () —— (1)

Seleccione “Claridad” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

. Rea juste (este color)
— Para operar la pantalla del menu, vea ReaJuste (todos Ios colores) (&)
las péginas 42 a 45. ) Yer ajustes
- M cms.
AJUSt? _del valor Color selecc. =+ 2]
cromatico del color ab jotivo I B —————
deseado Claridad 19” e e [

|Cr0min. O - ﬁ; Eﬂ
Matiz  E (M) =——— (¥)

Seleccione “Cromin.” en el menu e (e el
“C.M.S.” enla pantalla de menu. Rea juste (todos los colores) (&)
— Para operar la pantalla del menu, vea €3 ver ajustes

las paginas 42 a 45.

Ajuste del Tono del O cns.
color deseado @ colorselece.  +(D)
Objetivo Il = ==
Seleccione “Matiz” en el menu “C.M.S.” Claridad [ () ——==
en la pantalla de mend. Cromin._ M0 @) ——=0)

[maiz @ = To] -~ )]
Rea juste (este color)
Rea juste (todos los colores)

@ Ver ajustes

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.
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C. M. S. (Color Management System, Sistema de gestion del color)

Reajuste de la configuracion del
color definida por el usuario

Seleccione “Reajuste(este color)” o
“Reajuste(todos los colores)” en el
menu “C.M.S.” en la pantalla de mend.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

Vista general de los ajustes
de todos los colores

Seleccione “Ver ajustes” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.
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M cms.

&) color selecc. +i2)
Objetivo Gl &=
Claridad [ (R
cromin. Y () == ()
Matiz S (M) ——
Rea juste (este color)
Reajuste (todos los colores) (&)
@ Ver ajustes

Elemento seleccionado Descripcion

Reajuste Se reajustan los parametros

(este color) “Claridad”, “Cromin” y “Matiz”
del color deseado.

Reajuste Se reajustan los parametros

(todos los colores) | “Claridad”, “Cromin” y “Matiz”
de todos los colores.

D cwms.

(2 Color selecc. =)

Objetivo il ==
Claridad Il (&) =——
Cromin. [ O e @
Matiz Y (B) =——— (@)

Rea juste (este color)

Reajuste (todos los colores) . @

() ver ajustes Claridad | o] o] o[ o] o] o
Cromin. 0 0f 0] O] O] O
Matiz 0 0l O] 0] O] ©




Ajuste del tipo de salida de audio

Esta funcion le permite ajustar el tipo de salida de audio.

|O Imagen | |@ C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘lﬁ!aOpciones| ‘@Opciones‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

ftem seleccionado Descripcion

FAO La salida de audio no varia en intensidad con el nivel de volumen del
(Fixed audio output, Salida de audio fija) | proyector fuente.

VAO Salida de audio que varia en intensidad con el nivel de volumen del
(Variable audio output, Salida de audio variatle) | Proyector fuente.

- - @a Qpciones

Aju_Ste del tlp? de i} salida de audio =» 0= (= FAQ
salida de audio Altavoz QO 20 | wivao
Seleccione “Salida de audio” en el Bisquedaauto. (O 50

2 @ . ' Reduccion de ruido = (2)
menu “Opciones (1)” en la pantalla de Visualizador NE)
menu. Captura de imagen =
— Para operar la pantalla del menu, vea Fondo 0
las paginas 42 a 45. (&) Imagen inicial ()

S Modo Econdmico =

Activacion / Desactivacion del altavoz interno

Esta funcion le permite activar o desactivar el altavoz interno.

n
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= Ve = Ve ﬂa QOpciones
Activacion / desactivacion PR,
del altavoz interno Altavor 0 +0
Seleccione “Altavoz” en el menu it CNETH

q . Reduccidon de ruido -b@
“Opciones (1)” en la pantalla de menu. Visualizador +@
— Para operar la pantalla del menu, vea (2 Captura de imagen =+
las paginas 42 a 45. Fondo N

{2) Imagen inicial =+
S Modo Econdmico =
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Funcidon de busqueda automatica

Cuando se enciende el proyector o cuando se pulsa el boton INPUT, esta funcion busca el
modo de entrada en que se estan recibiendo las senales y lo selecciona automaticamente.

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘®Opci0nes| ‘®Opci0nes‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

Uso de la funcion de

ﬂa Opciones
g Salida de audio = 0=

busqueda automatica Altavor 0 »0
. ‘e~ s Busqueda auto. () =)
Selec’:clone_ Busqueda auto.” en el @ Reducclon de ruido 3 @)
menu “Opciones (1)” en la pantalla de Visualizador &)
menu. (2 Captura de imagen =
— Para operar la pantalla del mendi, vea oo »0

{2) Imagen inicial =+
S Modo Econdmico =

las paginas 42 a 45.

%Nota
«(Don

Cambia automaticamente al modo de
entrada en el que se reciben las sefales,
al activar el proyector o al pulsar enel
proyector.

() oFF
Para cambiar los modos de entrada
manualmente en orden pulsando en
el proyector.

e Para detener la busqueda del modo de
entrada, pulse en el proyector, o ,

INPUT 2 INPUT3 INPUT 4 ) .
@) =) o ® en el mando a distancia.

A Informacién

eIncluso cuando esta funcion esté
buscando senales de entrada, cuando

. INPUT 1 INPUT 2 INPUT3 INPUT 4
quiera que pulse (8), @), = © (=en el
mando a distancia, el modo de entrada
se cambia a uno respectivo.

* Aun mientras la funcion esta buscando Igws
sefiales de entrada, presionando
sobre el proyector retorna al modo de

entrada previo.
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Sistema de reduccion de ruido digital (DNR)

La funcidon de reduccidon de ruido digital (DNR) proporciona imagenes de alta calidad
reduciendo al minimo el arrastre de puntos y el ruido de diafonia cromatica.

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘lﬁ!aOpciones| ‘@Opciones‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

Reduccion del ruido de la imagen (DNR)

ﬂa Opciones
> Salida de audio = 1=

Altavoz O E{)O

H 13 e . ” ”
Seleccione “Reduccion de ruido” en el menu Bisquedaaute, () >0

“Opciones (1)” en la pantalla de mend. Reduccion de ruido (@) | || | (D OFF

— Para operar la pantalla del ment, vea las Visualizador » (= Nivel 1

pa’ginas 42 a 45. i3 Captura de imagen = (Z)Nivel 2
Fondo =+ | G)Nivel s
&) Imagen inicial =+ ([

% Nota S Modo Econdmico =

¢ Seleccione el nivel con que obtenga la
imagen mas clara.

Asegurese de ajustar Reduccidn de ruido

a “OFF” en los siguientes casos:

¢ Cuando la imagen sea borrosa.

eCuando los contornos y colores de
imagenes en movimiento dejen una “estela’”.

o Al proyectar emisiones de TV con sefiales débiles.

A Informacién

o Esta funcion esta disponible con ENTRADA
1,2 (sefales de 4801 , 480P, 5801, y 580P)
e ENTRADA 3, 4 (todas las sefiales).

Seleccidn de visualizacion en pantalla

Esta funciéon permite habilitar o inhabilitar los mensajes en pantalla. Cuando se selecciona
‘™) Nivel A” 0 “{_) Nivel B” en “Visualizador”, la indicacién de modo de entrada (p.ej., ENTRADA
1) no aparecerd, aun cuando se pulse el botén INPUT.
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item seleccionado Descripcion
Normal Se visualizan todas las indicaciones en pantalla.
(™) Nivel A No se visualiza Entrada/Congelar/Ampliar/Sinc.auto./Volumen/Silenciar/Pantalla negra.
O Nivel B No se visualiza ninguna indicacion en pantalla.
(excepto los menus, indicaciones en pantalla visualizadas cuando se pulsa el botdn
KEYSTONE y las indicaciones de advertencia (Desconexién/Temp./Cambiar la lamp, etc.))

I < Onclones
e g Salida de audio = 0=
Cancelacion de Altavoz O +0
lavisualizacion en pantalla E = CNER
Reduccion de ruido = (2)
Seleccione “Visualizador” en el mend Visualizador : ”°”"a'
R n 0 ~ Lz Captura de imagen Nivel A
Opciones (1)” en la pantalla de men. Fondo 2@ ||| [Onwers
— Para operar la pantalla del menu, vea las @ Imagen nicial NG
péginas 42 a 45. S Modo Econdmico =
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Ajuste del sistema de video

El modo de sistema de entrada de video viene preajustado a “Auto”; sin embargo, dependiendo de la
diferencia en la senal de video, en algunos casos puede no ser posible recibir una imagen clara desde
el equipo audiovisual conectado. En tales casos, cambie la sefal de video.

|O Imagen | |Q C.M.5. | ‘@Opciones| ‘@Opciones‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

- - @a Qpciones
Ajuste del sistema de 5 Sl
1 Altavoz O =@
VIdeo Bisqueda auto. () (@
Seleccione “Sistema de video” en el mend Reduccl6n de ruldo :
1] : 1] - Visualizador
Opciones (1)” en la pantalla de menu. 60 Sistoma de video +@®| || | @ Auto
- Pgra operar la pantalla del menu, vea p— +0 | @ raLso/son
las paginas 42 a 45. (& Imagen inicial +@ | | (B secan
G Modo Econdmico = {) NTSCA.43
(M2 NTSC3.58
%\ Nota PAL-M
e La sefal de video sélo puede seleccionarse @pAL-N
en el modo ENTRADA 3 0 ENTRADA 4.
e En “Auto”, las imagenes se visualizan en PAL
aun cuando se estén recibiendo sefiales de
entrada PAL-N o PAL-M. PAL Cuando el proyector esta conectado a
un equipo de video PAL.
SECAM Cuando el proyector esta conectado a

un equipo de video SECAM.
NTSC4.43 | Al reproducir sefiales NTSC en un
equipo de video PAL.

NTSC3.58 | Cuando el proyector esta conectado a un
equipo de video NTSC.
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Para guardar las imagenes proyectadas

o Este proyector le permite capturar las imagenes proyectadas (seinales RGB) y establecerlas

como una imagen inicial o imagen de fondo cuando no se reciben senales.
¢ Puede capturar las imagenes que entran mediante las sefales RGB.

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘lﬁ!aOpciones

‘@Opciones‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

.
Captura de la imagen

Seleccione “Captura de imagen” en el menu
“Opciones (1)” en la pantalla de mend.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

1 Pulse A o V¥ para seleccionar “2)

ENTER

Salvar imagen” y luego pulse (©).

eLa imagen proyectada es capturada. La
- operacion de captura puede tardar un poco.

2 DPulse 4 o P para

seleccionar “Si”.

ENTER

“_~ @ Pulse ©.
%Nota

e S6lo se pueden capturar imagenes desde XGA
(1024 x 768) de sefiales no entrelazadas en
modo ENTRADA 1 0 ENTRADA 2.

» La imagen guardada se reduce a 256 colores.

¢ No es posible capturar imagenes de equipos
conectados a INPUT 3 o INPUT 4.

¢ Solamente puede capturarse y almacenarse
una imagen.

o El color de lasimagenes puede ser distinto antes y después
de guardarla si en laimagen capturada se ha realizado un
ajuste de imagen mediante la funcion “C.M.S.".

Para borrar una imagen
capturada

1 Seleccione “® Borrar’ y luego

.~ pulse .

2 @ Pulse 4o P para seleccionar
‘EOK”.

ENTER

" @ Pulse .

E!a QOpciones

3 Salida de audio 5 0=
Altavoz O E(>O
Biisqueda auto. O E(>O
Reduccion de ruido =(2)
Visualizador - ()
Captura de imagen = «2) Salvar imagen
Fondo = @

(&) 1magen inicial =+
9P Modo Econémico =

éDesea guarder esta imagen como una imagen personalizada
en el proyector?
(La imagen personalizada guardada anteriormente sera borrada.)

Esta imagen personalizada guardada en el proyector sera borrada.
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Seleccidon de una imagen de fondo

Esta funcion permite seleccionar la imagen que se visualiza cuando el proyector no esta recibiendo ninguna sefal.

item seleccionado Descripcion

Sharp Imagen por defecto SHARP

Personalizar *1 | Imagen personalizada por el usuario (por ejemplo: logotipo de la compania)

O Azul Pantalla azul

@ Ninguno Pantalla negra™

]

*1 Puede usted establecer una imagen capturada como imagen de fond seleccionando “Personalizar”.
*2 Si la sefal de entrada tiene interferencias, dichas interferencias apareceran en la pantalla.

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘EBOpciOnes
I

‘®0pci0nes‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

s I - - @a Qpciones
- CICCCIOn de una i} Salida de audio ==
imagen de fondo Altavoz O 20

Bisqueda auto. O E>O
Seleccione “Fondo” en el menu “Opciones Reducclion de ruido =+ (2)
(1)” en la pantalla de menu. zisu?'izaddO_r :

- SHERR aptura de imagen

- P?rg operar la pantalla del menu, vea Fo:do d i O sharp
las paglnas 42 a 45. @ Imagen inicial -b Personalizar

S Modo Econdomico = O Azul
%Nota @ ninguno

o Cuando se selecciona “Personalizar’, se puede visualizar una
imagen guardada con “Captura de imagen” como imagen de fondo.

o Como imagen “Personalizada” se ha preestablecido una pantalla
negra.

Seleccidn de una imagen inicial

Esta funcion le permite especificar la imagen que debe aparecer al encender el proyector.

item seleccionado Descripcion

Sharp Imagen por defecto SHARP

Personalizar * | Imagen personalizada por el usuario (por ejemplo: logotipo de la comopiiia)

® Ninguno Pantalla negra

* Puede usted establecer una imagen capturada como imagen inicial seleccionando “Personalizar”.

Ve - = = ﬁ!a Opciones

Seleccion de una imagen inicial G Salidn do oo 210

Seleccione “Imagen inicial” en el menu :::Vu‘:da e 8 28

“Opciones (1)” en la pantalla de menu. Reduccion de rurdo NS

— Para operar la pantalla del menu, vea Visualizador NE]

las paginas 42 a 45. Captura de imagen =
Fondo =+

% @ Imagen inicial -’ Sharp

Nota SP Modo Econdmico = Personalizar
o Cuando se selecciona “Personalizar’, se puede visualizar una @ Ninguno

imagen guardada con “Captura de imagen” como imagen inicial.
o Comoimagen ‘personalizada’” se ha preestablecido una pantalla negra.
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Seleccion del modo econdmico

Estas funciones le permiten reducir el consumo de energia del proyector.

|0 Imagen | |@ C.M.S. | |@ Sinc.fina|

®Opci0nes|

‘@aOpciones‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

Seleccion del modo de
ahorro de energia

Seleccione “Ahorro energ.” en “Modo
Econémico” bajo el menu “Opciones
(1)” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

¢ Aunque la duracion y el nivel de ruido de la
lampara mejoran sensiblemente cuando la
funcion “Ahorro energ.” esta “ON”, la
luminosidad se reduce en un 20%.

¢ El modo “Ahorro energ.” viene ajustado de
fabrica a “OFF”.

Funcion de desactivacion de
Monitor Out/RS-232C

Este proyector consume energia al utilizar un monitor
conectado al terminal OUTPUT (INPUT 1, 2) y un
ordenador conectada al terminal RS-232C. Cuando no
emplee estos terminales, “Moni. /RS232C” puede
ajustarse a “OFF” para reducir el consumo de energia en
modo de espera.

Seleccione “Moni./RS232C” en “Modo
Econémico” bajo el menu “Opciones
(1)” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

ON La conexién de salida/RS-232C del
monitor estd ajustada a “ON”.

off La conexién de salida/RS-232C del
monitor esta ajustada a “OFF”.

%Nota

e Ajuste “Moni. / RS-232C” a “ON” al utilizar
el Software avanzado de presentacién
Sharp.

Altavoz

Blisqueda auto.
Reduccion de ruido = (Z)
Visualizador
Captura de imagen =
Fondo

{2) Imagen inicial
S Modo Econdmico =

ﬂa Opciones
g Salida de audio

» i
O =0
O =0

+ ()

+Q
+Q

Ahorro energ. O
Moni./Rs232¢c (1)

Desc. Automat. O

Duracion de . Consumo de
Estado lampara Brillo energia
ON o
(Modo de baja energia) 2.000 horas | 80% 290 W
?N'I:oFdo estandar) 1.500 horas | 100% 340 W
ﬁ!a Qpciones
> salida de audio = IJ=
Altavoz 0O =0
Biisqueda auto. O E{)O

Reduccion de ruido = (2]
Visualizador
Captura de imagen =
Fondo

@ Imagen inicial
S Modo Econdmico =

- ()

+Q
+Q

Ahorro energ. O

Moni./Rs232¢ (1)
Desc. Automat. O
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Seleccion del modo econdmico

Funcion de desconexion
automatica

Cuando no se detecta ninguna senal de entrada du-
rante mas de 15 minutos, el proyector se apagara
automaticamente si esta funcion esta ajustada a “ON”.
La funcién “Desconex Automat” queda
inhabilitada si se ajusta “OFF”.

Seleccione “Desc.Automat.” en “Modo
Econémico” bajo el menu “Opciones (1)”
en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea

las paginas 42 a 45.

%Nota

e Cuando la funcién “Desc. Automat.” esta
ajustada a “ON”, 5 minutos antes de que se
desconecte la alimentacion eléctrica, en la
pantalla aparecera el mensaje “Apagado en X
minutos.” para indicar los minutos restantes.

g Salida de audio
Blisqueda auto.
Visualizador
Fondo

{2) Imagen inicial
G Modo Econdmico

ﬂa Opciones

Altavoz O
O =0
Reduccion de ruido = (Z)

Captura de imagen =

=+ =

20

+ ()

+
ad
- Ahorro energ.o
Moni./Rs232¢c (1)

Desc. Automat. O

Apagado en 1 minutos.

@

Duracion restante de la lampara (Porcentaje)

|0 Imagen | |@ C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘®Opci0nes|

‘@aOpciones‘ ‘ Idioma ‘ |Estad0|

Comprobacion de la duracion
restante de la lampara (Porcentaje)

Esta funcion le permite comprobar la duracién
restante de la lampara (porcentaje).

Seleccione el menu “Opciones (2)” en la
pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

+ Se recomienda sustituir la lampara cuando la
duracion restante de la [dmpara indique 6%.
Para sustituir la lampara, péngase en contacto
con su Distribuidor Oficial Sharp mas cercano.

o La tabla de la derecha indica aproximaciones
estimadas en el caso de usarse solamente en
cada modo mostrado. La duracién de lampara
restante cambia dentro de la gama de los
valores mostrados dependiendo en la
frecuencia en que el “Ahorro energ.” es activado
(“ON") y desactivado (“OFF”) (vea la pagina 69).
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| - 633 Qpciones L |

é Porcent.Rest
[, Modo PRY
Nivel blo. teclas

<0 Contrasefia
'n._-, Antirrobo
Reposicionar todo

el R§-232C = HEEERE] bps

% H— Duracién restante
*lo de la lampara
+ (Porcentaje)
Y
>

Duracion restante de la

lampara
100% 6%

Usado unicamente con

“Ahorro energ.” en “ON” | 2.000 horas | 133 horas
(Modo de baja energia)

Usado unicamente con

“Ahorro energ.” en “OFF”| 1.500 horas | 100 horas
(Modo esténdar)




Inversion de las imagenes proyectadas

Este proyector esta equipado con una funcidén de inversion de imagen que permite invertir la
imagen proyectada para diversas aplicaciones.

item seleccionado Descripcion
[ Frente Imagen normal
[ Techo y frente | Imagen invertida
L] Detras Imagen “espejo”
T Techo y detras | Imagen “espejo” e invertida

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘®Opciones| ‘QaOpciones ‘ Idioma ‘ |Estad0|

=z Q) Opciones
Seleccion del modo de .
- @ Porcent.Rest %
proyeccion [ Modo PRY >3 || L Frente
. « ” . Nivel blo. teclas = [ Techo y frente
Selec_:clone Modo PRY” en el menu RS-232C =+ bps | || | & Detras
“Opciones (2)” en la pantalla de menu. <0 Contrasefia + T Techo y detras
— Para operar la pantalla del menu, vea las %, Antirrobo -
paginas 42 a 45. Reposicionar todo
% Nota
. . N Frente Techo y frente Detras Techoy detras
e Si se ha establecido una contrasefa, el cuadro o o = =
de introduccion de contrasefia aparecera (S recroyons | | (5 roueynente | | 05 vommoy nente | | 5 resoy mome
cuando se seleccione el “Modo PRY”. & Detras  potras L bevras L verss
.z 0 . N = a = - - -
e Esta funcion se utiliza para las configuraciones de L i G B Techoy detras| | | [E]Techoy detras || | | E] Techoy detras
imagen “espejo” e instalacién en el techo. Para obtener ‘ \/J\Jumﬂu*w‘ ‘ A ‘LLU-LLMM\, ‘ ‘ N ‘
. . ;. \ i D SIA] \ JicliJl y IDIE] ?
detalles sobre estas configuraciones, vea la pagina 32. v LISIAION> Y ¢QI0IGAII0N!

Bloqueo de los botones de funcién del proyector

Use esta funcidn para bloquear ciertos botones de funcién del proyector.
Los siguientes tres niveles de bloqueo de teclas estan disponibles.

—
c
=
o
S

Nivel de bloqueo de teclas Descripion g
Normal Todos los botones de funcién funcionan normalmente. %';':
Nivel A Sélo funcionan los botones INPUT/VOLUME del proyector. 5
Nivel B Ningun botén de funcion del proyector esta disponible. g_

®

1 =
4

.- - ) Opciones =

Seleccion del nivel de & ForcentRont y

bloqueo de las teclas [ Modo PRY »[

. . ; Nivel blo. teclas = Normal

Seleccione “Nivel blo. teclas” en el menu RS-232C = EEEIEA bps Nivel A

“Opciones (2)” en la pantalla de mend. <0 Contrasefia - Nivel B

— Para operar la pantalla del menu, vea las Dy Antirrobo nd

pa’ginas 42 a 45, Reposicionar todo

%Nota

e Si se ha establecido una contraseia, el cuadro
de introduccion de contrasefia aparecera
cuando se seleccione “Nivel blo. teclas”.



Bloqueo de los botones de funciéon del proyector

Cancelacion del nivel de
bloqueo de las teclas

Cuando se selecciona el nivel de bloqueo de
tecla “Normal”, todos los botones funcionan.

Seleccione “Nivel blo. teclas” en el
menu “Opciones (2)” y seleccione
luego “ Normal” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

eCuando se ha establecido una contrasefia y
se selecciona “Nivel blo. teclas”, aparece el
cuadro de introduccion de contrasefa.

o Si se ha establecido una contrasefa y el nivel
de bloqueo de las teclas al mismo tiempo, se
necesitara la contrasefia para poder cambiar
el nivel de bloqueo de las teclas.

) Opciones
é Porcent.Rest %
[ Modo PRY +[

Nivel blo. teclas =
B©] R$-232C = 9600 Wyl

<0 Contraseiia -
20, Antirrobo -
Reposicionar todo

\Contraseﬁa i,

Selecciodn de la velocidad de transmision (RS-232C)

Este menu le permite ajustar la velocidad de transmisiéon de la conexién RS-232C
seleccionando la velocidad de transmision.

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘lﬁ!aOpciones| ‘@Opciones

‘ Idioma ‘|Estad0|

Ve = ) Opciones
Seleccion de la velocidad de & Porcantost RGN
transmision(RS-232C) [gh Modo PRY Rl
Nivel blo. teclas =
Seleccione “RS-232C” en el menu B8 R$-232C = IEIEE bps 9600 bps
“Opciones (2)” en la pantalla de menti. DullContigsong » 38400 bps
— Para operar la pantalla del mend, vea By Antirrobo = il
;. Reposicionar todo
las paginas 42 a 45.

%Nota

¢ Cuando se ha introducido una contrasefa, y
se ha seleccionado “RS-232C”, se visualizara
la casilla para introducir la contrasefa.

¢ Asegurese de que tanto el proyector como el
ordenador estdn ajustados a la misma
velocidad de transmisién. Consulte el manual
de instrucciones del ordenador para ajustar
la velocidad de transmision.
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Para establecer una contrasena

El usuario puede establecer una contrasefia para impedir que ciertos ajustes del menu “Opciones (2)” puedan ser
modificados. Es mas efectivo usar una contraseiia junto con la funcion de nivel de bloqueo de las teclas (pagina 71).

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘®Opci0nes| ‘®Opci0nes ‘ Idioma ‘ |Estad0|

Ve ~ @ Opciones
Introduccion de la contrasena & Porcontast y
[, Modo PRY +[

Seleccione “Contrasena” en el menu o M c
Nivel blo. teclas -,

“Opciones (2)” en la pantalla de menu. RS-232C bps

— Para operar la pantalla del mendu, vea <0 Contrasefa -

las paginas 42 a 45. @, > Contr. nueva B~ - -
Reposicionar todo Reconfirmar | - - - -

1 Pulsea oV para seleccionar
el numero deseado y luego
pulse p.

Introduzca los 3 digitos

ENTER

restantes y luego pulse .

2
3

Introduzca la contrasena nuevamente & Opciones
en “Reconfirmar” y pulse (©). & Porcent.Rest o
[ Modo PRY >
Nivel blo. teclas =
%Nota RS-232C = bps
« Cuando establezca una contrasefa, ESHConiiGa =
. . . -, - Contr. nueva | * % * *
dgberalrltroducwla paza Samblar los o ———— Reconfirmar | B - - -
ajustes “Modo PRY”, “Nivel blo.

teclas”, “RS-232C”, “Antirrobo” y
“Reposicionar todo”.
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Para establecer una contrasena

I
Cambio de la contrasena

Seleccione “Contraseia” en el menu
“Opciones (2)” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

1 Puise A, ¥ y P> para introducir
una contrasefa en “Contrasena

vieja”, y luego pulse

N
2 Pulse A, ¥V y P para establecgnfmla
nueva contrasena, y luego pulse .

3 Vuelva a introducir la nueva
contraseina de 4 dl’gitos en

ENTER

. “Reconfirmar” y pulse

%Nota

¢ Si no desea establecer una contrasenfa,
deje en blanco los campos en los pasos
2y 3y pulse ©).

¢ Para cancelar los ajustes de contrasena,
haga clic en (5.

Si olvida la contrasena

Si olvida la contraseiia, borrela y establezca
una nueva contrasena siguiendo el
procedimiento que se describe a continuacion.

ENTER ENTER

Pulse @ ‘ @ - © ‘ -
ﬁ MENU
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@ Opciones
@ Porcent.Rest %
[, Modo PRY +[

Nivel blo. teclas =
RS-232C = 9600 Wel]

<0 Contrasefia -
%0, Antirrobo -
Reposicionar todo

Contr. vie ja

Contr. nueva

Reconfirmar




Ajuste de la funcion antirrobo

La funcién antirrobo previene el uso del proyector sin autorizaciéon. Puede elegir el usar o no
esta funcion. Si no desea utilizarla, no introduzca el codigo clave. Una vez se ha activado la
funcidn, los usuarios necesitan introducir el codigo clave correcto cada vez que el proyector
se encienda. Al introducir mal el cédigo clave se impedira la proyeccion de imagenes. El
procedimiento siguiente explica como utilizar esta funcion.

Idioma ‘|Estad0|

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘lﬁ!aOpciones| ‘@Opciones

Ve s gu ¢ Opciones
Introduccion de un codigo clave & Poroant test .
* No se puede seleccionar “Antirrobo” a menos [ Modo PRY >
que se haya ajustado una “Contrasefna”. (Vea Nivel blo. teclas =
la pagina 73). RS-232C = bps
e Cuando se selecciona “Antirrobo”, el cuadro =0 Contrasefia -
de introduccidn de la contrasena aparecera. %, Antirrobo - [Contrasefia | - - - -
Introduzca el cédigo clave después de haber T e
introducido la contrasefa correcta.

Seleccione “Antirrobo” en el menu
“Opciones (2)” en la pantalla de mend.

— Para operar la pantalla del menu, vea las
paginas 42 a 45.

. Informacion

¢ Una vez que se ha activado la funcion, debera
recordar el codigo clave correcto. Se recomienda
guardar el cddigo clave en un lugar seguro al
que solo puedan tener acceso usuarios
autorizados. Si pierde u olvida su cdigo clave,
necesitara contactar a su distribuidor de
proyectores autorizado Sharp o al centro de
servicio (vea la pagina 96). Puede que sea
necesario llevarles el proyector para que sea
reestablecido a la condicion original de fabrica.
(restablecer la contrasefia y el codigo clave).
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1 Pulse cualquier botén en el € Opciones
mando a distancia o en el & Porcent.Rest  IEEN %
proyector para introducir el Lk Modo PRY L
primer dl'gito en “Cédigo Nivel blo. teclas = (5
' E=l R$-232C = [EEN bps
nuevo™. <0 Contrasefia -
%0, Antirrobo =
%&Nota Reposicionar todo Codigo nuevo | B - - -
Reconfirmar i kS

¢ Los siguientes botones del mando
a distancia y del proyector no
pueden emplearse para el cédigo
de seguridad:
¢ Botones de alimentacion(ON/OFF)
e Botén ENTER
¢ Boton UNDO
¢ Boton MENU
¢ Botén FORWARD
¢ Boton BACK




Ajuste de la funcién antirrobo

2 Introduzca los 3 digitos restantes
pulsando cualquier boton que desee.

3 Introduzca los mismos nlimeros una
vez mas en el cuadro “Reconfirmar”.

%Nota

e La funcién de bloqueo de las teclas
quedara temporalmente inhabilitada.

Cuando la funcion “Antirrobo” esta activada, la
casilla para introducir el codigo de seguridad
aparece después de encender la unidad. Cuando
aparezca, introduzca el cédigo de seguridad

correcto.

e Pulse los botones en el mando a distancia si
estos son utilizados para ajustar el cédigo
clave. De la misma forma, pulse los botones
en el proyector si estos son utilizados para
el ajuste del cddigo clave.

Cambio del codigo clave

e Cuando se selecciona “Antirrobo”, el cuadro de
introduccion se visualiza. Después de que se ha
introducido la contrasefa, podra cambiar el cddigo clave.

Seleccione “Antirrobo” en el menu

“Opciones (2)” en la pantalla de menti.

— Para operar la pantalla del menu, vea

las paginas 42 a 45.

1 Pulse los botones en el mando a
distancia o en el proyector para
introducir el cddigo de seguridad de

.~ 4 digitos en “Cédigo antiguo”.

2 Pulse cualquier botén en el mando a
distancia o en el proyector para
introducir el nuevo cédigo de seguridad.

3 Introduzca el mismo cddigo de seguridad
.~ de 4 digitos en “Reconfirmar”.

%Nota

¢Si no desea establecer un cédigo de
seguridad, deje en blanco el campo de cédigo
de seguridad en los pasos 2y 3y pulse .

®-76

) Opciones
@ Porcent.Rest %
[J Hodo PRY +[L
Nivel blo. teclas =
B3 RS-232C = IEEEE bps

=0 Contrasefia -
%, Antirrobo -
Reposicionar todo Codigo nuevo | * # % #*
Reconfirmar |@- - -
Antirrobo | B- - - |
) Opciones
@ Porcent.Rest %
[J Hodo PRY +[1
Nivel blo. teclas =
BEl RS-232C = ELs bps
=0 Contrasefia -
2, Antirrobo - Codigo antiguol - - -
Reposicionar todo Codigo nuevo | = - - -

Reconfirmar




Inicializacion de los ajustes

Esta funcidn le permite inicializar los ajustes que ha realizado en el proyector.

@Opciones

|O Imagen | |@ C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘lﬁ!aOpciones| Idioma ‘ |Estad0|

Para restablecer los

@ Qpciones
é Porcent.Rest %

ajustes por defecto [ Modo PRy !
Nivel blo. teclas =

Seleccione “Reposicionar todo” en el ment RS-232C = bps

“Opciones (2)” en la pantalla de menti. 0! CemiEei »
%, Antirrobo -

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

¢ Si se ha establecido una contrasefa, el
cuadro de introduccién de contrasefia
aparecera cuando se seleccione
“Reposicionar todo”.

Reposicionar todo

No es posible inicializar los siguientes
items.
e C.M.S.
e“Claridad”, “Cromin” y “Matiz”
respectivamente guardados para
“Personalizar 1-3” en el menu C.M.S.
¢ Sincronizacion fina
* Modos especiales
¢ Informacion de sefal
e Opciones
¢ Porcent. Rest
¢ Antirrobo
¢ Idioma
e Imagen guardada con “Captura de
imagen”
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Visualizacion de los ajustes

Esta funcion puede utilizarse para visualizar una lista de todos los ajustes realizados en la
pantalla.

|O Imagen | |Q C.M.S. | |@ Sinc.fina| ‘®0pci0nes| ‘®0pci0nes‘ ‘ Idioma ‘

@ imagen | cms. & sincfina | Opciones | Opciones Otros
Bosquejo de todos los e T e P
Contraste Color selecc. Reloj Salida de audio | Porcent.Rest Idioma

H 3 gl . F@ 2 Alt O d>o NE:i PRY ‘?E
ajustes de menu o— ot
Ro jo Pos.H. Gsqueda auto. |Nivel blo. teclas
. - [T — O 9@ 0= wowd O]
Seleccione el menu “Estado” en la Az Pou.V: Reduccion deruldo| Rs-232C Ganma
. ENTER & 0 3 @ o@|0[ *xx+ O] Normal]
Temp Clr Elegir ajuste Visualizador Contrasefia Cambio tamafio
pantalla del menu y pulse () . 5 Cm— S ey
— Para operar la pantalla del menu, vea E o om o sge -
las paginas 42 a 45. O 5@ O =0
Vi.sinc.auto. Ahorro energ. 123456789

QO =20 Q¢ @|fFimware

Moni/RS232C | Desc. Automat. [ CASXXXXXXX
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Mantenimiento

Limpieza del proyector

B Asegurese de desconectar el cable de alimentacion
antes de limpiar el proyector.

B Lacajay el panel de mando estan hechos de plastico.
Evite usar benceno o diluyente, ya que estas
sustancias pueden dafiar el acabado de la caja.

B No aplique sustancias volatiles tales como insecticidas
al proyector.

No pegue articulos de goma o plastico en el proyector
durante periodos prolongados de tiempo.

Los efectos que algunos agentes tienen en el plastico
pueden afectar la calidad del proyector o dafar el
acabado del mismo.

B Quite la suciedad cuidadosamente utilizando un pafio
suave de franela.

Limpieza del objetivo

B Use un pincel soplador o papel para limpieza de lentes
(para gafas y camaras) (disponibles en el comercio)
para limpiar el objetivo. No utilice agentes limpiadores
liquidos, ya que estas sustancias pueden dafar la
pelicula protectora en la superficie del objetivo.

B Como la superficie del objetivo puede dafarse
facilmente, asegurese de no rasparla ni golpearla.

20/ e,
vz

Limpieza de las aberturas de ventilacion y

entrada de aire

B Use una aspiradora para quitar el polvo de las
aberturas de salida y entrada de aire.

B Cuando sea dificil quitar la suciedad, moje un pafio
en una solucion de detergente neutro diluido en agua,
escurralo bien y limpie el proyector.

Los detergentes de limpieza fuertes pueden decolorar,
deformar o dafiar el recubrimiento en el proyector.
Asegurese de probar sobre un area poco notoria del
proyector antes de utilizar el detergente.

(®-80



Cambio del filtro de aire

» Este proyector esta equipado con filtros
de aire para asegurar unas condiciones
de funcionamiento dptimo para el
proyector.

¢ Los filtros de aire deben limpiarse cada
100 horas de uso. Limpie los filtros mas
a menudo cuando utilice el proyector en
lugares con humo o polvo.

* Pida en el Distribuidor Oficial Sharp mas
cercano que le cambien el filtro
(PFILDAO05WJZZ) cuando ya no resulte
posible limpiarlo.

Limpieza y cambio del
filtro de aire inferior

1 Apague la unidad y desconecte la
toma de alimentacion.

ePulse @ Espere hasta que los
ventiladores se detengan.

2 Retire la tapa del filtro inferior.
eVoltee el proyector. Sujete la
lengiietay deslice la tapa del filiro en

la direccion de la flecha para abrirlo.

3 Retire el filtro de aire.
¢ Sujete el filtro de aire con sus dedos y
levantelo de la tapa del filtro.

Filtro de aire Filtro de aire
(no extraible)

Boton de alimentacion ———— 457
(OFF) AN

Boton de
alimentacion
(OFF)
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Cambio del filtro de aire

4 Limpie el filtro de aire.
e Limpie el polvo del filiro y de la tapa
de aire con una aspiradora.

DY

5 vuelva a colocar el filtro de aire.
e Coloque el filtro de aire bajo las
lenguetas en la tapa del filtro.

~

6 Vuelva a colocar la tapa del filtro.
e Deslice la tapa del filtro en la direccion
N de la flecha para cerrarla.

%Nota

¢ Asegurese de que la tapa del filtro esté
correctamente instalada. La unidad no se
encendera a no ser que esté bien
colocada.

¢ Si ha entrado polvo o suciedad dentro
del filtro de aire inferior (no retirar), limpie
el filtro con una aspiradora.
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Indicadores de mantenimiento

B Las lamparas de aviso del proyector indican problemas en el interior del proyector.
W Siocurre un problema, el indicador de advertencia de temperatura TEMP o indicador de reemplazo de lampara

LAMP. se encendera de color rojo y la alimentacion eléctrica se desconectara. Una vez que la alimentacién
eléctrica se haya desconectado, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

Indicador de
alimentacion

Indicador de reemplazo
de lampara LAMP
Indicador de advertencia
de temperatura TEMP.

e N
Acerca del indicador de reemplazo

de lampara LAMP.

Cambiar la lamp.

MLa duracién de la lampara se agota (0%)
cuando se usa unas 2.000 horas
aproximadamente con “Ahorro energ.” en
“ON” o después de unas 1.500 horas de uso

4 ™ aproximadamente con “Ahorro energ.” en
Acerca del indicador de advertencia de temparatura TEMP. “OFF”. (Vea la pagina 69.)
Si la temperatura en el interior del proyector B Cuando la duracién restante de la lampara
aumenta debido a que las aberturas de >L‘< es del 6% o menos , “ [:4]” aparecera en
ventilacién estan obstruidas, o debido a un amarillo en la pantalla. Cuando el porcentaje
aumento de temperatura en el lugar de uso, se convierte 0%, 2" (amarillo) cambiard a
“EEmETSIEA” parpadeard en la esquina inferior ‘B> (rojo), la ldmpara se apagara
izquierda de la imagen. Si la temperatura sigue automaticamente y luego el proyector
aumentando, la lampara se apagard y el también. En este momento, el indicador de
indicador de advertencia de temperatura TEMP reemplazo de lampara LAMP se encendera
parpadeard, el ventilador de enfriamiento de color rojo.
continuard por 90 segundos mas, y la Ml Si intenta encender el proyector por cuarta
alimentacion eléctrica se desconectara. Cuando vez sin reemplazar la lampara, el proyector
aparezca ‘IETEIMIA aseglirese de tomar las no se encendera.
medidas que se indican a continuacion.es.
. /' J
(" Indicador de mantenimiento Condicién Problema Posible solucién
. Normal Anormal ; .1 | ® Instale el proyector en un lugar
o Entrada de aire obstruida S
Indicador de Encendido | La temperatura que tenga buena ventilacion.
advertencia h -
de color interna es o Fallo del ventilador de e Lleve el proyector al Centro de
de : : S - AN
temperatura Apagado  |rojo/ excesivamente enfriamiento Servicio o Distribuidor Sharp
Alimentacién| alta. o Fallo del circuito interno autorizado mas cercano (Vea la
TEMP. X ) .
desconectada o Entrada de aire obstruida | pagina 96) para que sea reparado.
Encendido E)(jig}e”a en | Tiempo de o El tiempo restante | e Cambie la lampara con cuidado. (Vea la
de color verde | luminada en :"eemplazar la doe la lampara es del | pagina 86.)
Indicador de Parpadea \ |12 ampara 6% o menos. « Lleve el proyector al Centro de Servicio 0
reemplazo de || de color verde ||Encendido Distribuidor Sharp autorizado mas cercano
lampara LAMP|| cuandola ||de colorrojo/ | La lamparano | ®Ldmpara quemada | (vea la pagina 96) para que sea reparado o
lampara esté | |Alimentacion | se enciende e Fallo en el circuito para que la lampara sea reemplazada.
activa. desconectada ’ de la lampara o Por favor tenga cuidado cuando reemplace
la ldmpara.
El indicador de o Instale en forma segura las tapas.
lluminada en alimentacion o La cubierta del filtro, |® Siel |r;d|c§d0|r de allm%nta;m?n ol
i parpadea en cubierta de unidad parpadea incluso cuando la tapa de
Indicador de| verde/ Destella | 5 cuando el de lampara o filtro esta correctamente instalada,
alimentacion| [luminada en | €n rojo proyector esta cubierta de objetivo | POngase en contacto con su
rojo encendido. esta abierta. Distribuidor Oficial Sharp mas
cercano.
\ J
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Indicadores de mantenimiento

. Informacion

¢ Si el indicador de advertencia de temperatura TEMP. se enciende y la alimentacién eléctrica se desconecta,
siga el procedimiento indicado anteriormente y espere hasta que el proyector se enfrie por completo antes
de volver a conectar el cable de alimentacion y encender el proyector. (Al menos 5 minutos.)

¢ Si desconecta la alimentacion eléctrica y luego vuelve a conectarla, como al realizar una prueba corta, el
indicador de reemplazo de lampara LAMP podra activarse e impedir que el proyector se encienda. Si esto
sucediera, desenchufe el cable de alimentacién de la toma de corriente y vuelva luego a enchufarlo.

¢ Si desea limpiar las aberturas de ventilacion durante mientras usa el proyector, asegurese de pulsar primero

luego, una vez que la alimentacién eléctrica se haya desconectado y el ventilador de enfriamiento haya

dejado de funcionar, limpie las aberturas de ventilacién.

¢ No desenchufe el cable de alimentacion después de que la alimentacion eléctrica se haya desconectado,
mientras el ventilador de enfriamiento aun esté funcionando. El ventilador de enfriamiento sigue funcionando
durante aproximadamente 90 segundos.

®-84



Acerca de la lampara

Lampara

B Se recomienda cambiar la lampara (se vende por separado) cuando la duracion restante sea del 6%
0 menos, o cuando observe un deterioro significante en la calidad de la imagen y del color. La vida
util de la lampara (porcentaje) puede comprobarse con el visualizador en pantalla. Vea la pagina 70.

B Para el reemplazo de la lampara, por favor consulte a su centro de servicio o distribuidor Sharp
autorizado mas cercano.

NOTA IMPORTANTE PARA CLIENTES DE LOS EE.UU.:

La lampara incluida con este proyector tiene una garantia limitada de 90 dias por piezas y mano de
obra. Todo servicio de este proyector que esté cubierto por la garantia, incluyendo el reemplazo de la
lampara, debe realizarse a través de un centro de servicio o distribuidor Sharp autorizado. Para obtener
el nombre del centro de servicio o distribuidor Sharp autorizado mas cercano, llame sin costo al siguiente

numero: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277).

Advertencia acerca de la lampara

B Este proyector utiliza una lampara de mercurio presurizado. Un fuerte ruido puede indicar un fallo
de la lampara. Los fallos de la lampara se pueden atribuir a numerosas fuentes tales como: golpes
excesivos, enfriamiento inadecuado, rasguiios en la superficie o deterioro de la lampara debido a
que expird el tiempo de uso. El periodo de tiempo transcurrido hasta que se presenta una falla,
varia dependiendo de cada lampara en particular y/o a la frecuencia de uso. Es importante destacar
que las fallas pueden dar como resultado la fractura de la bombilla.

B Cuando el indicador de reemplazo de lampara LAMP y su icono en la pantalla de visualizacion se
iluminan o parpadean, se recomienda reemplazar la lampara por una nueva inmediatamente, aun si
la lampara sigue funcionando normalmente.

B Silalampara se rompe, las particulas de vidrio pueden esparcirse dentro de la caja de la lampara o
gas contenido dentro de la lampara puede ser descargado dentro del cuarto a través de las aberturas
de ventilacion. Debido a que el gas en esta lampara contiene mercurio, ventile bien el cuarto, si la
lampara se rompe. Y también tenga cuidado de no inhalarlo, ni dejar que entre en contacto con sus
ojos o boca. En caso de exposicion al gas, consulte con un medico lo mas pronto posible.

B Si la lampara se rompe, existe la posibilidad de que las particulas de gas sean esparcidas dentro
del proyector, en tal caso, le recomendamos solicitar a su centro de servicio o distribuidor Sharp
autorizado para que extraigan la lampara dafada y se asegure una instalacion segura.

Reemplazo de la lampara

* Precaucion

¢ No retire la unidad de lampara inmediatamente después de usar el proyector. La lampara estara muy caliente;
podra sufrir quemaduras o lesiones si la toca.

¢ Antes de retirar la unidad de lampara, espere al menos una hora después de desconectar el cable de
alimentacidén para permitir que la superficie de la unidad de lampara se enfrie por completo.

B Sila nueva lampara no se enciende después de instalarla, lleve su proyector al centro de servicio o
distribuidor Sharp autorizado mas cercano para que sea reparado. Adquiera una unidad de lampara
de reemplazo del tipo BQC-XGC50X//1 en el centro de servicio o distribuidor Sharp autorizado mas
cercano. Reemplace cuidadosamente la lampara siguiendo las instrucciones descritas en esta
seccion. Silo desea, puede solicitar el reemplazo de la lampara en el centro de servicio o distribuidor
Sharp autorizado mas cercano.
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Acerca de la lampara

Desmontaje e instalacion

de la unidad de lampara

Unidad DNE N
.Informacién de 1} BQC-XGC50X//1

o Asegurese de usar el asa para retirar la unidad de lampara
ldmpara. Asegurese de no tocar la superficie de

cristal de la unidad de l&mpara ni el interior del
proyector.

o Para evitar lesiones personales y dafios a la ldmpara,
aseglrese de seguir cuidadosamente el
procedimiento que se describe a continuacion.

« No afloje los otros tornillos excepto los de la cubierta Botén de alimentacién (OFF)
de la unidad de ldmpara y unidad de ldmpara.
(Solamente se aflojan los tornillos plateados).

o Por favor remitase al manual de instalacion incluido
con la l[Ampara.

1 Pulse @ en el proyector para
desconectar la alimentacion eléctrica.

e Espere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

AiAdvertencia!

eNo retire la unidad de lampara
inmediatamente después de usar el
proyector. La lampara estara muy
caliente; podria sufrir quemaduras o
lesiones si la toca.

2 Desconecte el cable de alimentacion.
e Desconecte el cable de alimentacion
de la toma de CA.
¢ No toque la lampara hasta que se haya
enfriado por completo
(aproximadamente 1 hora).

N
3 Cambio del filtro de aire.

e Cambie el filtro de aire siempre que instale
una lampara (vea las péaginas 81y 82).

4 Retire la cubierta de la unidad de
lampara.

e Afloje el tornillo de servicio que
asegura la cubierta de la unidad de
lampara. Luego, deslice la cubierta en
la direccion de la flecha para abrirla.
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5 Retire la unidad de lampara.

« Afloje los tornillos de sujecion de la unidad
de lampara. Tome la unidad de lampara
por el asa y tire de ella en la direccion de

.~ laflecha.

6 Introduzca la nueva unidad de lampara.
e Presione la unidad de lampara firmemente
para introducirla en el compartimiento.

W Apriete los tornillos de sujecion.

7 Instale la cubierta de la unidad de
lampara.

e Inserte la pestana de la tapa de la

lampara en la abertura, y pulse la tapa

hasta que quede colocada en su lugar.

. Informacion

o Si la unidad de ldmpara y cubierta de la unidad de
l&mpara no estan colocados correctamente, la
alimentacién no se activard, aun cuando el cable
de alimentacion esté conectado al proyector.

Reposicion del
temporizador de lampara

Ponga el temporizador de lampara en cero
después de reemplazar la lampara.

1 Conecte el cable de alimentacion.
eConecte el cable de alimentacidn
‘.~ suministrado a la toma de CA del proyector.

2 Ponga el temporizador de lampara
en cero. weur
e Mientras pulsa simultaneamente ,
y @ en el proyector, pulse &N) en el
proyector.

« Se visualiza “LAMP. 100%”, indicando que
el temporizador de ldmpara ha sido puesto
en cero.

. Informacion

¢ Asegurese de reposicionar el temporizador
de la lampara sélo cuando reemplace la
lampara. Si reposiciona el temporizador de
la ldmpara y continia usando la misma
lampara, la [dmpara podra dafiarse o explotar.

N

Tornillo de
sujecion

Toma de CA
Botéon INPUT Boton ENTER
BOto’n de ON \WUT KEYSIINE  AUTO SYNC.
alimentacién 5 (B @ D
oy  gRROO
e

@ voL | = E=

méw UNDO@ ®
Boton UNDO
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Asignacion de los contactos de conexion

Terminal de sefial INPUT 1/2 RGB y OUTPUT: Entrada para conector hembra Mini D-sub de 15 patillas
Entrada RGB Entrada por componentes

1. Entrada de video (rojo) 1. Pr(Cr)
2. Entrada de video (verde / sincronizacion en verde) 2. Y
3. Entrada de video (azul) 3. Ps (Cs)
4. Entrada de reserva 1 4. No conectado
5. Sincronizacién compuesta 5. No conectado
( h 6. Tierra (red) 6. Tierra (Pr)
S—W@) [OJNOJNONC, I —1 7. Tierra (verde / sincronizacion en verde) 7. Tierra (Y)
10— N ® ©® ©® ® @/\/ —6 8. Tierra (azul) 8. Tierra (Pg)
15— 0 ® ® ® & — 11 9. No conectado 9. No conectado
L ) 10. Tierra 10. No conectado
11. Tierra 11. No conectado
12. Datos bidireccionales 12. No conectado
13. Sefal de sincronismo horizontal 13. No conectado
14. Sefal de sincronismo vertical 14. No conectado
15. Reloj de datos 15. No conectado

RS-232C Terminal: Conector hembra Mini DIN de 9 patillas

Nimero de Pin  Sedal Nombre E/S Referencia
1 VCC +3.3V (Reservado) Salida No conectado
2 RD Recepcion de datos Entrada Conectado a circuito interno
3 SD Envio de datos Salida Conectado a circuito interno
4 EXIR Detector de unidad de opcion  Entrada No conectado
(Reservado)
5 SG Retomo de tierra del circuito de sefial Conectado a circuito interno
6 ERX Recepcidn de sefial infrarroja desde Entrada No conectado
Amplificador IR (Reservado)
7 RS Peticién para enviar Salida No conectado
8 CS Borrar para enviar Entrada No conectado
9 ETX Sefal de transmision infrarroja ~ Salida No conectado
(Reservado)
Conector macho D-sub de 9 patillas del adaptador DIN-D-sub RS-232C
1 5 Nimero de Pin  Sedal Nombre E/S Referencia
1 CD No conectado
2 RD Recepcion de datos Envio de datos Entrada ~ Conectado a circuito interno
3 SD Envié de datos Salida Conectado a circuito interno
O oo O 4 ER No conectado
e 5 SG Retorno de tierra del circuito de sefial Conectado a circuito interno
6 DR Ajuste de datos listo No conectado
7 RS Peticién para enviar Salida Conectado a circuito interno
6 9 8 Cs Borrar para enviar Entrada Conectado a circuito interno
9 (¢]] No conectado
RS-232C conexion de cable recomendada: Conector hembra D-sub de 9 patillas
5 1 Nimero de Pin  Sedal Ndmero de Pin Seial
1 CD 1 CD
2 RD — 2 RD
o oo 3 SD 3 SD
4 ER 4 ER
O & ©©° ] O 5 SG 5 SG
6 DR 6 DR
7 RS >< 7 RS
8 Cs 8 CSs
9 6 9 Cl 9 Cl

%Nota

¢ Dependiendo del disefio del sistema, es necesario conectar Pin 4 y Pin 6 en el dispositivo de control (por

ejemplo un PC). Proyector PC
Numero de Pin Numero de Pin

4 4
s— L s
6 6

Terminal USB: Conector USB tipo B de 4 patillas

Numero de Pin  Senal Nombre
I\ 1 VCC Alimentacién USB
2 1 2 UsB- Datos— USB
3 uUsB+ Datos+ USB
3 4 4 SG Retorno de tierra del circuito de sefal
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(RS-232C) Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Control mediante un PC

Puede utilizarse un ordenador para controlar el proyector conectando un cable de control serie RS-232C
(tipo cruz, se vende por separado) al proyector. (Vea la pagina 23 para saber mas sobre las conexiones.)

Condiciones de comunicacion

Configure los puertos serie del ordenador segun se indica en la tabla.
Formato de la sefal: Conforme a la norma RS-232C.

Velocidad de transmisién: 9.600 bps

Longitud de datos: 8 bits

Bits de paridad: ninguno

Bit de parada: 1 bit

Control de flujo: ninguno

Formato basico

Los comandos del ordenador se envian en el siguiente orden: comando, parametro y cédigo de retorno.
Después de procesar el comando del ordenador, el proyector envia un cédigo de respuesta al ordenador.

Formato del comando

|ct]|c2|c3|calpi|p2|p3|p4] | Cédigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos  Parametro de 4 digitos
Formato del cédigo de respuesta
Respuesta normal Respuesta con problemas (error de comunicacién o comando incorrecto)

| (0] | K | |Cédigo de retorno (ODH)| | E | R | R | |Cédigo de retorno (ODH)|

A Informacién

¢ Cuando se envia mas de un codigo, envie cada comando solo después de verificarse el codigo de respuesta
para el comando previo.

e En el caso de comandos de transmision durante la condicién de espera, toma un maximo de 30 segundos
hasta que el cddigo de respuesta es recibido.

e Cuando la alimentacion esta activada durante la condicion de espera con el comando “POWER ON”, espere
durante por lo menos 30 segundos después que la alimentacién se haya activado, y luego transmita el
comando siguiente.

%Nota

o Al utilizar la funcién de control por el ordenador del proyector, el ordenador no puede leer el estado de funcionamiento
del proyector. Por lo tanto, confirme el estado transmitiendo los comandos del visualizador para cada menu de ajuste y
comprobando el estado con el visualizador en pantalla. Si el proyector recibe un comando diferente al comando del
menu del visualizador, ejecutara el comando sin mostrar el visualizador en pantalla.

Comandos
Ejemplo:
e Cuando el ajuste de imagen “Brillo” de ENTRADA 1 esta ajustado a —10.
Ordenador Proyector
—>
[RIAa[BIR|_[-Jt]old] = [o|K|d
CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO |PARAMETROS VOLVER CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO |PARAMETROS VOLVER
§_v ALIMENTACION ACTIVADA plowlr]_]_]_[1]ok o err PANTALLA NEGRA ACTIVADA 1mlg[k[_[_]_[1]okoerr
‘é’ ALIMENTACION DESACTIVADA P|O|W|R|_|_|_|0|OKOERR = PANTALLA NEGRA DESACTIVADA 1{M|B|K|[_|_|_[0[OKOERR
%VOLUMEN(O-(&O) V[O[L[A|_|_[*|*|OKOERR E,ENTHADM IRGB,,,1OKOERR
E SILENCIAR ACTIVADO M|U[T|E|_[_|_[1[OKOERR g ENTRADA 2 I|R|G|B|_|_|_[2]OKOERR
g SILENCIAR DESACTIVADO M|U|T|E|_|_|_|0|OKOERR § ENTRADA 3 I|V[E|D|_[_|_[1]OKOERR
Z’ E. TRAPECIAL (127 - +127) K|E[Y|S[*[*|*[*[OKOERR g ENTRADA 4 I|V|E|D|_|_|_[2[OKOERR
E DESPLAZA. DIGITAL (-96 - +96) L{N|D|S|_|*|*|*|OKOERR £ | COMPROBACION DE ENTRADA I{C|H|K|[_|_|_[0[OKOERR
% IMAGEN CONGELADA ACTIVADA FIR|E|Z|_|_|_|1|OKOERR
= IMAGEN CONGELADA DESACTIVADA F|R[E|Z|_[_[_|0[OKOERR
INCIO AUTOSINCRONIZADO A[D[J[S|_|_|_|1]|OKOERR
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(RS-232C) Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

CONTENIDO DEL CONTROL T comanoo [painersos VOLVER CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARANETROS VOLVER
ENTRADA 1 CAVBIO TAMANO : NORVIAL [R[a[s[R]_]_[_[1]ok o rr ENTRADA3 Azt (-30-+30) v[a[B[e[_[+[*]* ok o rr
ENTRADA 1 GANBIO TAMARI : COMPLETA r[als|r|_|_|_[s|ok o enr ENTRADA 3 Calor (-30-+30) v(alc|o|_[+[*[*|okoerr
ENTRADA 1 CAVBIO TAAND: PuTopoR PO |R[A[s[R|_|_|_[3|ok 0RR ENTRADA 3 Matiz(-30-30) vlalT|t|_|*]*[*|okoerr
ENTRADA 1 CAVIBIO TAVIANO : ALARGAMIENTO |r[a[s[r|_|_|_|2|ok 0 err ENTRADA 3 Niidez (-30-+30) v|als|u|_[*[*[|okoErr
ENTRADA 1 CAMBIO TawRO : AsscamienTo e [R|A[s|R|_|_|_ |4]ok o erm ENTRADA3 Temp CIr(3-43) vlalc|t|_|_[*[*|okoerm
ENTRADA 2 CAVIIO TAMANO : NORVIAL r[B[s[Rr]_[_|_|1]ok o rr ENTRADA 3VISUALIZACION v|alr|e|_|_|[o]okoErr
ENTRADA 2 GANBIO TAVIARI : COMPLETA r[8]s|r|_|_|_[s|oko enr ENTRADA 3 RESTABLEGER EL AJUSTE v|a[r[E|_|_|_[1]ok0ErR
ENTRADA2 CAVBIO TAVARD  PUTOPoR PO |R[B[S[R|_|_|_[3|ok 0 RR ENTRADA 4 Conraste (-30-+30) v(s|p[t]_[+[*]{okoerr
ENTRADA 2 CAVIBIO TAVIANO : ALARGAMIENTO |r[B[s[r|_|_|_|2|ok 0 rr ENTRADA 4 Billo(-30-+30) v|s|B|r|_[*[*[+|ok o Err
ENTRADA 2 MBI TaVRO : AsscamienTo e [R|B[s|r|_|_ | |4]ok o enm ENTRADA 4 Rjo (-30- +30) v|s|R|n|_[*[[|okoErr
S5 | ENTRADA 3 CANBIO TAVIARO : NORVAL [R[a[s[v]_[_]_|1]ok o rr ENTRADA 4 Azt (-0-+30) v|s|B|e|_[*[*[|okoErm
& | ENTRADA 3 CAVBIO TAVATO  BORDE R[als|v]_|_|_[3]oKo err &5 [ ENTrnon 4 Color (20-0) v(s|c|o|_[*[*[|okoErr
% ENTRADA 3 GAMBIO TAVIARI : ALARGAMIENTO |R[a[s|v]_|_|_|2|ok o rr = | BvRion iz (2020 v|s{T|1|_[*[*[*|okoErm
= [evmeons cmo o ascamenio e [R|A[s[v|_|_||a[okoerr ENTRADA 4 Niidez (-30-+30) v||s|u|_[*[*[|okoErm
22 | ENTRADA 4 CAVEID TAMATO - NORWAL [r[8]s|v]_|_|_|1]oxo en ENTRADA 4 Temp CIr (-3- 43 v(s|c|T|_|_[*[*|okoerr
& | ENTRADA 4 CAMBI VRO - BORDE r[B[s|v]_|_|_|3]okoErr ENTRADA 4 VISUALIZACION v|s|R|E|_|_|_|o]okoErm
£ | ENTRADA 4 CAVBIO TAMARO : ALARGAMIENTO r[B[s|v]_|_|_|2|ok o rr ENTRADA 4 RESTABLECER EL AIUSTE v|s|R|e|_|_|_[1]okoerr
ENTRADA 4 CAVBIO TAVIANO : ALARGAVIENTO INTE R[B[s|v|_|_|_[a|okoErR ENTRADA 32D pogesivo vlafi[p|_|_[_|o]okoerr
RGB GAMMA : ESTANDAR a|amlr|_|_[_[1{okoerr ENTRADA 330 pogesivo vali|p|_|_|_[1]okoerm
RGB GAVMA : PRESENTACION 6|amr|_|_|_|2]okoERr ENTRADA 3 Mod.plcla vlal1|p|_|_|_|2]okoErr
RGB GAMVIA - CINEMA alalm[r|_|_|_|3|okoerr ENTRADA 42D pogesivo v(s|1|p|_|_[_[o]okoerr
RGB GAVMA : PERSONALIZAR alajm[r|_|_|_|a|okoerr ENTRADA 430 pogesivo v(s|1|p|_|_|_[1]okoErm
Video GANIA: ESTANDAR alamv|_|_|_|1]okoERr ENTRADA 4 M. plcla v(g1|p|_|_|_|2|okoErm
Video GANMA - PRESENTACION alajmlv|_|_|_|2|okoerr Color e, Estindr c|m[c[s]_[_[o[o[oxoerr
Video GANMA: CINEWA alajmlv|_| | |s|okoerr Color e, 68 clmlc|s|_|_|o[1]oko err
Video GAMMA : PERSONALIZAR G|A M|V _|_[_|4|0KOERR Color selecc. : Personalizar 1 clMlC S|_[_|1|1[0K0ERR
ENTRADA 1 Conreste (30 - 30) R[alP[1[_[*]*]* ok oerr Colorselce.: Personalzar 2 cimic|s|_|_|1|2|okoerr
ENTRADA 1 Brill (~30-+30) [R[alB[R|_|*|*||oK o en Colorslce.: Personalzr 3 cimic|s| | [1|3]okoerr
ENTRADA1 Rojo (-30-+30) [R[A[R[p]_[]*|-|ok 0 rr Obitv: oo clm[t]a]_|_|_[1]oxo err
ENTRADA 1 Azl (-30- +30) |n[a(B[E|_[|*||ok 0 rr Oneivo- Anarilo cm{t|a|_|_|_|2]oKo rr
ENTRADA 1 Caor (-30- 430 [rlalc|o]_{*]*|-|okoEr [ ot Ve cm{t|a|_|_|_|3]okoerr
ENTRADA 1 Metiz (-30- +30) [R[A[T[1]_[*]*|-|ok 0 rr b [ cm{t|a|_|_|_|4]oKoErr
ENTRADA 1 Nitdez (-30-+30) [R[A[s|H|_|*|*|-]oKo en Oneivo- Ao cmlt|a|_|_|_[s|oko er
ENTRADA 1 Temp Cr (3-+3) [R[ale|T|_|_|*[*]okoErr Ot : egera clm|t|a|_|_|_|s|oKoerr
ENTRADA 1 VISUALIZACION [R[a[r[E|_|_|_|o]ok0Err Clriad (-30-430) clm[s|L]_]-]*]-]oko err
ENTRADA 1 RESTABLECER EL AJUSTE r|AlR]E|_|_|_|1]oko er Cromin.(-30-+30) cim(s|c|_||*|*[okoerr
ENTRADA2 Contase (-30 - £30) [R[B[P[1]_[*]*|-[oK 0 rr Malz(-30- +30) clm[s|n|_|*|*|-|oKo rr
ENTRADA 2 il (-30- +30) |n[B[B[R|_|*|*|*|ok 0 rr Reais (s coo) c[m[Rle]_|_|_[1]oko enr
ENTRADA2 Rejo (-30-+30) |r[8[R[D|_|*|*|*|oKo en Reajus odo o colres) cimlr|e|_| | |2[okoerr
ENTRADA2 Az (-30- +30) |n[B[B[E|_||||ok0ErR Relo (150 +150) 1NJec][+]*]+ ok o ern
ENTRADA2 Colo (30 - £30) r[Blc|o|_|*|*|-|oko n Fase (0~ %) 1|n[p|u|_[*]* [+ ok 0 ErR
& [evrraoa2 et (5030 [R[B{T[1]_[*]*||ok 0 rR Pus.H.(-150- £150) 1|a[H[p|*[*]*[*|ok 0 err
= | ENTRADA 2 Nfidez (-0 - £30) r[B[s[H|_|*|*|-|ok o rr Pus. . (-60- +60) 1|alv|p|_|*]*[*|okoErr
ENTRADA 2 Temp Cir (-3-+3) r[8le|T|_|_|*|*|okoEn VISUALIZACIGN DE ENTRADA DE RGB 1|a[R[E|_|_|_|o]okoErR
ENTRADA 2 VISUALIZACION |r[B|R[E|_|_|_|o]ok 0 rR - |FoBResTABLECER ALUSTE 1|arle|_|_|_|1]oko R
ENTRADA 2 RESTABLECER EL AIUSTE R|8|R|E|_|_|_[1]okoErm o [ s 1-7) m[em[s|_|_|_[*[oxoErr
ENTRADA 1 Tipo de sefial : RGB I(A[S|1|_|_|_|1|OKOERR 3 Elegir ajuste (1-7) M(E(M|L|_|_|_[*|OKOERR
ENTRADA 1 Tipo e sfl - 1als|1|_|_|_|2|okoerm £ coveromacon e L rrecuencia orzoaL e || [R[al_[_[_[4[wz¢ 0 )
ENTRADA 2 Tipo e sl - RGB 18]s[t]_|_[_|1{okoerr 2 | COMPROBACION DE LA FRECUENCIA VERTICAL RGS 1|F[Ra|_|_|_|2[He (0
ENTRADA 2 Tipo e sfl - 1]8]s|1|_|_|_|2|okoerr sireauo. SNGROMSwo AuTomaricooesacriano | A[a]o[a|_|_| _[o]ok o err
ENTRADA1 20 progresivo Ra[1[p|_|_[_|o]okoerr AUTOSINGRONZACION NORMAL a[alo[s|_|_|_|1]okoerr
ENTRADA 130 progresivo [R[a[1]p|_|_|_|1]okoErr AUTOSINGRONIZACION DE ALTA VELOGIDAD Alalo[s|_|_|_|2]okoRr
ENTRADA 1 Mod. pelicu [R[al1]p|_|_]_|2]okoerm VISUBLIZADOR DE AUTOSINCRONIZACION ACTIADO 1m[a[s|_[_|_|1]okoerr
ENTRADA2 2D pogresivo [r[8[1[P]_[_]_|o]oK 0 err isUALA00R O AUToschoNzcONoEsacTvabo |1 m[a[s|_|_|_|o]oK 0 ERR
ENTRADA 2 3D progresivo |R B|I|P|_|_[_[1|OKOERR
ENTRADA 2 Mod. plicu R8|1|p|_|_|_|2|okoErm
ENTRADA 3 (Vido 1) Conlaste (-30-+30) v[alp[1]_[*[*]*]okoErm
ENTRADA 3 (Vo 1) Brilo (30 - +30) v|alB|r|_|*]*|*|okoErm
ENTRADA 3 (Vido 1) Rojo (-30- +30) v|alR|p|_[*[*[*|ok 0 rr

®-90



CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO | PARAMETROS VOLVER CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO. | PARAMETROS VOLVER
FAO A|O|U|T|_[_|_|1|OKOERR Porcent. Rest. (Porcentaje) T|L|T|L|_[_|_[1]0-100 (Entero)
VAO Aloju|T 2| 0K O ERR ) 0:DESACTIVADA, TACTIVADA,
=1 & | ESTADO DE LAMPARA T|L|P[S|_|_|_|1|2REINTENTAR 3EN ESPERA,
Altavoz ACTIVADA Als|P|K|_|_|_|1|0KOERR = 4:ERROR DE LA LAMPARA
Altavoz DESACTIVADA Als|P|K|_|_|_|0|oKOERR 2 [Modo PRV : RETROGESO DESACTIVADO IM[RIE|_|_|_|0|OKOERR
Imagen en imagen : INFERIOR DERECHA P1N[P|_|_[1[1]oK0ERR g Modo PRV : RETROCESO ACTIVADO 1m[R[e|_|_|_[1]okoErm
Imagen en imagen : INFERIOR [ZQUIERDA pli|n|p|_|_|1|2|oko rm Modo PRV : INVERSION DESACTIVADA 1m[1]n]_|_| |o[oKoErn
Imagen en imagen : SUPERIOR DERECHA pli[N|p|_|_|1[3]ok o En Modo PRV : INVERSION ACTIVADA 1m{1|N|_|_|_]1]oK0ERR
Imagen en imagen : SUPERIOR IZQUIERDA P IIN P|_|_|1|4|0KOERR Nivel blo. teclas : Normal K|E[Y|L|_|_|_[0|OKOERR
Imagen en imagen DESACTIVADA P IIN P|_|_|_|0|OKOERR Nivel blo. teclas : Nivel A K|E[Y|L|_|_|_[1|OKOERR
Ahorro de energfa : ESTANDAR 7{n{m[p]_|_|_[o]ok o err Nivel blo. teclas : Nivel B KE|v|L|_|_|_|2]okoERm
Ahorro de energfa : BAJA POTENCIA 7{H{mo]_|_|_|1]okoerr SELECCION DE IDIOMA : English m(E[L[A|_[_|_[1]okoERR
Reduccion de ruido: DESACTIVADA a[o[n[r|_|_|_|o]ox o n SELECCION DE IDIOMA : Deutsch Im{e[L]a|_|_|_|2|okoErr
Reduccion de ruido: Nivel 1 a[o|n[R|_|_|_|1]okoErr SELECCION DE IDIOMA : Espaol Im{elcfal_|_||s]oxoErs
Reduccion de ruido: Nivel 2 3 D|N|R _|_|_|2|O0KOERR - SELECCION DE IDIOMA : Nederlands |M|E L|A[_|_|_[4|OKOERR
Reduccion de ruido: Nivel 3 3|p|N[R|_|_|_|3]{ok0ERR S [ seLECCION DE D10MA - Frangais Imlelc|al_|_||s|okoErs
Busqueda auto. : DESACTIVADA 1|N[s[E|_|_|_|o|oKkOERR S | SELECCION DE IDIOMA Hallzno Im{e[L[a|_|_|_|6|oKoErn
Busqueda auto. : ACTIVADA 1|N[s|E|_|_|_|1{okoERR SELECCION DE IDIOMA : Svenska Im{e[L]a|_|_|_|7]okoErm
Visualizador NORMAL 1mpf1]_|_|_|1]{okoERR SELECCION DE IDIOMA : B35 Im{elc|al_|_|_|s|okoErs
Visualizador Nivel A I|M|D 1)_|_|_[2]|0KOERR SELECCION DE IDIOMA : Portugués |M|E L|A[_|_|_[9]|OKOERR
2| visualizagor Nivel B 1m{p[1|_|_|_|o]okoERr SELECCION DE IDIOMA : i%i% Im{e]c|al_|_|1]o|ok0Err
£ [visunLizaor oe pnTALLANEGRAACTIVADO | 1]m]B[o] | | [1]ok oeRR SELECCION DE IDIOMA : BH30f m{e|L{a]_|_[1]1]okoErn
2 [visuauizaoor e PaNTALLA NEGRA DEsecTIvADO | 1B o] || [o]oK 0 ErR COMPROBACION DEL NowBRE DEL MopeLo |MINRo]__[_[+]nowese b MobeLo
S [SELECCION DEL SISTEMA DE VIDED : Auto mlEsv|_[_[_[1]okoern COMPROBACION DE NOMERO DE SERIE2 |8 |N|R|D|_|_|_|1]No. DE SEREE
SELECCION DEL SISTEMA DE ViDeQ - aLiogor|M[E[s[ | _|_|_[2[ok 0 eRR AJUSTE DE NOMBRE DE PROYECTOR 1 olalla el <1+ loxo erm
SELECCION DEL SISTEMA DE VIDEO : SEca [M[E(s|v|_|_|_[3]ok o enr (Primeros cualro caracteres)
SELECCION DEL SISTEMA DE ViDEQ : NTSC443|M[E[s[Y|_| | |4[ok 0 rR AJUSTE DE NOMBRE DE PROYECTOR 2 plalnlz]« =[]« ok o err
SELECCION DEL SISTEMA DE ViDEO : NTscass[m{E[s|v|_| | |s|ok o er ;(jfst:;;r:x;;;ieg g':i'::wﬂmm
SELECCION DEL SISTEMA DE VIDEO  PAL-M _ [M[E(s|Y|_|_| |60k 0 n (Ulimos cuaro caracteres) P|J[N[3]*|*[*]*|oKOERR
SELECCION DEL SISTEMA DE viba : PAL-N_ [M[E[s[Y|_|_|_|7[okoerr VERFAGION BE NovieRe i proveson T TR LaTwTa T T 4 igwigee o provecion
SELECCION DEL FONDO : Sharp 1|m[8[a]_|_|_|1]okoerr
SELECCION DEL FONDO : Personalizar 1|m(s[g|_| | |2|okoerr
SELECCIGN DEL FONDO : Az 1|m(s|a|_|_|_|s]okoERm
SELECCION DEL FONDO : Ninguno 1 |m[8|a|_|_|_|4]okoERr
SELECCION DE IMAGEN DEINICIO: Sharp |1 |M[s[1]__[_|1]ok 0 err
SELECCION DE IMAGEN DE INICIO : Personaizar| 1 [M[s|1|_|_| |20k 0 en
SELECCION DE IMAGEN DEINICIO : Ninguno [ 1|M[S[1]_{_[_ |30k 0 ERR
Desconex Automét : NO UTILICE A|P|O{W[_(_|_|0|OKOERR
Desconex Automét : UTILICE alplow|_|_|_[1]okoerr

%Nota

¢ Siaparece un guion bajo (_) en la columna de parametros, introduzca un espacio. Si aparece un asterisco
(*), introduzca un valor en el rango indicado entre corchetes bajo CONTENIDO DEL CONTROL.
¢ "1 Sinc. fina s6lo se puede ajustar en el modo RGB visualizado.
« 2 El comando COMPROBACION DEL NUMERO DE SERIE se emplea para leer los doce digitos del ntimero
de serie.

>
=]
(Y
=
=
7]
®

®&-9



Caracteristicas del terminal de mando a distancia por cable

Caracteristicas de la entrada del mando a distancia con cable
¢ Miniclavija de ©3.5 mm

o Externo: +5V (1 A)

e Interno: TIERRA

Codigos de funcion y de transmision

CONTROL |CODIGO DE SisTEMA| CODIGO DE DATOS | SODIO) CONTROL | CODIGO DE SISTEMA| CODIGO DE DATOS |  Saerags
ITEM C1 C2 G3 G4 C5iC6 C7 C8 C9 C10 Gi1iCi2 C13 C14 Cis ITEM C1 G2 C3 G4 C5iC6 C7 CB C9 CI0 CI1iC12 GI3 CH4 C15
ON 10 1 1. 0i0 1 1.0 10i1 0 10 AUTO SYNC 10 1 100 10 1 1111110
OFF 1 01 10i0 110 1001 10 A 1 01 1 0i0 01 1 10i0 1 10
VOLUME + 1.0 1 1. 00 0 1.0 10i0 0 10 A 10 1 1. 0i1 01 1 10i0 110
VOLUME - 1 01 1 0i1 010 10i00 10 < 1 01 1 0i0 000 10i1 0 10
MUTE 10 1 1 01 1101000 10 'S 10 1 1 01 11100i10 10
MENU 1 01 10i0 01 000i1 1 10 GAMMA 1. 01 1 0i0 000 00i{1 0 10
KEYSTONE 10 1 1 01 10 1000 1 10 PinP 10 1 1 01 111 1181110
BLACKSCREEN|1 0 1 1 0i1 0 0 1 0 1i1 0 1 0 BACK 101 1 0i0 11 10 1i0 1 10
ENTER 10 1 1 01 110 10i1 0 10 FORWARD 10 1 1 01 11101101 10
RESIZE 1 01 10i0 111 10i10 10 BREAKTIMER |1 0 1 1 0:0 0 1 0 1 1i0 1 1 0
UNDO 10 1 1 0i1 00 1 1010 10 INPUT 1 10 1 1 0i1 01 0 1 1i0 0 1 0
FREEZE 1+ 011 0i1 01 1 00:0 1 10 INPUT 2 101 1 0i0 110 1 1i0 0 1 0
ENLARGE(+) [1 0 1 1 0i1 0 1 1 0 1i1 0 1 0 INPUT 3 1+ 01100 100 11i0 0 1 0
ENLARGE() |1 0 1 1 0i1 0 1 1 0 1:i0 1 1 0 INPUT 4 10 1 1 0i1 100 11i00 10

Cadigo de funcién del mando a distancia con cable

LSB MSB
[ C1 ~—CDIGODESYSTEMA — C5 | C6 —  CDGODEDATOS _—  C13 | C14_ Ci5 |
[t Tol T+ To [~ T~T-T-~T-T-T-T-]1T0o]

o Los codigos de sistema C1 a C5 estan fijados en “10110”.
o Los cddigos C14 y C15 son bits de confirmacion inversa.
“10” indica “Parte frontal” y “01” indica “Parte trasera”.

Formato de la senal remota Sharp
Formato de transmision: formato 15 bits

67,5 ms 67,5 ms

Forma de onda de la sefal de salida: Salida empleando modulacién de la posicion del pulso

‘o 0 0" " ;
° i
e t =264 ps ¢ Frecuencia de pulsos de la portadora = 455/12 kHz
e To=1,05ms ¢ Relacién de trabajo = 1:1
e T1=2,10ms
Caodigo de control de transmision
15 bits Ejemplo de retroceso D a D
c1 Jca2 [ ca]cacs|ce]cr]cs]co|cto]ct]|crz]cia]cia]cis plci [ca[cs]ca cs|ce]cr|cs]cecio]cti]ciz]cts]cia]cts|
Lrlof v [vrfof+]ofofofofolo]o]i1[o]
Direccion del sistema Bit de datos de tecla de funcion EXpansion yiascara | 0o
de datos
Dl ct [ca[ca]ca os]ce]cr|cs]cecio]ctt]ciz]cts]ct4a]cts|
Lo fo o Trdofo o el [l fa]ols]
Bit de datos comunes D a D enD
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Tabla de compatibilidad con ordenadores

* Soporte de sefiales multiples

Frecuencia horizontal: 15-126 kHz, Frecuencia vertical: 43-200 Hz*, Reloj de pixeles: 12—-230 MHz
e Compatible con sefales de sincronizaciéon compuestas y en verde
e UXGA y SXGA compatibles en compresion inteligente.
» Tecnologia de redimensionamiento AICS (Sistema de compresién inteligente avanzada y de expansion)

La siguiente es una lista de modos que conforman el VESA. Sin embargo, este proyector soporta otras
sefales que no son estandars VESA.

%Nota

» Puede que este proyector no pueda visualizar imagenes de ordenadores portatiles en el modo simultdneo (CRT/LCD). Si esto ocurre, apague la pantalla
LCD en el ordenador portatil y emita los datos de visaulizacién en el modo “Solo CRT”. Detalles sobre como cambiar los modos de pantalla se pueden
encontrar en el manual de funcionamiento de su ordenador portatil.

» Cuando este proyector recibe sefiales de formato VGA VESA 640 x 350, aparecera “640 x 400" en la pantalla.

e Cuando se reciben sefiales de formato 1.600 x 1.200 VESA, ocurre muestreo y parte de la imagen puede ser cortada debido a que la imagen es
visualizada en 1.024 lineas.

DTV
Sedal Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia Vertical (Hz)
4801 15,7 60
480P 31,5 60
540P 33,8 60
5801 15,6 50
580P 31,3 50
720P 45,0 60
10351 33,8 60
10801 33,8 60
10801 28,1 50

PC/ Frecuencia | Frecuencia 5 PC/ Frecuencia | Frecuencia <
MAC/ Resolucién horizontal | Vertical | ES8N9ar |\ alizacion MAC/ Resolucién horizontal | Vertical | “uend@” |visualizacion
) (kHz) (Hz) WS (kHz) (Hz)
27,0 60 54,3 60
640 x 350 31,5 70 64,0 70
37,9 85 v 64,1 72
27,0 60 1.152 % 864 675 75 v
720x350 315 70 75.7 80
27,0 60 77,3 85
640x400 | 31,5 70 90,2 100
37,9 85 v SXGA 54,8 60
27,0 60 1.152x 882 65,9 72
720x 400 | 31,5 70 67,4 74
37,9 85 v 64,0 60 v o
VGA 26,2 50 oo 280 74.6 70 ?ﬁ{gﬁézﬁg‘
31,5 60 < 78,1 74 avanzada
34,7 70 1.024 80,0 75 v
37,9 72 v ' 91,1 85 v
37,5 75 v 108.4 100
640 x 480 23,3 gg v SXGA* [1.400 x1.050] 64,0 60
, ; 74,7 52
53,0 100 Superior 75,0 60 v
61,8 120 1.600 81,3 65 v
785 150 UXGA x 87,5 70 v L
80,9 160 1.200 90 1 70 Compresion
100.4 200 938 75 v inteligente
314 50 106,3 85 v
PC
35,1 56 v PC/ )
379 50 v MAG 13| VGA |640x480 | 349 67 Superior
44,5 70 PC/ ~ol 484 60 v
281 75 v MAC 19" XGA [1.024 x 768 50.0 75 v Centrado
SVGA | 800 x 600 46.9 75 v PC/ Compresion
53,7 85 v MAC 21" | SXGA [1-280x1.024] 80,0 & v Barsads
56,8 90 MAC 800 x 600 | 46,8 75 -
64,0 100 16 SVGA [g35% 624 49.6 75 Superior
77.2 120 SXGA [1.152x870] 68,5 75
19532,31 1 Zg HP (WS) 1.280x1.024] 78,1 72
125.6 200 PCV\(IV\SIS) 1.280 x 960 60,0 60 v Compresion
. SXGA 85,9 85 inteligente
35,5 43 SGIWS 1 280x1.0241—53.5 50 avanzada
403 50 ) Sl 76,8 72
48,4 60 v
56.5 70 v ISUN (WS) 1.152 x 900 3‘1"2 sg
58,1 72 :
XGA |1.024 %768 gg'g ;: Y| Centrado * Pueden ser visibles interferencias temporales con
73,5 90 frecuencias verticales sobre los 100 Hz si se activan las
77,2 96 funciones OSD.
80,6 100
98.8 120
1132 140
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Solucidén de problemas

No es posible capturar la
imagen.

XGA (1024 x 768). No es posible capturar imagenes cuyas
sefales son diferentes de las indicadas anteriormente.

Problema Comprobar Pagina
o El cable de alimentacion del proyector no esta conectado a la toma de 17
corriente mural.
e La alimentacion eléctrica de los dispositivos externos esta —
? desconectada.
° ¢ Se ha seleccionado un modo de entrada incorrecto. 35
e Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel lateral del 18
No hay imagen y no hay ~|__Proyector.
sonido o el proyector no se | ® Las pilas del mando a distancia se han agotado. 13
inicia. ¢ No se ha seleccionado la salida externa al conectar el ordenador 18
portatil.
e La tapa protectora de la lampara no esta instalada correctamente. 87
¢ Los cables no estan correctamente conectados al panel trasero 18
del proyector.
? e El “Brillantez” ha sido ajustado a la posiciéon de minimo. 46
L
Se escucha sonido pero no
aparece ninguna imagen.
— e Las opciones de imagen han sido ajustadas de forma incorrecta. 46
«TQ (Solo entrada de video)
\M bR e El sistema de entrada de video ha sido ajustado de forma 66
NV incorrecta.
/%\/‘\ (Solo ENTRADA 1y 2)
Cilirs Ceariedde e | E_I tipo de. sefal de entrada RGB/Componentes ha sido 46
ajustado incorrectamente.
pobres.
e Ajuste el enfoque. 28
(@5 e La distancia de proyeccion excede el margen de enfoque. 29
w\ - (Sélo entrada de ordenador)
2 ¢ Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Reloj”) 48
72 \>3\ « Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Fase”) 48
Imagen borrosa; ¢ Dependiendo del ordenador, puede aparecer ruido. —
aparece ruido.
o El ajuste de “DNR” (reduccién de ruido digital) es incorrecto. 65
¢ Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel 18
lateral del proyector.
¢ El volumen esté ajustado al minimo. 35
e Aparece la visualizacion SILENCIAR. 36
Se visualiza la imagen pero
no se escucha ninguin sonido.
Ocasionalmente se « Si laimagen es normal, el ruido puede deberse a la contraccion del —
escucha un ruido inusual material de la caja causada por cambios de temperatura en la habitacion.
desde la caja del equipo. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento del equipo.
El indicador de e Consulte “Indicadores de mantenimiento”. 83
mantenimiento se enciende.
e La sefal en las entradas INPUT 1 6 2 no es una sefial RGB 67
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Solucién de problemas

Problema Comprobar Pagina
¢ La sefial recibida en INPUT 1 o 2 esta ajustada a una
resoluciéon que excede SXGA. 57
La funcién “Imagen en | ¢ La sefial recibida en INPUT 1 o 2 envia sefales de componente
imagen” no funciona. 4801, 480P, 540P, 5801, 580P, 720P, 10351 o 1080I.
¢ La sefal recibida en INPUT 1 o 2 esta ajustada al modo
entrelazado, que utiliza sehales RGB.
No se puede conectar ni | « Se ha seleccionado un nivel de bloqueo de las teclas. 71
desconectar la Si el nivel de bloqueo de las teclas esta ajustado a “Nivel B,
alimentacion eléctrica con ningun botén funciona. Si el nivel de bloqueo de las teclas esta
el bot6n de alimentation del | ajustado a “Nivel A”, sélo funcionan los botones INPUT y VOL.
proyector.
La imagen es verde en | « Cambie el tipo de sefial de entrada. 46
ENTRADA 102
COMPONENTE.
La imagen es rosada
(no verde) en ENTRADA
102, RGB.
] e El indicador de reemplazo de lampara LAMP parpadea de color 83
L limisiEiein & eselE, rojo. Reemplace la lampara.
La imagen es demasiado | e Las opciones de imagen han sido ajustadas de forma 46
brillante y blanquecina. incorrecta.
Los botones de volumen VOL no funcionan cuando: (intente usar
los botones VOL+/— del mando a distancia)
Los botonesde volumen | 132 VSR S mend _
VOL del proyector no - S ! . ”
A e se UtI|I28’. la fL_mC|on Imaggn en imagen } o
¢ se amplia la imagen (a mas del doble del tamario original)
e se utiliza una pantalla del tipo “punto por punto” con una
resolucion mayor que la del panel.
No se puede recibir un codigo | ® En el caso de transmitir los comandos RS-232C desde un 89
de respuesta cuando se ordenador durante la condicidn de espera, toma un méaximo de
intentd controlar el proyector 30 segundos para que el ordenador reciba el cédigo de
usando los comandos RS- respuesta. Ajuste el tiempo de espera del codigo de respuesta
232C desde un ordenador del ordenador a 30 segundos 0 mas tiempo.
durante la condicion de
espera.
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Para asistencia SHARP

Si tiene cualquier tipo de problema durante la instalacion o uso de este proyector, consulte primero la
seccion “Solucion de problemas” en las paginas 94 y 95. Si este manual de uso no soluciona su
problema, pongase en contacto con los departamentos de Servicio de SHARP de la siguiente lista.

EE.UU.

Canada

México

Latinoamérica

Alemania

Reino Unido

Italia

Francia

Espana

Suiza

Suecia

(E-96

Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation Mexico
Branch

(525) 716-9000
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Especificaciones

Tipo de producto
Modelo
Sistema de video

Método de visualizacion
Panel LCD

Objetivo

Lampara de proyeccion

Senal de entrada de componente
(INPUT 1/2)

Resolucion horizontal
Sefial de entrada RGB de ordenador
(INPUT 1/2)

Senal de entrada de video
(INPUT 3)
Sefal de entrada S-video
(INPUT 4)

Sefial de control del ordenador
(RS-232C)

Reloj de pixeles

Frecuencia vertical
Frecuencia horizontal

Senal de entrada de audio
Salida de audio

Sistema de altavoces
Tensiéon nominal

Corriente de entrada
Frecuencia nominal
Consumo

Consumo de energia (en espera)
Disipacion de calor
Temperatura de funcionamiento
Temperatura de almacenamiento
Caja

Frecuencia portadora de I/R
Dimensiones (aprox.)

Peso (aprox.)
Accesorios suministrados

Piezas de recambio

Proyector LCD

PG-C45X

NTSC 3.58/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL 60/SECAM/
DTV4801/DTV480P/DTV540P/DTV5801/DTV580P/DTV720P/DTV10351/DTV 10801
Panel LCD x 3, método de obturador 6ptico RGB

Tamafo del panel: 0,99" (25,1 mm) (15 [Al] x 20 [An] mm)

Num. de puntos: 786.432 puntos (1.024 [H] x 768 [V])

Objetivo zoom 1-1,27 x, F1,77-2,25, f = 36,5-46,3 mm

Lampara de 250 W de CA

Conector D-sub de 15 contactos

Y: 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, terminacion de 75 Q

PB: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q

Pr: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q

750 lineas de TV (DTV720P)

Conector D-sub de 15 contactos

Entrada analégica tipo RGB separada/sincronizacion en verde: 0-0,7 Vp-p, positiva, terminacion de 75 Q
SENAL DE SINCR. HORIZONTAL: Nivel TTL (positivo/negativo)

SENAL DE SINCR. VERTICAL: Igual que arriba

Conector RCA: VIDEO, video compuesto, 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacién
de 75 Q

Conector Mini DIN de 4 contactos

Y (sefial de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, terminacion de 75 Q
C (sehal de crominancia): Rafaga 0,286 Vp-p, terminacién de 75 Q

Conector mini DIN de 9 patillas

12-230 MHz

43-200 Hz*

15-126 kHz

Miniclavija de 23,5 mm: AUDIO, 0,5 Vrms, mas de 47 kQ (estéreo)

3,0 W (monofénico)

4cmx7cm

CA 100 -240V

3,4A

50/60 Hz

340 W (Modo estandar)/290 W (Modo de baja energia)

Alrededor de 0,8 W (cuando "Moni./RS232C" se ajusta a "OFF" (desactivado).

1.280 BTU/hora

41°F to 104°F (+5°C a +40°C)

—4°F to 140°F (-20°C a +60°C)

Plastico

38 kHz

15 38" x 3 78" x 11 %6" (390 (An) x 99,0 (Al) x 294 (Prf) mm) (sdlo el cuerpo principal)

15 12" x 4 716" x 11 %" (393 (An) x 114,0 (Al) x 303,2 (Prf) mm) (Incluyendo pata de ajuste y
partes protectoras)

11,3 Ibs. (5,1 kg)

Mando a distancia, Dos pilas R-6, Cable de alimentacién para EE.UU., Canada, etc. (11'10", 3,6
m), Cable de alimentacién para Europa, excepto el Reino Unido (6', 1,8 m), Cable de alimentacién
para el Reino Unido, Hong Kong y Singapur (6', 1,8 m), Cable de alimentacion para Australia,
Nueva Zelanda y Oceania (6', 1,8 m), Cable RGB (9'10", 3 m), Cable USB (9'10", 3 m), Cable de
audio del ordenador (9'10", 3 m), Adaptador DIN-D-sub RS-232C (6 “%4", 15 cm), Filtro de aire
extra, Tapa del objetivo (instalada), CD-ROM con el Manual del proyector y Referencias técnicas,
CD-ROM con Software de presentacién avanzado, Manual de manejo, Etiqueta de referencia
rapida

Unidad de la ldmpara (mddulo de la lampara/caja) (BQC-XGC50X//1), Mando a distancia
(RRMCGA029WJSA), Dos pilas R-6 (tamano “AA”, UM/SUM-3, HP-7 o similar), Cable de
alimentacién para EE.UU., Canada, etc. (QACCDAO010WJPZ), Cable de alimentacién para
Europa, excepto el Reino Unido (QACCV4002CEZZ), Cable de alimentacién para el Reino
Unido, Hong Kong y Singapur (QACCBA012WJPZ), Cable de alimentacion para Australia, Nueva
Zelanda y Oceania (QACCL3022CEZZ), Cable RGB (QCNWGA012WJPZ), Cable USB
(QCNWGAO014WJPZ), Cable de audio del ordenador (QCNWGAQ013WJPZ), Adaptador DIN-D-
sub RS-232C (QCNWGA015WJPZ), Filtro de aire (PFILDAO05WJZZ), Tapa del objetivo
(PCAPHAO03WJSA), CD-ROM con el Manual del proyector y Referencias técnicas
(UDSKAA016WJZZ), CD-ROM con Software de presentaciéon avanzado (UDSKAA017WJZZ),
Manual de manejo (TINS-A428WJZ2Z), Etiqueta de referencia rapida

* Pueden ser visibles interferencias temporales con frecuencias verticales sobre los 100 Hz si se activan las funciones OSD.

Este proyector SHARP emplea un panel de LCD (Liquid Crystal
Display, Pantalla de cristal liquido). Este sofisticado panel TFT
(Thin Film Transistors, Transistores de pelicula delgada) tiene una
resolucién de 786.432 pixels (x RGB). Al igual que cualquier otro
equipo electronico de alta tecnologia, tales como grandes

limites con los que el equipo debe cumplir.

Este equipo tiene ciertos pixeles inactivos dentro de los limites
aceptados, 1o que puede traducirse en puntos inactivos en la
pantalla. Esto no afecta la calidad de la imagen ni la vida util del
equipo.

pantallas de TV, sistemas de video y cdmaras de video, hay ciertos
Las especificaciones estdan sujetas a cambios sin previo aviso.
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Dimensiones

Unidades: Pulgadas (mm)
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Glosario

Ajuste de desplazamiento digital
Permite desplazar faciimente la imagen hacia arriba o
hacia abajo con los botones A, ¥ cuando el modo de
CAMBIO TAMANO de la imagen de entrada es BORDE,
ALARGAMIENTO 0 ALARGAMIENTO INT. de las sefales
de video o de DTV.

Alargamiento
Modo que estira horizontalmente la imagen de formato
4:3 para visualizarla por completo en la pantalla de
formato16:9.

Alargamiento inte.
Proyecta la imagen en una pantalla de formato 16:9
aumentando solo las areas de alrededor mientras que
mantiene la relacion de aspecto en la parte del centro de
la imagen en el formato 4:3.

Antirrobo
Si el “Cdédigo de seguridad” no se introduce
correctamente, el proyector no funcionard aunque se
introduzcan sefales.

Borde
Proyecta una imagen de formato 4:3 en una pantalla de
formato 16:9 manteniendo la relacién de aspecto en el
formato 4:3.

CAMBIO TAMANO
Permite modificar o personalizar el modo de visualizacion
de la imagen para mejorar la imagen recibida. Se puede
elegir entre seis modos diferentes: NORMAL,
COMPLETO, PUNTO POR PUNTO, BORDE,
ALARGAMIENTO y ALARGAMIENTO INTE.

Cierre Notevision
Un nuevo mecanismo de montaje en el techo que se
muestra muy efectivo contra el robo y demuestra una
gran fiabilidad en su instalacion.

C.M.S.

(Color Management System, Sistema de gestion del color)
Esta funcion le permite ajustar individualmente las
caracteristicas de seis colores (R: Rojo, Y: Amarillo, G:
Verde, C: Cyan, B: Azul, M: Magenta)

Compresion intelligente avanzada
Ajuste de tamafio de alta calidad de imagenes de baja y
alta resolucion para corresponder con la resolucion
natural del proyector.

Contrasefia
Se puede introducir una contrasefia para evitar que otras
personas hagan cambios en el menu “Opciones (2)”.

Correccion de distorsion trapezoidal
Una funcién que se utiliza para corregir digitalmente una
imagen distorsionada cuando el proyector esta instalado
en angulo; esta funcién suaviza las irregularidades en
imagenes con distorsion trapezoidal y comprime la
imagen tanto en sentido horizontal como vertical
manteniendo el formato de 4:3.

Fase
El cambio de fase es un cambio de temporizacion entre
sefiales isomorfas con la misma resolucién. Cuando el
nivel de la fase es incorrecto, la imagen proyectada
generalmente presenta centelleo horizontal.

Fondo
Imagen inicial que se proyecta cuando no se emite
ninguna sefial.

Formato
La relacién entre el ancho y el alto de una imagen. El
formato normal de una imagen de ordenador y de video
es 4:3. También hay imagenes anchas con un formato
de 16:9y 21:9.

Gamma
Una funcion de mejoramiento de la calidad de imagen que
produce una imagen mas rica aclarando las partes mas
oscuras de la misma sin alterar el brillo de las partes mas
claras. Se puede elegir entre cuatro modos diferentes:
ESTANDAR, PRESENTACION, CINEMA y JUEGO.

Imagen en imagen
Permite agregar imagenes de video a una imagen de
pantalla de datos para lograr presentaciones mas
efectivas aun.

Modo progresivo
La visualizacién progresiva proyecta una imagen de video
mas suave. Se puede elegir entre tres modos diferentes:
Progresivo 2D, Progresivo 3D y Modo de pelicula.

Nivel blo. teclas
Modo que permite bloquear los botones del proyector para
evitar su uso no autorizado.

Punto por punto
Modo que proyecta las imagenes con su resolucién natu-
ral.

Reloj
El ajuste de reloj se utiliza para ajustar el ruido vertical
cuando el nivel del reloj es incorrecto.

Sinc. auto.
Optimiza las imagenes de ordenador proyectadas
ajustando automaticamente ciertas caracteristicas.

sRGB

Es un estandar internacional de reproduccion del color
regulado por el IEC (Comisién Electrotécnica
Internacional). Debido a que el &rea de color fijo se ha
decidido por el IEC, el color cambia de acuerdo con las
funciones DLP, de tal forma que las imagenes son
visualizadas e un matiz natural basado en una imagen
original, cuando se cambia el modo “sRGB”.

Temp Cir
Una funcién que puede utilizarse para ajustar la
temperatura de color segun el tipo de imagen recibida por
el proyector. Reduzca la temperatura de color para crear
imagenes mas calidas y rojizas y obtener tonos de piel
naturales, o auméntela para crear imagenes mas frias y
azuladas, obteniendo una imagen mas brillante.
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