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/I-\signacién de los contactos de conexion

Terminales COMPUTER-RGB/COMPONENT INPUT 1,2 y COMPUTER-RGB/COMPONENT OUTPUT:
Conector hembra Mini D-sub de 15 contactos

Entrada/Salida COMPUTER-RGB Entrada/Salida de componente
1 --- 15 1. Entrada de video (rojo) 1. Pr(Cr)
2. Entrada de video (verde / sincronizacién en verde) 2. Y
3. Entrada de video (azul) 3. Ps (Ce)
©®®®® 4. No conectado 4. No conectado
O ® ® ® ® @— O 5. No conectado 5. No conectado
®®®®® 6. Tierra (rojo) 6. Tierra (Pr)
i 7. Tierra (verde / sincronizacién en verde) 7. Tierra (Y)
8. Tierra (azul) 8. Tierra (Ps)
| L 9. No conectado 9. No conectado
1 e 5 10. Tierra 10. No conectado
6 .. 10 11. No conectado 11. No conectado
12. Datos bidireccionales 12. No conectado
13. Seifial de sincronismo horizontal: Nivel TTL 13. No conectado
14. Sefal de sincronismo vertical: Nivel TTL 14. No conectado
15. Reloj de datos 15. No conectado
Terminal RS-232C: Conector hembra Mini DIN de 9 contactos
Numero de contacto Sefial Nombre E/S Referencia
1 No conectado
2 RD Recepcion de datos Entrada  Conectado a circuito interno
3 SD Envio de datos Salida Conectado a circuito interno
4 No conectado
5 SG Retomo de tierra del circuito de sefial Conectado a circuito interno
6 No conectado
7 RS Solicitud de transmisién Conectado a CS en circuito interno
8 CS Libre para transmitir Conectado a RS en circuito interno
9 No conectado
2 1
Terminal RS-232C: Conector macho D-sub de 9 contactos del adaptador DIN-D-sub RS-232C
1 .- 5 Niimero de contacto Sefial Nombre E/S Referencia
1 No conectado
2 RD Recepcién de datos Entrada Conectado a circuito interno
3 SD Envio de datos Salida Conectado a circuito interno
O e oo O 4 No conectado
oo 5 SG Retomo de tierra del circuito de sefial Conectado a circuito interno
6 No conectado
7 RS Solicitud de transmisién Conectado a CS en circuito interno
6 -- 9 8 CS Libre para transmitir Conectado a RS en circuito interno
9 No conectado
Conexion de cable RS-232C recomendada: Conector hembra D-sub de 9 contactos
5 ... 1 Niimero de contacto Senal Nimero de contacto ~ Sefial
1 CD 1 CD
2 RD 2 RD
3 SD__———— 3 SD
©®ee 4 ER 4 ER
O & ®® ] O 5 SG 5 SG
6 DR 6 DR
7 RS 7 RS
6 8 cs___——— 3 cs
9 Cl 9 Cl

9 ..
%Nota

* Dependiendo del dispositivo de control utilizado, puede que sea necesario conectar el contacto 4 y el contacto
6 en el dispositivo de control (p.e. ordenador).

Proyector Ordenador
Numero de contacto = Numero de contacto

4 4
SR -
6 6

Terminal LAN: Conector modular RJ-45 de 8 contactos

Numero de contacto Sefal Numero de contacto Senal

o —0 1 TX+

2 TX-

iy 3 RX+
4

1
8.1

RX—

o~NoO O
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KRS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Control mediante un ordenador

Puede usarse un ordenador para controlar el proyector conectando un cable de control serie RS-232C (tipo
cruzado, disponible en el comercio) al proyector. (Para la conexidn, vea la pagina 26 del manual de manejo
del proyector.)

Condiciones de comunicacion

Configure los puertos serie del ordenador segtin se indica en la tabla.

Formato de la sefhal: Conforme a la norma RS-232C. Bits de paridad: ninguno
Velocidad de transmision*: 9.600 bps / 115.200 bps Bit de parada: 1 bit
Longitud de datos: 8 bits Control de flujo: ninguno
*Ajuste el régimen de baudios del proyector al mismo régimen que utiliza el ordenador.

Formato basico

Los comandos del ordenador se envian en el siguiente orden: comando, parametro y codigo de retorno.
Después de procesar el comando del ordenador, el proyector envia un cédigo de respuesta al ordenador.

Formato del comando
|ci|c2|calca|pi|p2|p3|p4|

| Cadigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos ~ Parametro de 4 digitos
Formato del codigo de respuesta
Respuesta normal

| (0] | K | | Cadigo de retorno (ODH) |

Respuesta con problemas (error de comunicacién o comando incorrecto)
| E | R | R || Codigoderetomno(ODH) |

. Informacion

e Cuando controle el proyector utilizando los comandos RS-232C de un ordenador, espere un minimo de
30 segundos después de conectarse la alimentacion y luego transmita los comandos.

e Cuando se esté enviando mas de un codigo, envie cada comando soélo después de verificar el codigo
de respuesta para el comando anterior procedente del proyector.

e “POWR????” “TABN _ _ _1"“TLPS___1"“TPOW _ _ _ 1" “TLPN _ _ _1"*“TLTT ___ 1"
TLTL _ __ 1" TNAM _ __1"*MNRD ___1""PJNO _ _ _ 17

Cuando el proyector recibe un comando mostrado arriba:

* La visualizacion en pantalla no desaparecera.

* El temporizador “Desconex Automat” no se repondra.

%Nota

e [ntroduzca un espacio si aparece subrayado (_) en la columna de parametros.

e Si aparece un asterisco (*) en la columna de parametros, introduzca un valor dentro del margen indicado
entre paréntesis en Contenidos de control.

*1 Para configurar el nombre del proyector, envie los comandos en el orden de PJN1, PJN2 y PUN3.

*2 Los parametros de la configuracién Temp clr son los siguientes.

Temp Clr Parametro Temp Clr Parametro
5500K _055 8500K _085
6500K _065 9300K _093
7500K _075 10500K _105




RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Comandos
Ejemplo: Cuando encienda el proyector, haga el ajuste siguiente.
Ordenador Proyector
—_—>
[Plofwlr|_|_[_[1]d] = [o]k
VOLVER
CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARAMETRO Alimentacién activada : M_ot_:lq de espera
(o tiempo inicial de 30 segundos)
Desconexion P|O|W|R|_| _|_|0| OKoERR 0K
Alimentacion activada IPlojwlr|_|_|_|1]ok OKOERR
Estado de alimentacién PIO|W|R|?|?|?]?|1 0
Estado del proyector T{A|B|N|_|_{_|1]0:Normal, 0: Normal,
1:Alta temp., 1: Alta temp.,
8:Vida til de la ldmpara 5% o menos, 2 : Err. de ventilador,
16:Lampara quemada, 4 : Tapa de lampara abierta,
32:Ldmpara no encendida, 8:Vida dtil de la ldmpara 5% o menos,
16 : Lampara quemada,
32 : Lampara no encendida
64 : Temp. extremadamente alta
Estado de lampara o o C|T|LPIS|_| _| | 1] ODesactivada, T:Actvada, 2 Reintentar, 3En espera, &Emor delalémpara | O : Desactivada, 4:Error de la lampara
Estado de alimentacion de la lampara T|P|O|W|_| _|_|1] 1:Activada, 2:Refrigeracion 3 : Apagandose 0: Espera
Ndmero de lamparas TILIPINf_| _|_|1]1
Tiempo de uso de la lampara (hora) TILIT|T|_|_|_[1]0 —9999 (Entero)
Duracion de la ldmpara (porcentaje) TIL|T|L|_|_|_|1]0% —100% (Entero)
Comprobacién del nombre del modelo TIN|A|M|_|_|_| 1| XGMB67X
Comprobacién del nombre del modelo M|{N{R|D|_|_|_|1]|XG-MB67X
Ajuste de nombre de proyector 1 P{J|N|1]|*{*|*|*|OKoERR
(primeros cuatro caracteres)*1
Ajuste de nombre de proyector 2 PlJIN| 2] *|*|*]|*| oK o ERR
(cuatro caracteres del medio)*1
A'justerdé nombre de pfoyéctor 3 PlJIN|3]*|*|*|*| oK o ERR
(ultimos cuatro caracteres)*1
Comprobacion de nombre de proyector P|JIN|O|_|_|_|1|Nombre de proyector
ENTRADA 1 (RGB1) I{R|G|B|_|_|_|1/OKoERR ERR
ENTRADA 2 (RGB2) “[i1|”]a|B|_|[_|_|2|oKoERR ERR
Comprobacion ENTRADA RGB I|R|G|B|?|?|?|?|1:RGB1 (ENTRADAT1), 2:RGB2 (ENTRADA2), ERR | ERR
ENTRADA 3 (Video1) I|VIE|D|_|_|_|1]|O0KoERR ERR
ENTRADA 4 (Video2) [ V]E|D|_|_|_|2| OKoERR ERR
Comprobacién ENTRADA de video I|VIE|D[?|?]?]|?]1:Videol (ENTRADA3), 2:Video2 (ENTRADA4), ERR | ERR
Comprobacion del modo de ENTRADA I|M{O|D|?|?]?]|?]|1:RGB, 2:Video ERR
Comprobacion de ENTRADA I|C{H|K|[?|?]?]|?]|1:ENTRADA1, 2ENTRADA2, 3:ENTRADA3, 4ENTRADA4| ERR
ENTRADA 1 Restablecer el ajuste R{A|R|E|_|_|_|1]|0KoERR ERR
ENTRADA 2 Restablecer el ajuste R{B|R|E|_|_|_|1]|0KoERR ERR
ENTRADA 3 Restablecer el ajuste VIAIR[E|_|_|_|1|OKoERR ERR
ENTRADA 4 Restablecer el ajuste VIB|R[E|_|_|_|1|OKoERR ERR
Reposicionar todo A|L|R[E|_|_|_|1|OKoERR ERR
Volumen (0 - 60) VIO|L[A|_|_|*|*| OKoERR ERR
Subida / Bajada del volumen (=10 - +10) V|O|U[D|_|*|*|*|OKoERR ERR
E. trapecial (—127 - +127) KIE|Y|S|_|*|*|*|OKoERR ERR
AV Mudo : Desactivada I|M|{B|K|_|_|_|0]OKoERR ERR
AV Mudo : Activada Clim|B|K| | | _|1]0KoERR ERR
Imagen congelada : Desactivada FIR[E|Z|_|_|_|0| OKoERR ERR
Imagen congelada : Activada C|FIR|E|Z| | | _|1]OKoERR ERR
Incio autosincronizado AID|J[S|_|_|_|1|OKoERR ERR
ENTRADA 1 Cambio tamafio : Normal R[A|S|R|_|_|_|1|OKoERR ERR
ENTRADA 1 Cambio tamatio : Extension “[R|AlS|R|_[_|_|2|OKoERR ERR
ENTRADA 1 Cambio tamafio : Borde CIR|A|S|R| | | _|6]| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamafio : Normal R|B|S|R|_|_[_|1| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamaio : Extension “IR|B|S|R|_|_| _|2| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Cambio tamafio : Borde “[R|B|S|R|_|_|_|6|OKoERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamafio : Normal R[A|S|V|_|_|_|1|OKoERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamatio : Extension “[R|AlS|V|_[_|_|2|0KoERR ERR
ENTRADA 3 Cambio tamafio : Borde C[R|Als|V|_|_|_|3]|0KoERR ERR
ENTRADA 4 Cambio tamafio : Normal R|B|S|V|_|_[_|1| OKoERR ERR
ENTRADA 4 Cambio tamatio : Extension “[R|B|S|V|_[_|_|2|0KoERR ERR
ENTRADA 4 Cambio tamafio : Borde “[R|B|S|V|_| | _|3]|OKoERR ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : Estandar R|A|P|S|_|_|[1]0]|OKoERR ERR
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RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

VOLVER
CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARAMETRO e T e : M,OF‘Q de espera
(o tiempo inicial de 30 segundos)
ENTRADA 1 Modo de imagen : Presentacion: RIA[P|S| | _|1]1]|OKoERR | ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : Ginema RIAIP|S| | _|1]2|OKoERR | ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : Juego RIAIPIS| | _|1]3 QKOVERRV | ERR
ENTRADA 1 Modo de imagen : SRGB R|A|P|S|_|_|1]|4| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Contraste (—30 — +30) RIA[P[I]_[*]*|*| 0KoERR ERR
ENTRADA 1 Brillantez (—30 — +30) R|A[B|R|_[*|*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Color (—30 — +30) R|A[c[o]_[*]*]*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Matiz (—30 — +30) RIA[T]1]_[*]*]*[O0KoERR ERR
ENTRADA 1 Rojo (—30 — +30) R|A[R[D|_|*|*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Azul (—30 - +30) R|A[B[E|_[*]*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Nitidez (— 30 — +30) R[A|S[H|_[*]*] [ 0KoERR ERR
ENTRADA 1 Temp Clr *2 RIA[C|[T]|_[*]*]*| OKoERR ERR
ENTRADA 1 Enfasis blanco (0 - 2) RIA[W[E]_|_|_|*|O0KoERR ERR
ENTRADA 1 Progresivo : 2D R{A|I'|P|_|_|_|0|OKoERR ERR
ENTRADA1 Progresivo:3D RIA[1]P]_|_|_[1[OKoERR | ERR
ENTRADA 1 Progresivo : Mod. pelicula R{A|I'|P|_|_|_|2|0KoERR ERR
ENTRADA 1 Tipo de sefial : Auto I{A[s[1]_|_|_[o]oKoERR ERR
ENTRADA 1 Tipo de sefial : RGB TIA[S]1]_|_|_[1[OKoERR | ERR
ENTRADA 1 Tipo de sefial : Componentes I{A|S|I|_|_|_|2]|0KoERR ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Estandar R|B|P|{S|_|_|1]0[OK0oERR | ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Presentacion: RIB|P|S| | _|1]1]|OK0oERR | ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Cinema R|B|P|S|_|_|1]{2]|0KoERR ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : Juego R[B[P|S|_|_|1]3[OKoERR | ERR
ENTRADA 2 Modo de imagen : SRGB R{B|P|S|_|_|1|4]|0KoERR ERR
ENTRADA 2 Contraste (—30 — +30) R[B|P[1]_[*]*]*[O0KoERR ERR
ENTRADA 2 Brillantez (—30 — +30) R|B|B|R|_|*|*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Color (—30 — +30) R|B[c[o]_[*|*|*| oKoERR ERR
ENTRADA 2 Matiz (—30 — +30) R[B|T[1]_[*]*]*[O0KoERR ERR
ENTRADA 2 Rojo (—30 — +30) R|B|R[D|_|*|*]|*| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Azul (—30 — +30) R|B|B[E|_|*|*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Nitidez (— 30 — +30) R|B|S[H|_[*]*]*[0KoERR ERR
ENTRADA 2 Temp Clr *2 R|B[C|[T|_[*|*|*| OKoERR ERR
ENTRADA 2 Enfasis blanco (0 - 2) RIB|W[E|_|_|_|*|0KoERR ERR
ENTRADA 2 Progresivo : 2D R[B1[P|_|_|_[0[OKoERR ERR
ENTRADA 2 Progresivo : 3D RIB[1|P|_|_|_[1|OKoERR" ‘| ERR
ENTRADA 2 Progresivo : Mod. pelicula RIB| 1P| | | |2|OKoERR" ‘| ERR
ENTRADA 2 Tipo de sefial : Auto TIBIS| T _|_|_]0 VOKOVERRV | ERR
ENTRADA 2 Tipo de sefial : RGB 11B[S|1|_|_|_|1]|OKoERR ERR
ENTRADA 2 Tipo de sefial : Componentes 1(B|s|i]_| | |2|0OKoERR " ‘| ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Estandar VIA[P|S|_|_|1|0|OK0ERR | ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Presentacion VIA|P[S|_|_|1|1]0KoERR ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Ginema V[A|P|S|_|_|1[2|0KoERR | ERR
ENTRADA 3 Modo de imagen : Juego VIA|[P|S|_|_[1]|3]0KoERR ‘| ERR
ENTRADA 3 Contraste (—30 — +30) V[A[P[1]_[*]*|*|oKoERR ERR
ENTRADA 3 Brillantez (— 30 — +30) V[A[B[R[_[*]*]*] 0K o ERR ERR
ENTRADA 3 Color (—30 — +30) v[A[clo[_[*]*]*|oKoERR ERR
ENTRADA 3 Matiz (— 30 — +30) VAT 1]_[*]*|*|oKoERR ERR
ENTRADA 3 Nitidez (— 30 — +30) V[A[S[H]_[*]*]*] oK o ERR ERR
ENTRADA 3 Temp Clr *2 V[A[c|T]_[*]*]*|oKoERR ERR
ENTRADA 3 Enfasis blanco (0 - 2) V[AIW[E|_|_|_|*|oKoERR ERR
ENTRADA 3 Progresivo : 2D V[A[1[P]_|_|_|o]oKoERR ERR
ENTRADA 3 Progresivo : 3D VIA[ 1P| _|_|_|1]OKoERR ‘| ERR
ENTRADA 3 Progresivo : Mod. pelicula V[A[1|P| || [2|0KoERR ‘| ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Estandar V|B|P[S|_|_|[1]|0|OKoERR ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Presentacion V[B|P|S|_|_|1[1[0KoERR ‘| ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Ginema V[B|P|S|_| |1[2|0KoERR ‘| ERR
ENTRADA 4 Modo de imagen : Juego v|B|P|s|_|_[1]|3]OKoERR ‘| ERR
ENTRADA 4 Contraste (—30 — +30) v[B[P|1]_|*[*|*|0KoERR ERR
ENTRADA 4 Brillantez (— 30 — +30) v[B|B|R|_|*[*|*|0KoERR ERR
ENTRADA 4 Color (—30 — +30) v(B[c|o|_[*]*]*|oKoERR ERR
ENTRADA 4 Matiz (— 30 — +30) v[B[T[1]_[*]*|*|0KoERR ERR




RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

CONTENIDO DEL CONTROL

COMANDO

PARAMETRO

VOLVER

Alimentacion activada

Modo de espera
(o tiempo inicial de 30 segundos)

ENTRADA 4 Nitidez (—30 — +30) V[B|S|H|_|*|*|*|OKoERR ERR
ENTRADA 4 Temp Clr *2 V|B|C|T|_|*|*|*|OKoERR ERR
ENTRADA 4 Enfasis blanco (0 -2) V|B|W/E|_|_|_|*|OKoERR ERR
ENTRADA 4 Progresivo : 2D VIB|I|P|_|_|_|0|0KoERR ERR
ENTRADA 4 Progresivo:3D 1vIB|1[P|_|_|_| 1| oK o ERR ERR
ENTRADA 4 Progresivo : Mod. pelicula VIB|I|P|_|_|_|2]|0KoERR ERR
Reloj (=150 - +150) IINJC|L|*|*|*|*|OKoERR ERR
Fase (—30 - +30) I IN|P|H|_|*|*|*|OKoERR ERR
Pos. H. (=150 - +150) I [A[H|P]*]|*|*|*|OKoERR ERR
Pos. V. (—60 — +60) I |A|V|P|_|*|*|*|OK0oERR ERR
Reinicializacion del ajuste de sinc. fina I/A|R|E|_|_|_[1]0KoERR ERR
Sinc.auto. : Desactivada |AJA|D|J|_|_|_| 0] OK0ERR ERR
Sinc.auto. : Activada AlAID[J|_|_|_|1|O0KoERR ERR
Altavoz interno : Desactivada |A|S|PIK|_|_|_| 0] OK0ERR ERR
Altavoz interno : Activada A|S|P{K|_|_|_|1|0KoERR ERR
Desp. imagen (—96 — +96) LIN|D|S|_|*|*|*|OKoERR ERR
Visualizador : Desactivada UMD || _|_| 0] OK0ERR ERR
Visualizador : Activada IIM{D| I'|_|_|_[1]0KoERR ERR
Seleccion del sistema de video : Auto IMIE|S|Y|_|_|_| 1] OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : PAL o IME|S|Y|_|_|_|2|OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : SECAM IME|S|Y|_|_|_|3|OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : NTSC4.43 IME|S|Y|_|_|_|4|OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : NTSC3.58 IME|S|Y|_|_|_|5|OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : PAL_M IMJE|S|Y|_|_|_|6|OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : PAL N~ IME|S|Y|_|_|_|7|OKoERR ERR
Seleccion del sistema de video : PAL-60 M E|S|Y|_|_|_|8| OKoERR ERR
Seleccion del fondo : Logotipo | M|B|G|_|_|_|1]|OKoERR ERR
Seleccion del fondo : Azul | IM|B|G|_|_|_|3|OKoERR ERR
Seleccion del fondo : Ninguno I'\M|B|G|_|_|_|4|0KoERR ERR
Ajuste luz: Brillantez |T|H|M|D|_|_|_|0|OKoERR ERR
Ajuste luz : Eco + Silencio T{HIM|D|_|_|_|1]0KoERR ERR
Busqueda auto. : Desactivada | IIN|S|E|_|_|_| 0| OKoERR ERR
Busqueda auto. : Activada IIN|S|E|_|_|_|1]|OKoERR ERR
Desconex automat : Desactivada |A|P|OjW|_| | _|0|OKoERR ERR
Desconex automét : Activada A[P|O|W|_|_|_|1|OKoERR ERR
Corr. trap. auto : Desactivada |A|T|K|S|_|_|_| 0| OKoERR ERR
Corr. trap. auto : Activada A|T|K[S|_|_|_|1|0KoERR ERR
Modo PRY : Retroceso Desactivado |IIM|RIE|_|_|_| 0] OK0ERR ERR
Modo PRY : Retroceso Activado I{M[R|E|_|_|_|1|/OKoERR ERR
Modo PRY : Inversion Desactivado I{M| I'|N|_|_|_|0]|OKoERR ERR
Modo PRY : Inversién Activado LM N[ ] |1]O0KoERR ERR
Seleccion de idioma : ENGLISH M{E|L|A|_|_|_|1|OKoERR ERR
Seleccion de idioma : DEUTSCH IME|L|A[_|_|_| 2| oK o ERR ERR
Seleccion de irdiorma:ESVP/V-\NQLV 7 IME|L|A|_|_|_|3|OKoERR ERR
Seleccion de idioma : NEDERLANDS M{E|L|A|_|_|_|4|0OKoERR ERR
Seleccion de idioma : FRANGAIS IM[E[L[A[_|_|_|5|OKoERR ERR
Seleccion de idioma : ITALIANO M| E|L|A|[_|_|_|6|0KoERR ERR
Seleccion de idioma : SVENSKA IME|L|A[_|_|_| 7| oK o ERR ERR
Seleccion de idioma : B A<5& M{E|L|A|_|_|_|8|OKoERR ERR
Seleccion de idioma : PORTUGUES IME|L|A[_|_|_| 9| 0K o ERR ERR
Seleccion de idioma : iXi& IMIE|L{A|_|_|1]0|OKoERR ERR
Seleccion de idioma : t=+0q M E|L|A|_|_|1]1|0KoERR ERR
Guia config. : Desactivada |S|E|G|U|_|_|_| 0] OK0ERR ERR
Guia config. : Activada S|E|G|U|_|_|_|1]|0KoERR ERR
Sonido de sist. : Desactivada |S|SIN|D|_|_|_| 0] OKoERR ERR
Sonido de sist. : Activada S{S|IN|D|_|_|_|1]|0KoERR ERR
Comprobacion de la Frecuencia Horizontal RGB T|FIR[Q|_|_|_|1|x10"kHz (***.* 0 ERR) ERR
Comprobacion de la Frecuencia Vertical RGB TIFIR|Q|_|_|_|2]|Hz(***.* 0ERR) ERR
Modo vent. : Normal H{L{M|D|_|_|_|0|OKoERR ERR
Modo vent. : Alta__ {H|Lm[D] | 1]/ OKo ERR ERR

Compatible con PJLink™:

Este producto cumple con el estandar PJLink Clase 1y estan implementados todos los comandos de Clase 1.
Se confirma que este producto cumple con la version 1.00 de la especificacion del estandar PJLink.




/I-\justando el entorno de red del proyector

Esta seccion describe el procedimiento basico para usar el proyector mediante la red.

Si la red esta ya construida, los ajustes de la red del proyector puede necesitar ser cambiados. Para una
asistencia con estos ajustes, consulte al administrador de su red.

Puede realizar la configuracion de la red tanto en el proyector como en el ordenador. El siguiente
procedimiento es el que se debe llevar a cabo para realizar la configuracion en el ordenador.

Configuracion de red en el ordenador

1 = Conectando el proyector a un ordenador

Conecte un cable LAN (Categoria 5, tipo cruzado) entre el ordenador y el proyector.

Cable LAN
(disponible en el comercio)

\ = Pagina 8

2. Ajustando una direccion IP para el ordenador

Ajuste los ajustes IP del ordenador para permitir comunicaciones “uno a uno” con el proyector.

Cambie

provisoriamente las

direcciones IP del
S=— ordenador.

\ Paginas 9, 10

3- Ajustando una conexion de red para el proyector

Configure los ajustes de red del proyector para conformar a su red.

Para realizar los
variados ajustes del
proyector utilice el
= Internet Explorer
&7 (version 5.0 o posterior).

\ = Pégina 11

» Microsoft® y Windows® son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos
y/u otros paises.

e Todos los demas nombres de compahia o producto son marcas comerciales o0 marcas comerciales
registradas de sus respectivos propietarios.




Ajustando el entorno de red del proyector

1. Conectando el proyector
a un ordenador

Estableciendo una conexion “uno a uno” desde
el proyector a un ordenador. Usando un cable
LAN (Categoria 5, tipo cruzado) puede
configurar el proyector mediante el ordenador.

1 Desconecte el cable LAN del
ordenador desde la red existente.

Un cable LAN siendo

< conectado a la red

2 Conecte un cable LAN (un cable
UTP, Categoria 5, tipo Cruzado)
al terminal LAN del proyector, y
conecte el otro extremo del cable
al terminal LAN de ordenador.

e
Cable LAN

(tipo Cruzado, disponible en el comercio)

3 Enchufe el cable de alimentacion
en la toma de CA del proyector.

g

4 Active el ordenador.

ON
(ACTIVADO)

g

A Informacién

Confirme que el LINK LED sobre la parte
trasera del proyector se ilumina. Si el LINK
LED no se ilumina, compruebe lo siguiente:
o El cable LAN esté conectado adecuadamente.
eLa alimentacion esta activada tanto en el
proyector como en el ordenador.

Esto completa la conexién. Ahora proceda al paso “2. Ajustando una direccion IP para el
ordenador”.

®-8



2. Ajustando una direccion

IP para el ordenador

A continuacidn se describe como realizar los
ajustes en Windows® XP (edicion profesional

o para el hogar).

1

Conéctese ingresando a la red
usando la cuenta del administrador
para el ordenador.

Haga clic en “Start” (Inicio), y
haga clic en “Control Panel”
(Panel de control).

Haga clic en “Network and Internet
Connections” (Conexiones de red
e Internet), y haga clic en “Network
Connections” (Conexiones de
red) sobre la ventana del menu.

¢ Este manual utiliza ejemplos para explicar
las operaciones en la Vista por categorias.
Si esta usando la Vista clasica, haga
doble clic en “Network Connections”.

Haga clic con el botén derecho en
“Local Area Connection” (Conexion
de area local) y seleccione “Prop-
erties” (Propiedades) desde el
menu.

Ajustando el entorno de red del proyector

gl My Computer

g My Network Places

{3 Printers and Faxes

@) Help and Support
)) Search

alleragrams [ 7 ...

(@] rumoit

Pick a task.

B co | ot s B -




Ajustando el entorno de red del proyector

5 Haga clic en “Internet Protocol
(TCP/IP)” (Protocolo Internet
(TCP/IP)), y haga clic en el bot6n
“Properties” (Propiedades).

) e

6 Confirme o cambie una direccién IP
para el ordenador de configuracion.
@ Confirme y anote “IP address”
(Direccién IP), “Subnet mask” (Mascara
de subred) y “Default gateway” (Puerta
de enlace predeterminada) actuales.
Asegurese de anotar Direccion IP,
Mascara de subred y Puerta de enlace
predeterminada actuales, pues se le
pedira que las reinicialice mas tarde.
@ Ajustelo temporalmente como sigue:
IP address : 192.168.150.3
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : (No introduzca
N ningun valor.)

%Nota

¢ Cuando “DHCP Client” (Cliente DHCP) esta
definido en “OFF” (desactivado) en el proyector:
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : 0.0.0.0

7 Después de ajustar, haga clic en el
botén “OK”, y luego reinicie el
ordenador.

General | Authentication | Advanced

- Local Area Connection Properties

Connect using:

‘ BB 3Com 30920 Integrated Fast Ethemet Controller (303050 |

Thiz connection uzes the following items:

% Client for Microzoft Networks
.LE,'. Filz ahd Printer Sharing for Microsoft Netwarks
W 18115 Packet Sehedler

[P |

®

Description

Transmission Control Protocaol/Intemet Protocol. The default
wide area netwaork, pratocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Show icon in notification area when connected

]9 ] ’ Cancel

Internet Protocol (TCP/IP) Properties

General |

“ou can get [P settings assigned automatically if vour network. supports
thiz capability. Otherwize, pou need to ask pour network, administrator for
the appropriate [P gettings.

() Obtain an IP address automatically

() Use the follawing IP address:

|IP address: 192 168 180 . 3
Subnet mask: 255 .285 . 255 . 0

Después de confirmar o ajustar, proceda al paso “3. Ajustando una conexion de red

para el proyector”.
®-10



3. Ajustando una
conexion de red para
el proyector

Los ajustes para tales itemes como la
direcciéon IP del proyector y mascara de la
subred son compatibles con la red existente.
Defina cada item del proyector del siguiente
modo (Vea la pagina 50 del manual de manejo
del proyector):

Cliente DHCP: Desactivada

Direccion IP: 192.168.150.002

Masc. subred: 255.255.255.000

1 inicieel Internet Explorer (version
5.0 o posterior) en el ordenador, e
ingrese “http://192.168.150.2/” en
“Address” (Direccion), y luego
pulse la tecla “Enter”.

)

2 Si todavia no se han ajustado un
nombre de usuario y la contrasena,
haga clic en el botén “OK”.

¢ Si ya se han ajustado un nombre de
usuario y la contrasefia, ingrese el nombre
de usuario y la contrasena, y haga clic en
el boton “OK”.

¢ Si ingresa tres veces incorrectamente
el nombre de usuario o contrasena, se
visualizara un mensaje de error.

e

3 Cuando aparece la pantallacomo
la mostrada sobre la derecha,
haga clic en “TCP/IP”.

Ajustando el entorno de red del proyector

2 SHARP Projector : XG-MB6&67X - Microsoft |

File Edit \View Fawvorites Tools  Help

@Back - \_./'I |ﬂ @ _:j /:__j Seat

Address \ﬁ(http:ﬁlgz.ma.wn.zf)

Connect to 192.168.150.2

@ 3
A

HE-MBETY

User name: | [ 44 v |

Password: | |

[CRemember my password

Cancel

XG-MB67X - Microsoft Internet Explorer
ook Help

Qs - © X B G Poowr Foroets @rete @ -2 3

s [ woiise166.5021 ¥ ik *

Status

Sharp XG-MB67X (192.168.150.2)
- Menu- DMAC Address | 0800 IEBIBT74
A Power oN
Status
Condition Normal
Conrol
Lamp Timer 3hour(s)
Settings & Adjustments L Life Toovs
— Picture
 Sereen Adjust Tput 1 (RGB/Component)
~ Brojector Adjust
— AllReset Signal Info 10245768 ( 48.3kHz / V 59.9Hz)
prava Serial Number 1234567
~ TCP/P )
Refresh

®-11



Ajustando el entorno de red del proyector

4 Aparecera la pantalla de ajuste
de TCP/IP, listo para los ajustes
de la red para el proyector.

ftemes Ejemplo de ajuste / Observaciones

New Password | Puede definir una contrasefia para proteger
(Nueva contrasefia) | la configuracion TCP/IP.

DHCP Client | Seleccione “ON” (activado) u “OFF”
(Cliente DHCP) | (desactivado) para determinar si
desea utilizar o no el cliente DHCP.

IP Address | Puede definir este item cuando “DHCP

(Direccion IP) | Client” esta definido en “OFF” (desactivado).

Ajuste por defecto fijado en fabrica:
192.168.150.2

Ingrese una direccion IP apropiada para la red.

Subnet Mask | Puede definir este item cuando “DHCP

(Méscara de | Client” esta definido en “OFF” (desactivado).

subred) Ajuste por defecto fijado en fabrica:
255.255.255.0

Ajuste la mascara de subred al mismo ajuste

que el ordenador y equipo sobre la red.

Default Gateway | Puede definir este item cuando “DHCP

(Puerta fijada | Client” est4 definido en “OFF” (desactivado).
por defecto) | Ajuste por defecto fijado en fabrica: 0.0.0.0
* Cuando no esté en uso, ajuste a “0.0.0.0".

DNS Server | Ajuste por defecto fijado en fabrica: 0.0.0.0

(Servidor DNS) | * Cuando no esté en uso, ajuste a “0.0.0.0".

g

%Nota

¢ Confirme el segmento de la red existente (grupo
de direccion IP), para evitar ajustar una direccion
IP que duplique las direcciones IP de otro equipo
o ordenador de lared. Si“192.168.150.2” no se
usa en la red teniendo una direccion IP de
“192.168.150.XXX”, no tiene que cambiar la
direccion IP del proyector.

e Para los detalles acerca de cada ajuste,
consulte con su administrador de red.

5 Haga clic en el botén “Apply”.
Y

6 Aparecen los valores de ajuste.
Confirme que los valores estan
ajustados apropiadamente, y luego
haga clic en el botén “Confirm”.

) e

o Cierre el explorador.
e Esto completa los ajustes de red.

Network - TCP/IP

New Password
(4 digits)
Reconfum l—
This password is for protection of the TCP/IP setting.
Apply
DHCP Client @ OFF CON
IP Address 192 168 150 2
Subnet Maslk 255 255 255 o
Default Gateway bbb P
*'0.0.0.0" means "Using ne defavlt gateway."
DNS Server bbb P

*"0.0.0.0" means "Using no DN server.”

Network - TCP/IP

New Password
(4 digits)

Reconfirm l—

This password is for protection of the TCP/IP setting.

Apply

DHCP Client @ OFF ©ON

IP Address 152 168 180 2

Subnet Mask 1255 1255 |255 0

Defanilt Gateway b b o o
*%0.0,0.0" means "Using no defaulr gateway.”

DNS Server
#10.0.0.0" means "Using no DIVS server."

> (@)

Refresh

Network - TCP/IP
The TCP/P settings will be changed as below

IP Address 1192.168.150.2
Subnet Mask 2552552550
Default Gateway : 0.0.0.0
DIT3 Server 0.0.0.0

Do you want to change the TCP/IP settings?

After you click "Confum", if you want to continue to operate this projector via
the networle, please wait for 10 seconds and then re-access to "192.168.150.2".

o Después de ajustar los itemes, espere durante 10 segundos y luego vuelva a acceder.
e Cambie la direccion IP de la configuracién del ordenador a su direccion original, direcciéon que deberia haber
anotado en el Paso 6-@ de la pagina 10y, a continuacion, conecte el ordenador y el proyector a la red.
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/Controlando el proyector mediante una red LAN

Tras conectar el proyector a su red, introduzca la direccién IP del proyector en la opcién “Address”
(Direccion) de Internet Explorer (version 5.0 o superior) utilizando un ordenador conectado a la red
para iniciar una pantalla de configuracion que habilite el control del proyector a través de la red.

Controlando el proyector
usando Internet Explorer
(version 5.0 o posterior)

Complete las conexiones al equipo externo
antes de iniciar la operacion. (Vea las paginas
21 al 27 del manual de manejo del proyector.)
Complete la conexion del cable de CA. (Vea la
pagina 27 del manual de manejo del proyector.)

%Nota

e Cuando conecte el proyector ala red LAN, utilice
un cable LAN (Categoria 5). Cuando conecte
el proyector a un concentrador, utilice un cable
recto pasante.

1 Inicie Internet Explorer (version 5.0
o posterior) sobre el ordenador.

) g

2 Ingrese “http://” seguido por la
direccion IP del proyector ajustado

2 SHARP Projector : XG-MB67X - Microsoft |

mediante el procedimiento en la pagina Fie Edt ‘iew Favorites Tools  Help
12 seguido por “/” en “Address”, y |~

= ) / ]
luego pulse la tecla “Enter”. Q- © ¥ @ & e
e Cuando “DHCP Client” (Cliente DHCP) esté | Address |€I http: 192,165, 150,2)

definido en “OFF” (desactivado) en el proyector,
la direccion IP es 192.168.150.2. Si no ha
cambiado la direccion IP en “3. Ajustando una
conexion de red para el proyector” (paginas
< 11-12), ingrese “http://192.168.150.2/".

3 Aparece una pantalla para L0 o 07
controlar el proyector, listo para Out- © X @) 6 Lo S @t @ 3+ 5
. N = = Adeiress (] hetpi12.168.150.2] VB s
realizar varias condiciones de
H SHARP Status
estado, control y ajustes. o
XG-MB67X Sharp XG-MB67X (192.168.150.2)
it MAC Address 08:00:1FB1B774
| Status Fover o
Condition Normal
Control
Lamp Timer 3hour(s)
fel;z:i: & Adjustments Lamp Life 99
- Screen Adjust Tnput 1 (RGB/Component)
i%uo';::'TM'u_s‘ Signal Info 10245768 (H 48.3kHz / V 59.9Hz)
Network Serial Number 1234567
- TCR/IP
— Security Refresh
\/ |~ General
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Controlando el proyector mediante una red LAN

Confirmando el estado
del proyector (Status)

Status

Sharp XG-MB67X (192.168.150.2)

MAC Address

08:00:1FB1ET 74

Power

O

Condition

IMormal

Lawmp Timer

3hour(s)

Lamp Life

95%

Input 1 (RGE/Compenent)

Signal Info 10242768 (H 483kHz / V 5%8Hz)
Serial Number 1234567

Refresh

Sobre esta pantalla, puede confirmar el estado
del proyector. También puede confirmar los
itemes siguientes:

e MAC Address (Direccion MAC)

e Power (Alimentacion)

¢ Condition (Condicion)

e Lamp Timer (Temporizador de lampara)
e Lamp Life (Duracion de lampara)

e Input (Entrada)

¢ Signal Info (Informacion de senal)

e Serial Number (Numero de serie)

%Nota

o Si hace clic en el botén “Refresh” antes de que
la pantalla se visualice completamente, se
visualizara un mensaje de error (“Server Busy
Error” (jError! El servidor esta ocupado) ).
Espere un momento y luego opere de nuevo.

e Para los detalles acerca de cada item,
consulte el manual de manejo del proyector.

Controlando el proyector
(Control)

Control
Power OSTANDBY @ ON
Input Select INPUTT [RGB/Campanert] v
Volume
AV Mute ®CFF OON

Sobre esta pantalla, puede realizar el control
del proyector. También puede controlar los
itemes siguientes:

e Power (Alimentacion)

e Input Select (Seleccion de entrada)
e Volume (Volumen)

o AV Mute (Silenciamiento de AV) [OFF] [ON]

%Nota

o Si hace clic en el botdn “Refresh” antes de que
la pantalla se visualice completamente, se
visualizara un mensaje de error (“Server Busy
Error” (jError! El servidor esta ocupado) ).
Espere un momento y luego opere de nuevo.

e No puede operar esta pagina mientras el
proyector generando una advertencia.

e Mientras el proyector esta en el modo de
espera, puede controlar “Power ON”.

ePara los detalles acerca de cada item,
consulte el manual de manejo del proyector.



Controlando el proyector mediante una red LAN

Configurando y ajustando el
proyector (Settings & Adjustments)

Ejemplo: Visualizacion de pantalla “Picture”
para INPUT 1 (ENTRADA 1).

Settings & Adjustments - Picture(INPUT1)

Picture Mode Presentation ¥

CLR Temp BE00K =

Bright Boost 2=

Lamp Setting Bright -

Reset

Signal Type Auto - ‘
Refresh

Sobre estas pantallas, puede realizar las
configuraciones o ajustes del proyector. Puede
configurar o ajustar los itemes siguientes:

e Picture Mode (Modo de imagen)

¢ CLR Temp (Temp Clr)

¢ Bright Boost (Enfasis blanco)

o Progressive (INPUT 3/4)(Progresivo (ENTRADA 3/4))
e Lamp Setting (Ajuste luz)

¢ Resolution Setting (Ajuste de resolucién)
o Signal Type (INPUT 1/2)(Tipo de sefial (ENTRADA 1/2))
o Video System (INPUT 3/4)(Sistema de video (ENTRADA 3/4))
¢ Resize (Cambio tamaiio)

o Auto Keystone [OFF][ON] (Corr. trap. Auto [DESACTIVADAJ[ACTIVADA])
o 03D Display [OFF][ON] (Visualizador [DESACTIVADA][ACTIVADA])
e Background (Fondo)

o Setup Guide [OFF][ON] (Guia config. [DESACTIVADA][ACTIVADA])
e Projection Mode (Modo de proyeccion)
e OSD Language (Idioma OSD)

o Auto Search [OFF][ON] (Blisqueda auto. [DESACTIVADA][ACTIVADA])
o Auto Sync [OFF][ON] (Sinc.auto. [DESACTIVADAJ[ACTIVADA])
o Auto Power Off [OFF][ON] (Desconex automat [DESACTIVADA][ACTIVADA])
o System Sound [OFF][ON] (Sonido de sist. [DESACTIVADA][ACTIVADA))
o Internal Speaker [OFF][ON] (Altavoz interno [DESACTIVADA][ACTIVADA])
e RS-232C Speed (Velocidad RS-232C)

o Fan Mode [Normal][High] (Modo vent. [Normal][Alta])
o All Reset (Reposicionar todo)

%Nota

e Si hace clic en el boton “Refresh” antes de que la
pantalla se visualice completamente, se visualizara
un mensaje de error (“Server Busy Error” (jError!
El servidor esta ocupado) ). Espere un momento
y luego opere de nuevo.

 No puede operar esta pagina mientras el proyector
esta en la condicién de calentamiento.

e Para los detalles acerca de cada item, consulte
el manual de manejo del proyector.

Ajustando la seguridad
(Network - Security)

Network - Security

User Name l:l
(MAT 8 characters)

Passva —
(WLAT B characters)

This user name / password is for accessing via Web browser and Telnet.
F¥ou will need to re-login with the new user name f new password after you change the
user name [ password,

Accept IP Address ® AITP Addresses
O From only spectfic [P addresses
adswsto o b o]
asweszo o B b ]
astes3 Jo 0 Jo |

Sobre esta pantalla, puede realizar los ajustes
relacionados a la seguridad.

ltemes Descripcion
User Name Ajuste del nombre del usuario
(Nombre del usuario) | para la proteccion de la seguridad.
Password Ajuste de contrasefa para la
(Contrasena) proteccion de seguridad.

Accept IP Address | Es posible configurar hasta tres
(Aceptar la direccion | direcciones IP que permite la

IP) conexion al proyector.
All'IP Addresses Para la conexion al proyector no hay
(Todas las limites fijados a las direcciones IP.

direcciones IP)
From only specific | Como una mejora de seguridad,

IP addresses solamente una direccion IP
(Solamente desde | ajustada mediante “Address 1-3”
direcciones IP puede conectarse al proyector.

especificas)

%Nota

o El nombre de usuario y contrasefna pueden
tener hasta 8 caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z, A-Z, 0-9, -, _
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Controlando el proyector mediante una red LAN

Realizando ajustes gen-
erales para la red
(Network - General)

Network - General

Projector Name ‘XG—MEE?X
(M3 12 characters)
ER
Auto Logout Time (0-63535)
* Ifthe set value is made 0, the Auto Logout function is
disabled.
Data Port 10002
(1025-65535)
Search Port 500G
(1023-65535)
ARRlyY

Sobre esta pantalla, puede realizar los ajustes
generales relacionados a la red.

ltemes Descripcién
Projector Name Ajuste del nombre del proyector.
(Nombre del proyector)
Auto Logout Time | El ajuste del intervalo de tiempo

(Tiempo de en la que el proyector sera
desconexién desconectado automaticamente
automatica) desde la red en unidad de un

minuto (desde 1 a 65535
minutos). Si el valor de ajuste es
0, la funcién de desconexion
automatica sera inhabilitada.
Data Port Ajuste del niumero de puerto TCP
(Puerto de datos) usado cuando se intercambian
datos con el proyector (desde 1025
al 65535).

Search Port Ajuste del numero de puerto usado
(Puerto de busqueda)| cuando se busca para el proyector
(desde 1025 al 65535).

Después de hacer clic en el botén “Apply”,
apareceran los valores de ajuste. Confirme que
los valores estan ajustados adecuadamente, y
luego haga clic en el boton “Confirm”.

%Nota

e Después de ajustar los itemes, espere du-
rante 10 segundos y luego vuelva a acceder.

¢ El nombre del proyector puede tener hasta
12 caracteres.

¢ Puede ingresar los caracteres siguientes:
A-Z,0-9, -, _, (,), (espacio)
(Cuando se ingresa “a-z”, son convertidos
automaticamente a “A-Z".)
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Ajustando para enviar un
correo cuando se produce un
error (Mail - Originator Settings)

Mail - Originator Settings

SMIP Server | |
WA 64 characters)

Origmator E- |

mail Address (MAT 64 characters)

Origmator | |
Name (MAT 64 characters)

Sobre esta pantalla, se pueden realizar los ajustes

para enviar el correo electrénico para informar
cuando el proyector ha generado un error.

ltemes Ejemplo de ajuste/ Observaciones

SMTP Server Ajustando una direccion de

(Servidor SMTP) servidor SMTP para la transmision

de correo electrénico.

Ejemplo 1: 192.168.150.253

Ejemplo 2: smtp123.sharp.co.jp

* Cuando se usa un nombre de
dominio, realice los ajustes para
el servidor DNS.

Originator E-mail Ajustando la direccion de correo
Address electronico del proyector.
(Originador de La direccion de correo electrénico
direccién de correo |aqui se convierte la direccion
electronico) electronica del originador.
Originator Name Ajustando el nombre del

(Nombre del remitente. El nombre ajustado
originador) aqui aparece en la columna

“Originator Name” del cuerpo del

mensaje de correo.

%Nota

o Servidor SMTP, el originator de direcciéw de correo
electronico y el nombre del originador puede tener hasta
64 caracteres.

o Puede ingresar los caracteres siguientes:

Servidor SMTP y Originador de direccién de correo
electrénico :

a-z,A-Z,09, L #8 % & +-L=2N L7
L@,

(Puede ingresar “@” a “Originator E-mail Address”
solamente una vez.)

Nombre del originador :
a-z, A-Z,0-9, -, _, (,), (espacio)

o Si los ajustes de “3. Ajustando una conexion de red
para el proyector” (paginas 11y 12) no estan fijados
correctamente, no podra enviarse correo electronico.



Controlando el proyector mediante una red LAN

Ajustando los itemes de
error y direcciones del
destino a la que se envia
el correo electronico,
cuando se produce un
error (Mail - Recipient Settings)

Mail - Recipient Settings

§:$1::i B-tnail &ddress Error Mail
(MAX 64 characters) Lamp Temp Fan
1] |0 OO
2 | o o O [Tes
3] | o oo
4| | o oo
5 | o o O [Tes

Sobre esta pantalla, puede ingresar los
destinos de correo electrénico a la cual se
envia la notificacion de error (itemes de er-
ror) de los correos electrénicos.

ltemes Descripcion
E-mail Address Ajuste las direcciones a la cual se
(Direccién de correo | envia el mensaje de correo
electrénico) electrénico de notificacion de error.
Se pueden ajustar hasta cinco
direcciones.
Error Mail El mensaje de correo electrénico

(Correo de error) de error se envia sobre los itemes
(Lamp, Temp, Fan) |de error marcados en sus cuadros
de marcaciones.

Test (Prueba) Correo electronico de prueba de
envio. Esto permite confirmar que
los ajustes para la transmision de
correo electronico estan ajustados
adecuadamente.

%Nota

e Una direccion de correo electronico puede
tener hasta 64 caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z,A-Z,0-9, 1, #,9%,%,& * +,-/,= 2,N |,
L., @,

(Puede ingresar “@” solamente una vez.)

e Para los detalles acerca de los itemes de
error, consulte el manual de manejo del
proyector.

Configuracion de itemes
de error y la URL que se
mostrara cuando se
produzca un error (Service
& Support - Access URL)

Service & Support - Access URL Registration

S_Ef“ Condition
(WLAT 64 characters) Always Lamp Temp Fan
1 [http:fwwse sharp-world coméprojector, 7 A S EI
2| (I = R A el )
3 (B A s S CE1|
4] [=E = R
5 (I = R A el )
Aol |
Refresh

En esta pantalla puede realizar la configuracion
de laURL Yy los itemes de error que se mostraran
cuando el proyector genere un error.

itemes Descripcion
Access URL Define la URL que se mostrara
(URL de acceso) |cuando se produzca un error.
Puede definir hasta cinco
direcciones.
Condition (Condicion) | La URL se muestra cuando se
(Always, Lamp, Temp, | produce un error marcado en
Fan) sus casillas de verificacion.
Test (Prueba) Se prueba la visualizacion del
sitio URL definido. De esta forma
podra confirmar que el sitio URL

se muestra correctamente.

Ejemplo de la pantalla cuando se produce un
error

Status

Sharp XG-MB67X (192.168.150.2)

MAC Address | 08:00:1FE1E774

Power STANDEY

The cooling fan is not operating.

- Access URL
Condition

1 hitp fferww sharp-world comprojector/

Lamp Tuner Shout(s)
Lamp Life 99%
Input

Signal Info

Serial Number | 1234567

Refresh
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/Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Conecte el proyector a un ordenador que utilice un terminal RS-232C o Telnet, y abra “SETUP
MENU” (MENU DE CONFIGURACION) en el ordenador para llevar a cabo los ajustes para el

proyector.

Cuando se conecta usando
un terminal RS-232C

1 Emulador de terminal de propdsito
general de lanzamiento.

2 Ingrese los ajustes para el terminal
RS-232C del emulador del terminal
de la manera siguiente.

Baud Rate (Régimen de baudios): 9600 bps*
Data Length (Longitud de datos) : 8 bit
Parity Bit (Bit de paridad) :Ninguno
Stop Bit (Bit de parada) 11 bit

Flow Control (Control de flujo) : Ninguno

*Este es el ajuste por defecto fijado en
fabrica. Si el valor de régimen de baudios
para el proyector ha sido cambiado, ajuste
el régimen de baudios aqui de acuerdo al
valor cambiado en el proyector.

e
3 Ingrese “PJS11234”y pulse la tecla
“Enter”.
e
4 sevisualiza“OK”. Ingrese “PJS25678”

y pulse la tecla “Enter” dentro de 10
segundos.

5 Se visualiza “User Name:” (Nombre
del usuario). Ingrese el nombre de
usuario y pulse la tecla “Enter”.

¢ Si un nombre de usuario aun no ha sido
ajustado, solamente pulse la tecla “Enter”.

6 Sse visualiza “Password:” (Contrasefa).
Ingrese la contrasefia y pulse la tecla
“Enter”.

¢ Si una contrasefa aun no ha sido ajustada,
solamente pulse la tecla “Enter”.
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7 Ingrese “setup”’y pulse la tecla “En-
ter”.

< e Se visualizara SETUP MENU.

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Nota

e El nombre de usuario y contrasefia no estan
fijados en los ajustes por defecto fijados en
fabrica.

¢Si el nombre de usuario o contrasefia son
ingresados incorrectamente tres veces, se
saldra de SETUP MENU.




Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Cuando se conecta usando
Telnet

1 Haga clic en “Start” (Inicio) desde el
escritorio de Windows®y seleccione
“Run” (Ejecutar).

2 Ingrese “telnet 192.168.150.2” en el
cuadro de texto que se abre (si la
direccion IP del proyector es

192.168.150.2.).
D

3 Haga clic en el botén “OK”.
'Y

4 Se visualiza “User Name:” (Nombre
del usuario). Ingrese el nombre de
usuario y pulse la tecla “Enter”.

¢ Si un nombre de usuario aun no ha sido
ajustado, solamente pulse la tecla “Enter”.

5 Ssevisualiza “Password:” (Contrasena).
Ingrese la contraseia y pulse la tecla
“Enter”.

« Si una contrasefia aun no ha sido ajustada,
"~ solamente pulse la tecla “Enter”.

6 Ingrese “setup” y pulse la tecla
“Enter”.

e Se visualizara SETUP MENU.
D g

VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

%Nota

¢ Si la direccién IP ha sido cambiada, asegurese
de ingresar la direccion IP nueva en el paso 2.

e El nombre de usuario y contrasefia no son
ajustados en los ajustes por defecto fijados en
fabrica.

¢ Si el nombre de usuario o contrasefia son
ingresados incorrectamente en los pasos 4 o 5,
se saldra de SETUP MENU.
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Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

1
SETUP MENU

(Menu de configuracion) (Menu principal)

1
ADVANCED SETUP MENU

(Menu de configuracion avanzada)

VSETUP MENU

VADVANCED SETUP MENU

SETUP MENU
1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
4]User Name [5]Password

JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[

[

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client

[A

[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

[S]Save & Quit

setup>

[1]11IP Address (Direccion IP)
Ajustes de direccion IP (pagina 23).

[2] Subnet Mask (Mascara de subred)
Ajustes de méascara de subred (pagina 23).

[3] Default Gateway (Compuerta fijada por defecto)
Ajustes de compuerta fijado por defecto (pagina 23).

[4] User Name (Nombre de usuario) (Ajuste por
defecto fijado en fabrica: No requerido).

Ajuste de nombre de usuario para proteccion de
seguridad (pagina 23).

[5] Password (Contrasefia) (Ajuste por defecto
fijado en fabrica: No requerido).

Ajuste de contrasefa para proteccion de seguridad
(pagina 24).

[6] RS-232C Baud Rate (Régimen de baudios de RS-
232C) (Ajuste por defecto fijado en fabrica: 9600).
Ajustes de régimen de baudios para los terminales
RS-232C (pagina 24).

[7] Projector Name (Nombre de proyector) (Ajuste
por defecto fijado en fabrica : XG-MB67X).

Es posible asignar un nombre de proyector (pagina 24).

[8] DHCP Client (Cliente DHCP)

Configuracién del cliente DHCP (pagina 24).

[A]Advanced Setup (Configuracién avanzada)
Ingresa el menti ADVANCED SETUP MENU (pagina 25).

[D]Disconnect All (Desconexion completa)
Desconecta todos las conexiones (pagina 25).

[V]View All Setting (Visualizacion de todos los ajustes)
Visualiza todos los valores de ajuste (pagina 21).
También puede usarse con el menud ADVANCED
SETUP MENU.

[S]Save & Quit (Guardar y salir)

Almacena los valores ajustados y sale del menu
(pagina 22).

[Q]Quit Unchanged (Salir sin cambiar)

Sale del menu sin almacenar los valores de ajuste
(pagina 22).

%Nota

e Cuando “DHCP Client” (Cliente DHCP) esta
definido en “OFF” (desactivado) en el proyector:
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Default gateway : 0.0.0.0
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******************** ADVANCED SETUP MENU ******rtrreereresssens
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2)  [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

[']Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

[1] Auto Logout Time (Tiempo de desconexion
automatica) (Ajuste por defecto fijado en fabrica
: 5 minutos).

Ajuste de tiempo hasta la desconexién automatica
de la conexién de red (pagina 25).

[2] Data Port (Puerto de datos) (Ajuste por defecto
fijado en fabrica : 10002)

Ajustando el nimero de puerto TCP cuando se
intercambia un dato (pagina 25).

[5] Network Ping Test (Prueba ping de red)

Es posible confirmar que una conexion de red en-
tre el proyector y un ordenador, etc. esta
funcionando normalmente (pagina 26).

[6] Accept IP Addr(1) (Aceptar direccion IP (1))

[7] Accept IP Addr(2) (Aceptar direccion IP (2))

[8] Accept IP Addr(3) (Aceptar direccion IP (3))

[9] Accept All IP Addr (Aceptar todas las direcciones IP
(Ajuste por defecto fijado en fabrica : Aceptar todo))
Para una mejor seguridad, es posible configurar hasta
tres direcciones IP, que permitan la conexién al
proyector. Las direcciones IP ajustadas pueden ser
canceladas usando [9] Accept All IP Addr (pagina 26).

[0] Search Port (Puerto de busqueda) (Ajuste por
defecto fijado en fabrica : 5006).

Ajuste del nimero de puerto usado cuando se busca
el proyector (pagina 27).

['] Restore Default Setting (Restaurar el ajuste
fijado por defecto)

Restaura todos los valores de ajuste que pueden
ajustarse usando el menu al estado fijado por
defecto (pagina 27).

[Q]Return to Main Menu (Retorno al menu principal)
Retorno al mend SETUP MENU principal (pagina
27).




Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Ingrese el nimero o simbolo del item a ser seleccionado sobre “SETUP MENU” (Menu de
configuracion). Cuando ajuste, ingrese los detalles a ser ajustados. El ajuste se lleva a cabo

de un item a la vez, y se almacena al final.

Visualizando una lista de
detalles de ajuste ([V]View
All Setting)

VSETUP MENU

Default Gateway  : Not Used
RS-232 Baud Rate : 9600 bps

Password : Not Required
srerseenex(Advanced Status)*
Data Port 110002

Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port 15006

@ Ingrese “v” y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza todos los valores de ajuste (*).

SETUP MENU----=-nmmemmmmmmemmemmeeeeen
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[VIView All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
setup>v) Q)
Model Name : XG-MB67X
Projector Name : XG-MB67X
MAC Address :08:00:1F:B1:B7:74
DHCP Client : Enabled
IP Address :192.168.150.2
Subnet Mask :1255.255.255.0

I
itemes de ajuste

Ejemplo: Cuando ajuste una direccién IP (cambie
desde 192.168.150.2 a 192.168.150.3).

VSETUP MENU

SETUP MENU-----------ennmmmmmemcemeeeeee
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]Advanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setu§>1§ O]
IP_Address : 192.168.150.2 *q
(Please Enter _: 192.168.150.3) @)
(change) —> 192.168.150.3 2
SETUP MENU---------=omemmmmmmcmcceeeeeee
[1]IP Address [2]Subnet Mask [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
1setu§>\,: ©)
Model Name : XG-MB67X
Projector Name 1 XG-MB67X
MAC Address :08:00:1F:B1:B7:74
IP Address 1192.168.150.3 *3
Subnet Mask :255.255.255.0
Default Gateway : Not Used
RS-232C Baud Rate : 9600 bps
Password : Not Required
seerseeese(Advanced Status)
Data Port : 10002
Accept IP Address : Accept All
Auto Logout Time  : 5 minutes
Search Port 15006

@ Ingrese “1” (numero de item a ser ajustado),
y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la direccion IP actual (*1).
@ Ingrese la direccion IP a ser ajustada y pulse
la tecla “Enter”.
Visualiza la direccion IP después del cambio (*2).
® Ingrese “v” y pulse la tecla “Enter” para
verificar la lista de detalles de ajuste.
La direccién IP esta siendo cambiada (*3).

%Nota

e La verificacion de la lista de detalles de ajuste
puede ser omitida.

o El ajuste de detalles no estara en efecto hasta
que haya sido almacenado (pagina 22).

e Si se ingresa un numero invalido, se visualizara
un mensaje de error (“Parameter Error!” (Error
en parametro)).
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Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Guardar los ajustes y salir
([S]Save & Quit)

Salir sin almacenar los
ajustes ([@]Quit Unchanged)

Almacena los valores de ajuste y sale del menu.
VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password

[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [Q]Quit Unchanged

T 9

All Connection will be disconnect.
1Continue§§/ni? E: 2
Apply New setting...Done.

[S]Save & Quit

@ Ingrese “s” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.
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Sale del menu sin almacenar los valores de ajuste.
VSETUP MENU

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway
[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All
[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged
(setup>q) D
Setting Unchanged.

@ Ingrese “q” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.



Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Se explicara el procedimiento de ajuste para cada item. Para el procedimiento basico, consulte

“jtemes de ajuste” en la pagina 21.

Ajuste de direccion IP
([1]IP Address)

Ajuste de direccion IP.

1setu§>1: D
IP Address :192.168.150.2

(Please Enter :192.168.150.3)

(change) —> 192.168.150.3

*®

@® Ingrese “1” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese el valor numérico a ser ajustado y
pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la direccion IP después del cambio (*).

Ajustando la mascara de
subred ([2]Subnet Mask)

Ajustando la mascara de subred.

1setu§>2: Q)
Subnet Mask :255.255.255.0

(Please Enter :255.0.0.0) @
(change) —> 255.0.0.0 *

@ Ingrese “2” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese el valor numérico a ser ajustado y
pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la méascara de subred después del
cambio (*).

Ajustando la compuerta
fijada por defecto ([3]Default
Gateway)

Ajustando la compuerta fijada por defecto.

1setu§>3§ ®

note: “0.0.0.0” means “Using no default gateway.”
Gateway Address :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.1) ®
(change) —> 192.168.150.1 *

@ Ingrese “3” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese el valor numérico a ser ajustado y
pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la direccion de compuertas después del
cambio (*).

%Nota

¢ Si los valores para la direccion IP, mascara de
subred o compuerta del proyector han sido
cambiados mediante Telnet, el ordenador no
puede ser conectado al proyector dependiendo
en los ajustes de red del ordenador.

Ajustando el nombre del
usuario ([4]User Name)

Llevando a cabo la proteccion de seguridad usando
un nombre de usuario.

1setu§>4: ©)
User Name :

(Please Enter : XG-MB67X) @)
(change) —> XG-MB67X *

® Ingrese “4” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese el nombre de usuario y pulse la tecla
“Enter”.
Visualiza el nombre de usuario ajustado (*).

%Nota

e El nombre del usuario puede tener hasta 8
caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z, A-Z,0-9, -, _

e En el estado fijado por defecto, el nombre de
usuario no esta ajustado.

®-23



Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Ajustando la contrasena
([5]Password)

Ajustando el nombre del
proyector ([7]Projector Name)

Llevando a cabo la proteccion de seguridad usando
una contrasefa.

(setu E>5§ D
Password :

(Please Enter : sharppj} 2
(change) —> sharppj *

@ Ingrese “5” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese la contraseiia y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la contrasefia ajustada (*).

%Nota

e La contrasefa puede tener hasta 8 caracteres.

¢ Puede ingresar los caracteres siguientes:
a-z,A-Z,0-9, -, _

¢ En el estado fijado por defecto, la contrasena no
esta ajustada.

Ajustando el régimen de
baudios para RS-232C
([6]RS-232C Baud Rate)

Ajustando el régimen de baudios para los terminales
RS-232C.

(setup>6} O)

0.. 9600 bps

2 ...115200 bps
(Baud Rate Select[0, 2] :2} 2

RS-232C Baud Rate : 115200 bps *

@ Ingrese “6” y pulse la tecla “Enter”.

@ Seleccione e ingrese el nimero 0 0 2 y pulse
la tecla “Enter”.
Visualiza el régimen de baudios ajustado (*).

%Nota

e Ajuste el régimen de baudios del proyector al
mismo régimen que el usado en el ordenador.

Es posible asignar un nombre de proyector.

1setu§>7: @
Projector Name  : XG-MB67X

(Please Enter : MY XG-MB67X} @)
(change) —> MY XG-MB67X *

@ Ingrese “7” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el nombre del proyector (*).
Visualiza el nombre del proyector ajustado.

%Nota

e El nombre del proyector puede tener hasta 12
caracteres.

e Puede ingresar los caracteres siguientes:
A-Z,0-9, -, _, (,), (espacio)
(Cuando se ingresa “a-z”, son convertidos
automaticamente a “A-Z”.)

e Es similar al nombre que ha sido confirmado o
ajustado, usando los comandos “PJNOQ”, “PJN17,
“PJN2”y “PJN3” de RS-232C.

Configuracion del cliente
DHCP
([8] DHCP Client)

Configuracién del cliente DHCP en “ON” (activado)
u “OFF” (desactivado).

Ejemplo: Configuracion del cliente DHCP en “ON”
(activado)

@D ®
note: It sets DHCP Client.
0...OFF
1...0N

DHCP Select[0-1]: 1 &)

DHCP Client : ON

Success get data from DHCP server.

[MAC Address  ]:[08:00:1F:B1:B7:74]
[IP Address 1:[192.168.150.2] .
[Subnet Mask ]:[255.255.255.0]

[Default Gateway ]:[0.0.0.0]
[DHCP IP Address] : [192.168.150.1]

@ Ingrese “8”y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese “1”y pulse la tecla “Enter”.
Muestra los valores obtenidos (*).



Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Desconectando todas las
conexiones ([D]Disconnect All)

Es posible desconectar todas las conexiones TCP/
IP actualmente reconocidas por el proyector. Aun si
el puerto de redireccién COM esta fijo en el estado
ocupado debido a un problema, es posible forzar de
nuevo el estado de listo (operacion) llevando a cabo
esta desconexion.

(setup>d} ©)
(Disconnect All Connections(y/n)?y } )

Now Disconnecting...

@ Ingrese “d” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

¢ Si se realiza la desconexion de todas las
conexiones la conexion al proyector mediante la
red sera desconectada forzosamente.

Ingresando el menu AD-
VANCED SETUP MENU
([AJAdvanced Setup)

Ingresa ADVANCED SETUP MENU (Menu de
configuracion avanzada).

(setup>a} D

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ADVANCED SETUP MENU *-+ssssrsssnsrrrnes
[1]Auto Logout Time  [2]Data Port

[5]Network Ping Test

[6]Accept IP Addr(1)  [7]Accept IP Addr(2) [8]Accept IP Addr(3)
[9]Accept All IP Addr  [0]Search Port

['|Restore Default Setting
[Q]Return to Main Menu

advanced>

@ Ingrese “a” y pulse la tecla “Enter”.

Ajustando el tiempo de
desconexion automatica
(ADVANCED[1]Auto Logout Time)

Si no se realiza ningun ingreso luego de un tiempo
fijado, el proyector se desconecta automaticamente de
la conexioén de la red, usando la funcidon de desconexion
automatica. Es posible ajustar el tiempo hasta que el
proyector se desconecte automaticamente, en
unidades de un minuto (desde 1 a 65535 minutos).

(advanced>1} Q)

Valid range : 0 to 65535 (minute)
note: if you enter “0”, auto logout function will be disable.

Auto Logout Time: 5
(Please Enter :15) 2

(change) —> 15 *

@ Ingrese “1” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

 Si valor ajustado es 0, la funcion de desconexion
automatica se encuentra inhabilitada.

e Si introduce un numero invalido, aparecera un
mensaje de error (“Parameter Error!” (Error en
parametro)) y la pantalla volvera a ADVANCED
SETUP MENU.

Ajustando el puerto de
datos (ADVANCED[2]Data Port)

El nimero de puerto TCP puede ajustarse entre 1025
y 65535.

(advanced>2) ®
Valid range 11025 to 65535
Data Port 110002

(Please Enter :10005}) ®
(change) —> 10005 *

@ Ingrese “2” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

e Ajuste de acuerdo a lo que sea necesario.
Normalmente, se usa con el ajuste por defecto
fijado en fabrica.
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Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

S
Llevando a cabo la prueba
ping de red
(ADVANCED[5]Network Ping Test)

Es posible confirmar que una conexién de red entre
el proyector y un ordenador, etc. esta funcionando
normalmente.

(advanced>5} O
Ping dest IP addr :192.168.150.1

(Please Enter :192.168.150.152 ) ®)
(change) —> 192.168.150.152 *1

32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 1, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 2, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 3, time = 0 ms
32 bytes from 192.168.150.152: icmp_seq = 4, time = 0 ms

@ Ingrese “5” y pulse la tecla “Enter”.

@ Ingrese la direccion IP del dispositivo a ser
probado y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza la direccion IP ingresada (*1).
Visualiza el resultado de la prueba (*2).

%Nota

¢ Si se pulsa la tecla “Enter” sin ingresar una
direccion IP, se ingresa la direccién IP de
destino ping usada previamente.

¢ Si hay una falla con la conexion, se visualizara
“Error: No answer” (jError! No hay respuesta)
después de un nuevo intento de 5 segundos. En
este caso, confirme los ajustes para el proyector
y el ordenador, y comuniquese con el
administrador de su red.

Ajuste de aceptacion de
direccion IP
(ADVANCED[6]Accept IP Addr(1) -
[8]Accept IP Addr(3))

Es posible mejorar la seguridad del proyector
permitiendo la conexion desde solamente una
direccion IP prescrita. Es posible configurar hasta tres
direcciones IP que puedan conectarse al proyector.

(advanced>6} 0
Accept IP Addr(1) :0.0.0.0

(Please Enter :192.168.150.152) )
(change) —> 192.168.150.152 *

® Ingrese “6”, “7” 0 “8” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

e Para invalidar la aceptacion de direccion IP que se
encuentra ajustada actualmente, ingrese “0.0.0.0”.
¢ Si hay una o mas aceptaciones de direccion IP
que esan siendo ajustadas, no se permitira
ninguna conexion desde las direcciones IP que
no se encuentren aun ajustadas. Las mismas
pueden cancelarse usando [9]Accept All IP Addr.

Aceptando todas las
direcciones IP
(ADVANCED[9]Accept All IP Addr)

Retire las direcciones IP ajustadas con “Accept IP
Addr”.

advanced>9 }

Accept All IP Addr
® Ingrese “9” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

e En el punto en el momento en que fue ingresado
“y”, los valores numéricos para Accept IP
Addr(1)-(3) son reposicionados a “0.0.0.0”.

¢ Si teclea “n”, no se alterara el ajuste.

D
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Ajustando el proyector usando un terminal RS-232C o Telnet

Ajuste puerto de busqueda
(ADVANCED[O0]Search Port)

Retorno al menu principal
(ADVANCED[Q]Return to Main Menu)

Ajusta el numero de puerto usado cuando se busca
el proyector desde la red.

(advanced>0} 0

Please Enter Port Number for Search from Computer.

Valid range 11025 to 65535
Search Port : 5006

(Please Enter 15004 } 2
(change) —> 5004 *

® Ingrese “0” y pulse la tecla “Enter”.
® Ingrese el valor numérico y pulse la tecla “Enter”.
Visualiza el valor numérico ajustado (*).

%Nota

e Ajuste de acuerdo a lo que sea necesario.
Normalmente, se usa con el ajuste por defecto
fijado en fabrica.

Retorno a los ajustes
fijados por defecto
(ADVANCED[!']Restore Default Setting)

Retorna todos los valores de ajuste del menu a la
condicion fijada por defecto.

: advanced>!) ®
Restore All Setting to Default(y/n)? y) ®

— User Setting Initialized —

@ Ingrese “!” y pulse la tecla “Enter”.
@ Ingrese “y” y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

¢ Si los valores para la direccién IP, mascara de
subred o compuerta del proyector han sido
cambiados mediante Telnet, el ordenador no
puede ser conectado al proyector dependiendo
en los ajustes de red del ordenador.

Retorna al SETUP MENU (Menu de configuracion)
principal.

SETUP MENU
[1]IP Address [2]Subnet Mask  [3]Default Gateway

[4]User Name [5]Password
[6]RS-232C Baud Rate [7]Projector Name [8]DHCP Client
[A]JAdvanced Setup [D]Disconnect All

[V]View All Setting [S]Save & Quit [Q]Quit Unchanged

setup>

@ Ingrese “q” y pulse la tecla “Enter”.
Retorna al menu SETUP MENU.
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/Solucién de problemas

La comunicacion no puede establecerse con el proyector

Cuando se conecta el proyector usando una conexion serie
4 Compruebe que el terminal RS-232C del proyector y un ordenador o el controlador disponible
comercialmente se encuentren conectados correctamente.

4 Compruebe que el cable RS-232C es un cable de tipo cruzado.

4 Compruebe que el ajuste del puerto RS-232C para el proyector corresponde al ajuste para
el ordenador o el controlador disponible comercialmente.

Cuando se conecta el proyector a un ordenador usando una conexion de
red (LAN)

<4 Compruebe que el conector del cable se encuentre firmemente insertado en el terminal LAN
del proyector.

Compruebe que el conector del cable se encuentre firmemente insertado en el puerto LAN
de un ordenador o un dispositivo de red de conexién tal como un concentrador.

Compruebe que el cable LAN sea un cable de Categoria 5.

Compruebe que el cable LAN se un cable de tipo cruzado cuando se conecta directamente
el proyector a un ordenador.

Compruebe que el cable LAN sea un cable de tipo recto pasante cuando se conecta el
proyector con un dispositivo de red de conexion tal como un concentrador.

Compruebe que la fuente de alimentacion se encuentre activada para el dispositivo de red
de conexién tal com un concentrador, entre el proyector y un ordenador.

A A A A A

Compruebe los ajustes de red para el ordenador y el proyector

4 Compruebe los ajustes de red siguientes para el proyector.
¢ |P Address (Direccion IP)
Compruebe que la direccion IP para el proyector no se encuentre duplicado en la red.
e Subnet Mask (Mascara de subred)
Cuando el ajuste de compuerta para el proyector sea “0.0.0.0” (Sin usar), o el ajuste de
compuerta para el proyector y el ajuste de compuerta fijado por defecto para el ordenador
sean iguales:
e Las mascaras de subred para el proyector y el ordenador debe ser iguales.
e Las partes de la direccion IP mostradas por la mascara de subred para el proyector y el
ordenador deben ser las mismas.
(Ejemplo)
Cuando la direccién IP es “192.168.150.2” y la mascara de subred es “255.255.255.0”
para el proyector, la direccion IP para el ordenador debe ser “192.168.150.X” (X=3-254),
y la mascara de subred debe ser “255.255.255.0”.
e Gateway (Compuerta)
Cuando el ajuste de compuerta para el proyector sea “0.0.0.0” (Sin usar), o el ajuste de
compuerta para el proyector y el ajuste de compuerta fijado por defecto para el ordenador
sean iguales:
e Las subredes para el proyector y el ordenador deben ser iguales.
e Las partes de la direccién IP mostradas en el proyector y en el ordenador deben ser las
mismas.
(Ejemplo)
Cuando la direccién IP es “192.168.150.2” y la mascara de subred es “255.255.255.0”
para el proyector, la direccion IP para el ordenador debe ser “192.168.150.X” (X=3-254),
y la mascara de subred debe ser “255.255.255.0”.

%Nota

e Cuando “DHCP Client” (Cliente DHCP) esta definido en “OFF” (desactivado) en el proyector:
IP address : 192.168.150.2
Subnet mask : 255.255.255.0
Gateway address : 0.0.0.0 (Sin usar)

e Para los ajustes de red para el proyector, consulte a la pagina 11.



Solucién de problemas

<« Para comprobar los ajustes de red para el ordenador realice los pasos siguientes.
1. Abra un indicador de comando (indicador de MS-DOS).

e En el caso de Windows® 98 0 98SE: haga clic en “START” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.

e En el caso de Windows® Me: haga clic en “START” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.

e En el caso de Windows® 2000: haga clic en “START” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.

e En el caso de Windows® XP: haga clic en “START” (Inicio) = “ All Programs” (Todos los programas)
- “Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.

2. Después de lanzar el indicador de comando (indicador de MS-DOS), ingrese el comando
“ipconfig”, y pulse la tecla “Enter”.

%Nota

e La comunicacion puede no ser establecida aun después de llevar a cabo los ajustes
de red para el ordenador. En tales casos, reinicie su ordenador.

C:\>ipconfig

C:~ripconfig

< mmangpongr Gl
[« |

Windows IP Configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection—specific DNS Suffix

IP fAddress. . . . . . 192_168.150.283
Subnet Mask . . . . . 255.255.255.08

Default Gateway . . . 192 _168.158.1

%Nota

e Ejemplos de uso de ipconfig
C:\>ipconfig /? visualiza cémo usar “ipconfig.exe”.

C:\>ipconfig visualiza la direccion IP, mascara de subred y compuerta fijados por defecto ajustados.
C:\>ipconfig /all visualiza toda la informacion de ajuste relacionada a TCP/IP.

3. Para retornar a la pantalla de Windows?®, ingrese “exit” y pulse la tecla “Enter”.
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Solucién de problemas

4 Compruebe si el protocolo “TCP/IP” esté operando correctamente usando el comando “PING”.

También, compruebe si hay alguna direccién IP ajustada.
1. Abra un indicador de comando (indicador de MS-DOS).
e En el caso de Windows® 98 0 98SE: haga clic en “START” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.
e En el caso de Windows® Me: haga clic en “START” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “MS-DOS Prompt” (MS-DOS) en orden.
e En el caso de Windows® 2000: haga clic en “START” (Inicio) = “Programs” (Programas) =
“Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.
e En el caso de Windows® XP: haga clic en “START” (Inicio) = “All Programs” (Todos los pragramas)
-> “Accessories” (Accesorios) = “Command Prompt” (Simbolo del sistema) en orden.
2. Después de lanzar el indicador de comando (indicador MS-DOS), ingrese un comando “PING”.
Ejemplo de ingreso C:\>Ping XXX. XXX XXX. XXX
XXX XXX XXX XXX” debe ser ingresado como una direccion IP a ser conectada, tal
como la de un proyector.
3. Cuando se conecta normalmente, la visualizacion sera de la manera siguiente.
(La pantalla puede ser ligeramente diferente, dependiendo en el tipo de OS (sistema
operativo).
<Ejemplo> cuando la direccién IP conectada es “192.168.150.2”

e -

C:~>Ping 192.168.158.2
Pinging 172.168.158.2 with 32 hytes of data:

Reply from 192.168.15A.2: hytes=32 time<ims TTL=128
Reply from 192.168.150.2: hytesz=32 time<ims TTL=128
Reply from 192.168.158.2: bhytes=32 time<ims TTL=1Z8
Reply from 192.168.158.2: bytes=32 timet{lms TTL=12Z8

Fing statistics for 192_.168.158.2:

Packets: Sent = 4. Received = 4, Lost = 8 (8% loss),.
Approximate round trip times in milli-—seconds:

Minimum = Bms, Maximum = Bms, Average = BAms

AN .

4. Cuando no puede enviarse un comando, se visualizara “Request time out”.
Compruebe de nuevo el ajuste de la red.
Si la comunicacion aun no puede ser establecida apropiadamente, comuniquese con el
administrador de su red.

5. Para retornar a la pantalla de Windows?®, ingrese “exit” y luego pulse la tecla “Enter”.

Una conexion no puede establecerse debido a que ha olvidado su nombre de
usuario o su contrasena.
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Inicialice los ajustes. (Vea la pagina 51 del manual de manejo del proyector.)

4 Después de la inicializacion, lleve a cabo el ajuste de nuevo.
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