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WICHTIG

Um bei Verlust oder Diebstahl dieses
Projektors eine Meldung zu vereinfachen, | Modell-Nr.: XR-1S
sollten Sie die auf der Unterseite des
Projektors angebrachte Seriennummer Serien-Nr.:
aufschreiben und sorgféltig aufoewahren. "
Stellen Sie vor dem Wegwerfen der

Verpackung sicher, dass der Inhalt auf die
Gegenstande Uberprift wird, die in der Liste
von ,Mitgeliefertes Zubehor* auf Seite 11
aufgefuhrt sind.

SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporat-
ing a 5A fuse. Should the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362
fuse marked @ or € and of the same rating as above, which is also indicated on the pin
face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse
cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug
supplied, cut off the mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immedi-
ately and disposed of in a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 5A socket
outlet, as a serious electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

WARNING:
THIS APPARATUS MUST BE EARTHED.
IMPORTANT:
The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Green-and-yellow : Earth
Blue : Neutral
Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the
coloured markings identifying the terminals in your plug proceed as follows:
® The wire which is coloured green-and-yellow must be connected to the terminal in the
plug which is marked by the letter E or by the safety earth symbol L+ or coloured green or
green-and-yellow.
® The wire which is coloured blue must be connected to the terminal which is marked with
the letter N or coloured black.
® The wire which is coloured brown must be connected to the terminal which is marked with
the letter L or coloured red.

IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.




This apparatus complies with the requirements of Council Directives 89/336/EEC and 73/23/EEC as
amended by Council Directive 93/68/EEC.

Dieses Gerét entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/EWG und 73/23/EWG mit
Anderung 93/68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/336/CEE et 73/23/CEE modifiées
par la directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/23/EEG, gewijzigd door
93/68/EEG.

Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC med tilleg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio € conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e 73/23/EEC, come emendata
dalla direttiva 93/68/EEC.

AUTI 1 GUOKEUT| CUMMOPPWVETAL LE TIG ATTALTACELG TwV 0dNYLWV Tou ZupBouliou 89/336/EOK kat
73/23/EOK o6nwg tpororotrenkav anod tnv odnyia tou ZupBouAiou 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e 73/23/CEE, na sua versao
corrigida pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE y 73/23/CEE, modificadas por
medio de la 93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/23/EEC s& som kompletteras
av 93/68/EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/23/EEC i endringen
93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset, joita on muutettu direktiivilla
93/68/EEC.

Bu cihaz Konsey Direktifi 93/68/EEC tarafindan duzeltilen 89/336/EEC ve 73/23/EEC Konsey
Direktiflerinin gerekliliklerine uygundur.

Tento pristroj je v souladu s pozadavky smérnic rady 89/336/EEC a 73/23/EEC, tak jak byly upraveny
smeérnici rady 93/68/EEC.

See seade on vastavuses Noukogu Direktiivis nr 89/336/EEC ja 73/23/EEC esitatud nduetega,
vastavalt Noukogu Direktiivis nr 93/68/EEC esitatud parandustele

Ez a készulék megfelel a Tanacs altal kiadott, 89/336/EGK és 73/23/EGK Iranyelveknek és az utdbbit
modosité 93/68/EGK Iranyelvnek

Si ierice atbilst tehniskam prasibam pec 89/336/EEC un 73/23/EEC direktivam papildinats ar direktivu
93/68/EEC.

Sis prietaisas atitinka ES Tarybos direktyvu 89/336/EEC ir 73/23/EEC patikslintos direktyvos
93/68/EEC reikalavimus.

To urzadzenie spetnia wymagania dyrektyw 89/336/EEC i 73/23/EEC wraz z poprawkami dyrektywy
93/68/EEC.

Tento pristroj je v silade s poziadavkami smernic rady
89/336/EEC a 73/23/EEC tak ako boli upravené smernicou rady 93/68/EEC.

Ta aparat je v skladu z zahtevami Direktiv Sveta 89/336/EEC in 73/23/EEC kot je navedeno v
dopolnilu k Direktivi Sveta 93/68/EEC.




The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French,
Swedish, Spanish, Italian, Dutch, Portuguese, Chinese (Traditional Chinese and Simpli-
fied Chinese) and Korean. Carefully read through the operation instructions before
operating the projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch,
Schwedisch, Spanisch, Italienisch, Niederlandisch, Portugiesisch, Chinesisch (Traditionelles
Chinesisch und einfaches Chinesisch) und Koreanisch. Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgfaltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand,
francais, suédois, espagnol, italien, néerlandais, portugais, chinois (chinois traditionnel et
chinois simplifié) et coréen. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire
fonctionner le projecteur.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehaller bruksanvisningar pa engelska, tyska,
franska, svenska, spanska, italienska, hollandska, portugisiska, kinesiska (traditionell
kinesiska och férenklad kinesiska) och koreanska. L&s noga igenom bruksanvisningen
innan projektorn tas i bruk.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacioén en inglés, aleman,
francés, sueco, espafiol, italiano, holandés, portugués, chino (chino tradicional y chino
simplificado) y coreano. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de
utilizar el proyector.

I CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per I'uso in inglese, tedesco, francese,
svedese, spagnolo, italiano, olandese, portoghese, cinese (cinese tradizionale e cinese
semplificato) e coreano. Leggere attentamente le istruzioni per I'uso prima di usare il
proiettore.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds,
Spaans, Italiaans, Nederlands, Portugees, Chinees (Traditioneel Chinees en
Vereenvoudigd Chinees) en Koreaans. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de
projector in gebruik neemt.

O CD-ROM fornecido contém instrugdes de operagdo em Inglés, Alemao, Francés,
Sueco, Espanhol, ltaliano, Holandés, Portugués, Chinés, (Chinés Tradicional e Chinés
Simplificado) e Coreano. Leia cuidadosamente todas as instru¢des de operagéo antes
de operar o projetor.
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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgféltig durch.

Einfuhrung DEUTSCH

WARNUNG Helle Lichtquelle. Nicht in den Lichtstrahl schauen oder ihn direkt
anschauen. Besonders Kinder sollten nicht direkt in den Lichtstrahl

schauen.

WARNUNG:Um das Risiko von elektrischem Schlag zu verringern,
sollte dieses Gerat nicht Regen oder Feuchtigkeit
ausgesetzt werden.

Der Blitz mit dem Pfeilsymbol innerhalb
eines gleichseitigen Dreiecks warnt den
Benutzer vor dem Vorhandensein
unisolierter, potentiell gefahrlicher
Stromspannung im Geréateinneren, die
ein Risiko darstellt bzw. elektrische
Schlage verursachen kann.

RISIKO VON ELEKTRISCHEM SCHLAG. NICHT
DIE SCHRAUBEN ENTFERNEN, AUSGENOMMEN|
DIE BESONDERS AUSGEWIESENEN
SERVICESCHRAUBEN FUR DEN BENUTZER.

VORSICHT: ZUR VERRINGERUNG DES RISIKOS VON
ELEKTRISCHEM SCHLAG NICHT DIE ABDECKUNG ENTFERNEN.
KEINE DURCH DEN BENUTZER ZU WARTENDEN BAUTEILE AUSSER
DER LAMPENEINHEIT. DIE WARTUNG SOLLTE NUR DURCH
QUALIFIZIERTES WARTUNGSPERSONAL AUSGEFUHRT WERDEN.

Das Ausrufezeichen innerhalb eines
gleichseitigen Dreiecks macht den
Benutzer auf wichtige Anweisungen zu
Bedienung und Wartung (Service) des

Gerates in  der mitgelieferten
Dokumentation aufmerksam.

WARNUNG:

Dies ist ein Gerdt der Klasse A. Dieses Gerdt kann im Wohnbereich Funkstérungen verursachen; in diesem Fall kann
vom Betreiber verlangt werden, angemessene GegenmafBnahmen durchzufiihren und dafiir aufzukommen.

Gerauschpegel
NORMALBETRIEB: < 70 dB (A)
gemessen nach DIN 45635
EN 27779




WARNUNG:

Der Kihlventilator in diesem Projektor lauft nach der Aktivierung des Standby-Modus etwa 90 Sekunden lang weiter.
Wahrend des normalen Betriebs sollte der Projektor immer mit der ON/STANDBY-Taste (Bereitschaft) des Projektors
oder der Fernbedienung in den Standby-Modus geschaltet werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des Netzkabels
sicher, dass der Kihlventilator nicht mehr lauft.

WAHREND DES NORMALEN BETRIEBES SOLLTE DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES NETZKABELS
AUSGESCHALTET WERDEN. EIN AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT EINE VERKURZUNG DER
LAMPENLEBENSDAUER ZUR FOLGE.

ENTSORGUNG DES GERATES

In diesem Projektor wurde Zinn-Blei-L6tmaterial verwendet und die unter Druck stehende Lampe enthélt eine kleine
Menge Quecksilber. Die besondere Entsorgung dieser Materialien kann aufgrund von Gesetzen zum Umweltschutz
vorgeschrieben sein. Wenden Sie sich hinsichtlich Entsorgungs- und Recycling-Informationen an die drtlichen Behdrden
oder, wenn Sie in den Vereinigten Staaten von Amerika wohnen, an die Electronic Industries Alliance: www.eiae.org .

Sicherheitshinweise zur Lithium-Batterie (fiir die Fernbedienungseinheit)
Wenn die Batterie nicht mit der richtigen Polung eingesetzt wird (d.h. mit vertauschtem Plus- und Minuspol) kann
es zur Uberhitzung und zum Bruch der Batterie kommen. Dies kann beispielsweise der Fall sein, wenn die Batterie
von einem Kind eingesetzt wird. Batterien sollten daher nicht von Kindern entnommen oder eingesetzt werden.
Setzen Sie die Lithium-Batterie selbst ein.

VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe
Siehe den Abschnitt ,Austausch der Lampe* auf Seite 55.

r ~
VORSICHTSMASSNAHMEN
A\ LAvP REPLACEMENT CAUTION BEIM LAMPENAUSTAUSGH
BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER VOR DEM ENTFERNEN DER
D. HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL
BEFORE REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME SCHRAUBE DAS NETZKABEL
SHARP LAMP UNIT TYPE AN-XR1LP ONLY. ABTRENNEN.
LLJXMRF)’QEE/?:E%E‘ (E:avlgﬁNUGSE EYE DAMAGE. TURN OFF DIE OBERFLACHE IM INNEREN IST
ARSI UG ARKOROMONOLEOIONTAL | | oo e cne e Lt
HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL ' CE&EEN&EG‘VHE:??‘%ERNDUR%I}E
PRECAUTIONS A OBSERVER LORS
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE. o ol TYP AN
ol
EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1 HEURE AVANT DE AN DEN AUGEN VERURSACHEN.
OCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE. DIE LAMPE VOR DER WARTUNG
NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE AN- AUSSCHALTEN.
MP! R
HAVONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES DA
XELUEXN_EI('EE_II_I;IEDHE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER MOGLICHE GEFAHREN DURCH
LAMPE A HAUTE PRESSION : RISQUE D'EXPLOSION. GLASSCHERBEN, WENN DIE
BF\EI\(I:GER POTENTIEL DE PAHE'I'I(;L’JJI_ENS‘EELVEEHRE %N CAS LAMPE ZERBROCHEN IST.
VORSICHTIG VORGEHEN. SIEHE
PREGAUTION, S& REPORTER AU MODE DEMALOL | BEDIENUNGSANLEITUNG

Dieser SHARP-Projektor verfugt tber ein DMD Display. Dieses hochentwickelte Display umfasst
480.000 Pixel mit Mikrospiegeln. Wie bei anderen komplexen technischen Geraten wie
Breitband-Fernsehbildschirmen, Videosystemen und Videokameras gelten fUr derartige
Produkte bestimmte Fertigungstoleranzen.

Die Einheit weist moglicherweise inaktive Pixel auf, sodass das angezeigte Bild méglicherweise
inaktive Bildpunkte enthalt. Dies wirkt sich nicht auf die Bildqualitat oder die Lebensdauer der
Einheit aus.




Hinweise zur Verwendung des Benutzerhandbuchs

¢ Die Abbildungen und Bildschirmanzeigen in diesem Handbuch sind
teilweise vereinfacht dargestellt und kénnen daher von den tatsédchlich
vorhandenen abweichen.

Verwenden des Menubildschirms

Sie kénnen mit dem Menu Einstellungen und Anpassungen vornehmen. (Hinweise zum Einstellen
der Mentielemente finden Sie auf den Seiten 38 und 39.)
Bedienung mithilfe des Projektors
Wenn ,Option*“ - ,LED Assist* auf ,Ein“ gestellt ist, leuchten die fiir Menueinstellung am Projektor
verwendeten Tasten.
Beispiel: Wenn A, V und die MENU/HELP-Taste am Projektor aufleuchten, kénnen Sie diese Tasten
fur die Bedienung verwenden
Einstelltasten (A/V/<1/>)
P MENU/HELP-Taste

(

vewses - MENU/HELP-
- Taste

MOUSE/
Einstellungstasten

(A/VI4») Fir diesen VOFgang

NTER-Taste

RETURN Taste verwendete Tasten

Meniiauswahl (Anpassungen)

Fir diesen Schritt

Beispiel: Anpassen von ,Helligk.*.

« Der Vorgang kann auch mit den Tasten am Projektor ausgefiihrt werden, Verwendete TaSte
1 Driicken Sief @ MENU Beispiel: Bildschirmmendi ,Bild" im INPUT 1
«Der Menubildschirm ,Bild" for den  (RGB)-Modus
ausgewahiten Eingangsmodus wird Mententag
angezeigt.
T sidwand Option @ Hite
2 Driicken Sie » oder «, um die | | siamods T Swndard
weiteren Meniibildschirme Kontrast [ o) (- . +0
aufzurufen. Helligk. [ B . . .
eDer gewdhite Mendeintrag wird Pot Loom = BIIdSChIrmanzelge
hervorgehoben Blau Lol -
Farb Temp [ 7500k Q- R
WeiB-Betonung D Aus
SRGB D Aus
#-4Reset
<> WAJEINS. @Aus
36
. Info ... Kennzeichnet Sicherheitshinweise zur Verwendung des Projektors.

Hinweis--- Kennzeichnet Zusatzinformationen zur Einstellung und zum Betrieb
des Projektors.

[ Zum kunftigen Nachschlagen ]

Wartung Fehlerbehebung Index



/I;lhalt

Ein- und Ausschalten
des Projektors ........cccocoveiiieeiiiieenns 26
Einschalten des Projektors .................. 26
Ausschalten des Projektors
(Aktivierung des Standby-Modus) .... 26

Bildprojektion .........ccocceeiiiiiiniieiiee
Uber die Setup-Anleitung .
Anpassen des projizierten Bildes ........ 27
Umschalten des Eingangsmodus ....... 29
Anpassen der Lautstarke .................... 29

Ausblenden des Bilds und
vortbergehende Stummschaltung ... 29
GroBenanderungs-Modus .................... 30

Nitzliche Funktionen

Einstellung/Bedienung mit der

Fernbedienung ...........ccccoeeiininnn. 32
Auto Sync (Auto Sync-Anpassung) ..... 32
Einfrieren von bewegten Bildern ......... 32
Auswahlen des Bildmodus
Verwenden der Mausfunktion ............. 33
MenUeintradge .........ccooerciiiiiicieee

Verwenden des Menubildschirms .
Mentauswahl (Anpassungen)
Mentauswahl (Einstellungen) ...

Bildanpassung (Menu ,Bild®) ... ... 40
Auswahlen des Bildmodus ... .40
Anpassen des Bildes ............. 40

Anpassen der Farbtemperatur 41

Vorbereitung
Einfihrung Einstellung
Hinweise zur Verwendung des Einrichten des Projektors ................... 18
Benutzerhandbuchs Einrichten des Projektors ..................... 18
INREI v Standardaufstellung
WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE ... 6 (Vorwartsprojektion) ....................... 18
So greifen Sie auf die PDF- Prgj‘\éleren von spiegelverkehrten "
. HOABIMN Lo
Benu't.zerhandbucher ZU i 10 BildschirmgroéBe und
Zubehor ARSI e 11 Projektionsabstand .......................... 20
Tastenbezeichnung und Tastenfunktion ... 12
Einlegen der Lithium-Batterie .............. 14 .
Reichweite ... 15 Verblndungen
. Verbindungen ..........cccceveieiieenieeene, 21
Kurzanleitung Muster fiir Verbindungskabel .............. 22
Kurzanleitun 16 Verbindung mit einem Computer-........ 23
e Verbindung mit Videogeréten ............. 24
AnschlieBen des Netzkabels .............. 25
Verwenden von
Grund|egende Bedienung Hervorheben des Kontrasts ................ 41
Progressiv ...

sRGB-Einstellung
Anpassen des projizierten Bildes

(Men( ,Bildwand®) ........cccccvveeiineennn. 43

Auswahlen des GroBenanderungs-

MOAUS ..o
Anpassen der Bildposition...................
Schragprojektionskorrektur ........
Einstellen der Bildschirmanzeige .
Auswéhlen des Hintergrundbilds ........
Einrichten der Setup-Anleitung............
Spiegeln/Drehen von projizierten

Bildern ..o 46
Auswahlen der Sprache fur die

Bildschirmanzeige .........c.cccccoviiionn. 46

Einstellen der Projektorfunktion

(Men( ,Option™) ..ccceeeeeeiieeciee e 47
Energiespar-/Ruhemodus .................... 47
Autom. Suchfunktion ..........c.ccoeerinn 47
Autom. Abschaltfunktion ...................... 48
Einstellen der LEDs fur die Setup-

ANIEITUNG <o
Systemsperre

Einstellen/Andern des
Schltisselcodes ...
Einstellen des Bestatigungstons ..
Uberprifen des Lampenzustands
Fehlerbehebung tber das Menl

SHIE 51
Anzeigen des
MenUbildschirms Hilfe* .................... 51




Referenz

Anhang

Wartung ....ooooeceeeeeiieeeeeeeee e 52

Wartungsanzeigen .............ccccoeeeeeene 53

Hinweise zur Lampe .......cccccoviivveenenn. 55
LampPe ..o 55
Warnhinweise zur Lampe ..................... 55
Austauschen der Lampe ...........c.......... 55

Entfernen und Installieren der
Lampeneinheit ...........ccoocoviiiiiiie. 56

ZurUcksetzen des Lampen-

TIMErS (o 57
Zuweisen der Verbindungs-Pins.......... 58
Kompatibilitatstabelle fur Computer ... 59
Fehlerbehebung ........ccccccvvvviiieenennns 60
SHARP-Kundendienst .............ccccueee. 62
Spezifikationen .........ccccoooeiiiieininnn. 63
ADMESSUNGEN ..eevveiiiiiiiiee e 64
INAEX oo 65




WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

ACHTU NG: Vor der ersten Inbetriebnahme dieses Gerétes sollten Sie diese
Bedienungsanleitung durchlesen und fiir die Bezugnahme gut aufbewahren.

Elektrische Energie kann viele nitzliche Funktionen ausfihren. Dieses Gerat wurde so
konstruiert, dass es die Sicherheit von Personen gewéhrleistet. FALSCHE VERWENDUNG
KANN ZU ELEKTRISCHEN SCHLAGEN ODER ZU EINEM BRAND FUHREN. Damit die in
diesem Gerat eingebauten Sicherheitsfunktionen nicht umgangen werden, sollten die
folgenden Hinweise fur Installation, Gebrauch und Wartung befolgt werden.

1.

Lesen Sie die Anleitungen
Alle Sicherheitshinweise und
Bedienungsanleitungen sollten vor der

Verwendung des Gerétes gelesen werden.

. Bewahren Sie die Anleitungen auf

Die Sicherheitshinweise und
Bedienungsanleitungen sollten fir zukinftige
Bezugnahme aufbewahrt werden.

. Beachten Sie die Warnungen

Alle Warnungen auf dem Gerat und in der
Bedienungsanleitung sollten beachtet werden.

. Folgen Sie den Anleitungen

Alle Bedienungs- und Gebrauchsanleitungen
sollten befolgt werden.

. Reinigung

Den Stecker dieses Geréates vor dem Reinigen
von der Steckdose abtrennen. Keine flissigen
Reinigungsmittel oder Spruhreiniger verwenden.
Zum Reinigen ein angefeuchtetes Tuch
verwenden.

. Zubehor

Vom Gerate-Hersteller nicht empfohlenes
Zubehér sollte nicht verwendet werden, da es eine
Gefahrenquelle darstellen kann.

. Wasser und Feuchtigkeit

Dieses Gerat nicht in der Néhe von Wasser
verwenden - z.B. in der Nahe einer Badewanne,
eines Waschbeckens, einer Kichensplle oder
einer Waschmaschine, in einem feuchten Keller
oder in der Nahe eines Schwimmbeckens usw.

. Zubehor

Das Gerét nicht auf einen instabilen Wagen, einem
Stander, einem Stativ, einer Halterung oder auf
einem Tisch aufstellen. Das Gerat kann
herunterfallen und es koénnen ernsthafte
Kérperverletzungen bei Kindern oder
Erwachsenen auftreten oder es kann zu
Beschadigungen des Gerates kommen. Nur
Wagen, Stander, Stativ, Halterung oder einen
Tisch verwenden, der vom Hersteller empfohlen
wird oder zusammen mit dem Gerét verkauft wird.
Bei Befestigung an einer Wand oder in einem
Regal den Anleitungen des Herstellers folgen und
einen vom  Hersteller empfohlenen
Befestigungssatz verwenden.

9.

10.

11.

12.

Transport

Das auf einem Regal
aufgestellte Gerat sollte
zusammen mit dem Regal
vorsichtig bewegt werden.
Ein schnelles Anhalten,
UbermaBige Gewalt und
unebene Oberflachen
koénnen zum Umstlrzen des Gerates oder des
Regals fuhren.

Beliiftung

Schlitze und Offnungen im Gehé&use sind fur die
Beltftung vorgesehen, stellen den Betrieb des
Gerates sicher und schutzen vor Uberhitzen.
Diese Offnungen sollten niemals blockiert werden,
indem das Gerat auf einem Bett, Sofa, Teppich
oder einer dhnlichen Oberflache aufgestellt wird.
Das Gerét sollte nur in einem anderem Gehéause,
z.B. einem Bucherregal oder Schrank eingebaut
werden, wenn eine ausreichende Bellftung
sichergestellt ist oder den Anleitungen des
Herstellers Folge geleistet wurde.

Stromversorgung

Dieses Gerét sollte nur mit der auf dem Aufkleber
bezeichneten Stromquelle betrieben werden. Falls
Fragen Uber die Art der Stromversorgung
auftreten, wenden Sie sich an den Handler oder
das ortliche Energieversorgungsunternehmen.
Bei Geraten, die mit Batterien oder anderen
Stromquellen betrieben werden, siehe die
Bedienungsanleitung.

Erdung oder Polarisierung
Dieses Produkt ist mit einer der folgenden Arten
von Steckern ausgestattet. Sollte es nicht mdglich
sein, den Stecker in die Netzsteckdose
einzustecken, lassen Sie sich bitte von lhrem
Elektriker beraten.
Umgehen Sie jedoch auf keinen Fall den
Sicherheitszweck des Steckers.
a. Zweidraht (Netz)-Stecker.
b. Dreidraht-Erde (Netz)-Stecker mit einem
Erdungsanschluss.
Dieser Stecker passt ausschlieBlich in eine
Erdungs-Netzsteckdose.

—a=




13.

14.

15.

16.

17.

18.

Schutz des Netzkabels

Netzkabel sollten nicht im Durchgangsbereich
von Personen verlegt werden oder an Orten, an
denen Gegenstande auf sie gestellt oder gelegt
werden. Besondere Beachtung sollten die Stecker
der Kabel, Verlangerungskabel mit Steckdosen
und die Stellen finden, an denen die Kabel aus
dem Gerat austreten.

Blitzschlag

Als zusatzlicher Schutz dieses Gerétes wahrend
eines Gewitters, oder wenn es fur langere Zeit
unbeaufsichtigt steht und nicht verwendet wird,
sollte der Netzstecker von der Steckdose
abgetrennt werden. Dadurch wird eine
Beschadigung des Gerétes durch Blitzschlag und
SpannungsstoBe in der Stromleitung vermieden.

Uberladung

Nicht die Netzsteckdosen, die
Verlangerungskabel oder Verlangerungskabel mit
Steckdosen Uberladen, da dies Feuer oder
elektrischen Schlag verursachen kann.
Eindringen von Gegenstédnden und
Fliissigkeiten X

Niemals Gegenstande durch die Offnungen in das
Gerét einflhren, da dies zum Kontakt mit
stromfihrenden Teilen und zu Kurzschlissen
fuhren und Feuer oder elektrischen Schlag zur
Folge haben kann. Keine Flissigkeiten auf dem
Gerat verschitten.

Wartung

Nicht versuchen, das Gerat selbst zu warten, da
beim Offnen oder Entfernen der Abdeckungen
gefahrliche Stromspannungen oder anderen
Gefahren vorhanden sind. Alle Wartungsarbeiten
dem Kundendienst Uberlassen.

Wartung durch den Kundendienst

Das Gerat sofort von der Steckdose abtrennen
und den Kundendienst benachrichtigen, falls
folgende Situationen eintreten:

19.

20.

21.

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker
beschéadigt ist.

b. Wenn FlUssigkeit in das Gerat eingedrungen
ist oder Gegenstande hineingefallen sind.

c. Wenn das Gerat mit Regen oder Wasser in
Kontakt gekommen ist.

d. Wenn das Gerat nicht normal betrieben
werden kann, selbst wenn die
Bedienungsanweisungen befolgt werden. Nur
diejenigen Regler einstellen, die in der
Bedienungsanleitung beschrieben werden, da
die falsche Einstellung anderer Regler eine
Beschédigung zur Folge haben kann, und
umfangreiche Reparaturarbeiten durch einen
qualifizierten Techniker zur Wiederherstellung
des Gerates fur einen normalen Betrieb
notwendig werden.

e. Wenn das Gerat fallengelassen und
beschadigt wurde.

f. Wenn eine Anderung des normalen Betriebs
festgestellt wird, die eine Wartung notwendig
macht.

Austauschteile

Falls Austauschteile bendétigt werden, ist
sicherzustellen, dass der Wartungstechniker die
vom Hersteller vorgeschriebenen Bauteile
verwendet, welche die gleichen Eigenschaften
wie die Original-Bauteile aufweisen. Die
Verwendung von anderen als Original-Bauteilen
kann Feuer, elektrischen Schlag oder andere
Gefahren zur Folge haben.
Sicherheitspriifung

Nach Beendigung einer Wartung oder Reparatur
dieses Gerates den Wartungstechniker mit der
Durchfihrung einer Sicherheitsprifung
beauftragen und Uberprufen lassen, dass das
Gerat in einem sicheren Betriebszustand ist.
Warmequellen

Dieses Gerat sollte nicht in der N&he von
Warmequellen wie Heizkdrpern, Heizern, Ofen
oder anderen Geraten (einschlieBlich Verstarkern)
aufgestellt werden, die W&rme produzieren.

von Texas Instruments, Inc.
und/oder anderen Landern.

den USA.

anderen Landern.

Marken der jeweiligen Unternehmen.

* DLP™ (Digital Light Processing) und DMD™ (Digital Micromirror Device) sind Marken
¢ Microsoft und Windows sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA
* PC/AT ist eine eingetragene Marke der International Business Machines Corporation in

* Adobe Reader ist eine Marke von Adobe Systems Incorporated.
¢ Macintosh ist eine eingetragene Marke der Apple Computer, Inc. in den USA und/oder

* Alle weiteren Unternehmens- oder Produktnamen sind Marken und oder eingetragene




Beachten Sie bei der Einstellung lhres Projektors die
folgenden Sicherheitshinweise.

Warnhinweis zur Lampeneinheit

B Beim Bruch der Lampe kann
es zu Schaden oder
Verletzungen durch
Glassplitter kommen. Wenden
Sie sich in diesem Fall an
einen autorisierten Sharp-
Projektor-Handler  oder
Kundendienstbetrieb in lhrer
Néahe.
Siehe unter ,Austauschen der
Lampe“ auf Seite 55.

ERER
CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

AN-XR1LP

Warnhinweis zur Aufstellung des

Projektors

B Um den Wartungsaufwand zu minimieren und
eine optimale Bildqualitat aufrecht zu erhalten,
empfiehlt SHARP, den Projektor keiner
Feuchtigkeit, keinem Staub und keinem
Zigarettenrauch auszusetzen. Wenn der
Projektor derartigen Einflissen ausgesetzt
wird, missen Liftungséffnungen und Objektiv
haufiger gereinigt werden. Bei regelmaBiger
Reinigung wirkt sich die Verwendung in
derartigen Umgebungen nicht auf die
Gesamtlebensdauer aus. Wenden Sie sich
beziglich der Innenreinigung lhres Projektors
an einen autorisierten Sharp-Projektor-
Héndler oder Kundendienstbetrieb in Ihrer
Néhe.

Setzen Sie den Projektor keiner direkten
Sonneneinstrahlung oder starkem
kiinstlichen Licht aus.

B Platzieren Sie den Bildschirm so, dass er
keinem starken Licht ausgesetzt wird. Bei
direkt einfallendem Licht verschwimmen die
Farben, sodass die Bildqualitat sich
verschlechtert. SchlieBen Sie die Vorhdnge
und schalten Sie das Licht aus, wenn Sie den
Bildschirm in einem sonnigen oder sehr hellen
Raum verwenden.

Warnhinweis zur Aufstellung des

Projektors

B Stellen Sie den Projektor auf einem ebenen
Standplatz innerhalb des Einstellbereichs des
EinstellfuBes auf.

Verwenden Sie den Projektor nicht in

umgekippter Stellung.

B Dies kann zu Beschadigungen am Projektor
oder Verletzungen infolge von Hitzestau im
Gerat flhren.

Warnung zur Anbringung des Projektors

an hoher Stelle.

B Beim Anbringen des Projektors an einer hohen
Stelle muss er sicher befestigt werden, um
Verletzungen durch Herunterfallen zu
vermeiden.

Setzen Sie den Projektor keinen starken

StéBen und/oder Vibrationen aus.

B Achten Sie darauf, das Objektiv nicht zu
beschéadigen.

Gonnen Sie lhren Augen von Zeit zu Zeit

eine Erholungspause.

B Wenn Sie langere Zeit auf den Bildschirm
schauen, ermiden lhre Augen. Achten Sie auf
ausreichende Bildschirmpausen.

Stellen Sie die Einheit nicht an Orten mit

extremen Temperaturen auf.

B Die Betriebstemperatur des Projektors betragt
von 41°F bis 95°F (+5°C bis +35°C).

B Die Lagerungstemperatur des Projektors
betragt von —4°F bis 140°F (-20°C bis
+60°C).



Achten Sie darauf, dass die
Beliiftungs6ffnungen nicht blockiert
sind.

B Zwischen der Entliftungséffnung und der
nachsten Wand ist ein Abstand von
mindestens 11 '3/16 Zoll (30 cm) vorzusehen.

B Achten Sie darauf, dass die
Beluftungsoéffnungen nicht blockiert sind.

M Bei blockiertem Liifter wird automatisch ein
Schutzkreislauf aktiviert, der den Projektor in
den Standby-Modus schaltet, um Schaden
durch Uberhitzung zu vermeiden. Dabei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
(Siehe Seiten 53 und 54.) Trennen Sie den
Projektor vom Stromnetz, und warten Sie
mindestens 10 Minuten ab. Platzieren Sie den
Projektor an einer Position, an der die
Beluftungséffnungen nicht blockiert sind,
stecken Sie das Netzkabel wieder ein, und
schalten Sie den Projektor ein. Damit stellen
Sie den Normalbetriebszustand wieder her.

Warnhinweis zum Transport des Projektors

B Setzen Sie den Projektor beim Transport
keinen starken StéBen und/oder Vibrationen
aus, um ihn nicht zu beschadigen. Achten Sie
dabei besonders auf die Linse. Bevor Sie den
Projektor bewegen, ziehen Sie den
Netzstecker, und lésen Sie alle
angeschlossenen Kabel.

B Fassen Sie den Projektor beim Tragen nicht
an der Linse.

B Verwenden Sie zum Transport des Projektors
stets das mitgelieferte Softcase. (Siehe Seite
11))

Weitere angeschlossene Gerate

B Wenn Sie einen Computer oder ein AV-Gerét
mit dem Projektor verbinden, ziehen Sie
ZUVOR den Netzstecker des Projektors, und
schalten Sie die anzuschlieBenden Gerate
aus.

B Hinweise zu den Verbindungen finden Sie im
Benutzerhandbuch des Projektors sowie in der
Dokumentation der jeweiligen Gerate.

Verwenden des Projektors in anderen

Landern

B Die Netzspannung und die Steckerform kann
je nach Land oder Region variieren. Wenn Sie
den Projektor nicht in lhrem Heimatland
verwenden, vergewissern Sie sich, dass Sie
Uber ein geeignetes Netzkabel verwenden.

Temperaturiiberwachungsfunktion

B Wenn der Monitor sich infolge nicht
ordnungsgeméBer Aufstellung oder blockierter
Beluftungséffnungen tberhitzt, leuchtet am
unteren rechten Rand des Bildes und
,,“ auf. Wenn die Temperatur weiterhin
steigt, wird die Lampe ausgeschaltet. Die
Temperaturwarnanzeige auf dem Projektor
beginnt zu blinken, und der Projektor schaltet sich
nach einem 90-sekulindigen Abkuhlungszeitraum
in den Standby-Modus. Einzelheiten finden Sie
unter ,Wartungsanzeigen“ auf Seite 53 .

A info

e Der Lufter regelt die interne Temperatur des
Projektors und wird automatisch gesteuert.
Das Luftergerdusch kann sich im Betrieb
andern. Dabei handelt es sich nicht um eine
Fehlfunktion.

e Ziehen Sie den Netzstecker nicht wéhrend
der Projektion oder wa&hrend des
Lufterbetriebs. Dies kann zu Beschadigungen
infolge von Uberhitzung fiihren, da der Liifter
dadurch angehalten wird.
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So greifen Sie auf die PDF-Benutzerhandbiicher zu

Die beiliegende CD-ROM enthélt Benutzerhandbiicher im PDF-Format in
mehreren Sprachen, sodass Sie den Projektor auch ohne das dieses
Handbuch verwenden kénnen. Um auf diese Handbiicher zuzugreifen, muss
auf Ihrem Computer Adobe Acrobat Reader installiert sein (Windows oder

Macintosh).

Sie kénnen sich den Adobe-Reader aus dem Internet (http://www.adobe.com)

herunterladen.

Zugriff auf die PDF-Handblicher

Unter Windows:

@ Legen Sie die CD in das CD-ROM-
Laufwerk ein.

(@ Doppelklicken Sie auf ,Arbeitsplatz*.

(@ Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-
Laufwerk.

@ Doppelklicken Sie auf die gewiinschte
Anzeigesprache (d.h. auf den
entsprechenden Ordnernamen).

() Doppelklicken Sie auf die PDF-Datei
~XR1“ um auf die Projektorhandbiicher
zuzugreifen.

D\ Hinweis

Unter Macintosh:

@ Legen Sie die CD in das CD-ROM-
Laufwerk ein.

@ Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-
Symbol.

(@ Doppelklicken Sie auf die gewiinschte
Anzeigesprache (d.h. auf den
entsprechenden Ordnernamen).

@ Doppelklicken Sie auf die PDF-Datei
~XR1“ um auf die Projektorhandbicher
zuzugreifen.

* Wenn sich die gewiinschte PDF-Datei nicht per Doppelklick 6ffnen Iasst, starten Sie
zunéchst Adobe Acrobat Reader, und wéhlen Sie die gewlinschte Datei im Meni

,Datei“ mit ,Offnen* aus.



Zubehor

Mitgeliefertes Zubehor

< —
———W
Lithium-Batterie Kabelbinder x 2
(CR2025) RGB/USB-Kabel UBNDTAO015WJZZ
— UBATLO011TAZZ (6' (1,8m)) e Fur das RGB/USB-
Fernbedienung QCNWGAO47WJPZ  Kabel
RRMCGA256WJSA e FUr das Netzkabel
e Projektor-Handbuch (CD-ROM)
UDSKAA045WJzZ
Softcase * Benutzerhandbuch (das vorliegende
GCASNAO11WJzZ Handbuch)

Netzkabel*

Fur die USA, Fur Europa (auBer Fir GroBbritannien,
Kanada, usw. GroBbritannien) Hongkong und Singapur und Ozeanien
(6’ (1,8 m)) (6’ (1,8 m)) (6’ (1,8 m)) (6’ (1,8 m))

QACCDAO029WJPZ  QACCVAD0BWJPZ QACCBAO15WJPZ QACCLAD24WJPZ

S * Verwenden Sie ein Netzkabel, das sich fur die Steckdosennorm in lhrem Land eignet.

Optionales Zubehér

( m 3 RCA an D-Sub 15-polig (9'10" (3,0 m)) AN-C3CP )
. Lampeneinheit AN-XR1LP )
D\ Hinweis

 Je nach Region kdnnen einzelne optionale Zubehdrteile mdglicherweise nicht im Lieferumfang enthalten sein. Wenden Sie sich
an einen autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in Ihrer Néhe.

Transportieren des Projektors

So verwenden Sie das
Softcase (

Befestigen der Kabel
Befestigen Sie das Kabel mit den
mitgelieferten Kabelbindern.

Netzkabel RGB/USB-Kabel

. Info

o Stellen Sie sicher, dass der Projektor ausreichend abgekiihlt ist, bevor Sie
ihn in das Softcase tun.

o Dieses Softcase ist ausschlieBlich zur Lagerung und zum Transport des
Projektors vorgesehen. @\\\A Hinweis

 Der Projektor darf als Paket nicht im Softcase versendet werden, da er o [ Yo (ol 3
andernfalls beschadigt werden kénnte. Wenn Sie den Projektor in der ¢ isr:]esg[]cnaesg glaenlsﬂ'é%ﬁlelféirtggh};anbg:enzlﬁm
Transporthille versenden, platzieren Sie ihn in einem festen Karton, und Transport des Prgjektors éine Tascheir
sehen Sie ausreichend stoBabsorbierendes Material vor, um jegliche R
Beschadigungen zu vermeiden. ’
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Tastenbezeichnung und Tastenfunktion

Die in @@ dargestellten Seitenzahlen beziehen sich auf die Abschnitte in diesem
Benutzerhandbuch, in denen die jeweiligen Themen erldutert werden.

Projektor

Leuchtanzeige

ON/STANDBY-Taste
Zum Ein- und Ausschalten
des Projektors sowie zur
Aktivierung des Standby-
Modus.

ENTER-Taste
Zum Ubernehmen von

ausgewahlten oder gednderten

Elementen im Meni.

Einstellungstasten
(AIV]<T>)

Zur Auswahl von
Menieintragen.

HEIGHT ADJUST-
Taste

Zoom-Taste
Zum VergroBern/
Verkleinern des Bildes.

Anzeigen auf dem Projektor

(Y Temperatur-Warnanzeige

EX) Lautstdrketasten (<I/>)
Zur Einstellung der Lautstérke
fiir die Lautsprecher.

MENU/HELP-Taste
Zum Aufrufen von
Anpassungs- und
Einstellungsbildschirmen
sowie der Hilfe.

EXP INPUT-Taste (A/V)
Zum Umschalten zwischen den
Eingabe-Modi 1, 2 und 3.

Fokussierring
Zur Einstellung des
Fokus.

EP Fernbedienungssensor

ON/STANDBY-Taste

Rot leuchtend

Normal (Standby)

Grun leuchtend

Normal (Eingeschaltet)

Rot blinkend

Anormal (Siehe Seite 54.)

Leuchtanzeige

Grun leuchtend

Normal

Grun blinkend

Die Lampe wird aufgewarmt oder wird
ausgeschaltet.

Rot leuchtend

Die Lampe wird normal ausgeschaltet oder
muss gewechselt werden. (Siehe Seite 54.)

Temperatur-
Warnanzeige

Aus

Normal

Rot leuchtend

Die interne Temperatur ist ungewodhnlich
hoch. (Siehe Seite 54.)

FOCUS/ZOOM- ® Focus | Orange blinkend In der Setup-Anleitung ist ,1 FOCUS*" oder
Anzeige @ zoom »3 ZOOM*" ausgewahlt. (Siehe Seite 27.)
HEIGHT ADJUST-  AneisHT | Orange blinkend In der Setup-Anleitung ist ,2 HEIGHT
Anzeige V¥ ADJUST ADJUST* ausgewahlt. (Siehe Seite 27.)
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Anzeigen fiir die Setup-Anleitung




Die in @@ dargestellten Seitenzahlen beziehen sich auf die Abschnitte in diesem
Benutzerhandbuch, in denen die jeweiligen Themen erlautert werden.

Seitenansicht

Beachten Sie die Erlauterungen unter ,INPUT-Anschlisse und Anschllsse fir
weitere Gerate“ auf Seite 21.

INPUT 2-Anschluss

INPUT 1-Anschluss B —— Anschluss zur Verbindung

Anschluss fiir digitale RGB- mit Videogeraten mit S-

und Component-Signale. Video-Ausgangen.
—— X INPUT 3-Anschluss

USB-Anschluss € — Anschluss zur Verbindung

Anschluss zur Verbindung mit Videogeraten.

mit USB-Anschluss am

Computer zur Verwendung —— X AUDIO INPUT-

der mitgelieferten (24 Anschluss

Fernbedienung als 2N 25 J

Computermaus.

F@j oEEE)®

COMPUTER/COMPONENT

S-VIDEQ VIDEO | AUDIO

ddeyp

A J
Netzkabelanschluss @J
SchlieBen Sie das ) Beliftungsauslass
mitgelieferte Netzkabel
an. Kensington

Security
Standard-Buchse

— X Hinterer EinstellfuB
Beliftungseinlass @3

Fernbedienungs-  §ED
sensor

Verwenden der Kensington-Sperre

¢ Dieser Projektor verfugt Uber eine Kensington Security Standard-Buchse fur Kensington
MicroSaver-Sicherheitssysteme. Einzelheiten zur Verwendung mit dem Projektor finden Sie
im Benutzerhandbuch zu Ihrem Kensington-System.
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Tastenbezeichnung und Tastenfunktion (Fortsetzung)

Die in @® dargestellten Seitenzahlen beziehen sich auf die Abschnitte in diesem Benutzerhandbuch,
in denen die jeweiligen Themen erldutert werden.

ON/STANDBY-Taste

Zum Ein- und Ausschalten des
Projektors sowie zur
Aktivierung des Standby-
Modus.

INPUT-Tasten 1, 2 und 3
Zum Aktivieren des jeweiligen
Eingangs-Modus.

AUTO SYNC-Taste

Zur automatischen Anpassung
von Bildern, wenn der Projektor
mit einem Computer verbunden
ist.

RESIZE-Taste

Zum Umschalten der
BildschirmgroBe (NORMAL,
RAND, usw.).

PICTURE MODE-Tasten
Zum Umschalten des
Bildmodus.

Lautstérketasten
Zur Einstellung der Lautstérke
fiir die Lautsprecher.

@\\ Hinweis

(_
ON STANDBY
A Gon

INPUT 1 INPUT 2

MENU/HELP-Taste

Zum Aufrufen von Anpassungs-
und Einstellungsbildschirmen
sowie der Hilfe.

MOUSE/Einstellungstasten

(A/V/a/»)

o Zur Steuerung des Computer-
Mauszeigers, wenn der USB-
Anschluss des Projektors iiber
ein RGB/USB-Kabel mit einem
Computer verbunden ist.

e Zur Auswahl von Mendieintrégen.

L CLICK/ENTER-Taste

AUTO SYNG
)

IMAGE
SETTINGS

o Zum Linksklicken, wenn der
USB-Anschluss des Projektors
{iber ein RGB/USB-Kabel mit

R CLICK

L CLICK
PICTURE MEDE\RESIZE ENTER/ RETURN

einem Computer verbunden ist.
¢ Zum Uberneghmen von

@) @) B 3

AVMUTE  FREEZE

ausgewahlten oder gednderten
Elementen im Mend.

@ &
\

¢ Alle Tasten der Fernbedienung (mit Ausnahme
der MOUSE/Einstellungs-Tasten) bestehen aus
fluoreszierendem Gummi, das im Dunklen
leuchtet. (Der Leuchteffekt lasst mit der Zeit

nach.)

Einlegen der Lithium-Batterie

1

Driicken Sie auf die Lasche (1), und ziehen Sie den

_ Batteriehalter heraus ().

2

(CR2025).

e Setzen Sie die Lithiumbatterie mit der Plusseite + der Batterie

Ziehen Sie den Batteriehalter heraus.

Legen Sie die mitgelieferte Lithium-Batterie ein

auf die Markierung + am Batteriehalter weisend ein.

4 setzen Sie die Batteriehalterung
_~ Fernbedienung

14

ein.

in

L EED R CLICK/RETURN-Taste
o Zum Rechtsklicken, wenn der USB-

E Anschluss des Projektors iiber ein
RGB/USB-Kabel mit einem
Computer verbunden ist.

e Zum Riickgdngigmachen von
Bedienvorgangen oder zur
Riickkehr zum vorherigen
Bildschirm.

— [EF)) FREEZE-Taste
Zum Erzeugen von Standbildern.

— PP AV MUTE-Tasten

Zum voriibergehenden
Ausblenden des Bilds und
Stummschalten des Tons.

die



Reichweite

Die Reichweite der Fernbedienung zur

Steuerung des Projektors entspricht den

Angaben in der Darstellung.

N\ Hinweis

e Das Signal der Fernbedienung wird zur
vereinfachten Verwendung von Hindernissen
reflektiert. Die effektive Reichweite des Signals
héngt jedoch vom Material der Hindernisse ab.

Verwendung der Fernbedienung Fernbedienungs-

* Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen,  signal-Sender
und setzen Sie sie keiner Feuchtigkeit und
keiner Hitze aus.

e Bei fluoreszierendem Licht funktioniert die
Fernbedienung moglicherweise nicht
ordnungsgemas. Entfernen Sie den Projektor
in diesem Fall von der Fluoreszenz-

Lichtquelle. Ruickansicht

Fernbedienungs- ~ 30°

=
@
=
2

Fernbedienung

signal-Sender

0° Fernbedienungssensor

Fernbedienungs-

Hinweise zur Verwendung der Lithium-Batterie

Bei unsachgemaBer Verwendung der Batterie des Geréats besteht Brand- und

Veratzungsgefahr. Die Batterie darf nicht aufgeladen, zerlegt, Uber 212°F (100°C) erhitzt oder

verbrannt werden. Verwenden Sie ausschlielich Batterien des Typs CR2025. Bei Verwendung

von anderen Batterietypen besteht Brand- und Explosionsgefahr.

Entsorgen Sie entladene Batterien umgehend. Bewahren Sie Batterien auBerhalb der Reichweite

von Kindern auf. Batterien durfen nicht zerlegt oder verbrannt werden.

e Siehe Seite 2 fur Warnhinweise zur Lithiumbatterie.

¢ Die Lithiumbatterie darf nicht kurzgeschlossen, aufgeladen, zerlegt oder erhitzt werden.

e Sollte die Lithiumbatterie leck werden, wischen Sie das Batteriefach sauber und setzen eine
neue Batterie ein.

Austauschen der Lithium-Batterie

e Wenn die Leistung der Fernbedienung nachlasst, missen Sie die Batterie (CR2025) ersetzen.

e Beim Entsorgen der Batterie beachten Sie alle Vorschriften zur Sondermdllentsorgung an lhrem
Wohnort.
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Kurzanleitung

Dieser Abschnitt beschreibt den grundlegenden Betrieb (Verbindung von Projektor und Computer).
Einzelheiten finden Sie auf den unter jedem Schritt angegebenen Seiten.

Einstellung und Projektion

In diesem Abschnitt wird das AnschlieBen des Projektors und des Computers anhand eines Beispiels
erlautert.

5 INPUT-Taste —— 3 ON/STANDBY-
6 - Taste

— 4 ENTER-Taste (" R

(O | STRREE) VENU/HELP.

o S
37 onstanoey: [l A\ )
6 — Taste EiE 5 INPUT 1-Taste

L= o (.
4 HEIGHT =] ]
ADJUST-Taste 4 ENTER-Taste

4 Zoom-Knopf

4 Fokussierring

1. Stellen Sie den Projektor gegeniiber einer Wand oder einer
Leinwand auf

2. Verbinden Sie den Projektor mit dem Computer, und schlieBen
Sie das Netzkabel an den Projektor an

Hinweise zum AnschlieBen von anderen Geraten als
\_ Computern finden Sie auf Seiten 24 und 25.

3. 21-25

3. Driicken Sie die ON/STANDBY-Taste zum Einschalten des
Projektors

Am Projektor  Auf der Fernbedienung
ON STANDBY

ON/STANDBY @ .
Ol




4. Das projizierte Bild einstellen

1 Nach dem Einschalten des Projektors
erscheint die Setup-Anleitung. (Wenn
LSetup-Anleitung” auf ,Ein“ gesetzt ist. =

Seite 45) "G FOCUS [ *HEGHTADIUST

< AN
S e

<~ ENTER 43 €& Z00M
=2}
7 \
S \

e Siehe Bildschirm der Setup-Anleitung zur
Einstellung von Fokus, Winkel und Zoom.

e Driicken Sie @ENTER zum Beenden des
Setup-Anleitung-Bildschirms.

2 Fokus (Siehe Seite 27.)

e Stellen Sie den Fokus
mithilfe des Fokussierrings /i
auf das Bild ein.

Fokussierring @

N\

3 Winkel (Siehe Seite 28.)
e Passen Sie die den Projektorwinkel mithilfe
der HEIGHT ADJUST-Taste an.

HEIGHT ADJUST-
Taste

4 Zoom (Siehe Seite 28.) —
e Passen Sie die GroBe des projizierten
Bildes mit dem Zoom-Knopf an.

’ VergréBern

Zoom-Knopf ——=¢
‘Verkleinern

5 Nach dem Einstellen von Fokussierung,
Hoéhe und BildschirmgréBe dricken Sie
@ENTER zum Beenden
der Setup-Anleitung. »S. 27

Fernbedienung ,INPUT 1%

Am Projektor  Auf der
Fernbedienung
NPUT INPUT 1
=
n
\Y

5. Wahlen Sie den Eingangsmodus.
Wahlen Sie mit der INPUT-Taste am Projektor oder der INPUT 1-Taste auf der

e Wenn Sie die INPUT-Taste am Projektor betétigen, andert sich der Eingangsmodus in
folgender Reihenfolge: p>EINGANG1+>EINGANG2+>EINGANG3 4.

Bildschirmanzeige (RGB)

& INPUT1

RGB

e Auf der Fernbedienung kénnen Sie den Eingangsmodus mit den
\_ Tasten@ INPUT 1, & INPUT 2 und & INPUT 3 auswahlen.

6. Ausschalten des Gerits

Auf der
Fernbedienung
ON STANDBY

ON/STANDBY @ .
Ol

Am Projektor

Assist” auf ,Ein" gesetzt ist. = Seite 48)

Driicken Sie die ON/STANDBY-Taste, und driicken Sie die Taste erneut, wenn die
Bestatigungsmeldung angezeigt wird, um den Projektor in den Standby-Modus zu schalten.

e Wahrend der Lufter arbeitet, blinken die Einstellungstasten. (Wenn ,LED

\e Ziehen Sie nach dem Stoppen des Lufters das Netzkabel vom Projektor ab.

Bildschirmanzeige

@ In den STANDBY-Modus schalten?

Ja : Erneut driick.

Nein : Bitte warten
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Einrichten des Projektors

Einrichten des Projektors

Platzieren Sie den Projektor mit eingefahrenen EinstellfiBen im rechten Winkel zur Leinwand auf,
um ein optimales Bild zu erzielen.

@\\ Hinweis

e Um ein optimales Bild zu erzielen, stellen Sie die Leinwand so auf, dass sie keiner direktem
Sonneneinstrahlung oder hellem kunstlichen Licht ausgesetzt ist. Bei direkt einfallendem Licht
verschwimmen die Farben, sodass die Bildqualitat sich verschlechtert. SchlieBen Sie die Vorhange
und schalten Sie das Licht aus, wenn Sie den Bildschirm in einem sonnigen oder sehr hellen Raum
verwenden.

Standardaufstellung (Vorwartsprojektion)
B Platzieren Sie den Projektor in dem Abstand von der Leinwand, der fir die gewlinschte BildgréBe
erforderlich ist. (Siehe Seite 20.)

Beispiel fiir Standardaufstellung

Seitenansicht

Hao° Linsenmitte
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Projizieren von spiegelverkehrten Bildern

Riickwaértsprojektion (von hinter der Leinwand)
B Stellen Sie eine Riickprojektionsleinwand zwischen dem Projektor und den Zuschauern auf.
B Spiegeln Sie das Bild, indem Sie im Menu ,PRJ.-Mod.“ die Option ,Hinten“ einstellen. (Siehe

Seite 46.)
— ]
Zuschauer Ruckprojektions-leinwand

Projektion mithilfe eines Spiegels

B Platzieren Sie einen Spiegel (normale, flache Ausfiihrung) vor der Linse.

B Wenn sich die Riickprojektionsleinwand zwischen dem Spiegel und den Zuschauern befindet,
wahlen Sie im Meni ,PRJ.-Mod.“ die Option ,Vorne“. (Siehe Seite 46.)

B Wenn der Spiegel auf der Zuschauerseite platziert wird, wahlen Sie im Men( ,PRJ.-Mod.“ die
Option ,Hinten“. (Siehe Seite 46.)

Auf ,Vorne“ eingestellt Auf Hinten“ eingestellt
Spiegel
W
Ruck-projektions-
leinwand v
Zuschauer Zuschauer

Spiegel

A info

¢ Wenn Sie einen Spiegel verwenden, achten Sie darauf, sowohl den Spiegel als auch den Projektor
ordnungsgemaB zu platzieren, sodass die Lampe die Zuschauer nicht blendet.
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Einrichten des Projektors (Fortsetzung)

Bildschirmgrof3e und Projektionsabstand

NORMAL-Modus (4:3)

Bild (Bildschirm)-GréBe Projektionsabstand [L] Abstand von der Objektivmitie

Diag. [X] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2] | zum unteren Rand des Bides [H]
280" (711 cm) | 569 cm (224") | 427 cm (168”) | 9,8 m (32" 2) —61,5 cm (—24 7/2")
250" (635 cm) | 508 cm (200”) | 381 cm (150”) | 8,8 m (28" 9) —54,9 cm (—21 5/¢")
200" (508 cm) | 406 cm (160”) | 305 cm (120”) | 7,0 m (23" 0”) | 8,1 m(26'8") | —43,9 cm (—17 ¥/ed”)
150" (381 cm) | 305 cm (120”) | 229 cm (90”) |53 m(17' 3" | 6,1 m(20'0") | —33,0 cm (—12 3'/a2")
100" (254 cm) | 203 cm (80") | 152cm (607) |3,5m(11'6") | 41 m(13'4") | —22,0cm (-8 2'/a2")

84" (213 cm) [171 ¢cm (67”) | 128cm (50”) |2,9m (9'8") | 34m(11'2") | —185cm (=7 "7/es")

72" (183 cm) [ 146 cm (58") [ 110cm (43) |25m (8 3) | 29m (9'7) | —158cm (-6 15/64")

60" (152 cm) [122cm (48") | 91cm (36) |24 m (6’ 11")| 2,4m (80" | —13,2cm (-5 ¥16")

40" (102 cm) | 81 cm (32") 61cm (24") |1,4m (4'7") | 1,6m (5'4") —8,8cm (—3 2%e4")

30" (76 cm)| 61 cm (24") 46cm (18") |1,1m (3'5") | 1,2m (4’0" —6,6cm (—2 193")
X: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Formel fur BildgréBe und Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm] [FuB/Zoll]
L1: Minimaler Projektionsabstand (m/FuB) L1 (m) = 0,03503% L1 (FuB) = 0,03503% / 0,3048
L2: Maximaler Projektionsabstand (m/FuB) L2 (m) = 0,04064% L2 (FuB) = 0,04064% / 0,3048
H: Abstand von der Objektivmitte zum unteren Rand des Bildes (cm/Zoll) H (cm) = - 0,21971X H (Zoll) = - 0,21971x / 2,54

STRECKEN-Modus (16:9)

20

Bild (Bildschirm)-GroBe Projektionsabstand [L] Abstand von der Objekiivmitie | Anpassungsbereich
Diag. [] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2] | zum unteren Rand des Bildes [H] | der Bildposition [S]
260" (660 cm) [ 576 cm (227) | 324 cm (127")| 9,9 m (32’ 77) —116,2cm (—45%4") | +54,0 cm (+21 /a")
250" (635 cm) | 553 cm (218”) | 311 cm (123")| 9,5 m (31’ 4") —111,7 cm (—43 %64”)| +51,9 cm (20 27/64")
225" (572 cm) [ 498 cm (196”) | 280 cm (1107)| 8,6 m (28’ 2) [10,0 m (32’ 8") |—100,6 cm (—39 19/52")| +46,7 cm (+ 18 25/64")
200" (508 cm) 443 cm (174”) | 249.cm (98") | 7.6m (25'1") | 8,9m(29'1") | —89,4 cm (—35316") | =41,5cm (=16 1/z2)
150" (381 cm)|332 cm (1317) | 187 cm (74") | 57m (18'9") | 6,6 m(21'9") | —67,0 cm (—26 /ea”)| +31,1 cm (=12 '/a")
133" (338 cm) | 294 cm (116") | 166 cm (65") | 5,1 m (16'8") | 5,9 m(19'4") | —59,4 cm (—23 "¥a2")| +27,6 cm (10 7/s")
106" (269 cm)|235cm (927) | 132cm (52") | 4,0m (13'3") | 47m(15'5") | —47,4cm (—182'/32")| +22,0cm (£8 2'/a")
100" (254 cm)|221 cm (87") |125¢cm (49") | 38m (12/6") | 44m(14'6") | —44,7 cm (=17 '932")| +20,8cm (£8 "/es")
92" (234 cm)|204 cm (80") |115¢cm (45") | 35m (1176") | 41 m(13' 4" | —41,1cm(—16346") | +19,1cm (£7 3¥es”)
84" (213 cm)| 186 cm (73") | 105cm (417) | 32m (10'6") | 3,7m(12'2") | —87,5cm (—142542)| +17,4cm (6 556s')
72" (183 cm) [159¢cm (63") | 90cm (35) | 2,7m (90" | 32m(10'6") | —32,2cm (—12%%64”)| £14,9cm (=5 57/64")
60" (152 cm) [133¢cm (52") | 75cm (29) | 23m (776" | 2,7m (8 9) | —26,8cm(—=10%16") | £12,5cm (=4 29/z2")
40" (102 cm) | 89 cm (35") 50cm (20" | 1,5m (50" | 1,8m (5'10")| —17,9cm (-7 /a2") +8,3cm (=3 /ed")
30" (76 cm)| 66 cm (26") 37cm (15") 1,1m (39)| 1,3m (4'4") | —13,4cm (-5 %Y=") +6,2cm (=2 2%64")
X: BildgréBe (diag.) (Zoll/cm) Formel fur BildgréBe und Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m/FuB) [m/cm] [FuB/Zoll]
L1: Minimaler Projektionsabstand (m/FuB) L1 (m) =0,038169x L1 (FuB) = 0,038169x / 0,3048
L2: Maximaler Projektionsabstand (m/FuB) L2 (m) = 0,044276% L2 (FuB) = 0,044276Y / 0,3048
H: Abstand von der Objektivmitte zum unteren Rand des Bildes (cm/Zoll) H (cm) = - 0,44691X H (Zoll) = - 0,44691% / 2,54
S: Anpassungsbereich der Bildposition (cm/Zoll) Siehe Seite 43. S (cm) = £0,20754% S (Zoll) = £0,20754% / 2,54

™

Hinweis

* Die oben genannten Werte kénnen um bis zu + 3 % abweichen.
¢ Werte mit einem Minuszeichen (-) zeigen an, dass die Objektivmitte unter dem unteren Rand des
projizieren Bildes ist.



Verbindungen

INPUT-Anschliisse und Anschlusse fiir weitere Gerate

INPUT 1-Anschluss

B Zur Verbindung mit dem
Computer. (Siehe Seite
23)

B Zum AnschlieBen von

% @

INPUT 2-Anschluss

Zum AnschlieBen von
Videogeraten mit S-Video-
Ausgang (Videorecoder, DVD-

® @
INPUT 3-Anschluss
Zum AnschlieBen von Video-
geréaten ohne S-Video-

Ausgang. (Siehe Seite 25.)

Videogeraten mit Player, usw.). (Siehe Seite 24.) \ J
Component-Ausgang o J
(DVD-Player, DTV-
Decoder, DVD-
Festplattenrecorder
.). (Siehe Seite 24.
9 usw)(leel eite ))
|
e | A
COMPUTER/COMPONENT S-VIDEO VIDEO
. J
(AUDIO INPUT- )
Anschluss
Zum AnschlieBen eines
Audio-Kabels (gemein-
USB-Anschluss samer Audio-Eingang fur
Zur Verbindung mit dem INPUT 1, 2und 3.)
Computer. (Siehe Seite (Siehe Seiten 23, 24 und
33.) 25)
- J

21



Muster flir Verbindungskabel

e Einzelheiten zu den Anschliissen und Verbindungskabeln finden Sie in den Anleitungen zu den jeweiligen Produkten.
e Sie bendtigen moglicherweise Kabel oder Stecker, die in der obigen Auflistung nicht enthalten sind.

. Eingangs- Anschluss am
Ausristung signal Kabel Projektor
Computer RGB. RGB/USB-Kabel (mitgeliefert) INPUTA 7
\ Video all == llJ oFEDe
Stereo-Audio-Kabel (3,5 mm) AUDIO INPUT
Com-
puter- ®
Audio O > e
Audio/Video- 3 RCA (Component) an D-sub 15-polig INPUT1
Gerat Compo- | Kapel (optional, AN-C3CP)
nent- =—n @-}@
Video SS
2L covpure couporEnT
S-Video-Kabel (im Handel erhaltlich) INPUT2
S-Video Bm:%:ﬂm@
Video-Kabel (im Handel erhaltlich) INPUT3
Video CE———mT :
3,5 mm Stereobuchse an RCA-Audiokabel AUDIO INPUT
. (im Handel erhéltlich)
Audio @®
==
Kamera/ Kabel firr eine Kamera oder ein Vidfaospiel/S INPUT1
RCA (Component) an D-sub 15-polig Kabel
Compo- (optional, AN-C3CP) oE)®
b E=— covpurE couporEnT
nent- e oh
Video %% U'F_j %%
Kabeladapter (im
Handel erhéltlich)
Kabel flr eine - INPUT2
_ Kamera oder ein (==—=aD
S-Video |videospiel
Kabel fiir eine T8 g INPUT3
Kamera oder ein = e
Video | videospiel 1@”@”
Kabel fiir eine Kamera oder ein Videospiel/3,5( AUDIO INPUT
mm Stereobuchse an RCA-Audiokabel (im
Handel erhaltlich) Kabeladapter (im
Audio ®

[Cm=Ss

Handel erhaltlich)

% 5=
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Verbindung mit einem Computer

Bevor Sie die Anschliisse vornehmen, ziehen Sie den Netzstecker, und schalten Sie alle
anzuschlieBenden Geréte aus. Wenn Sie alle Anschliisse vorgenommen haben, schalten Sie
den Projektor und anschlieBend die weiteren Geréte ein. Wenn der Projektor mit einem Com-
puter verbunden ist, schalten Sie diesen nach dem AnschlieBen als letztes Gerit ein.

Lesen Sie sich Dokumentationen zu den anzuschlieBenden Geraten durch, bevor Sie die Anschliisse
vornehmen.

Mitgelie-

fertes _ RGB/USB-Kabel
Zubehir Ni—

Zum Audio-Ausgang

Zum RGB-Ausgang

Zum USB-Anschluss
Zum INPUT1- Zum AUDIO
Anschluss INPUT-

|Zum USB-Anschluss
I Anscrlﬂuss

* Stereo- oder RGB/USB-Kabel
Mono-3,5-mm-
Audiokabel (im
Handel erhaltlich
oder Sharp Art.-Nr.

QCNWGA038WJPZ)

* Wenn Sie ein 3,5-mm-Monokabel verwenden, erhalten Sie im Vergleich zu einem 3,5-mm-Stereokabel
nur die halbe Lautstérke.

@\\ Hinweis

o Wenn der Projektor tiber ein USB-Kabel mit einem Computer verbunden ist, kénnen Sie die Fernbedienung verwenden, um den
Mauszeiger zu steuern. Siehe Seite 33.

o Auf Seite 59 finden Sie unter ,Kompatibilitétstabelle fir Computer” eine Auflistung der Computersignale, die vom Projektor unterstiltzt
werden. Wenn Sie einen Signaltyp verwenden, der in der Liste nicht enthalten ist, sind méglicherweise nicht alle Funktionen verfiigbar.

 Zur Verwendung mit bestimmten Macintosh-Computern ist ein Macintosh-Adapter erforderlich. Wenden Sie sich an den néchsten
Macintosh-Fachhéndler.

¢ Je nach dem verwendeten Computer wird miglicherweise kein Bild projiziert, wenn der Signalausgang des
Computers nicht auf die externe Ausgabe geschaltet ist. Hinweise zur Anpassung der Signalausgangseinstellungen
des Computers finden Sie in der Dokumentation zu lhrem Computer.

»Plug and Play“-Funktion (bei Anschluss an einen 15-Pin-Ausgang)

B Dieser Projektor entspricht der VESA-Norm DDC 1/DDC 2B. Bei VESA DDC-kompatiblen
Computern kann der Projektor die erforderlichen Einstellungen direkt Gbertragen, sodass die
Einrichtung rasch und einfach erfolgt.

B Bevor Sie die ,Plug and Play“-Funktion verwenden, achten Sie darauf, erst den Projektor
und dann den Computer einzuschalten.

@\\ Hinweis

¢ Die DDC ,Plug and Play“-Funktion des Projektors kann nur in Verbindung mit VESA DDC-kompatiblen
Computern verwendet werden.
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Verbindung mit Videogeraten

Der Projektor hat einen COMPUTER/COMPONENT-Anschluss, einen S-VIDEO-Anschluss und einen
VIDEO-Anschluss fur Videoeingabe. Verbindung mit audio-visuellen Geréten siehe Abbildung unten.
Die Bildqualitét in der Reihenfolge Component-Signal, S-Video-Signal und Video-Signal in
absteigender Reihenfolge gestaffelt. Wenn |hr Audio/Video-Geréat einen Component-Ausgang hat,
verwenden Sie den COMPUTER/COMPONENT-Anschluss (INPUT1) am Projektor zur
Videoverbindung.

Bei Verwendung eines 3 RCA (Component) an D-sub 15-polig Kabels

Zum Audio-Ausgang Zum INPUT1-
Zum Component-Ausgang (Y, Cs/Ps, CRr/PR) Anschluss Zum AUDIO
INPUT-

Anscklwluss

3 RCA (Component) an
D-sub 15-polig Kabel
] (optional, AN-C3CP)

3,5-mm-Stereobuchse-an-
RCA-Audio-Kabel (im \
Handel erhéltlich)

Bei Verwendung eines S-Video-Kabels
Zum Audio-Ausgang

Zum S-Video-Ausgang

Zum INPUT2-  Zum AUDIO
Anschluss INPUT-
Anscf;luss

S-Video-Kabel
(im Handel erhaltlich)

3,5-mm-Stereobuchse-an-
RCA-Audio-Kabel (im
Handel erhéltlich)
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Bei Verwendung eines Composite-Video-Kabels

Zum Audio-Ausgang

Zum Video-Ausgang

Zum INPUT3-  Zum AUDIO
Anschluss INPUT-
Anschluss

Composite-Video-Kabel
(im Handel erhaltlich)

3,5-mm-Stereobuchse-an-
RCA-Audio-Kabel (im
Handel erhaltlich)

@\\ Hinweis
e Fur den Audio-Eingang wird ein 3,5-mm-Stereobuchse-an-RCA-Audio-Kabel (im Handel erhéltlich)
bendtigt.

AnschlieBen des Netzkabels

SchlieBen Sie das Netzkabel am
Netzkabelanschluss auf der Seite des
Projektors an.

Netzkabelanschluss
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Ein- und Ausschalten des Projektors

Einschalten des Projektors

Bevor Sie die Schritte in diesem Abschnitt

ausfiihren, sollten Sie alle verwendeten Geréte

an den Projektor anschlie3en. (Siehe Seiten 23,

24 und 25.) SchlieBBen Sie auch das Netzkabel

an den Projektor an. (Siehe Seite 25.)

Driicken Sie die () ON/STANDBY-Taste

auf dem Projektor oder die ON/

STANDBY-Taste auf der Fernbedienung.

 Beim Einschalten des Projektors horen Sie das System-Tonsignal.
(Wenn ,Systemsound* auf ,Ein" gesetzt ist. = Seite 50)

o Wihrend des Aufwdrmvorgangs der Lampe blinken die
Einstellungstasten im Uhrzeigersinn. (Wenn ,LED Assist" auf
LEin“ gesetzt ist. - Seite 48)

© Nach dem Einschalten des Projektors erscheint das Setup-Anleitung-
Bild. (Wenn ,Setup-Anleitung” auf ,Ein" gesetzt ist. = Seite 45)

o Wenn die Systemsperre aktiviert ist, wird das Eingabefeld
fiir den Schltisselcode angezeigt. Geben Sie den korrekten
Schltisselcode ein, um die Projektion zu starten. Einzelheiten
siehe Seite 49.

D)\ Hinweis
Uber die Lampen-Anzeige
 Die Lampen-Anzeige gibt durch Aufleuchten oder Blinken
den Status der Lampe an.
Griin: Die Lampe ist bereit.
Griin blinkend: Die Lampe wird aufgewdrmt oder wird
ausgeschaltet.
Rot: Die Lampe wird normal ausgeschaltet oder
muss ersetzt werden.
o Wenn der Projektor in den Standby-Modus sofort wieder
eingeschaltet wird, bendétigt die Lampe zum Start der
Projektion mdglicherweise ein wenig Zeit.

Ausschalten des Projektors
(Aktivierung des Standby-Modus)

1 Driicken Sie die () ON/STANDBY-Taste auf
dem Projektor oder die (2) ON/STANDBY-
Taste auf der Fernbedienung. Driicken Sie die
Taste erneut, wenn die Bestatigungsmeldung
angezeigt wird, um den Projektor in den
_ Standby-Modus zu schalten.
2 Ziehen Sie nach dem Stoppen des Liifters das
Netzkabel vom Projektor ab.
o Wenn der Projektor ausgeschaltet wird, blinken die
Einstellungstasten im Gegenuhrzeigersinn. (Wenn
o~ LED Assist* auf ,Ein" gesetzt ist. - Seite 48)
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* Werkseitig wird die Sprache auf Englisch
eingestellt. Wenn Sie die Sprache fur die
Bildschirmanzeige andern mochten, gehen Sie
gemaR der Anleitung auf Seite 46 vor.

ON/STANDBY-Taste

Lampen-
Anzeige

Bildschirmanzeige (Bestatigungsmeldung)

@ In den STANDBY-Modus schalten?
Ja : Erneut driick.

Nein : Bitte warten

Ende. bitte warten.
. Info

e Ziehen Sie den Netzstecker nicht wahrend der
Projektion oder wahrend des Lufterbetriebs.
Dies kann zu Beschéadigungen infolge von
Uberhitzung fuhren, da der LUfter dadurch
angehalten wird.




Bildprojektion
1

Uber die Setup-Anleitung

Nach dem Einschalten des Projektors
erscheint der Bildschirm mit der Setup-
Anleitung, um Sie beim Projektor-Setup
zu unterstutzen.

Anleitungseintrédge
1 FOCUS
2 HEIGHT ADJUST
3Z00M

Stellen Sie den Projektor anhand der
leuchtenden Tasten oder der Setup-
Anleitung-Anzeigen ein.

Driicken Sie ©ENTER zum Ausschalten
der Setup-Anleitung.

@\\ Hinweis

e Die Setup-Anleitung-Bildschirm hebt
automatisch die Eintrdge in der Reihenfolge
|\-lgnFocus—> 2 HEIGHT ADJUST—3 ZOOM—+4 ENTER7
hervor.

® Sie kénnen den Fokus, die Héhe oder die
BildschirmgroBe jederzeit einstellen, d.h.
unabhéngig von der Auswahl in der Setup-
Anleitung.

e Wenn Sie nicht mochten, dass die Setup-
Anleitung beim né&chsten Einschalten
angezeigt wird, wahlen Sie im Menu
,Bildwand" fir den Eintrag ,Setup-Anleitung*
den Wert ,Aus”. (Siehe Seite 45.)

Anpassen des projizierten
Bildes

1 Anpassen des Fokus

Sie kénnen den Fokus mithilfe des
Fokussierrings am Projektor einstellen.

Drehen Sie den Fokussierring, um den
Fokus einzustellen, wahrend Sie das
projizierte Bild betrachten.

Setup-Anleitung-Bild

® FOCUS

<Setup-Anleitung>

— ENTER #

4 HEIGHTADJUST

— Anzeigen fur die

Setup-Anleitung

— ON/STANDBY-
20
' "5’[ Taste
< @ >
v

AL ENTER-Taste

Fokussierring
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Bildprojektion (Fortsetzung)

2 Anpassen der Hohe

HEIGHT
ADJUST-Taste

Die H6he des Projektors kann mithilfe
der EinstellfiBe an der Vorder- und
Hinterseite des Projektors angepasst
werden.

Wenn die Leinwand hdher als der
Projektor aufgestellt ist, kénnen Sie die
Hoéhe des Projektionsbilds durch
Einstellung des Projektors anpassen.

1 Heben Sie den Projektor an, um
die Hohe anzupassen, wahrend
Sie die HEIGHT ADJUST-Taste

« . betéatigen.

2 Lésen Sie die HEIGHT ADJUST-
Taste am Projektor, wenn die
gewiinschte Hohe erreicht ist.

e Der Projektionswinkel ist bis zu 7,5 Grad
von der Oberflache, auf der der Projektor
\, aufgestellt ist, einstellbar.

3 Mit dem hinteren EinstellfuB
konnen Sie die Projektorneigung
einstellen.

* Die Projektorneigung kann um von der
Standardposition ausgehend um =+ 1
“ Grad verandert werden.

@\§, Hinweis
e Bei der Einstellung der Hohe des Projektors tritt Hinterer EinstellfuB
Trapezverzerrung ein. Wenn ,Auto-Trapez“ auf ,On* gestellt
ist, arbeitet die Trapezkorrekturfunktion automatisch, um
Trapezverzerrung zu korrigieren. Wenn Sie das automatisch . Info
korrigierte Bild einstellen wollen, verwenden Sie die
manuelle Trapezkorrektur. (Siehe Seite 44.)

* Uben Sie keinen starken Druck auf den
Projektor aus, wenn der vordere Einstellful
herauskommt.

¢ Wenn Sie den Projektor absenken, achten Sie
darauf, dass Ihre Finger nicht in den Bereich
zwischen dem EinstellfuB und dem Projektor
gelangen.

3 Anpassen der
Bildschirmgrof3e
Sie kénnen die BildschirmgrdBe mithilfe

des Zoom-Knopfs am Projektor
einstellen.

’ VergréBern
=7 £

K\ Verklei-

Zoom-Knopf ~nem
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] SiaheeY MENU/HEU’

wvu\ 1 wvu\ B

Umschalten des
Eingangsmodus

INPUT 1 INPUT 2

INPUT-Tasten

\NF'UT 3
u INPUT 3
wwsE Auvusmc E)

SETTINGS
Q LCUCK  RCLICK
Hmurem HEEIZE ENTEFI RETURN

=

G

Wahlen Sie den Eingangsmodus fir

5 AWE-AV MUTE-Taste
das angeschlossene Gerat aus.

Driicken Sie auf der Fernbedienung die

Tasten(® INPUT 1, INPUT 2 oder

& INPUT 3, um den Eingangsmodus

auszuwahlen.

o Wenn Sie INPUT (A/V) am Projektor betétigen, &ndert sich
der Eingangsmodus in folgender Reihenfolge:
>EINGANG14>EINGANG2 +»EINGANG3 4.

o Wenn ,Auto-Suche" auf ,Ein“ gestellt ist, fungieren INPUT
(A/V) am Projektor als Auto-Suchtasten. (Siehe Seite 47.)

Anpassen der Lautstarke

Driicken Sie (/@ an der  Bildschirmanzeige

Fernbedienung oder <l/[> am Projektor,
um die Lautstérke einzustellen. e

E,\\\‘ Hinweis

o Driicken Sie (& /<1, um die Lautstdrke zu verringern. Q
o Driicken Sie G />, um die Lautstarke zu erhdhen. ‘? g
Sa
I 28
S (1]
@3
Ausblenden des Bilds und o
voriuibergehende
Stummschaltung

Driicken Sie auf der Fernbedienung die  Bildschirmanzeige
AV MUTE-Taste, um voriibergehend
einen schwarzen Bildschirm _

anzuzeigen und den Ton stumm zu @ AV-STMHALT
schalten.

D)\ Hinweis
 Wenn Sie die (& AV MUTE-Taste nochmals betatigen, wird
das projizierte Bild wiederhergestellt.
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Bildprojektion (Fortsetzung)
]

GroBenanderungs-Modus

Mit dieser Funktion kénnen Sei den GréBenanderungs-Modus benutzerdefiniert anpassen, um das
Eingangsbild zu optimieren. Je nach dem Eingangssignal sind fiir das Bild die Optionen ,NORMAL",
LUMRANDUNG" und ,STRECKEN" verfligbar.
Driicken Sie (2) RESIZE.

e Hinweise zur Einstellung tber den Mentbildschirm finden Sie auf Seite
43.

| =5 RESIZE-

Computer Taste
NORMAL UMRANDUNG STRECKEN

SVGA (800 x 600)
XGA (1024 X 768)
SXGA (1280 X 960) 800 X 600 600 x 450 800 x 450
SXGA + (1400 x 1050)
SXGA (1280 X 1024)

4:3-Seitenverhéltnis

Weitere Seitenverhéltnisse

1280 x 720 - - 800 x 450
Ei ianal Ausgabebild
Ingangssigna NORMAL UMRANDUNG STRECKEN
Projiziert ein Vollbild Projiziert ein 4:3-Bild als | Projiziert ein 16:9-Bild gleichméBig iber
f unter Beibehaltung des gestrecktes (siehe die gesamie Leinwand (mit schwarzen
Computer Bildtyp Seitenverhaltnisses nachste Spalte) Bild. Balken am oberen und unteren Rand).
* * —
O O O O 0,—~O O O
Geringere Auflosung Q OQO
als SVGA O @) O O S o) —
4:3-Seitenverhaltnis 1 I
* k3
I
O QO O QO ®) Qo O QO
SVGA O O 0 0 O O O (@)
4:3-Seitenverhaltnis t I
* *
I
O QO O QO ) O O O
Héhere Auflosung Q 4 Q
als SVGA O O @) @) o S e —
4:3-Seitenverhéltnis 1 |
O OO
SXGA Q
(1280 % 1024) oO—"0 O O Shd® e ———
5:4-Seitenverhaltnis 1 ]
*
O O O O
1280 <720 @) @) @) @)
16:9-Seitenverhéltnis
* Modus zur Projektion von Bildern im urspriinglichen Seitenverhéltnis, I : Ausgeschnitiener Bereich, in dem keine Bilder projiziert werden kinnen.

30 ohne das Bild zu beschneiden.



VIDEO

* . STRECKEN" wird standardmaBig ausgewahlt, wenn Signale des Typs 540P, 720P oder
10801 empfangen werden.

Eingangssignal

Ausgabebild

NORMAL
Projiziert ein Vollbild.

UMRANDUNG
Projiziert ein 4:3-Bild als
gestrecktes (siehe

STRECKEN
Projiziert ein 16:9-Bild
gleichmaBig tiber die gesamte

16:9-Seitenverhaltnis
(4:3-Seitenverhéltnis
bei 16:9-Bildschirm)

DVD/Video Bildtyp néchste Spalte) Bild. | Leinwand (mit schwarzen Balken
am oberen und unteren Rand
* 3
OF | O+
\e e e s
4:3-Seitenverhaltnis 1 ]
* *
| — [
O = T eld
O O O O O O (@] O
e e
4801, 480P, NTSC, Briefkasten 1 ]
PAL, SECAM *
O | B0+ ESS
—) p—
O O O O O 0 O O
Reduziertes 16:9-Bild I I
*
OOO OOO i i i )
— o1
0 0 0 0 0~—0 O O
Reduziertes 4:3-Bild I I
*
Od | — — | g
O O O @)
16:9-Seitenverhéltnis
540P, 720P, 10801
(16:9) @) O *
O O

* Modus zur Projektion von Bildern im urspringlichen Seitenverhaltnis, ohne das Bild zu beschneiden.

I Ausgeschnittener Bereich, in dem keine Bilder projiziert werden kénnen.

B Bereich, in dem das Bild nicht im Originalsignal enthalten ist.
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Einstellung/Bedienung mit der Fernbedienung

A

ouse AUTOSYNG E
Auto Sync (Auto Sync- &8 A (&) AUTO SYNC-Taste
Anpassung) ) ‘\Q’

gﬁrﬁsa% Lu.l:KvaD(
Die Auto-Sync-Funktion arbeitet, wenn &l & -
nach dem Einschalten des Projektors (=) @ (& (&) FREEZE-Taste
Eingangssignale erkannt werden.
Driicken Sie (& AUTO SYNC manuell

PCTURE MODE

) &) PICTURE MODE-
Taste

zur Einstellung mit der Auto-Sync- \
Funktion. -

@\\ Hinweis

e Wenn sich mit der Auto Sync-Anpassung das
Bild nicht wie gewlnscht optimieren l&sst,
nehmen Sie im Menu ,Hilfe" manuelle
Anpassungen vor. (Siehe Seite 51.)

Einfrieren von bewegten
Bildern

u Driicken Sie (& FREEZE.

~ ¢ Das projizierte Bild wird ,eingefroren®.

2 Dricken Sie nochmals
FREEZE, um zum bewegten
Bild des aktuell angeschlossenen

_ Geriéts zuriickzukehren.

Auswahlen des Bildmodus

Sie kénnen den flr das projizierte Bild
bestgeeigneten Bildmodus wahlen,
beispielsweise Filme oder Videospiele.

Driicken Sie PICTURE MODE.

e Wenn Sie die ) PICTURE MODE gedriickt A s .
halten, andert sich der Bildmodus in der W\ Hinweis

folgenden Reihenfolge: ¢ Siehe Seite 40 fur Einzel zum Warnhinweise

> Standard = Présentation = Kino = Spiel 5. zum Bildmodus.
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Verwenden der Mausfunktion

Wenn Sie der Projektor iber den USB-Anschluss mit einem Computer verbunden
ist, kbnnen Sie die Fernbedienung als Computer-Maus verwenden.

Mitgelie-

SCW =532 RGB/USB-Kabel
Zubehor = '

Zum RGB-Ausgang Zum USB-Anschluss

Zum USB-Anschluss Zum INPUT1-Anschliuss

RGB/USB-Kabel

1 Verbinden Sie den Projektor iiber [[(———
das mitgelieferte RGB/USB-Kabel wose (@)
' mit einem Computer. ® e //\\
‘%3 - MOUSE/
2 Verwenden Sie die o amane K Einstellungstasten
Mausfunktionen. e ) [ T | (A/V/<4/»)
e Die MOUSE/Einstelltaste (A/V/<4/») ®) © ) BINR Le
bewegt den Cursor. = L CLICK/ENTER-
e® L CLICK-Taste fungiert zum rac Taste
Linksklicken. - [ | R CLICK/RETURN-
o R CLICK-Taste fungiert zum Taste
Rechtsklicken. \ j
e @)L CLICK und E3R CLICK haben N — -
gemeinsame Funktion, wenn lhr Com-
puter nur eine Maus mit einfachem Klick,
A wie eine Macintosh-Maus unterstutzt.
A L .
2\ Hinweis Computer-Maus

e Sie kénnen diese Funktion nicht verwenden,
wenn der MenUbildschirm angezeigt wird.
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Menueintrage

Nachstehend finden Sie die Elemente, die am Projektor eingestellt werden kdnnen.

Menii ,,Bild“

INPUT 1 (RGB)

=TI  Bildwand Option @ Hife
[ Bildmodus > Standard
Kontrast [ o] [ - Iy +d
Helligk. [ olE=- I +=
Rot [ olD- +O
Blau [ o] ] N +H
Farb Temp [ 7500K] - N + &
WeiB-Betonung D Aus
sRGB L Aus
»-4Reset
[+5» WA EINS. «+1 OK mAUS |

INPUT 1 (Component)/INPUT 2/INPUT 3

T Bildwand Option @ Hife
[ Bildmodus > Standard
Kontrast [ o] (- .y +[d
Helligk. [ olE=- N +B]
Farbe [ o] [=]- I +[#]
Ténung [ o] - I +d
Scharfe [ ol Iy +[A
Farb Temp [ 7500k - IEN + &
WeiB-Betonung D Aus
Progressiv > 3DProgressiv
»-4 Reset
[«3» WA/EINS. + OK mAUS |
Menii ,,Bildwand*
Bild Option @ Hife
[ GroBe andern ©  Normal
Bildversch. [ olO- =
Tra.-Entz. [ o]7- Il +
Auto-Trapez D Aus
0OSD-Anzeige o Ein
Hintergrund o> Logo
Setup-Anleitung > Ein
PRJ.-Mod. > Vorne
Sprache(Language) > Deutsch
[«3» WA/EINS. -+ OK mAUS |

e Sie konnen die MenUeintrage mit den Symbolen
(A und () direkt einstellen, indem Sie die
entsprechenden Tasten an der Fernbedienung
verwenden.
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Hauptmeni Untermeni
[ Bild = Bitdmodus Standard
= Seite 40 | =Seite 40 kg
Spiel
‘
:
om0
e wm)
 Towrs 0] 2
j 2
: m Seite 40 )
—{ Farb Temp — 500K
= Seite 41 00K
8500K
9300K
10500K
= Seite 41
Progressiv y 2DProgress!v
= Seite 42 Fimivoas
e
= Seite 42

*1 Punkte beim Anlegen vom RGB-Signal

Uber INPUT 1

*2 Punkte beim Anlegen von Component-
Signal tber INPUT 1 oder beim Wahlen von

INPUT 2 oder INPUT 3

*3 Punkte beim Wahlen von INPUT 2 oder

INPUT 3
Hauptmeni Unterment
[ Bildwand - Grose andem Normal
= Seite 43 | = Seite 43 Unvandung

Bildversch.  -75 & +75

Tra.-Entz.  -100< +100

Auto-Trapez [Ein/Aus]

0SD-Anzeige [Ein/Aus]

A AEEAER A
(2] w 2] 2]
@2 @5 2|2 D
TETE| D] |D
S ENEESEHES
iSRS

Hintergrund Logo
R Blau
= Seite 45 o
—4 Setup-Anleitung [Ein/Aus]|
= Seite 45
P Vorne + Umdr.
= Seite 46 Hinten
Hinten + Umdr.
—‘ Sprache(Language) '— English
B Deutsch
= Seite 46 Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
RiE
#3201
A




- . @ Hauptment Untermenti
Menu ”Optlon ‘ Option }——{ Eco-/Leise-Modus [Eln/Aus]‘
= Seite 47 | =»Seite 47
Bid Biawand CHNN @ Hife
Eco-/Leise-Modus > Ein = Seite 47
Auto-Suche @ Ein
Automatisch aus ©  Ein = Seite 48
LED Assist > Ein
Systemsound D Ein = Seite 48
Systemverrieg.
= Seite 50
—( Systemverrieg. )— Alter Code
K o -
|Lamp. T.(Leben.) [ 0] Std. (100 /o)| = Seite 49 g::‘eérﬂg::e
[5 WAJEINS. « OK ®aus |
= Seite 50
m Die Eintrage, die sich mit dem Menu
,,Hilfe* einstellen lassen
i i i ? i - S :
Bild Bildwand Option Menii Hilfe“ - Seite 51
e u. a. treten vertikale Streifen oder Flackern auf
 Es gibt kein Bild und keinen Ton. Auto Sync
* u. a. treten \{en.ikalé Strei.fe.n oder Flackern auf. Stellt vertikales Rauschen ein
* Das Datenbild ist nicht mittig. Stellt horizontales Rauschen ein
 Die Férbt_e ist schwach oder schlecht. e Das Datenbild ist nicht mittig.
« Das Bild ist dunkel. Auto Sync
 Das Bild ist gestort. H-Pos
Stellen Sie alle Einst. a. d. Grundeinst tck. V-Pos
efen Sie alle Einst. a. d. Grundeinst. zurtek. * Die Farbe ist schwach oder schlecht.
[$ WA «! OK mAus | INPUT

Signaltyp: Auto/RGB/Component
INPUT 2 oder INPUT 3
Videosystem: Auto/PAL/SECAM/
NTSC3.568/NTSC4.43/PAL-
M/PAL-N/PAL-60
*Die wéahlbaren Punkte sind je nach
Eingangssignal und gewahltem Eingabemodus
unterschiedlich.
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Verwenden des Menubildschirms

Sie kénnen mit dem Meni Einstellungen und Anpassungen vornehmen. (Hinweise zum Einstellen
der Menielemente finden Sie auf den Seiten 38 und 39.)
Bedienung mithilfe des Projektors

Wenn ,Option” - ,LED Assist" auf ,Ein“ gestellt ist, leuchten die fir Menueinstellung am Projektor
verwendeten Tasten.

Beispiel: Wenn A, V und die MENU/HELP-Taste am Projektor aufleuchten, kénnen Sie diese Tasten
fur die Bedienung verwenden.

Einstelltasten (A/V /<I/D>)
© © ,——— MENU/HELP-Taste
_/\_ N\ | 4
ON/STANDBY — < D/ +-MENU/HELP
v\ o2 1

ENTER-Taste MENU/HELP MENU/HELP‘
— Taste
—

ON STANDBY MENU/HEL)

] MOUSE fE.

INPUT 1 INPUT 2

INPUT 3

— MOUSE/
Einstellungstasten
(A/V/<4/»)

N inien ENTER-Taste
e RETURN-Taste

Meniiauswahl (Anpassungen)

Beispiel: Anpassen von ,Helligk.“.
¢ Der Vorgang kann auch mit den Tasten am Projektor ausgefuhrt werden.

1 Driicken Sie @ MENU. Beispiel: Bildschirmmenii ,Bild“ im INPUT 1
e Der Menubildschirm ,Bild" fur den (RGB)-Modus
ausgewahlten Eingangsmodus wird Menteintrag
angezeigt.
o B ] ) | MICTI sidwand  Option @ Hite |
2 Driicken Sie » oder «, um die ¥ Bidmodus % Standard
weiteren Menubildschirme Kontrast [ ol -y +[m
aufzurufen. Helligk. [ olEA- i +E
eDer gewahlte Menteintrag wird Rot [ ol[E- I -0
. hervorgehoben. Blau [ olC]- i O
N Farb Temp [ 7500K] - NN + &
WeiB3-Betonung > Aus
sRGB > Aus
»:4Reset
[+5 WA EINS. «+1 OK maus |
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3 Driicken Sie A oder ¥, um das

anzupassende Element zu wéhlen.

e Der ausgewéahlte Eintrag wird
hervorgehoben.

Zum Einstellen des
projizierten Bildes beim

Betrachten

Driicken Sie ) ENTER.

e Der gewéhlte einzelne
Anpassungseintrag (z.B. ,Helligk.”)

erscheint anstelle des Mends.

e \Wenn Sie A oder ¥ drucken, wird das
folgende Element (,Rot" nach ,Helligk.”)
angezeigt.

N\ Hinweis
e Driicken Sie ENTER, um zum
vorherigen Bildschirm zurickzukehren.

Driicken Sie « oder », um das
ausgewéhlte Element

anzupassen.
* Die Anpassung wird gespeichert.

"

5 Driicken Sie & MENU
N ¢ Der Menubildschirm wird geschlossen.

D)\ Hinweis

m Bildwand Option @ Hilfe
X Bildmodus > Standard
Kontrast [ o] - i +[1
Helligk. [ 0] & I UE
r Rot [ ol +O
Blau [ ol +l
Farb Temp [ 7500K] - NI + &
WeiB3-Betonung o Aus
sRGB > Aus
»-4Reset
[«2» WA/EINS. «+! Ein.-Eins. maus |
— Einzelne Anpassungseintrage
Bild Bildwand Option @ Hilfe
(1) GroBe andern > Normal
L[ Bildversch. [ ol +Ed
Tra.-Entz. [ o] 7 - Il +O
Auto-Trapez > Aus
Bild
[ Helligk. [ ol Es]- +E]
! Zuriick-Menii (=) AUS

| <+ WA/EINS.

IEEE sicvwand Option § Hife
[ Bildmodus o> Standard
Kontrast [ o] [1]- Iy +d
Rot [ olD- I +O
Blau [ o] []- Iy +H
Farb Temp [ 7500K] & - NI + &
WeiB-Betonung o> Aus
sRGB D Aus
»4Reset
[«5+ WA/EINS. -+ Ein.-Eins. mAUs |

® Dricken Sie RETURN zum Zurtckschalten zum vorherigen Bild, wenn das Menu gezeigt wird.
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Verwenden des Menubildschirms (Fortsetzung)

Sie kénnen mit dem Menu Einstellungen und Anpassungen vornehmen. (Hinweise zur Anpassung
der Menielemente finden Sie auf den Seiten 36 und 37.)

MENU/HELP MENU/HELP_

— Taste
)

(D)

INPUT 3 — MOUSE/

WasE ATOSNG Einstellungstasten
i (A/V/<4)
@O \L2% ENTER-Taste
=)

s RETURN-Taste

Meniiauswahl (Einstellungen)

Beispiel: Anpassen von ,Hintergrund®.

¢ Der Vorgang kann auch mit den Tasten am Projektor ausgefuhrt werden.

1 Driicken Sie & MENU.
e Der MenUbildschirm ,Bild“ fur den
ausgewahlten Eingangsmodus wird

_angezeigt.

o Aneesen

2 Driicken Sie « oder », um die
weiteren Menibildschirme
aufzurufen.
eDer gewdahlte Menteintrag wird

hervorgehoben.
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Beispiel: Bildschirmmeni ,Bild“ im INPUT 1
(RGB)-Modus
Menueintrag
1

L-E_ Bildwand Option @ Hife |
[EX Bildmodus > Standard
Kontrast [ o[-l +[d
Helligk. [ olE- N +E
Rot [ ol E- i +O
Blau [ o] []- N +Hl
Farb Temp [ 7500K] &- NN + &
WeiB-Betonung > Aus
sRGB o Aus
»-4Reset
[+& WA /EINS. «+1 OK maus |




6

s

o

N

Driicken Sie A oder ¥, um das
einzustellende Element
auszuwahlen, und driicken Sie
ENTER oder », um das
Untermenii anzuzeigen.

eDer ausgewahlte Eintrag
hervorgehoben.

wird

@\\\‘ Hinweis

¢ Driicken Sie E®RETURN oder «, um
zum vorherigen Bildschirm
zurlckzukehren.

Driicken Sie A oder V¥, um fiir das
Element die im Untermeni
angezeigte Einstellung
auszuwahlen.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Driicken Sie (2 MENU
e Der Menubildschirm wird geschlossen.

Bild Bildwand Optic @ Hire
() GroBe andern > Normal
Bildversch. [ olE- I M|
Tra-Entz. [ ol7- Il +0
Auto-Trapez D Aus

0SD-Anzeige o> Ein

Hintergrund

Setup-Anleitung ©  Ein

PRJ.-Mod. D Vome
Sprache(Language) > Deutsch

[+3 WAJEINS. ! OK ®AUS

Bild Option @ Hite

(© GroBe andern > Normal

Bildversch. [ o]E]- I +=
Tra-Entz. [ 0]7 - Il +O
Auto-Trapez D Aus

0SD-Anzeige % Ein

Setup-Anleitung 2 Ein

PRJ.-Mod. o Vome
Sprache(Language) > Deutsch

<5~ WA/EINS. 1 OK =AUus |

® Logo

Blau
Kein

Logo
Kein
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Bildanpassung (Menu ,,Bild*)

Sie kénnen das Projektorbild Gber das Meni ,,Bild“ nach Threm Geschmack anpassen.

Auswaéhlen des Bildmodus Anpassen des Bildes

MenUbetrieb - Seite 38 MenUbetrieb - Seite 36

» Beispiel: Bildschirmmend ,Bild”“ im INPUT 1

(RGB)-Modus

» Beispiel: Bildschirmmend ,Bild”“ im INPUT 1
(RGB)-Modus

T  Bidwand Option @ Hife [ Bild TN Option @ Hife
-)r X Bildmodus 0>  Standard _] ¥ Bildmodus 5>  Standard

Kontrast [ o] [ - Iy +[d Kontrast [ old-

Helligk. [ ol E3- N += Helligk. [ ol E3- N +=

Rot ( om-mmr 3 | | ko =R T

Blau [ old- [ +~d Blau [ o] ] i

Farb Temp 7500K] & - N + & Farb Temp [ 7500KIgD-

WeiB-Betonung o Aus WeiB-Betonung o Aus

sRGB o Aus sRGB o Aus

»-4Reset »-4Reset

[«5+ WAEINS. 1 OK ®mAUS | [«5+ WAEINS. 1 OK ®mAUS |

Beschreibung der Elemente

Beschreibung der Anpassungselemente

Verfugbare ; Anpassungs- R R
Elemente Beschreibung elemente <Taste >-Taste
Standard Fur Standard-Bilder Kontrast Zum Verringern | Zum Erhoéhen
Prasentation Hellt dunkle Bildteile auf, um des Kontrasts. des Kontrasts.
die Darstellung zu verbessern. Helligk. Zum Verringern | Zum Erhoéhen
Kino Verleiht den dunklen der Helligkeit. der Helligkeit.
Bereichen von Bildern mehr Rot™! Zur Zur kraftigeren
Tiefe, sodass ein raumlicher Abschwéchung | Darstellung von
Eindruck entsteht. von Rotténen. Rotténen.
Spiel Fur nattrliche Farben bei Blau*' Zur Zur kraftigeren
Videospielen, usw. Abschwéchung | Darstellung von
von Blauténen. | Blauténen.
o, ) ) Farbe*? Zum Verringern | Zum Erhéhen
M\ Hinweis der g der
e Sie kénnen den Bildmodus auch mit der Farbintensitat. | Farbintensitat.
PICTURE MODE-Taste auf der Toénung* Zum Erhoéhen | Zum Erhéhen
Fernbedienung auswahlen. (Siehe Seite 32.) des Rotanteils | des Grunanteils
bei Hautténen. | bei Hauttonen.
Scharfe*? Zum Verringern | Zum Erhoéhen
der Scharfe. der Scharfe.

40

*1 Wenn der MenUeintrag ,sRGB" auf ,Ein“ gesetzt

ist oder ein Component-Signal empfangen wird,
ist diese Option nicht verfugbar.
*2 Wird im RGB-Eingangsmodus nicht angezeigt.

Hinweis
e Um alle Anpassungselemente

zurlckzusetzen, wéahlen Sie ,Reset”, und
betatigen Sie die B3 ENTER-Taste.



Anpassen der Farbtemperatur

Hervorheben des Kontrasts

Menlbetrieb - Seite 36

» Beispiel: Bildschirmmen ,Bild“im INPUT 1
(RGB)-Modus

TN sidwand Option @ Hite I sidwand Option @ Hite
X Bildmodus o> Standard 1 Bildmodus 5>  Standard
Kontrast [ o] [ - i +d Kontrast [ o] - .y +d
Helligk. [ o] - I +E4 Helligk. [ o] 1 ) +(
Rot [ o)X +O Rot [ o)[D- i +O
Blau [ o] ] - i +H Blau [ ol []- i +H
9' Farb Temp [ 7500K] - N + 8B I Farb Temp [ 7500K] &%~ N + &
WeiB-Betonung T Aus -)r WeiB-Betonung D Aus ]
sRGB D Aus sRGB > Aus
»-4Reset »-4Reset
[~ WA/EINS. «! OK mAus | [+3 WAJEINS. 1 OK mAUS |

Mit dieser Funktion kénnen Sie die hellen
Bereiche von Bildern hervorheben, um ein Bild
mit mehr Kontrast zu erzeugen.

Menlbetrieb - Seite 38

» Beispiel: Bildschirmmend ,,Bild”“ im INPUT 1
(RGB)-Modus

E,\\\‘ Hinweis

® Bei den Werten unter ,Farb Temp*“ handelt es
sich lediglich um allgemeine Richtwerte.

e Farb Temp* ist nicht verfugbar, wenn ,sRGB*
auf ,Ein" gesetzt ist.

Beschreibung der Elemente

Verfugbare .
Elemente Beschreibung

5500K Zur Verringerung der Farbtemperatur,
um warme, rétlich scheinende Bilder

6500K Zu erzeugen.

7500K ¢

8500K

9300K Zur Erhdhung der Farbtemperatur, um
kuhle, blaulich fluoreszierende Bilder

10500K Zu erzeugen.

E,\\\‘ Hinweis

* Wenn Sie diese Funktion verwenden, verblasst
moglicherweise die Bildfarbe, oder der
Farbton verandert sich.

¢ WeiB-Betonung"“ ist nicht verfiigbar, wenn
,SRGB* auf ,Ein" gesetzt ist.

aYdljzZInN

m
c
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2
o
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=}
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Bildanpassung (Menu ,,Bild*) (Fortsetzung)

Progressiv

]
sRGB-Einstellung

IETI  sildwand Option @ Hife IETI  sidwand Option @ Hife

X Bildmodus 2> Standard [ Bildmodus g Standard

Kontrast [ o] (- .y +[d Kontrast [ o] [ - Iy +[d
Helligk. [ [ 1 + Helligk. [ ol - N +=
Farbe [ +[= Rot [ o] [ - N +O
Ténung [ +O Blau [ o] - Iy +~d
Scharfe [ +[@ Farb Temp [ 7500K] & - I + &
Farb Temp [ 7500K] - I + i WeiB-Betonung D Aus

WeiB-Betonung D Aus -)[ sRGB o Aus ]

-)[ Progressiv 5> 3DProgressiv | »-4Reset
-4 Reset
[+5- WA /EINS. «! OK =Aus | [+5- WAJEINS. +! OK maus |

MenUbetrieb - Seite 38

» Beispiel: Bildschirmmend ,Bild“ im INPUT 2
-Modus

MenUbetrieb - Seite 38

» Beispiel: Bildschirmmend ,Bild“ im INPUT 1
(RGB)-Modus

Beschreibung der Elemente

Verfligbare .
Elemente Beschreibung
2D Nitzlich zur Wiedergabe von sich rasch

Progressiv | bewegenden Bildern, beispielsweise bei
Sportaufnahmen oder Actionfilmen.

3D Niitzlich zur deutlicheren Wiedergabe von relativ
Progressiv | langsamen Bildern, beispielsweise bei Dramen
oder Dokumentarfilmen.

Film- Zeigt die Bilder der Filmquelle* besonders deutlich
Modus an. Zeigt das optimierte Filmbild an, dass mit der 3/
2-Pulldown-Optimierung (NTSC und PAL60Hz) oder
der 2/2-Pulldown-Optimierung (PAL50Hz und
SECAM) in Progressivmodus-Bilder umgewandelt
wurde.
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* Die Filmquelle ist eine digitale Videoaufzeichnung, die
urspriinglich mit 24 Frames/Sekunde verschliisselt wurde. Der
Projektor kann diese Filmquelle in ein progressives Videosignal
mit 60 Frames/Sekunde (NTSC und PAL60Hz) bzw. mit 50
Frames/Sekunde (PAL50Hz und SECAM) umwandeln, um ein
hochaufgeldstes Bild wiederzugeben.

@\\ Hinweis

 Bej der Wiedergabe von NTSC- oder PAL60Hz-Signalen,
wird die 3/2-Pulldown-Optimierung bei Auswahl der
Filmquelle auch dann automatisch aktiviert, wenn der
3DProgressivmodus eingestellt wurde.

o Wenn das Bild unscharf oder verzerrt ist, schalten Sie in
den Modus, in dem die Darstellung am besten ist.

o Wenn Sie progressive Eingange verwenden, werden die
Eingdnge direkt angezeigt, sodass Sie zwischen
,2DProgressiv*, ,3DProgressiv* und ,Film-Modus* wéhlen
konnen.

D\ Hinweis

o Fine internationale Norm zur Farbdarstellung, definiert von
der IEC (Internationale Kommission fiir Elektrotechnik). Da
von der |EC ein fester Farbbereich festgelegt wurde, werden
die Bilder nattirlich und originalgetreu wiedergegeben,
wenn ,SRGB* auf ,Ein" gesetzt ist.

o Weitere Informationen zur SRGB-Funktion finden Sie im
Internet unter ,http://www.srgb.com/*.

o Sie konnen die Meniieintrége ,Rot“, ,Blau®, ,Farb Temp*,
,WeiB-Betonung* nicht einstellen, wenn ,SRGB* auf ,Ein“
gestellt ist.

. Info

e Wenn ,sRGB*" auf ,Ein“ gesetzt ist, wird das
projizierte Bild moglicherweise dunkel. Dabei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.



Anpassen des projizierten Bildes
(Menu ,,Bildwand*)

Sie kénnen das projizierte Bild und die Bildschirmanzeige Uber das Mendi
,Bildwand“ nach Ihrem Geschmack anpassen.

Auswahlen des
GroBenanderungs-Modus

Anpassen der Bildposition

Sie kénnen das projizierte Bild senkrecht
verschieben.

MenUbetrieb - Seite 38 Menbetrieb - Seite 36

Bild Option @ Hife Bild Option @ Hife
-)[ (©) GroBe andern o>  Normal | ) GroBe andern 2>  Strecken
Bildversch. [ olCJ- I +EH <> [[Bilaversch. o] - I =il
Tra.-Entz. [ ol7- I + Tra.-Entz. 017 - I +0
Auto-Trapez D Aus Auto-Trapez > Aus
0OSD-Anzeige > Ein OSD-Anzeige > Ein
Hintergrund Logo Hintergrund > Logo
Setup-Anleitung D Ein Setup-Anleitung D Ein
PRJ.-Mod. > Vorne PRJ.-Mod. > Vorne
Sprache(Language) > Deutsch Sprache(Language) > Deutsch
[«%» WA EINS. 1 OK ®mAUS | [«3+ WA EINS. ! OK (=) AUS
@ . S bt
\Hinweis !
e Einzelheiten zum GréBenanderungs-Modus
finden Sie auf den Seiten 30 und 31. :
* Sie kénnen den GroBenanderungs-Modus ;
auch mit der RESIZE-Taste auf der oo
Fernbedienung auswahlen. (Siehe Seite 30.) <Taste N\, P-Taste
i l
S O O L

@\\ Hinweis

 Sie konnen diesen Punkt nicht einstellen, wenn
,GroBe andern” auf ,Normal“ gestellt ist.

e Wahlen Sie ,0“, um die Funktion
zurlckzusetzen.

* Beim Einstellen der Bildverschiebung wird
,Tra.-Entz.“ auf ,0“ und ,Auto-Trapez“ auf
LAus" gestellt.
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Anpassen des projizierten Bildes (Menu ,,Bildwand*)

(Fortsetzung)

Schréagprojektionskorrektur

Wenn das Bild entweder von oben oder von
unten seitlich projiziert wird, ist das Bild
trapezférmig verschoben. Die Funktion zur
Korrektur dieser trapezférmigen Verschiebung
wird als Schréagprojektionskorrektur bezeichnet.

[ Automatische Schragprojektionskorrektur |

Setzen Sie im Menii ,,Bildwand“ die Option
»Auto-Trapez“ auf ,,Ein“.

Menbetrieb - Seite 38

[ Manuelle Schragprojektionskorrektur |

Setzen Sie im Menii ,,Bildwand“ die Option
»Auto-Trapez“ auf ,,Aus“, wahlen Sie ,Tra.-
Entz.“, und passen Sie die Einstellung mit
dem Schieberegler an.

Menubetrieb - Seite 36

Bild Bildwand Option © Hife
() GroBe andemn > Normal
Bildversch. [ o]y +E]
_) Tra-Entz. [ o] - Il +0
Auto-Trapez B Aus
0OSD-Anzeige » Ein
Hintergrund o Logo
Setup-Anleitung > Ein
PRJ.-Mod. »  Vorne
Sprache(Language) > Deutsch
[«5+ WA/EINS. « OK ®=AUS |
Manuelle Korrektur
«-Taste »-Taste

@\\ Hinweis

¢ Die Schragprojektionskorrektur mit der , Auto-
Trapez" bis zu einem Winkel von ca. + 13 Grad
angepasst werden, mit der manuellen ,Tra.-
Entz." bis zu einem Winkel von ca. + 15 Grad.
(wenn ,GroBe andern” auf ,Normal“ gesetzt ist)

e Schalten Sie ,Auto-Trapez“ auf ,Aus“, wenn
das Bild schrag verzerrt oder die Bildqualitat
beeintrachtigt ist.

® Beim Einstellen der Trapezverzerrung oder
wenn wird , Auto-Trapez* auf ,Ein“ gestellt ist,
wird ,Bildversch.” auf ,0" gestellt.
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Einstellen der
Bildschirmanzeige

Mit dieser Funktion koénnen Sie die
Bildschirmmeldungen ein- und ausschalten.

MenUbetrieb - Seite 38

Bild Option @ Hife
() GroBe andemn > Normal
Bildversch. [ olD- N =
Tra.-Entz. [ 017 - I +0
Auto-Trapez B Aus
=) [|_OSD-Anzeige & Ein ]
Hintergrund > Logo
Setup-Anleitung > Ein
PRJ.-Mod. > Vorne
Sprache(Language) > Deutsch
[«5+ WA /EINS. « OK ®=AUS |
Beschreibung der Elemente
Verfugbare Beschreibung
Elemente
Ein Alle Bildschirminformationen werden
angezeigt.
Aus EINGANG/LAUT/AV-STMHALT/

EINFRIEREN/AUTO SYNC/GROSSE
ANDERN/BILDMODUS/ ,Es wurde
eine ungultige Taste gedrlckt.” werden
nicht angezeigt.




Auswahlen des Hintergrundbilds

Einrichten der Setup-Anleitung

MenUbetrieb - Seite 38

Sie kénnen den Bildschirm fur die Setup-
Anleitung einstellen, wéhrend der Projektor
startet.

MenUbetrieb - Seite 38

Bild Option @ Hife Bild Option @ Hife

@ GroBe andern > Normal () GroBe andern > Normal
Bildversch. [ o] ] ) += Bildversch. [ o1 []- Iy +=
Tra.-Entz. [ 017 - +0 Tra.-Entz. [ 017 - I +
Auto-Trapez > Aus Auto-Trapez > Aus
0SD-Anzeige > Ein 0OSD-Anzeige > Ein

=) [[Hintergrund D  Logo | Hintergrund 2 Logo

Setup-Anleitung © Ein -)l Setup-Anleitung 2 Ein |
PRJ.-Mod. > Vorne PRJ.-Mod. ©  Vorne
Sprache(Language) > Deutsch Sprache(Language) > Deutsch

[«%» WAEINS. 1 OK ®mAUS | [«3+ WA EINS. ! OK ®mAUS |

Beschreibung der Elemente

Beschreibung der Elemente

Verfugbare . Verfugbare )

Elemente Beschreibung Elemente Beschreibung
Logo Sharp-Logobildschirm Ein Anzeigen der Setup-Anleitung
Blau Blauer Bildschirm beim Einschalten des
= Projektors.

eine —
Aus Ausblenden der Setup-
Anleitung.

m
c
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o
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Anpassen des projizierten Bildes (Menii ,,Bildwand®)

(Fortsetzung)

Auswahlen der Sprache fiir die

Spiegeln/Drehen von
projizierten Bildern

Bildschirmanzeige

Bild Option © Hife Bild Option @ Hife
() GroBe andern &> Normal () GroBe andern 2  Normal
Bildversch. [ ol -y | Bildversch. [ o] 21 i +=
Tra-Entz. [ ol7- N +0 Tra-Entz. [ ol7- I +
Auto-Trapez Aus Auto-Trapez o Aus
0SD-Anzeige Ein OSD-Anzeige o Ein
Hintergrund » Logo Hintergrund > Logo
Setup-Anleitung o Ein Setup-Anleitung o Ein
=) [[_PRJI-Mod. &y Vomne PRJ.-Mod. &> Vorne
Sprache(Language) o> Deutsch -)| Sprache(Language) o> Deutsch |
[ 45+ WA JEINS. +! OK ®AUS | [+8» WAEINS. <! OK ®maAus |

MenUbetrieb - Seite 38

Der

Projektor

kann

die

Bildschirmanzeigesprache unter 11 Sprachen

umschalten.

MenUbetrieb - Seite 38

Beschreibung der Elemente

Verfugbare Beschreibung
Elemente
Vorne Vorwértsprojektion (von vor

der Leinwand)

Vorne + Umdr.

Projizieren mit einem Spiegel

Hinten Projizieren von hinter der
Projektionsflache oder mit
einem Spiegel

Hinten + Umdr. Luftergerausch
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Verflgbare Elemente

English
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Francgais
Italiano
Svenska
Portugués
WiE

sh=of
HAEE




Einstellen der Projektorfunktion

(Men ,,Option®)

Sie kénnen die Projektorfunktion tiber das Menu ,,Option” optimieren.

Energiespar-/Ruhemodus

Autom. Suchfunktion

MenUbetrieb - Seite 38

Diese Funktion erkennt automatisch den
geeigneten Eingangsmodus fir das
Empfangssignal und aktiviert diesen, wenn der
Projektor eingeschaltet oder die INPUT-Taste
gedrickt wird.

MenUbetrieb - Seite 38

Bild Bildwand @ Hife Bild Bildwand @ Hife
-)[ Eco-/Leise-Modus 2 Ein | Eco-/Leise-Modus 2 Ein
Auto-Suche @ Ein =) [ Auto-Suche & Ein ]
Automatisch aus > Ein Automatisch aus > Ein
LED Assist > Ein LED Assist > Ein
Systemsound > Ein Systemsound > Ein
Systemverrieg. Systemverrieg.
[Lamp.-T.(Leben.) [ 0] Std. (100%)] [Lamp.-T.(Leben.) [ 0]Std. (100%)]
[«3~ WA EINS. «J OK ®=AUS | [«5+ WA /EINS. < OK ®=AUS |

@\\ Hinweis

® Diese Funktion ist standardméBig auf ,Aus”
gesetzt.

* Wenn ,Eco/Leise-Modus* auf ,Ein“ gestelltist,
nimmt die Leistungsaufnahme ab und die

Lampenlebensdauer wird langer.
(Projektionshelligkeit sinkt um 10%.)
Beschreibung der Elemente
Leistungs-
Verfigbare| Hel- | Lufter- | aufnahme Lampen-
Elemente | ligkeit | gerdusch | (Bei 100 V | lebensdauer
Wechsel-
strom)
Ein Ca. | Niedrig 177w Ca. 4.000
90 % Stunden
Aus 100% | Stan- 195W Ca. 3.000
dard Stunden

@\\ Hinweis

Wenn ,,Auto-Suche“ auf ,,Ein“ gestellt ist

e Der Projektor wahlt automatisch die
verfligbare Eingangsquelle.

e Wenn zwei oder mehr Eingangssignale
erkannt werden, wéahlt der Projektor die
Eingangsquelle in der folgenden Reihenfolge
aus: EINGANG 1 = EINGANG 2 - EINGANG
3, wen Sie INPUT (A/V') am Projektor driicken.

e Wahrend ,Auto-Suche* auf ,Ein" gestellt ist,
driicken Sie B INPUT 1, @ INPUT 2 oder
& INPUT 3 an der Fernbedienung zum
Wéhlen eines anderen Eingangsmodus als
des am Projektor gewahlten.

e Wenn ,Auto-Suche" auf ,Aus” gestellt ist,
schaltet der Eingangsmodus in der
Reihenfolge
> EINGANG1+>EINGANG2 +>EINGANG3 + Ui, iRGien

INPUT (A/V) am Projektor gedrickt wird.
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Einstellen der Projektorfunktion (Menii ,,Option®) (Fortsetzung)

Autom. Abschaltfunktion Einstellen der LEDs fur die
Setup-Anleitung
Menlbetrieb -» Seite 38 Menlbetrieb -» Seite 38
Bild Bildwand @ Hife Bild Bildwand @ Hife
Eco-/Leise-Modus o Ein Eco-/Leise-Modus o Ein
Auto-Suche > Ein Auto-Suche > Ein
-)l Automatisch aus  Ein | Automatisch aus ©  Ein
LED Assist > Ein -)| LED Assist > Ein |
Systemsound > Ein Systemsound >  Ein
Systemverrieg. Systemverrieg.
[Lamp.-T.(Leben.) [ 0] Std. (100%)] [Lamp.-T.(Leben.) [ 0] Std. (100%)]
[«5» WA/EINS. 1 OK ®=AUS | [«5» WA/EINS. 1 OK ®=AUS |
Beschreibung der Elemente Beschreibung der Elemente
Verfligbare ] Verfligbare .
Elemente Beschreibung Elemente Beschreibung
Ein Wenn fur mehr als 15 Minuten kein Ein Die Hilfe-Anzeigen leuchten oder
Eingangssignal erkannt wird, wechselt blinken, und die Betriebstasten
der Projektor automatisch in den leuchten auf.
Standby-Modus. Aus Es blinken oder leuchten keine
Aus Die autom. Abschaltfunktion wird Anzeigen oder Betriebstasten.
deaktiviert.

D\ Hinweis

e Wenn die autom. Abschaltfunktion auf ,Ein“
gesetzt ist, wird 5 Minuten vor dem Wechsel
in den Standby-Modus die Meldung , Schaltet
in X Min. in den STANDBY-Modus.“ angezeigt,
um die verbleibende Zeit anzugeben.
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Systemsperre

Diese Funktion beugt der unbefugten Benutzung
des Projektors vor. Wenn diese Funktion aktiviert
ist, muss der Benutzer bei jedem Einschalten des
Projektors den richtigen Schlisselcode

eingeben.

Es wird empfohlen, den

Schliisselcode an einem Ort aufzubewahren,
zu dem nur befugte Benutzer Zugang haben.

. Info

¢ Wenn Sie den Schlisselcode vergessen haben,

2 Betitigen Sie diese 4 Tasten auf

der Fernbedienung oder am
Projektor, um unter ,,Neuer Code“
einen neuen Schliisselcode
einzugeben.

@ . .

)\ Hinweis

¢ Folgende Tasten kénnen nicht fur den
Schlusselcode verwendet werden:

wenden Sie sich an einen autorisierten Sharp-
Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in
Ihrer Nahe (siehe Seite 62). Das Zurlicksetzen
des Schlisselcodes ist auch wahrend des

* (@) ON/STANDBY
*EIENTER
*EIRETURN

Gewéhrleistungszeitraums kostenpflichtig.

Menlbetrieb - Seite 38

Bild Bildwand Q

Hilfe

Eco-/Leise-Modus > Ein
Auto-Suche o Ein
Automatisch aus o Ein
LED Assist o Ein
Systemsound > Ein

2l

Systemverrieg. |

Einstellen/Andern des
Schliisselcodes

1

Betatigen Sie diese 4 Tasten auf

der Fernbedienung oder am

Projektor, um unter ,,Alter Code“

den gespeicherten Schliisselcode

einzugeben.

* Wenn Sie den Schliisselcode erstmals
verwenden oder dieser zuriickgesetzt
wurde, driicken Sie V auf der
Fernbedienung viermal.

[ __Option |

Einst. der Systemverriegelung

Alter Code -

Neuer Code

'

(& MENU/HELP

¢ Die System-Sperrfunktion erkennt jede
Taste an der Fernbedienung oder am
Projektor als unterschiedliche Taste,
auch wenn sie den gleichen
Tastennamen tragen. Wenn Sie den
Schlisselcode mit den Tasten am
Projektor einstellen, verwenden Sie
nur die Tasten am Projektor. Wenn Sie
den Schliisselcode mit den Tasten an
der Fernbedienung einstellen,
verwenden Sie nur die Tasten an der
Fernbedienung.

Einst. der Systemverriegelung

Alter Code * ok kK

Bestéatigen

Geben Sie den Schliisselcode

& unter ,,.Bestédtigen“ nochmals ein.

@\\ Hinweis

Keine Anzeige des Schllisselcode-
Eingabebildschirms beim Einschalten des
Projektors

® Driicken Sie am Projektor viermal in den
obigen Schritten 2 und 3.

Wenn die Systemsperre aktiviert ist

* Wenn die Systemsperre aktiviert ist, wird das

Bestéatigen

@\\ Hinweis

e Wenn Sie einen falschen Schlisselcode
eingeben, kehrt der Cursor zum ersten
Punkt von ,Alter Code* zurtick.

® Der gespeicherte Schltsselcode ist 4 V
Tasten am Projektor. Wenn dieser
SchlUsselcode eingestelltist, erscheint der
Schltsselcode-Eingabebildschirm nicht.

Eingabefeld fur den SchlUsselcode bei jedem
Einschalten angezeigt. Wenn das Feld
angezeigt wird, geben Sie den korrekten
Schltsselcode ein, um die Projektion zu
starten.

Eingabebildschirm fur Schliisselcode

| Systemverrieg. - |
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Einstellen der Projektorfunktion (Menii ,,Option®) (Fortsetzung)

Einstellen des
Bestatigungstons

Uberpriifen des
Lampenzustands

Sie kénnen die kumulative Lampennutzungszeit
und die verbleibende Lampenlebensdauer
abrufen (Prozentsatz).

MenUbetrieb - Seite 38 MenUbetrieb - Seite 38

Bild Bildwand @  Hife Bild Bildwand @  Hife
Eco-/Leise-Modus » Ein Eco-/Leise-Modus  Ein
Auto-Suche » Ein Auto-Suche » Ein
Automatisch aus » Ein Automatisch aus » Ein
LED Assist o Ein LED Assist o Ein
-)[ Systemsound o Ein Systemsound 2  Ein
Systemverrieg. Systemverrieg.
[Lamp.-T.(Leben.) [ 0]Sd.  (100%)] .)I [Lamp.-T.(Leben.) [ 0]sd.  (100%)] I
[+5- WA JEINS. <! OK ®maus | [«5+ WAEINS. «! OK maus |

Beschreibung der Elemente Beschreibung der Lampenlebensdauer

Verfligbare : Verwendung der Lampe Restliche Lampen-
Elemente Beschreibung lebensdauer
Ein Wenn Sie zum Ausfthren eines ,Leben.” 100% 5%
B?g'eﬁvggirﬂgs eine tTaSte beta“gtf”' Nur bei ,Ein*- Ca 4000 |Ca 200
wird €in bestatigungston ausgegeben. geschaltetem Stunden Stunden
Aus Wahrend des Vorgangs selbst wird Energiespar-/
kein Bestatigungston ausgegeben. Ruhemodus
Nur bei ,Aus”- Ca. 3.000 |Ca. 150
geschaltetem Stunden Stunden
Energiespar-/
Ruhemodus

@\\ Hinweis

eEs wird empfohlen, die Lampe
auszutauschen, wenn die
Lampenlebensdauer 5 % oder weniger
betragt. Wenden Sie sich zwecks Austausch
der Lampe an einen autorisierten Sharp-
Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb
in Ihrer N&he.

¢ Die tatsachliche Lebensdauer der Lampe
hangt von der Verwendung ab.
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Fehlerbehebung lUber das Menu ,,Hilfe*

Diese Funktion unterstltzt Sie bei der Behebung von Problemen.

Anzeigen des Menubildschirms
,,Hilfe*

Beispiel: Wenn Bildflackern auftritt

Vorgang zur Behebung von Bildflackern beim
Projizieren des Computer-RGB-Sgnals.

1 Driicken Sie 3 MENU/HELP-
2 Driicken Sie € oder » zum Wéhlen

von ,Hilfe“, und driicken Sie
E3 ENTER.

Bild

Bildwand Option 7| Hilfe
« Es gibt kein Bild und keinen Ton.

* u. a. treten vertikale Streifen oder Flackern auf.

+ Das Datenbild ist nicht mittig.

« Die Farbe ist schwach oder schlecht.

« Das Bild ist dunkel.

« Das Bild ist gestort.

« Stellen Sie alle Einst. a. d. Grundeinst. zuriick.

/(&) MENU/HELP-
Taste

ffg\\

ON STANDBY VENU/HELF)

o] mouse . | & 5
INPUT 1 INPUT 2

)

IMAGE  AUTOSING
SETTINGS

T
|

— Einstellungstasten
(A/V/<4/»)

LUK RCUICK
POWFEMODE RESIZE ENTER  RETURN

2
Slalala

\____J

L CLICK
ENTER

ENTER-Taste

4
5

Waihlen Sie ,,Mit den “Auto-Sync”-
Einst. beginnen.”, und driicken Sie
die €2 ENTER-Taste.

Wenn das Bild nicht besser wird,
wéihlen Sie ,, Stellen Sie die
horizontalen Stérungen ein.“, und
driicken Sie die ENTER-Taste.

6

Driicken Sie <« oder » zur

[ % WA + OK ®mAUS |

Driicken Sie A oder ¥ zum Wahlen
von ,,Senkrechte Streifen oder
flackerndes Bild erscheint”“ im
Hilfe-Menii, und driicken Sie dann
ENTER.

3

2. Hilfe

» u. a. treten vertikale Streifen oder Flackern auf.

v/ Mit den "Auto-Sync."-Einst. beginnen.

Folgende Punkte einst., wenn n. d. Durchfiihrung
der "Auto-Sync."-Einst. keine And. erfolgt.

v Stellen Sie die vertikalen Stérungen ein.

v/ Stellen Sie die horizontalen Stérungen ein.
»:4 Stellen Sie die 2 oben aufgefiihrten Punkte ein.

1 Zuriick

Akt. Sig.-freq. : H 43 kHz / V 60 Hz ]

=aus |

[ WA ! OK

@\\ Hinweis

* Sie kénnen die Eintrage mit Wahlh&kchen
markieren (v/).

e Welche Eintrage im Menu ,Hilfe* verfugbar
sind, hangt vom Typ des projizierten Bildes
ab.

* Wenn sich das Problem nicht I6sen lasst,
lesen Sie im Abschnitt ,,Fehlerbehebung“
nach. (Siehe Seiten 60 und 61.)

Einstellung.

Hilfe
[ Phase [ o] ] - I +=1 ]
| <&+ WA /EINS. -+ Zuriick-Menii @mAus |
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Wartung

Reinigen des Projektors Reinigen der Linse

B Stellen Sie vor dem Reinigen des Projektors B Verwenden Sie zur Reinigung der Linse ein
sicher, dass der Netzstecker gezogen ist. handelsubliches Geblase oder

B Das Gehause sowie das Bedienfeld bestehen Linsenreinigungstuch (fur Gléser und
aus Kunststoff. Verwenden Sie keine Kameraobjektive. Verwenden Sie keine
benzinhaltigen Reinigungsmittel oder flussigen Reinigungsmittel, da diese die
Verdunner, um die Gehauseoberflache nicht zu Beschichtung der Linse angreifen kénnten.
beschéadigen. M Die Oberflache der Linse ist sehr empfindlich;

B Verwenden Sie in der Nahe des Projektors keine achten Sie darauf, die Linse nicht zu zerkratzen
Spruhmittel, beispielsweise Insektizide. oder sonstig zu beschadigen.

Befestigen Sie keine Gummi- oder
Kunststoffgegenstéande fur 1angere Zeit am
Projektor.

Bestimmte Substanzen in diesen Materialien
kénnten andernfalls die Oberflache des
Projektors angreifen.

Reinigen der Be- und Entliiftungséffnungen
M Reinigen Sie die Be- und Entltftungsoffnungen
mithilfe eines Staubsaugers von Staub.

Mit Wasser verdinntes mildes
Reinigungsmittel

MW Reinigen Sie das Gerat vorsichtig mit einem
weichen Tuch von Staub.

W Wenn sich Verschmutzungen nicht entfernen
lassen, befeuchten Sie ein Tuch mit stark
verdinntem Reinigungsmittel, wringen Sie das
Tuch gut aus, und wischen Sie den Projektor
damit ab.

Aggressive Reinigungsmittel kdnnen die
Beschichtung des Projektors verfarben,
aufwerfen oder sonstig angreifen. Testen Sie
das Reinigungsmittel daher vor der
Verwendung an einer nicht sichtbaren Stelle
des Projektors.



Wartungsanzeigen

B Die Warnanzeigen (ON/STANDBY-Taste, Lampen-Anzeige und Temperatur-Warnanzeige) auf
dem Projektor weisen auf Funktionsstérungen hin.

B Wenn eine Funktionsstérung auftritt, beginnt die Temperatur-Warnanzeige oder die Lampen-
Anzeige zu leuchten, und der Projektor wechselt in den Standby-Modus. Fiihren Sie die folgenden
Schritte aus, nachdem der Projektor in den Standby-Modus gewechselt ist.

ON/STANDBY-Taste
Lampen-Anzeige

Temperatur-Warnanzeige
ko3

LAVP  TEMR, INPUT

® © /A\
< /D + MENU/HELP
Vv

ON/STANDBY | (0]} '—

=IvoL

y

Uber die Temperatur-Warnanzeige

Wenn der Monitor sich infolge nicht ordnungsgemaéBer Aufstellung oder blockierter Beltftungséffnungen
Uberhitzt, leuchtet am unteren linken Rand des Bildes mg auf. Wenn die Temperatur weiterhin
steigt, wird die Lampe ausgeschaltet. Die Temperaturwarn-Anzeige auf dem Projektor beginnt zu blinken.
Nachdem der Lufter weiterl&uft, schaltet sich der Projektor in den Standby-Modus. Nachdem , [ [fEi&"
erscheint, fuhren Sie auf jeden Fall die MaBnahmen aus wie auf Seite 54 beschrieben.

J

p

Uber die Lampen-Anzeigen

Change The Lamp.

B Wenn die verbleibende Lebensdauer der Lampe 5 % oder weniger betragt, wird auf dem
Bildschirm E (gelb) und ,Lampe wechseln® angezeigt. Wenn die Lebensdauer 0 % betragt, &ndert
sich die Anzeige in B (rot), die Lampe wird ausgeschaltet, und der Projektor wechselt automatisch
in den Standby-Modus. Die Lampenanzeige beginnt in diesem Fall rot zu leuchten.

B Wenn Sie den Projektor danach zum vierten Mal ausschalten, ohne die Lampe zu ersetzen,
konnen Sie ihn nicht mehr einschalten.

\.
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Wartungsanzeigen (Fortsetzung)

Wartungsanzeige Problem Ursache Mégliche Lésung
Normal Anormal
Tempera- Aus Rot Die interne e Blockierter ¢ Stellen Sie den Projektor so
tur- leuchtend | Temperatur ist Beluftungseinlass auf, dass er ordnungsge-
Warnan- (Standby) | ungewohnlich maR beldftet wird. (Siehe
zeige hoch. Seite 8.)
o Defekter Lufter ® Bringen Sie den Projektor
e Fehler im internen zu einem autorisierten
Kreislauf Sharp-Projektor-Handler
e \erstopfter oder Kundendienstbetrieb
Beluftungseinlass in lhrer N&he. (Siehe Seite
62.)
Lampen- Grin Rot Die Lampe * Die Lampe wird e Trennen Sie den Netzstek-
Anzeige |[leuchtend | leuchtend |leuchtet nicht. anormal ausge- ker von der Steckdose ab,
(Die schaltet. und stecken ihn erneut ein.
Lampe Wechseln Sie e Die verbleibende o Tauschen Sie die Lampe
?“”kl die Lampe. Lampen- vorsichtig aus. (Siehe Seite
wéhrend lebensdauer betragt | 56.)
ZS]? 5 % oder weniger. | ® Bringen Sie den Projektor
: Rot Die Lampe e Durchgebrannte zu einem autorisierten
hgerlﬁﬁh)s leuchtend | leuchtet nicht. Lampe Sharp-Projektor-Handler
(Standby) e Fehler im Lampen- oder Kundendienstoetrieb
Kkreislauf in Ir)wrer Néhe. (Siehe Seite
62

* Gehen Sie beim Austau-
schen der Lampe sehr
vorsichtig vor.

e Setzen Sie die Abdeckung
ordnungsgemal wieder
ein.

ON/ Grun Rot Die Betriebsan- | e Die Abdeckung der |e Wenn die Betriebsanzeige
STANDBY- | leuch- blinkend | zeige blinkt rot, Lampeneinheit ist auch bei ordnungsgeman
Taste tend/rot wenn der geoffnet. eingesetzter Lampenab-
leuchtend Projektor deckung weiterhin blinkt,
eingeschaltet wenden Sie sich an einen
ist. autorisierten Sharp-
Projektor-Handler oder
Kundendienstbetrieb in
Ihrer N&he. (Siehe Seite 62.)

A nfo

e Wenn die Temperatur-Warnanzeige aufleuchtet und der Projektor in den Standby-Modus wechselt,
befolgen Sie die oben genannten Lésungsvorschlage, und warten Sie ab, bis der Projektor voll-
standig abgekuhlt ist. Stecken Sie anschlieBend den Netzstecker wieder ein, und schalten Sie den
Projektor ein. (Warten Sie mindestens 10 Minuten ab.)

e Wenn die Stromversorgung infolge eines Stromausfalls oder aus anderen Grinden wahrend der
Verwendung des Projektors kurzzeitig unterbrochen wird, leuchtet die Lampen-Anzeige moglicher-
weise rot auf, und die Lampe bleibt ausgeschaltet. Ziehen Sie in diesem Fall den Netzstecker aus
der Steckdose, setzen Sie ihn wieder ein, und schalten Sie den Projektor wieder ein.

¢ Wenn Sie die Bellftungsoéffnungen reinigen méchten, wéhrend der Projektor in Betrieb ist, driicken
Sie zuvor die @ ON/STANDBY-Taste auf dem Projektor oder die EDON/STANDBY-Taste auf der
Fernbedienung, um den Projektor in den Standby-Modus zu schalten. Nach dem Stoppen des
Lufters kénnen Sie die Beluftungséffnungen reinigen.

e Der Lufter regelt die interne Temperatur des Projektors und wird automatisch gesteuert. Das LUfter-
geréausch kann sich im Betrieb infolge der Geschwindigkeit verandern. Dabei handelt es sich nicht
um eine Fehlfunktion.

¢ Ziehen Sie nach dem Aktivieren des Standby-Modus nicht den Netzstecker, solange der Projektor
noch lauft. Der Lufter lauft ca. 90 Sekunden nach.
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Hinweise zur Lampe

Lampe

W Es wird empfohlen, die Lampe (separat erhéaltlich) auszutauschen, wenn die Lampenlebensdauer 5 %
oder weniger betragt, oder wenn Sie eine deutliche Verschlechterung der Bild- und Farbqualitat
feststellen. Die Lampenlebensdauer (Prozentsatz) kann auf der Bildschirmanzeige tGberpruft werden.
(Siehe Seite 50.)

B Erwerben Sie Uber einen Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in Ihrer Néhe eine Lampe
des Typs AN-XR1LP.

Wichtiger Hinweis fiir US-Kunden:

Fur die mit dem Projektor gelieferte Lampe gilt eine 90-tdgige Herstellungs- und
Verarbeitungsgarantie. Alle Reparaturarbeiten am Projektor im Rahmen der
Gewabhrleistung, einschlieBlich des Lampenaustauschs, sind von einem autorisierten
Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe vorzunehmen.
Die Anschriften der autorisierten Sharp-Projektor-Handler und Kundendienstbetriebe
in lThrer Nahe kénnen Sie unter der folgenden geblhrenfreien Telefonnummer

abfragen: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277).

Warnhinweise zur Lampe

W Dieser Projektor verwendet eine Hochdruck-Quecksilberleuchte. Wenn Sie einen lauten Knall héren,
ist die Lampe defekt. Die Lampe kann infolge verschiedener Ursachen ausfallen: starke StoBe,
mangelhafte Kuhlung, Kratzer auf der Oberflache oder Alterung der Lampe.

Der Zeitpunkt des Ausfalls hangt von der jeweiligen Lampe und/oder dem Zustand und der
Verwendungshaufigkeit ab. Beim Ausfall der Lampe kommt es haufig zum Brechen des
Lampenglases.

B Wenn die Lampenaustausch-Anzeige leuchtet und das entsprechende Symbol auf der
Bildschirmanzeige erscheint, sollten Sie die Lampe unverziglich ersetzen, auch wenn sie normal zu
arbeiten scheint.

B Wenn das Lampenglas bricht, kdnnen Glaspartikel in das Innere des Projektors gelangen. Wenden
Sie sich in diesem Fall an einen autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in
Ihrer N&he, um die beschadigte Lampe entfernen zu lassen und den sicheren Betrieb zu
gewahrleisten.

B Beim Brechen des Lampenglases kann es dazu kommen, dass sich Glaspartikel im Lampenkafig
verteilen oder Gas aus der Lampe Uber die Entliftung in den Raum austritt. Da das Gas in der Lampe
quecksilberhaltig ist, missen Sie den Raum im Falle eines Lampenbruchs gut Itften. Vermeiden Sie
jeglichen Kontakt mit dem Gas. Wenn Sie das Gas eingeatmet haben, suchen Sie umgehend einen
Arzt auf.

Austauschen der Lampe

¢ Nehmen Sie die Lampeneinheit nicht direkt nach der Verwendung des Projektors heraus. Sie kdnnten
sich andernfalls an der heien Lampe verbrennen.

M Tauschen Sie die Lampe vorsichtig gemaB der Anleitung in diesem Abschnitt aus. *Sie kbnnen
sich zwecks Austausch der Lampe auch an einen autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder
Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe wenden.

Wenn die neue Lampe nach dem Austausch ebenfalls nicht leuchtet, bringen Sie den Projektor zu
einem autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe.
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Hinweise zur Lampe (Fortsetzung)

Entfernen und Installieren der
Lampeneinheit

. Info

Fassen Sie die Lampe beim Ausbauen stets
am Griff. Achten Sie darauf, die
Glasoberflache der Lampe sowie das Innere
des Projektors nicht zu berthren.

* Um Verletzungen sowie Beschadigungen der
Lampe zu vermeiden, befolgen Sie die
nachstehenden Schritte.

¢ Losen Sie am Projektor keine anderen
Schrauben als die Befestigungsschrauben fur
die Lampenabdeckung und die
Lampeneinheit.

1 Driicken Sie die (:)ON/STANDBY-
Taste auf dem Projektor oder die
(@D ON/STANDBY-Taste auf der
Fernbedienung, um den Projektor
in den Standby-Modus zu
schalten.

* Warten Sie, bis der Lufter stoppt.

AWarnung!

e Nehmen Sie die Lampeneinheit nicht
direkt nach der Verwendung des
Projektors heraus.

Ziehen Sie das Netzkabel aus der

Steckdose.

e Ziehen Sie das Netzkabel vom Projektor
ab.

e Warten Sie ab, bis die Lampe vollstan-
dig abgekuhlt ist (ca. 1 Stunde).

~ ¢

w(

Nehmen Sie die Abdeckung der

Lampeneinheit ab.

* Drehen Sie den Projektor auf die Ober-
seite. Losen Sie an der Abdeckung der
Lampeneinheit die Benutzer-Wartungs-
schraube (@®). Nehmen Sie die Abdek-
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A N kung der Lampeneinheit ab (®@).

Lampeneinheit
AN-XR1LP

ON/STANDBY-Taste

Netzkabelanschluss

J Benutzer-Wartungs-
schraube (fur die

Abdeckung der

Lampeneinheit).



4 Nehmen Sie die Lampeneinheit
heraus.
e | §sen Sie die Befestigungsschrauben von der
Lampeneinheit. Fassen Sie die Lampeneinheit am
Griff, und ziehen Sie sie in Pfeilrichtung. Halten Sie
die Lampeneinheit dabei stets waagerecht, und nei-
gen Sie sie nicht.

o

Setzen Sie die neue Lampeneinheit

ein.

 Driicken Sie die Lampe fest in den Kéfig der Lampen-
einheit. Ziehen Sie die Befestigungsschrauben fest.

o (

Setzen Sie die Abdeckung der

Lampeneinheit wieder ein.

o Richten Sie die Lasche der Lampeneinheit ordnungs-
gemaB aus (), driicken Sie die Lasche nach un-
ten (@), und setzen Sie die Lampeneinheit ein. Zie-
hen Sie anschlieBend die Benutzer-Wartungs-
schraube (®) fest, um die Abdeckung der Lampen-
einheit zu sichern.

. Info

e \Wenn die Lampeneinheit oder die Abdeckung der
Lampeneinheit nicht ordnungsgemas installiert ist,
konnen Sie den Projektor nicht einschalten.

I

Zuriicksetzen des Lampen-Timers

Setzen Sie den Lampen-Timer nach dem
Austauschen der Lampe zuriick.

A info

o Der Lampen-Timer darf nur nach dem Austauschen der
Lampe zurtickgesetzt werden. Wenn Sie den Lampen-Timer
zuriicksetzen, ohne die Lampe auszutauschen, kann die
Lampe beschadigt werden oder explodieren.

1 Verbinden Sie das Netzkabel mit
der Steckdose.
 Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Projektor.

2 Setzen Sie den Lampen-Timer
zuriick.
 Halten Sie auf dem Projektor gleichzeitig die Tasten
@MENU, @ENTER und V gedriickt, und driik-
ken Sie die () ON/STANDBY-Taste auf dem Projek-
tor.
o LAMP 0000H" erscheint, um anzugeben, dass der
W Lampen-Timer zurlickgesetzt wurde.

A0
’ < 7 Benutzer-
. Wartungs-
4 schraube (fur

die Abdeckung
der Lampen-
einheit).

Netzkabelanschluss

ON/STANDBY-Taste
ENTER-Taste

+ @ MENU /HELP

MENU-Taste
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Zuweisen der Verbindungs-Pins

INPUT 1 RGB-Signalanschluss: 15-Pin Mini D-Sub-Buchse

RGB-Eingang Component-Eingang
1. Videoeingang (rot) 1. PR(CR)
2. Videoeingang (grun/Sync auf grin) 2. Y
3. Videoeingang (blau) 3. PB(CB)
11 ~ 15 4. N@cht angeschlossen 4. Nicht angeschlossen
5. Nicht angeschlossen 5. Nicht angeschlossen
ORORO 6. Erde (rot) 6. Erde (PR)
O[ 0o e\ 7. Erde (grun/Sync auf griin) 7. Erde (PR)
®®® 8. Erde (griin/Sync auf grin) 8. Erde (PB)
9. Nicht angeschlossen 9. Nicht angeschlossen
1 ~ 5 10. GND 10. Nicht angeschlossen
6 ~ 10 11. Nicht angeschlossen 11. Nicht angeschlossen
12. Bidirektionale Daten 12. Nicht angeschlossen
13. Horizontales Synchronisationssignal:  13. Nicht angeschlossen
TTL-Stufe 14. Nicht angeschlossen
14. Horizontales Synchronisationssignal: 15. Nicht angeschlossen

TTL-Stufe
15. Datenuhr

USB-Anschluss: 4-Pin USB-Mini B-Typ-Buchse

12 Signal Signalname
. 1. SG GND

] 2. USB+ USB-Daten+

H 3. VCC USB-Stromversorgung
. 4. USB- USB-Daten—

34
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Kompatibilitatstabelle fur Computer

¢ Multisignal-Unterstitzung e Kompatibel mit Sync auf grin-Signal
Horizontale Frequenz: 15 - 70 kHz, o SXGA+, SXGA und XGA-kompatibel bei
Vertikale Frequenz: 45 - 85 Hz, intelligenter Kompression
Pixeluhr: 12 - 108 MHz ¢ Intelligente Kompression und Expansion

Synchronisationssignal: Kompatibel mit TTL-Stufe System-GréBenanpassungstechnologie

Nachstehend finden Sie eine Auflistung der VESA-kompabiblen Signalmodi. Dieser Projektor
unterstutzt jedoch auch Signale, die keiner VESA-Norm entsprechen.

. Horizontale Frequenz | Vertikale Frequenz Anzeige
PC/MAC/WS Auflésung KHz) (Hz) VESA-Norm RIS
27,0 60
640 x 350 31,5 70
37,5 85 v
27,0 60
640 x 400 31,5 70
37,9 85 4
27,0 60
720 x 350 575 25 _
VGA 27,0 60 Positiv
720 x 400 31,5 70
37,9 85 v
26,2 50
31,5 60 v
34,7 70
640 x 480 370 = 7
37,5 75 v
43,3 85 v
31,4 50
PC 35,1 56 v
37.9 60 v
SVGA | 800 x 600 46,6 70 True
48,1 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v
40,3 50
48,4 60 v
XGA | 1.024 x 768 gg,g Zg :: Intelligente
68:7 85 v Komprimie-
55,0 60 rung
1.152 x 864 66,2 70
SXaA 67.5 75 %
1.280 x 1.024 64,0 60 v
SXGA+|1.400 x 1.050 64,0 60
AC 13" | VGA | 640 x 480 34,9 67 Positiv
AC 16" | SVGA | 832 x 624 49,7 75 !
AC 19" | XGA | 1.024 x 768 60.2 75 Intelligente
AC 21" _| SXGA | 1.152 x 870 68,7 75 Komprimierung
@ . .
M\ Hinweis

e Bilder von Notebook-Computern im simultanen Modus (CRT/LCD) kénnen mit dem Projektor mog-
licherweise nicht wiedergegeben werden. In diesem Fall missen Sie das LCD des Notebooks aus-
schalten und die Daten im Modus ,Nur CRT* ausgeben. Einzelheiten zum Andern der Anzeigemodi
finden Sie im Benutzerhandbuch zu Ihrem Notebook.

* Wenn der Projektor VGA-Signale im Format 640X 350 VESA empféangt, erscheint auf dem Bild-
schirm ,640x 400"

DTV
Signal Horizontale Frequenz (kHz) Vertikale Frequenz (Hz)
4801 15,7 60
480P 31,5 60
540P 33,8 60
5761 15,6 50
576P 31,3 50
720P 45,0 60
10351 28,1 50
10351 33,8 60
10801 28,1 50
10801 33,8 60




Fehlerbehebung

Problem Prifen Seite
e Das Netzkabel des Projektors ist nicht mit einer Steckdose 25
verbunden.
¢ Die angeschlossenen externen Gerate sind ausgeschaltet. -
° e Esist nicht der richtige Eingangsmodus ausgewahlt. 29
e Die Verbindungskabel sind nicht ordnungsgemaB an den Projektor 23,24, 25
Kein Bild und kein T angeschlossen.
ein Bild und kein Ton, - - - -
oder der Projektor lasst ¢ Die Batterie der Fernbedienung ist entladen. 14,15
sich nicht einschalten. |® Bei Verwendung eines Notebooks wurde nicht der externe Ausgang |23
eingestellt.
¢ Die Abdeckung der Lampeneinheit ist nicht ordnungsgeman 56, 57
montiert.
e Die Verbindungskabel sind nicht ordnungsgemaéB an den Projektor 23, 24,25
angeschlossen.
e Die ,Helligkeit* ist auf den Minimalwert gesetzt. 40
L J
Der Ton funktioniert, es wird
jedoch kein Bild (oder ein
dunkles Bild) angezeigt.
¢ Die Bildanpassungen sind fehlerhaft. 40
(Nur Videoeingang)
e Esist nicht das richtige Video-Eingangssystem ausgewahilt. 51
Die Farbe ist schwach
oder schlecht.
® Passen Sie den Fokus an. 27
e Der Projektionsabstand Ubersteigt den Fokusbereich. 20
(Nur Computer-Eingang)
¢ Nehmen Sie die ,Fine Sync“-Anpassungen vor (,Clock“-Anpassung) |51
e Nehmen Sie die ,Fine Sync“-Anpassungen vor (,Phase“-Anpassung) | 51
Das Bild ist Unscharf.  |® Je nach dem Computer kann es zu Storeffekten kommen. -
Storstreifen treten auf.
e Die Verbindungskabel sind nicht ordnungsgeméB an den Projektor 23,24, 25
angeschlossen.
e Die Lautstarke ist auf den Minimalwert gesetzt. 29
Das Bild ist sichtbar,
jedoch gibt es keinen
Ton.
Ein ungewodhnliches * Wenn das Bild normal angezeigt wird, ist das Geréusch auf -
Gerausch wird gelegent- Verformungen des Gehéuses infolge von
lich vom Gehause Raumtemperaturschwankungen zurlickzufthren. Der Betrieb und die
gehort. Leistung werden davon nicht beeintrachtigt.
Die Wartungsanzeige am ¢ Siehe unter ,Wartungsanzeigen®. 54

Projektor leuchtet oder blinkt rot.
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Problem Prifen Seite
Das Bild ist bei der * Andern Sie die Einstellung fur den Signaltyp. 51
Wiedergabe Uber Eingang
INPUT 1 COMPONENT
grunstichig.
Das Bild ist bei der
Wiedergabe Uber Eingang
INPUT 1 RGB rotstichig
(kein grun).
Das Bild ist zu hell und | Die Bildanpassungen sind fehlerhaft. 40
weif3stichig.
Der Lufter wird laut. e Wenn die Temperatur im Inneren des Projektors steigt, lauft der -
. Lufter schneller.
Die Lampe leuchtet auch |¢ Die Lampen-Anzeige leuchtet rot. 53
nach dem Einschalten des| Tauschen Sie die Lampe aus.
Projektors nicht auf.
Die Lampe erlischt
plétzlich wahrend der
Projektion.
Das Bild flackert ¢ Falsch an den Projektor angeschlossene Kabel oder Fehlfunktion bei | 23, 24,
gelegentlich. verbundenen Geréten. 25,51, 56
e Wenn dies haufig auftritt, ersetzen Sie die Lampe.
Die Lampe benétigt lange |® Die Lampe muss in absehbarer Zeit ausgetauscht werden. 56

Zeit zum Einschalten.

Das Bild ist zu dunkel.

Wenn sich das Ende der Lampenlebenszeit néhert, ersetzen Sie die
Lampe.
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SHARP-Kundendienst

Wenn Sie beim Aufstellen oder beim Betrieb des Projektors auf Probleme sto3en,
lesen Sie bitte zuerst den Abschnitt ,,Fehlerbehebung“ auf den Seiten 60 und 61.
Wenn dieses Bedienungshandbuch lhre Frage nicht beantwortet, wenden Sie sich
an eine der unten aufgelisteten SHARP-Kundendienststellen.

USA

Kanada

Mexiko

Lateinamerika

Deutschland

Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)

Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.

(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation
Mexico Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin
American Group

(305) 264-2277
www.servicio @ sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

GroBbritannien Sharp Electronics (U.K.) Ltd.

Italien

Frankreich

Spanien

Schweiz

Schweden

Osterreich
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0161-205-2333
cic@sharp-uk.co.uk
http://www.sharp.co.uk

Sharp Electronics (ltaly) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
014990 35 40

hotlineced @sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700

sharplcd @ sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11

cattaneo @sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Sharp Electronics Austria
(Ges.m.b.H.)

0043 1727 19 123

pogats @sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Benelux

Australien

Neuseeland

Singapur

Hongkong

Taiwan

Malaysia

V.A.E.

Thailand

Korea

Indien

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Nederland

9900-0159 Belgium
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Corporation of Australia
Pty. Ltd.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623

dcmktg @srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk @smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of
Korea

(82) 2-3660-2002
lcd@sharp-korea.co.kr
http://www.sharpkorea.co.kr

Sharp Business Systems (India)
Limited

(91) 11- 6431313

service @sharp-oa.com



Spezifikationen

Produkttyp
Modell
Videosystem

Anzeigeverfahren
DMD-Panel

Linse
Projektionslampe
Component-
Eingangssignal
(INPUT1)

Horizontale Auflésung
Computer RGB-
Eingangssignal
(INPUT 1)

S-Video-Eingangssignal
(INPUT 2)

Video-Eingangssignal
(INPUT 3)

Pixeltakt

Vertikale Frequenz:
Horizontale Frequenz:
Audio-Eingangssignal
Lautsprechersystem
Betriebsspannung
Eingangsleistung
Nennfrequenz
Leistungsaufnahme

Leistungsaufnahme
(Standby)
Warmeabstrahlung

Betriebstemperatur
Lagertemperatur

) Gehéause
Infrarot-Ubertragungsfrequenz
Abmessungen (ca.)

Gewicht (ca.)
Mitgeliefertes Zubehor

Ersatzteile

Projektor

XR-1S
NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/DTV4801/DTV480P/
DTV540P/DTV5761/DTV576P/DTV720P/DTV10351/DTV1080/DTV10801-50
Einzelchip Digital Micromirror Device™ (DMD™) von Texas Instruments
DisplaygréBe: 0,55 tum (13,7) mm (8,2 [H] x 10,9 [B] mm), 1-Chip SVGA DMD
Bildpunkte: 480.000 dots (800 [H] x 600 [V])

1-1,16-fach xZoomobjektiv, F2,60-2,84, f = 19,3—22,6 mm

150 W-Gleichstromlampe

15-Pin Mini D-Sub-Buchse

Y: 1,0 Vp-p, Sync negativ, 75 Q abgeschlossen

Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q abgeschlossen

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q abgeschlossen

520 TV-Zeilen (DTV720P)

15-Pin Mini D-Sub-Buchse

RGB separat/Sync auf griin, Typ Analogeingang 0-0,7 Vp-p, positiv, 75 Q
abgeschlossen

HORIZONTALES SYNC. SIGNAL: TTL-Stufe (positiv/negativ)

VERTIKALES SYNC. SIGNAL: Siehe oben

4-poliger Mini-DIN-Stecker

Y (Lichtsignal) 1,0 Vp-p, Sync negativ, 75 Q abgeschlossen

C (Farbsignal): Geblndelt 0,286 Vp-p, 75 Q abgeschlossen

RCA-Stecker: VIDEO, Composite-Video, 1,0 Vp-p, Sync negative, 75 Q
abgeschlossen

12 - 108 MHz

45 — 85 Hz,

15— 70 kHz,

3,5-mm-Minibuchse: AUDIO, 0,5 Vrms, Uber 22 kQ (stereo)

2,8cmrund x 1

100-240 V Wechselstrom

2,0A

50/60 Hz,

195 W (Standard-Modus)/177 W (Energiespar-/Ruhemodus ,Ein“) bei 100 V
190 W (Standard-Modus)/167 W (Energiespar-/Ruhemodus ,Ein“) bei 240 V
4 W (100 V) -5 W (240 V)

730 BTU/h (Standard-Modus)/660 BTU/h (Energiespar-/Ruhemodus ,Ein“) bei 100 V
710 BTU/h (Standard-Modus)/630 BTU/h (Energiespar-/Ruhemodus ,Ein“) bei 240 V
41°F bis 95°F (+5°C bis +35°C)

—4°F bis 140°F (—20°C bis +60°C)

Kunststoff

38 kHz

9 4/ed" x 2 17/32" x 4 '3he" (247 (B) x 64 (H) x 122 (T) m
9 “Tfed” X 2 28/32" x 4 ¥/1¢" (247 (B) x 69 (H) x
EinstellfuB und Projektionsbauteile)

3,20 Ibs. (1,45 kg)

Fernbedienung, Lithium-Batterie, Netzkabel fir USA, Kanada usw. (6’, 1,8 m),
Netzkabel fur Europa, auBer GroBbritannien (6, 1,8 m), Netzkabel fur
GroBbritannien., Hongkong und Singapur (6', 1,8 m), Netzkabel fiir Australien,
Neuseeland und Ozeanien (6, 1,8 m), RGB/USB-Kabel (6, 1,8 m),
Kabelbinder X 2, Softcase, CD-ROM: Projektor-Handbuch, Bedienungsanleitung
Lampeneinheit (Lampe/Ké&figmodul) (AN-XR1LP), Fernbedienung
(RRMCGA256WJSA), Lithium-Batterie, Netzkabel fir USA, Kanada usw.
(QACCDA029WJPZ), Netzkabel fir Europa, auBer GroBbritannien
(QACCVA006WJPZ), Netzkabel fiir GroBbritannien., Hongkong und Singapur
(QACCBAO015WJPZ), Netzkabel fir Australien, Neuseeland und Ozeanien
(QACCLA024WJPZ), RGB/USB-Kabel (QCNWGA047WJPZ), Kabelbinder
(UBNDTA015WJZZ), Softcase (GCASNAO11WJZZ), CD-ROM: Projektor-
Handbuch (UDSKAA045WJZZ), Bedienungsanleitung (TINS-B148WJZZ)

m) (Nur Geh&use)
x 122 (T) mm) (EinschlieBlich

Bedingt durch fortlaufende technische Verbesserungen behélt sich SHARP das
Recht vor, das Design und die Spezifikationen ohne vorherige Ankiindigung
dndern zu kénnen. Die angegebenen Leistungswerte stellen die Nennwerte einer
in Serienherstellung produzierten Einheit dar. Geringe Abweichungen bei
einzelnen Gerédten sind méglich.

63



Abmessungen

Einheiten: Zoll (mm)
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