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IMPORTANTE

Para que le sirva de ayuda al notificar la .
pérdida o el robo de su proyector, anote el Num. de modelo: XR-1S
nL’Jmer.o de serie que se encuentra en la
parte mfc_epor del proyector y guarde esta NUm. de serie:
informacién. Antes de reciclar la envoltura,
asegurese de haber comprobado el

contenido de la caja de cartdon
comparandolo con la lista de la seccion de
“Accesorios suministrados” en la pagina 11.

SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporat-
ing a 5A fuse. Should the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362
fuse marked @ or @ and of the same rating as above, which is also indicated on the pin
face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse
cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug
supplied, cut off the mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immedi-
ately and disposed of in a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 5A socket
outlet, as a serious electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

WARNING:
THIS APPARATUS MUST BE EARTHED.
IMPORTANT:
The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
Green-and-yellow : Earth
Blue : Neutral
Brown . Live
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the
coloured markings identifying the terminals in your plug proceed as follows:
® The wire which is coloured green-and-yellow must be connected to the terminal in the
plug which is marked by the letter E or by the safety earth symbol L or coloured green or
green-and-yellow.
® The wire which is coloured blue must be connected to the terminal which is marked with
the letter N or coloured black.
® The wire which is coloured brown must be connected to the terminal which is marked with
the letter L or coloured red.

IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.




This apparatus complies with the requirements of Council Directives 89/336/EEC and 73/23/EEC as
amended by Council Directive 93/68/EEC.

Dieses Gerét entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/EWG und 73/23/EWG mit
Anderung 93/68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/336/CEE et 73/23/CEE modifiées
par la directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/23/EEG, gewijzigd door
93/68/EEG.

Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC med tillaeg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio & conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e 73/23/EEC, come emendata
dalla direttiva 93/68/EEC.

AUTH N CUCKEUT] CUPHOPPOVETAL PE TIG AMALTAOELG TwV 0dNYLLV Tou ZupBouliou 89/336/EOK kat
73/23/EOK o6mnwg tporornotrenkav ard tnv odnyia tou ZupBouliou 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e 73/23/CEE, na sua versao
corrigida pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE y 73/23/CEE, modificadas por
medio de la 93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/23/EEC sa som kompletteras
av 93/68/EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/23/EEC i endringen
93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset, joita on muutettu direktiivilla
93/68/EEC.

Bu cihaz Konsey Direktifi 93/68/EEC tarafindan duzeltilen 89/336/EEC ve 73/23/EEC Konsey
Direktiflerinin gerekliliklerine uygundur.

Tento pristroj je v souladu s pozadavky smérnic rady 89/336/EEC a 73/23/EEC, tak jak byly upraveny
smérnici rady 93/68/EEC.

See seade on vastavuses Noukogu Direktiivis nr 89/336/EEC ja 73/23/EEC esitatud nduetega,
vastavalt Ndukogu Direktiivis nr 93/68/EEC esitatud parandustele

Ez a készulék megfelel a Tanacs altal kiadott, 89/336/EGK és 73/23/EGK Iranyelveknek és az utdbbit
maodosité 93/68/EGK Iranyelvnek

Si ierice atbilst tehniskam prasibam pec 89/336/EEC un 73/23/EEC direktivam papildinats ar direktivu
93/68/EEC.

Sis prietaisas atitinka ES Tarybos direktyvu 89/336/EEC ir 73/23/EEC patikslintos direktyvos
93/68/EEC reikalavimus.

To urzadzenie spetnia wymagania dyrektyw 89/336/EEC i 73/23/EEC wraz z poprawkami dyrektywy
93/68/EEC.

Tento pristroj je v sulade s poziadavkami smernic rady
89/336/EEC a 73/23/EEC tak ako boli upravené smernicou rady 93/68/EEC.

Ta aparat je v skladu z zahtevami Direktiv Sveta 89/336/EEC in 73/23/EEC kot je navedeno v
dopolnilu k Direktivi Sveta 93/68/EEC.




The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French,
Swedish, Spanish, Italian, Dutch, Portuguese, Chinese (Traditional Chinese and Simpli-
fied Chinese) and Korean. Carefully read through the operation instructions before
operating the projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch,
Schwedisch, Spanisch, Italienisch, Niederlandisch, Portugiesisch, Chinesisch (Traditionelles
Chinesisch und einfaches Chinesisch) und Koreanisch. Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgfaltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand,
francais, suédois, espagnol, italien, néerlandais, portugais, chinois (chinois traditionnel et
chinois simplifié) et coréen. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire
fonctionner le projecteur.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehéller bruksanvisningar pa engelska, tyska,
franska, svenska, spanska, italienska, hollandska, portugisiska, kinesiska (traditionell
kinesiska och férenklad kinesiska) och koreanska. L&s noga igenom bruksanvisningen
innan projektorn tas i bruk.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacion en inglés, aleman,
francés, sueco, espafiol, italiano, holandés, portugués, chino (chino tradicional y chino
simplificado) y coreano. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de
utilizar el proyector.

I CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per I'uso in inglese, tedesco, francese,
svedese, spagnolo, italiano, olandese, portoghese, cinese (cinese tradizionale e cinese
semplificato) e coreano. Leggere attentamente le istruzioni per I'uso prima di usare il
proiettore.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds,
Spaans, ltaliaans, Nederlands, Portugees, Chinees (Traditioneel Chinees en
Vereenvoudigd Chinees) en Koreaans. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de
projector in gebruik neemt.

O CD-ROM fornecido contém instru¢des de operagdo em Inglés, Alemao, Francés,
Sueco, Espanhol, Italiano, Holandés, Portugués, Chinés, (Chinés Tradicional e Chinés
Simplificado) e Coreano. Leia cuidadosamente todas as instrugcdes de operacéo antes
de operar o projetor.
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Antes de emplear el proyector, lea con atencion este manual de manejo.

Introduccion

ESPANOL

el haz de luz.

ADVERTENCIA: Fuente de iluminacion intensa. No mire fija ni directamente al haz de
T luz. Tenga especial cuidado de que los nifios no miren fijamente hacia

ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de que se produzca una descarga
eléctrica, no exponga este producto a la lluvia ni a la humedad.

PRECAUCION

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA.
NO RETIRE LOS TORNILLOS, EXCEPTO

AQUELLOS ESPECIFICADOS PARA QUE
EL USUARIO PUEDA REALIZAR EL
MANTENIMIENTO.

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA
ELECTRICA NO RETIRE LATAPA. A EXCEPCION DE LA
LAMPARA, NO HAY COMPONENTES QUE PUEDA REPARAR
EL USUARIO. SOLICITE LAS REPARACIONES A PERSONAL
DE SERVICIO CUALIFICADO.

El signo del rayo con punta de flecha en el
interior de un tridngulo equilatero, tiene la
finalidad de avisar al usuario de la presencia
de una tension peligrosa sin aislar dentro de la
caja del producto que puede ser de suficiente
magnitud como para constituir un riesgo de
descarga eléctrica para las personas.

El signo de exclamacion en el interior de un
triangulo tiene la finalidad de avisar al usuario
de la presencia de importantes instrucciones
de operacién y mantenimiento (servicio) en los
documentos que acompafian al producto.

ADVERTENCIA:

Este es un producto Clase A. En un entorno doméstico, este producto puede causar
interferencias, en cuyo caso, el usuario debera tomar las medidas adecuadas.

poau|
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ADVERTENCIA:

El ventilador de enfriamiento de este proyector contindia funcionando durante unos 90 segundos después
de activado el modo de espera del proyector. Durante la operacién normal, cuando active el modo de
espera, utilice siempre el botén ON/STANDBY (Espera) del proyector o del mando a distancia. Asegurese
de que el ventilador de enfriamiento esté parado antes de desconectar el cable de alimentacion.
DURANTE EL FUNCIONAMIENTO NORMAL, NUNCA APAGUE EL PROYECTOR DESCONECTANDO EL
CABLE DE ALIMENTACION. SI NO SIGUE ESTE CONSEJO, LA LAMPARA PODRA FALLAR
PREMATURAMENTE.

PARATIRAR EL PRODUCTO

Este proyector utiliza soldadura de estafio y plomo, y una lampara presurizada que contiene una
pequefia cantidad de mercurio. Debido a la conservacion del medio ambiente es posible que para
tirar estos materiales existan ciertos reglamentos. Para obtener informacion sobre cémo tirar o reciclar
este producto, péngase en contacto con las autoridades de su localidad o, si se encuentra usted en
los Estados Unidos de América, con la Alianza de la Industria Electrénica: www.eiae.org .

CUIDADOS CON LA PILA DE LITIO (para el mando a distancia)

Si se pone al revés una pila (extremo positivo donde corresponde el negativo y viceversa),
ésa podré recalentarse y reventar. Esto suele pasar cuando son nifios pequefios los que
instalan las pilas. Avise a los nifilos que no saquen niinstalen las pilas. Los padres deberan
instalar las pilas en el mando a distancia.

Precaucion acerca del reemplazo de la lampara
Consulte “Reemplazo de la lampara” en la pagina 55.

PRECAUCION ACERCA

DEL REEMPLAZO DE

LA LAMPARA
ANTES DE RETIRAR EL TORNILLO,
DESCONECTE EL CABLE DE
ALIMENTACION. EN EL INTERIOR
HAY PARTES CALIENTES. PERMITA
QUE SE ENFRIE DURANTE UNA
HORA ANTES DE REEMPLAZAR LA
LAMPARA.

SOLO REEMPLACE LA LAMPARA
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE. o0 QTRA LAWPARA SHARP DEL

A LAMP REPLACEMENT CAUTION
BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER
CORD. HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL
BEFORE REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME
SHARP LAMP UNIT TYPE AN-XR1LP ONLY.
N UV RADIATION : CAN CAUSE EYE DAMAGE. TURN OFF

A LAMP BEFORE SERV CING.
HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. POTENTIAL
HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS RUPTURED.
HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.

DEBRANCHER LE CORDON D’ALIMENTATION AVANT DE
RETIRER LA VIS. L'INTERIEUR DU BOITIER ETAI
EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1 HEURE A\/ANT DE
PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE AN-

RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES
YEUX. ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER

A LENTRETIEN

LAMPE A HAUTE PRESSION : RISQUE D’EXPLOSION.
DANGER POTENTIEL DE PARTICULES DE VERRE EN CAS
D'ECLA’ PE. A MANIPULE|
PRECAUT\ON SE REPORTER AU MODE D’ EMPLOI

‘ PRECAUTIONS A OBSERVER LORS

0: AN-X|
RADIACION UV: PUEDE CAUSAR
DANOS EN SUS 0JOS.
APAGUE LA LAMPARA ANTES DE
TRABAJAR EN ELL,
LAMPARA DE PRES\ON ALTA:
RIESGO DE EXPLOSION. SI LA
LAMPARA SE ROMPE, LAS
PARTICULAS DE CRISTAL PUEDEN
CONVERTIRSE EN UN PELIGRO
POTENCIAL.
MANIPULAR CON CUIDADO. VER
EL MANUAL DE MANEJO.

Este proyector SHARP utiliza un panel DMD . Este sofisticado panel contiene 480.000 microespejos
pixel. Al igual que con los equipos electronicos de alta tecnologia como, por ejemplo, los TVs de
pantalla grande, sistemas de video y videocdmaras, existen ciertas tolerancias que el equipo debe
cumplir. Esta unidad tiene algunos pixeles inactivos dentro de tolerancias aceptables que pueden
producir puntos inactivos en la pantalla de imagen. Esto no afectara a la calidad de la imagen ni a la
duracién esperada de la unidad.




Como leer este manual de manejo
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¢ En este manual de manejo, las ilustraciones y visualizaciones en pantalla se simplifican
con fines explicativos, y pueden ser un poco diferentes de las visualizaciones reales.
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Uso de la pantalla de menu

Elmenu se puede usar para hacer dos funciones: ajustar y establecer. (Para establecer los elementos

de los menus, consulte las paginas 38 y 39.)

Funcionamiento con el proyector

Cuando “PRY-AJ" - “LEDs de guia” se ponga en “Activada”, los botones usados para el ajuste del

menu en el proyector se encenderan.

Ejemplo: Cuando A, V y el botén MENU/HELP se enciendan en el proyector, usted podra utilizar
esos botones para la operacion

Botones de ajuste (A/V/<I/>)

Botén MENU/HELP

Botén ENTER AR Boton MENU/
HELP

Boton MOUSE/Ajuste

(A/VI4») Botones usados
en esta operacion

Selecciones de menus (Ajustes) A
| Botdn usado en
Ejemplo: Ajuste de “Brillantez”.
<A peracion también 86 pusds realizar con 105 botonss del picyaste este paso
1 Pulse[EMENU. Ejemplo: Mend de pantalla ‘imagen” para el
*Se visualiza la pantalla de menu modo de ENTRADA1 (RGB)
“Imagen” para el modo de entrada Ment principal
seleccionado.

PANTAL
TEX Modo de imagen

Contraste [

Brillantez [

Rojo {
Azul [
Temp CIr [ 7500
Enfasis blanco ©  Desactivada
sRGB ©  Desactivada
#+#Reposicién

pantalla de menu.
* El elemento de menu seleccionado
resalta

Visualizacién
en pantalla

{ 2 Pulse > o « para visualizar la otra

<5 SEL/AJ < INTRO @FIN

36
. Informacion .....Indica normas de seguridad par usar el proyector.
@§ L L - . .
A\ Nota ... Indica informacion adicional para instalar y manejar el proyector.

[ Para usar como referencia en el futuro ]

Mantenimiento Solucién de indice alfabético
problemas

» Pag.52 [l = Pigs.60y 61 [l =» Pag. 65
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

PRECAUCION: Lea completamente estas instrucciones antes de usar el
producto y consérvelas para poder consultarlas en el futuro.

La energia eléctrica puede tener muchas aplicaciones utiles. Este producto ha sido disefiado
y fabricado para garantizar la seguridad del usuario. SIN EMBARGO, EL USO INCORRECTO
DEL PRODUCTO PUEDE OCASIONAR DESCARGAS ELECTRICAS E INCENDIOS. A fin
de no anular los dispositivos de seguridad incorporados en este producto, observe las
siguientes reglas basicas para la instalacion, uso y mantenimiento del producto.

1.

Lectura de instrucciones
Antes de utilizar el producto deberan leerse todas
las instrucciones de seguridad y funcionamiento.

. Conservacion de las instrucciones

Las instrucciones de seguridad y funcionamiento
deberan conservarse para poder utilizarlas como
referencia en el futuro.

. Cumplimiento de advertencias

Deberan cumplirse todas las advertencias que
aparecen en el producto y en el manual de
instrucciones.

. Seguimiento de las instrucciones

Deberan seguirse todas las instrucciones de
funcionamiento y utilizacion.

. Limpieza
Desenchufe este producto de la toma de corriente
antes de limpiarlo. No emplee limpiadores
liquidos ni aerosoles. Para la limpieza, utilice un
pafio himedo.

. Aditamentos

No utilice aditamentos que no hayan sido
recomendados por el fabricante del producto
porgue podrén causar peligros.

. Agua y humedad

No utilice este producto cerca del agua como,
por ejemplo, proximo a una bafiera, lavabo,
fregadero o lavadora; ni en un sétano humedo,
al lado de una piscina o lugares similares.

. Accesorios

No coloque este producto encima de un carrito,
soporte, tripode, ménsula 0 mesa inestable
porque podria caerse y estropearse seriamente
0 causar lesiones graves a un nifio o a un adulto.
Utilicelo solamente con un carrito, soporte,
tripode, ménsula o0 mesa que sea recomendado
por el fabricante o que se venda con el producto.
Al'montar el producto deberan seguirse siempre
las instrucciones del fabricante, y deberan
utilizarse los accesorios de montaje
recomendados por él.

. Transporte

La combinacién  del
producto y el carrito debera
moverse con cuidado. Las
paradas repentinas, la
fuerza excesiva y las
superficies desniveladas
podrian hacer que la
combinacion del producto y
el carrito volcase.

—

10.

11.

12

13.

14.

Ventilacion

Las ranuras y aberturas de la caja tienen la
finalidad de que el aparato pueda ventilarse; para
asegurar asi su buen funcionamiento y protegerlo
contra el recalentamiento. Las aberturas no
deberan cubrirse ni bloguearse nunca colocando
el producto en una cama, sofé, alfombra u otra
superficie similar. Este producto no debera
colocarse en una instalacién empotrada como,
por ejemplo, una libreria o estanteria para libros,
a menos que se disponga de la ventilacion
apropiada o se hayan seguido las instrucciones
del fabricante.

Fuentes de alimentacion
Este producto soélo debera funcionar con el tipo
de alimentacién indicado en la etiqueta de
caracteristicas. Si no esta seguro del tipo de
alimentacion empleado en su hogar, consulte al
distribuidor del producto o a la compariia eléctrica
local. Para los productos disefiados para
funcionar con la alimentacion de pilas o baterias,
uotras fuentes, consulte las instrucciones de uso
respectivas.
Conexion a tierra o polarizacion
Este producto esta equipado con uno de los tipos
siguientes de enchufe. Si su enchufe no se adapta
a la toma de corriente, por favor contacte a un
electricista para dar solucion al problema. No
anule la caracteristica de seguridad del enchufe.
a. Enchufe (principales) de tipo bifilar.
b. Enchufe (principales) de tipo trifilar con un
terminal a tierra.
Este enchufe solo se ajustara dentro de una
toma de corriente a tierra.
Proteccion de los cables de
alimentacién
Los cables de alimentacion deberan colocarse
de forma que no sean pisados por personas ni
aplastados por los objetos que se pongan sobre
o contra ellos, y deberd tenerse mucho cuidado
en los puntos donde las clavijas se unen a los
cables, en las tomas de alimentacion y en los
puntos por donde salen del producto.

Tormentas eléctricas

Para mayor proteccion de este producto durante
tormentas eléctricas o cuando se deje sin atender
durante un periodo de tiempo prolongado,
desenchufe el cable de alimentacion de la toma
de corriente y desconéctelo del proyector. Esto
impedira que se estropee el producto debido a las
tormentas eléctricas y a la sobretension de lalinea.



15. Sobrecarga 19. Reemplazo de componentes
No sobrecargue las tomas de corriente, cables Cuando sea necesario reemplazar componentes,
de extensién o receptaculos de alimentacion asegurese de que el técnico de servicio utilice
integrales porque esto puede causar un riesgo los componentes de reemplazo especificados por
de incendio o descarga eléctrica. el fabricante o que posean las mismas
16. Entrada de objetos sélidos y liquidos caracteristicas que los originales. Las
No introduzca nunca objetos de ninguna clase sustituciones no autorizadas pueden ocasionar
en este producto a través de las aberturas porque incendios, descargas eléctricas u otros peligros.
podrén tocar puntos peligrosos de altatensiono ~ 20. Comprobacion de seguridad
crear cortocircuitos, 1o que a su vez podria Alterminar cualquier trabajo de mantenimiento o
producir un incendio o una descarga eléctrica. reparacion en este producto, solicite al técnico
No derrame nunca ningun tipo de liquido sobre de servicio que realice comprobaciones de
el producto. seguridad para determinar si el producto se
17. Reparaciones encuentra en buenas condiciones de
No intente reparar este producto usted mismo ya funcionamiento.
que al abrir o retirar las cubiertas podra 21. Calor
exponerse a una tension peligrosa o a otros Este producto debera instalarse lejos de fuentes
peligros. Solicite cualquier reparacion a personal de calor tales como radiadores, salidas de aire
de servicio cualificado. caliente, estufas y otros productos (incluidos
18. Daios que requieren reparaciones amplificadores) que produzcan calor.

Desenchufe este producto de la toma de corriente
y solicite el servicio de reparaciones a personal
cualificado cuando se produzcan las condiciones
siguientes:

a. Si el cable o el enchufe de alimentacion esta
estropeado.

b. Si se han derramado liquidos o han caido
objetos en el interior del producto.

c. Siel producto ha estado expuesto a la lluvia o
al agua.

d. Si el producto no funciona normalmente a
pesar de haberse seguido las instrucciones
de uso. Ajuste solamente los controles
indicados en este manual de instrucciones,
ya que un ajuste mal hecho en otros controles
podria causar dafos vy tal vez requiera el
trabajo laborioso de un técnico cualificado
para que el producto vuelva a funcionar
normalmente.

e. Si el producto se ha caido o estropeado de
cualquier otra forma.

f. Si el producto muestra un cambio patente en
su funcionamiento, esto indicaré la necesidad
de tener que repararlo.

e DLP™ (Digital Light Processing) y DMD™ (Digital Micromirror Device) son marcas
registradas de Texas Instruments, Inc.

* Microsoft y Windows son marcas registradas de Microsoft Corporation en los Estados
Unidos y/o en otros paises.

® PC/AT es una marca registrada de International Business Machines Corporation en los
Estados Unidos.

e Adobe Reader es una marca registrada de Adobe Systems Incorporated.

® Macintosh es una marca registrada de Apple Computer, Inc. en los Estados Unidos y/o
en otros paises.

® Todos los demas nombres de compafiias y productos son marcas de fabrica o marcas
registradas de sus respectivas compaiiias.
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Asegurese de leer las normas de seguridad siguientes
cuando instale su proyector.

Cuidados relacionados con la unidad de

lampara

B Si se rompe la lampara, las
particulas de cristal pueden
ser un peligro. En el caso de
romperse la lampara,
pdngase en contacto con su
concesionario de proyectores
o centro de reparaciones

PRECAUCION

Sharp autorizado mas PRECAUTION
cercano para adquirir un AP
repuesto.

Consulte “Cambio de la lampara” en la pagina
55.

Cuidados relacionados con la instalacion

del proyector

B Para limitar los trabajos de reparacién al
minimo y mantener una imagen de alta
calidad, SHARP recomienda instalar este
proyector en un lugar sin humedad, polvo ni
humo de cigarrillos. Cuando el proyector
funcione en estos ambientes, los orificios de
ventilacién y el objetivo deberan limpiarse mas
a menudo. Siempre que el proyector se limpie
con frecuencia, el uso del mismo en estos
ambientes no reducira la duracion de la unidad.
La limpieza interna sélo debera realizarla un
concesionario de proyectores o centro de
reparaciones Sharp autorizado.

No instale el proyector en lugares
expuestos a la luz solar directa o a una
luz intensa.

B Coloque la pantalla de forma que no quede
expuesta a la luz solar directa ni a la luz de la
sala. La luz que cae directamente sobre la
pantalla hace desaparecer los colores y
dificulta la visién. Cierre las cortinas y reduzca
la iluminacién cuando instale la pantalla en una
sala soleada o brillante.

Cuidados relacionados con la colocacion

del proyector.

B Coléquelo en un lugar nivelado dentro del
margen de ajuste de la pata de ajuste.

No utilice el proyector al revés.

B Esto puede causar dafios en el proyector o
lesiones a las personas debido al aumento
de la temperatura en el interior.

Advertencia acerca de la colocacion del

proyector en una posicion alta.

B Cuando coloque el proyector en una posicion
alta, cercidrese de asegurarlo con mucho
cuidado para evitar que pueda caerse y
lesionar a alguna persona.

No exponga el proyector a un impacto y/

o vibracion fuerte.

B Tenga cuidado con el objetivo para no golpear
o dafar la superficie de la lente.

Descanse la vista de vez en cuando.

B Mirar continuamente la pantalla durante
muchas horas cansara la vista. No olvide
descansar la vista de vez en cuando.

Evite los lugares con temperaturas

extremas.

B La temperatura de funcionamiento del
proyector es de 41°F a 95°F (+5°C a +35°C).

B La temperatura para guardar el proyector es
de —4°F a 140°F (—20°C a +60°C).

No tape las aberturas de admisién y es-

cape de aire.

B Deje un espacio minimo de 11 '3/16 plugadas
(80 cm) entre las aberturas de escape de aire
y la pared u obstruccién mas cercana.

B Asegurese de que las aberturas de admision
y escape de aire no estén obstruidas.

B Si se obstruye el ventilador de refrigeracion,
el proyector se pondra automaticamente en
el modo de espera debido a la accién de un



circuito de proteccién que evita que se
produzcan dafios por recalentamiento. Esto no
indica ningun fallo de funcionamiento.
(Consulte las paginas 53 y 54.) Desconecte
el cable de alimentacion del proyector de la
toma de corriente y espera 10 minutos como
minimo. Ponga el proyector donde las
aberturas de admisién y escape de aire no
estén bloqueadas, vuelva a conectar el cable
de alimentacién y encienda el proyector. Esto
volvera a poner el proyector en la condicién
de funcionamiento normal.

Cuidados relacionados con el transporte

del proyector

B Cuando transporte el proyector, asegurese de
no exponerlo a un impacto y/o vibracién fuerte
porque podria daharse. Tenga mucho cuidado
con el objetivo. Antes de trasladar el proyector,
asegurese de desconectar el cable de
alimentacion de la toma de corriente y luego
desconectar todos los deméas cables
conectados al mismo.

B No tome el proyector por su objetivo.

B Cuando transporte el proyector, asegurese de
ponerlo en el maletin blando suministrado.
(Consulte la pagina 11.)

Otro equipo conectado

B Cuando conecte un ordenador u otro equipo
audiovisual al proyector, haga las conexiones
DESPUES de desconectar el cable de
alimentacion del proyector de latoma de CAy
apagar el equipo que va a ser conectado.

B Lea los manuales de manejo del proyector y
del equipo que va a ser conectado para
conocer las instrucciones sobre como hacer
las conexiones.

Uso del proyector en otros paises

B La tension de alimentacion y la forma de la
clavija pueden ser diferentes dependiendo de
la regién o pais en el que va a utilizar el
proyector. Cuando use el proyector en el
extranjero, asegurese de usar un cable de
alimentacion apropiado para ese pais.

Funcion de comprobacion de la
temperatura

M
}_( TEMPERATURA

B Si el proyector empieza a recalentarse debido a

problemas con la instalacion o a la obstruccion
de las aberturas de aire, y
se iluminara en la esquina
inferior izquierda de la imagen. Si la temperatura
continua subiendo, la lampara se apagara, el
indicador de aviso de la temperatura del proyector
parpadeard y, después de un periodo de
enfriamiento de 90 segundos, el proyector entrara
en el modo de espera. Consulte “Indicadores de
mantenimiento” en la pagina 53 para conocer
detalles.

. Informacion

El ventilador regula la temperatura interna, y
su rendimiento se controla automaticamente.
El sonido del ventilador puede cambiar du-
rante el funcionamiento del proyector debido
a cambios en la velocidad del ventilador. Esto
no indica ningun fallo de funcionamiento.
No desenchufe el cable de alimentacion du-
rante la proyeccion o el funcionamiento del
ventilador. Esto puede causar dafos debido
al aumento en la temperatura interna porque
el ventilador también se para.
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Coémo acceder a los manuales de manejo PDF

Los manuales de manejo PDF en varios idiomas se incluyen en el CD-
ROM, para que usted pueda utilizar el proyector aunque no tenga este
manual. Para usar estos manuales, tendra que instalar Adobe Reader en
su ordenador (Windows o Macintosh).

Descargue Adobe Reader de Internet (http:/www.adobe.com).

Acceso a los manuales PDF

Para Windows: Para Macintosh:
@ Inserte el CD-ROM en la unidad CD- (D Inserte el CD-ROM en la unidad CD-
ROM. ROM.
(@ Haga doble clic en el icono “Mi PC”. (@ Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.
(@ Haga doble clic en el icono “CD-ROM”. (3 Haga doble clic en el idioma (nombre
@ Haga doble clic en el idioma (nombre de la carpeta) que quiera ver.
de la carpeta) que quiera ver. @ Haga doble clic en el archivo pdf “XR1”
(® Haga doble clic en el archivo pdf “XR1” para acceder a los manuales del
para acceder a los manuales del proyector.
proyector.
@\\ Nota

¢ Si el archivo pdf deseado no se puede abrir haciendo doble clic en el ratén, inicie
primero Adobe Reader, y luego especifique el archivo deseado usando el menu
“Archivo”, “Abrir”.



Accesorios

Accesorios suministrados

( N
<) —
[e——
Pila de litio Banda para cable x 2
(CR2025) Cable RGB/USB UBNDTAO15WJZZ
UBATLO011TAZZ (6 (1,8 m)) ® Para el cable RGB/
QCNWGA047WJPZ usB
Mando a distancia ® Para el cable de
RRMCGA256WJSA alimentacion
e CD-ROM con manual del proyector

UDSKAA045WJzZ

Maletin blando -
e Manual de manejo (este manual)

GCASNAO11WJZZ
Cable de alimentacion*

Para EE.UU., Para Europa, excepto Para el Reino Unido, Para Australia, Nueva
Canads, etc. el Reino Unido Hong Kong y Singapur ~ Zelanda y Oceania
(6’ (1,8 m)) (6’ (1,8 m)) (6’ (1,8 m)) (6' (1,8 m))
QACCDAQ029WJPZ  QACCVA006WJPZ QACCBAO15WJPZ QACCLA024WJPZ
* Use el cable de alimentacion que corresponda a la toma de corriente de su pais. )

Accesorios opcionales
([ m Cable convertidor RCA de 3 clavijas a D-sub de 15 contactos (9'10” (3,0 m))  AN-C3CP

| M Unidad de lampara AN-XR1LP

@
)\ Nota

¢ Algunos accesorios opcionales pueden que no estén disponibles segun la regién. Consulte al
concesionario de proyectores o centro de servicio autorizado de Sharp.

Transporte del proyector Para atar los cables

Ate el cable con las bandas de cables
suministradas.

Cable de alimentacién Cable RGB/USB

Como usar el maletin blando

¢

A Informacion
® Asegurese de que el proyector se haya enfriado lo suficiente

antes de ppnerlo en el/maletm. @\\ Nota
e Este maletin blando sélo es para guardar y transportar el
proyector. * No puede guardar los cables
* Enviar el proyector en el maletin blando como si fuese un paquete suministrados en el maletin
podria dafiar el proyector. Si envia el proyector en el maletin blando blando. Cuando transporte el
como si fuera un paquete, asegurese de meterlo en una caja fuerte proyector, prepare una bolsa para
con suficiente material de amortiguacién para que no se dafe. estos cables.
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. Nombres y funciones de las partes

Los numeros en @@ se refieren a las paginas principales de este manual de
manejo donde se explica el topico.

Proyector

Indicador de lampara
B bEE
Boton ON/STANDBY €I
Para conectar la (54 ]
alimentacion y poner el & 0
© ©

Indicadores de la guia
de configuracion

Indicador de aviso de
temperatura

54 J
EX) Botones de volumen (<I/>)
36 4
a»

Para ajustar el nivel de
sonido del altavoz.

proyector en el modo Botén MENU/HELP

de espera. DN/STANDE!V Para visualizar la
Botén ENTER (36 } — pantalla de ajuste y
Para establecer los configuracion, y la
elementos seleccionados o / pantalla de ayuda.
ajustados en el mendu. -
Botén INPUT (A/
Botones de ajuste (A/ R 124 Para cambiar fel moZﬂo
VI</r>) de entrada, 1,2 6 3.

Para seleccionar
elementos de menu.

Vista delantera

Botén HEIGHT
ADJUST

Anillo de enfoque
Para ajustar el
enfoque.

Perilla del zoom
Para ampliar/
reducir la imagen.

E Sensor de sefales del
Indicadores en el proyector mando a distancia
Botén ON/STANDBY Encendido en rojo | Normal (Espera)
Encendido en verde| Normal (Alimentacion conectada)
Parpadea enrojo | Anormal (Consulte la pagina 54.)
Indicador de lampara Encendido en verde| Normal

Parpadea en verde |Lalampara esta calentandose o apagandose.

Encendido en rojo | La l&mpara se apaga de forma extrafia o
necesita ser cambiada. (Consulte la pagina 54.)

Indicador de aviso de Apagado Normal

temperatura Encendido en rojo | La temperatura interna est4 demasiado
alta. (Consulte la pagina 54.)

Indicador FOCUS/ @ rocus | Parpadea en Se selecciona “1 FOCUS” 0 “3 ZOOM” en la

ZOOM @ zooM | anaranjado guia de configuracion. (Consulte la pagina 27.)

Indicador HEIGHT =~ aneisHT |Parpadea en Se selecciona “2 HEIGHT ADJUST” en la guia

ADJUST ¥ ADJUST | anaranjado de configuracién. (Consulte la pagina 27.)

12
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Los numeros en @@ se refieren a las paginas principales de este manual de
manejo donde se explica el tépico.
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Vista lateral

LG B Consulte “Terminales INPUT y equipo principal que puede conectarse” en la pagina 21.

(24 ] Terminal INPUT 2

Terminal INPUT 1 EE) ——— Terminal para conectar
Terminal para equipo de video con
sefiales RGB y de video terminal S-video.

componente del ordenador.
—— @& Terminal INPUT 3

Terminal USB 33 Terminal para conectar
Terminal de conexion equipo de video.

al terminal USB del .
ordenador para usar —— EXJ Terminal AUDIO

el mando a distancia #Z3 INPUT

suministrado como si N
fuese un ratéon de |
ordenador. @ @ll@‘. (@)‘ (O)T
COMPUTER/COMPONENT S-VIDEO VIDEO | AUDIO
/l C T T T T

Zécalo de CA E#

Conecte el cable ¥ salida de escape

de alimentacion

suministrado. Conector estandar
de seguridad
Kensington

— EX) Pata de ajuste

Abertura de trasera

admision de aire

Sensor de
sefiales del mando
a distancia

Uso del bloqueo Kensington

e Este proyector tiene un conector estandar de seguridad Kensington para usar con un
Kensington MicroSaver Security System. Consulte la informacién suministrada con el
sistema para conocer instrucciones de como utilizarlo para asegurar el proyector.

13
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Nombres y funciones de las partes (Continuacion)

Los numeros en @@ se refieren a las paginas principales donde se explican los tépicos

Botén ON/STANDBY
Para conectar la
alimentacion y poner el
proyector en el modo
de espera.

Botones INPUT 1,2y 3 m_
Para cambiar los
modos de entrada
respectivos.

Botén AUTO SYNC
Para ajustar
automaticamente las

r

-
ON STANDBY

| i)

INPUT 1 INPUT 2

R
MENU/HELP

MOUSE Al = _|

imagenes cuando se
conecta a un ordenador.

71| neuT 3

AUTO SYNC

IMAGE

Botén RESIZE

Para cambiar el tamafio

SETTINGS
@ LCLICK/ R CLICK

PICTURE MEUE\HESIZE ENTER/ RETURN

de la pantalla (NORMAL,
BORDE, etc.).

Botones PICTURE
MODE

Para cambiar el modo
de imagen.

Botones de volumen
Para ajustar el nivel de
sonido del altavoz.

@\\\‘ Nota
e Todos los botones del mando

0 ) = N E2 N GRD,

a distancia,

excepto el botén MOUSE/ajuste, estan hechos
de goma fosforescente que se puede ver en
la oscuridad. (La luz fosforescente se reduce

con el tiempo.)

Insercion de la pila

1
(@),

Tire del portapila.

3

de litio

Inserte la pila de litio suministrada (CR2025).

Mientras presiona la lengiieta (), tire del portapila

® |nserte la pila de litio con la cara + hacia la marca + del portapila.

Inserte el portapila en

el mando a distancia.

=2

Botéon MENU/HELP

Para visualizar pantalla
de ajuste y configuracion,
y la pantalla de ayuda.

Botones MOUSE/ajuste
(A/V/4/»)

e Para mover el cursor del
ordenador cuando se
conecta el terminal USB del
proyector al ordenador con
un cable RGB/USB.

Para seleccionar elementos
de menu.

Botén L CLICK/ENTER

e Para hacer clic con el boton
izquierdo cuando se
conecta el terminal USB del
proyector al ordenador con
un cable RGB/USB.

Para establecer elementos
seleccionados o ajustados
en el menu.

Botén R CLICK/RETURN
e Para hacer clic con el
botén derecho cuando se
conecta el terminal USB
del proyector al ordenador
con un cable RGB/USB.
Para deshacer una
operacion o volver a la
visualizacion anterior.

Botén FREEZE
Para congelar imagenes.

Botén AV MUTE

Para visualizar
temporalmente la pantalla
negra y apagar el sonido.




Alcance de utilizacién Sensor de sefiales del

o mando a distancia
El mando a distancia se puede usar para 30

controlar el proyector dentro de los margenes
mostrados en la ilustracion.

@
)\ Nota

el a sefal del mando a distancia puede
reflejarse en una pantalla para facilitar la
operacioén. Sin embargo, la distancia efectiva

de la sefial puede cambiar segun el material Transmisores
de la pantalla. de sefales del
. . mando a
Cuando se usa el mando a distancia distancia

¢ Nolo deje caer ni lo exponga a la humedad o 18" (4 m)

alta temperatura.
e El mando a distancia puede funcionar mal

bajo una lampara fluorescente. En este caso,
separe el proyector de la lampara

fluorescente. "
Vista trasera

Sensor de sefiales del
mando a distancia ~ 30°

Transmisores

de sefales del
mando a
distancia

Notas acerca de la pita de litio

La pila usada en este aparato puede producir un incendio o quemaduras quimicas
si se maltrata. No la recargue, desarme ni caliente a mas de 212°F (100°C), ni la incinere. Cambie
la pila por una del tipo CR2025 solamente. Usar otra pila puede causar un incendio o una explosion.
Tire rapidamente la pila usada. Aléjela de los nifios. No la desarme ni tire al fuego.

e Consulte la pagina 2 para manejar con cuidado la pila de litio.

¢ No cortocircuite, cargue, desarme o caliente la pila de litio.

¢ Sila pila de litio tiene fugas, limpie el compartimiento de la pila e introduzca una nueva.

Cambio de la pila de litio
e Cambie la pila por otra nueva (CR2025) si el mando a distancia falla con frecuencia.
e Cuandotire la pila, siga los reglamentos de reciclado o de arrojo a la basura de su comunidad.

15
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Inicio rapido

Esta seccion muestra el funcionamiento basico (proyector conectado al ordenador). Para conocer
detalles, vea la pagina descrita abajo para cada paso.

Preparacion y proyeccion
En esta seccion, la conexion del proyector y el ordenador se explica utilizando un ejemplo.

— B Botén INPUT

g | Botsn onisTANDBY

— 4 Boton ENTER /(i —
& A
_3:|_Botc’mON/ [S) "
6 — STANDBY =0 S 5 Boton INPUT 1
(o]}o)
4 Boton HEIGHT @)a) ]
ADJUST 4 Boton ENTER

4 Perilla del zoom \ j

4 Anillo de enfoque

2. Conecte el proyector al ordenador y enchufe el cable de
alimentaciéon en una toma de CA del proyector

Cuando conecte un equipo que no sea un ordenador, vea las

\_ Paginas 24y 25. ®P4gs. 21-25

3. Pulse el boton ON/STANDBY para encender el proyector

En el proyector En el mando a distancia
ON STANDBY

ON/STANDBY
Ol

16



4. Ajuste de la imagen proyectada

1 Después de encender el proyector aparece
la guia de configuracién. (Cuando “Guia
config” se pone en “Activada”. < pagina 45)

® FOCUS %HEIGHTADJUST
N\
gﬁﬁ \ k\\“
7 =
y e ]
<~ ENTER 4

A |8
e Consulte la pantalla de la gufa de configuracion
para ajustar el enfoque, el angulo y el zoom.
 Pulse ®ENTER para terminar con la guia

de configuracion.

2 Enfoque (Consulte la pagina 27.)

e Enfoque la imagen
proyectada con el anillo
de enfoque.

Anillo de enfoque@

N\

3 Angulo (Consulte la pagina 28.)
* Ajuste el angulo del proyector usando el
botén HEIGHT ADJUST.

Boton HEIGHT
ADJUST

v
D~
>
R
-

-

4 Zoom (Consulte la pagina 28H.7)
e Ajuste la imagen proyectada usando la

perilla del zoom. Acercamiento
’con zoom

\'A\ejamiemto

con zoom

Control del zoom

5 Después de ajustar el enfoque, la altura y el
tamafio de la pantalla, pulse @ENTER para
terminar con la guia de configuracion.

distancia.

5. Seleccione el modo ENTRADA
Seleccione “ENTRADA1” usando el botén INPUT del proyector o INPUT 1 del mando a

Enel Enelmando
proyector a distancia
INPUT INPUT 1

Visualizacion en pantalla
(RGB)

S5 ENTRADA
A % RGB
Vv

e Cuando pulse el botén INPUT del proyector, el modo de entrada cambiara en el orden de
"ENTRADA 1+~ENTRADA 2 +»ENTRADA 3+ .

e Cuando use el mando a distancia, pulse el boton B INPUT 1/E INPUT 2/(=) INPUT 3
para cambiar el modo ENTRADA. »Pég 29

6. Desconexion de la alimentacion

Pulse el boton ON/STANDBY, y luego vuelva a pulsarlo mientras se visualiza el mensaje de
confirmacion, para poner el proyector en el modo de espera.

Visualizacion en pantalla

En el En el mando
proyector a distancia

ON STANDBY
ON/STANDBY n
Ol No : Espere

e Mientras funciona el ventilador, los botones de ajuste parpadean.
(Cuando “LEDs de guia” se pone en “Activada”. 9 pagina 48)

e Desenchufe el cable de alimentacion de la toma de CA después de
\_ detenerse el ventilador.

@ éEntrar al modo de ESPERA?

81 : Pulse de nuevo

17




Instalacién del proyector

Instalacion del proyector

Ponga el proyector perpendicular a la pantalla, con las patas del proyector planas y niveladas para
obtener una imagen 6ptima.

@

<\ Nota

¢ Para obtener una imagen éptima, coloque la pantalla de forma que no quede expuesta a la luz
solar directa ni a la luz de la sala. La luz que cae directamente sobre la pantalla hace desaparecer
los colores y dificulta la vision. Cierre las cortinas y reduzca la iluminacién cuando instale la pantalla

en una sala soleada o brillante.

Instalacion estandar (Proyeccion delantera)
B Coloque el proyector a la distancia requerida de la pantalla segun el tamafo de la imagen deseado.
(Consulte la pagina 20.)

Ejemplo de instalacion estandar

Vista lateral

~90° Centro del objetivo
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Proyeccion de una imagen invertida

Proyeccion desde detras de la pantalla
B Ponga una pantalla translucida entre el proyector y los espectadores.
B Invierta la imagen poniendo “Detras” en el menu “Modo PRY”. (Consulte la pagina 46.)

Pantalla translucida

Espectadores

Proyeccion usando un espejo

B Ponga un espejo (tipo plano normal) frente al objetivo.

B Cuando la pantalla translicida se ponga entre el espejo y los espectadores, ponga “Frente” en
el menu “Modo PRY”. (Consulte la pagina 46.)

B Cuando el espejo se ponga en el lado de los espectadores, ponga “Detras” en el menu “Modo

PRY”. (Consulte la pagina 46.)

Ponga “Frente” Ponga “Detras”

Espejo

e
Pantalla / /
translucida v
Espectadores

Espectadores

. Informacion
¢ Cuando use un espejo, asegurese de posicionar bien el proyector y el espejo para que la luz no se
dirija a los ojos de los espectadores.
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Instalacion del proyector (Continuacion)

Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Modo NORMAL (4:3)

Tamano de imagen (Pantalla) Distancia de proyeccion [L] | Distancia del la parte inferior de la
Diagonal [x]]|  Ancho Alto Minimo [L1] | Maximo [L2]| imagenal centro del objstvo [H]
280" (711 cm) | 569 cm (224") | 427 cm (168”) | 9,8 m (32’ 2) —61,5 cm (—24 7/z2")
250" (635 cm) | 508 cm (200”) | 381 cm (150”) | 8,8 m (28’ 9) —54,9 cm (—21 5/g")
200" (508 cm) | 406 cm (160”) | 305 cm (120”) | 7,0 m (23’ 0”) | 8,1 m(26'8") | —43,9 cm (—17 "%es”)
150" (381 cm)| 305 cm (120”) | 229 cm (90”) |5,3m (17’ 3") | 6,1 m(20'0") | —33,0 cm (—12 3'/32")
100" (254 cm)|203 cm (80") | 152cm (607) |3,5m(11'6") | 4,1 m(13'4") | —22,0cm (-8 2'/s2")

84" (213 cm)[ 171 cm (67") | 128cm (50") [2,9m (9'8") | 3,4m(11'2") | —18,5¢cm (=7 "/es")
72" (183 cm) [ 146 cm (58") | 110cm (43") |25m (8'3") | 29m (9'7") | —158cm (-6 5/es")
60" (152 cm) [122.cm (48") | 91cm (36”) |2,1m (6’ 11”)| 2,4m (8'0") | —13,2cm (=5 %+¢")
40" (102 cm)| 81 cm (32" 61cm (24”) |1,4m (4'7") | 1,6m (5'4") —8,8cm (—3 2%4")
30" (76 cm)| 61cm (24") | 46cm (18") |1,1m (3'5") | 12m (4'0") | —6,6cm (—2 93"

X: Tamano de pantalla (diagonal) (pulgadas/cm)

L: Distancia de proyeccion (m/pies)

L1: Distancia minima de proyeccion (m/pies)

L2: Distancia méaxima de proyeccion (m/pies)

H: Distancia del la parte inferior de la imagen al centro del
objetivo (cm/pulgadas)

La férmula para el tamafio de la imagen y la distancia de

proyeccion
[m/cm]

L1(m)=
L2 (m) =
H(cm) =

0,03503%
0,04064%
-0,21971%

[Pies/pulgadas]

L1 (pies) = 0,03503% / 0,3048
L2 (pies) = 0,04064% / 0,3048

H (pulgadas) = -0,21971x / 2,54

Modo EXTENSION (16:9)

Tamario de imagen (Pantalla) Distancia de proyeccion [L]| Distancia del la parte inferior de la| - Margen ajustable de la
Diagonal [x] Ancho Alto Minimo [L1] | Maximo [L2]| imagenal centro del objetivo [H] | posicion de la imagen [S]
260" (660 cm) | 576 cm (227") | 324 cm (127")| 9,9 m (32’ 7") —116,2cm (—45 %4") | +54,0 cm (+21 1/4")
250" (635 cm) | 553 cm (218”) | 311 cm (123")| 9,5 m (31’ 4") —111,7 cm (—43 %/6a") | +51,9 cm (+20 27/ed")
225" (572 cm) | 498 cm (196”) | 280 cm (110”) | 8,6 m (28’ 2”) [10,0 m (32’ 8”) |—100,6 cm (—39 %/a2")| +46,7 cm (+ 18 25/e4”)
200" (508 cm) | 443 cm (174”) | 249 cm (98") | 7,6 m (25" 1) | 8,9m(29' 1) | —89,4 cm (—35 %1¢") | +41,5cm (+16 11/32")
150" (381 cm)|332cm (131”) | 187 cm (74") | 57m (18'9") | 66 m(21'9") | —67,0 cm (—26 5/e4”)| +31,1 cm (12 V/a")
133" (338 cm)| 294 cm (116”) | 166 cm (65”) | 51 m (16'8") | 5,9m(19'4") | —59,4 cm (—23 13¥32")| +27,6 cm (10 7/g")
106" (269 cm)|235cm (927) | 132cm (527) | 4,0m (13'3") | 47 m(15'5") | —47,4cm (—182/z")| +22,0cm (+8 21/z)
100" (254 cm)| 221 cm (87") | 125cm (49") | 3,8 m (12'6") | 4,4m(14'6") | —44,7 cm (—17 1%=2")| +20,8cm (+8 1/es")
92" (234 cm) | 204 cm (80”) | 115cm (45”) | 3,5m (11°6") | 4,1 m(13'4") | —41,1cm (—163416") | £19,1cm (=7 3¥es")
84" (213 cm)| 186 cm (73”) | 105¢cm (41”) | 32m (10'6") | 3,7m(12'2") | —37,5cm (—14 25/2")| +17,4cm (=6 55/es")
72" (183 cm) | 159 cm (63") 90cm (35") | 27m (90" | 32m(10'6") | —32,2cm (—12 ®%/es”)| =14,9cm (=5 57/e4")
60" (152 cm) [ 133 cm (52") 75¢cm (29") | 23m (7'6") | 2,7m (8'9") | —26,8cm(—10%6") | =12,5cm (=4 29/32")
40" (102 cm)| 89 cm (35") 50 cm (20") 1,5m (5’0" | 1,8m (5'10")| —17,9cm (-7 /") +8,3cm (=3 /ed")
30" (76 cm)| 66 cm (26") 37cm (15") 1,1m (39)| 1,3m (4'4") | —13,4cm (-5 %Y=") +6,2cm (=2 2%64")

x: Tamaro de pantalla (diagonal) (pulgadas/cm) La férmula para el tamafio de la imagen y la distancia de

L: Distancia de proyeccion (m/pies) proyeccion

L1: Distancia minima de proyeccion (m/pies) [m/cm] [Pies/pulgadas]

L2: Distancia méxima de proyeccion (m/pies) L1 (m) = 0,038169% L1 (pies) = 0,038169% / 0,3048

H: Distancia del la parte inferior de la imagen al centro del L2 (m) = 0,044276% L2 (pies) = 0,044276% / 0,3048

objetivo (cm/pulgadas) H(cm) =-0,44691x  H (pulgadas) = - 0,44691% / 2,54

S: Margen ajustable de la posicién de la imagen (cm/pulg)
Consulte la pagina 43.

@\\\‘ Nota

S (cm) = +0,20754%

¢ En los valores de arriba puede haber un error de £3%.
¢ Los valores con un signo menos (-) indican que el centro del objetivo esta mas bajo que la parte

inferior de la imagen proyectada.
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Conexiones

Terminales INPUT y equipo principal que puede

conectarse

Terminal INPUT 1
M Conexién del ordenador.
(Consulte la pagina 23.)
M Conexion de equipo de
video con terminal de
salida de video
componente
(reproductor DVD,
decodificador DTV,
grabadora DVD con
disco duro, etc.).
(Consulte la pagina 24.))

\(Consulte la pagina 24.)

Ve

Terminal INPUT 2
Conexién de un equipo de
video con terminal de salida
S-video (videograbadora,
reproductor DVD, etc.).

Terminal INPUT 3
Conexién de un equipo de
video sin terminal de salida S-
\video. (Consulte la pagina 25.))

]
e I N
‘ 2 £ INPU
COMPUTER,/COMPONENT S-VIDEO VIDEO
. J
Terminal AUDIO INPUT
Conexién de un cable
de audio (terminal de
entrada de audio
Terminal USB compartido para INPUT

Conexién del ordenador.
(Consulte la pagina 33.)

1,2y 3.) (Consulte las
paginas 23,24y 25.)
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Muestras de cables para conexion

* Para conocer mas detalles de los cables, consulte el manual de manejo del equipo de conexion.

e Puede necesitar otros cables o conectores que no estan listados arriba.

Equipo Sefal de Cable Terminal del
entrada proyector
Ordenador Cable RGB/USB (suministrado) INPUT1
Video r
RGB DIlE i
Cable de audio estéreo de 3,5 mm o AUDIO INPUT
Audio de
ordenador e m———m >
’ Cable 3 RCA (componente) a D-sub de 15 INPUT1
Video | contactos (opcional, AN-C3CP)
compo- =%
nente § 'ﬂﬂl
E—P COMPUTER/COMPONENT
Cable S-video (de venta en el comercio) INPUT2
S-video C—f—al ]
Cable de video (de venta en el comercio) INPUT3
Video CEp——{—mE > @
Cable de audio con miniclavija de 3,5 mm g | AUDIO INPUT
. a RCA (de venta en el comercio)
Audio ®
=
4 i de0. Cables para camara o videojuego/Cable 3 INPUT1
%2['“: Ll RCA (componente) a D-sub de 15 contactos
Jueg Video | (opcional, AN-C3CP)
compo- [mln}
nente % EED

Adaptador para cable
(de venta en el comercio)

Cables para camara o videojuego

INPUT2

(de venta en el comercio)

% B

==}
S-video
Cables para camara o videojuego INPUT3
|.‘]]]m { PUT ©
Video - 1@
Cables para camara o videojuego/Cable de | AUDIO INPUT
audio con miniclavija de 3,5 mm g a RCA (de
venta en el comercio) Adaptador para cable
Audio INES] b b l
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Conexion a un ordenador

Antes de conectar, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion del proyector de la
toma de CA y apagar todos los dispositivos que van a ser conectados. Tras hacer todas las
conexiones, encienda el proyector y luego los demas dispositivos. Cuando conecte un
ordenador, asegurese de que sea el ultimo dispositivo en ser encendido después de hacer
las conexiones.

Antes de hacer conexiones, asegurese de leer los manuales de manejo de los dispositivos que va
a conectar.

Accesorio

Cable RGB/USB

Al terminal de salida de audio

Al terminal de salida RGB

Al terminal USB

Al terminal

INPUT1 Al terminal

AUDIO INPUT
|

Al terminal USB

Cable RGB/USB

* Cable de audio
estéreo 0o mono de
3,5 mm g (de venta
en el comercio o
disponible come pieza

de servicio Sharp * Cuando use el cable de audio mono de 3,5 mm g, el nivel del sonido sera la
QCNWGAQ38WJPZ). mitad que cuando usa el cable de audio estéreo de 3,5 mm @.

@

)\ Nota

¢ Cuando haga la conexién con un cable USB podra usar el mando a distancia como un ratén para
controlar el cursor. Consulte la pagina 33.

e Consulte la pagina 59 “Gréafico de compatibilidad con ordenadores” para ver una lista de las sefiales
de ordenador compatibles con el proyector. El uso del proyector con sefiales de ordenador diferentes
de las listadas puede ser la causa de que algunas funciones no se activen.

e Para usar con algunos ordenadores Macintosh puede que sea necesario un adaptador Macintosh.
Contacte con su concesionario Macintosh méas cercano.

¢ Dependiendo del ordenador que use, puede que no se proyecte una imagen a menos que el
ajuste de la salida de senales del ordenador esté cambiado a la salida externa. Consulte el
manual de manejo del ordenador para cambiar la configuraciéon de la salida de sefiales del
ordenador.

[ Funcion “Plug and Play” (cuando se conecta a un terminal de 15 contactos)

B Este proyector es compatible con la norma VESA DDC 1/DDC 2B. El proyector y un ordenador
compatible con VESA DDC comunicaran sus requerimientos de configuracion, permitiendo
asi hacer una instalacion rapida y facil.

B Antes de usar la funciéon “Plug and Play”, asegurese de encender primero el proyector y
de encender en ultimo lugar el ordenador conectado.

@\\\‘ Nota

e La funcién DDC “Plug and Play” de este proyector sélo funciona cuando se usa junto con un

ordenador compatible con VESA DDC.
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Conexion a un equipo de video

El proyector tiene un terminal COMPUTER/COMPONENT, un terminal S-VIDEO y un terminal VIDEO
para la entrada de video. Consulte la ilustracién de abajo para conectar un equipo audiovisual.
La calidad de la imagen aumentando su calidad en este orden: sefial componente, sefial S-video y
sefal de video. Si su equipo audiovisual tiene un terminal de salida componente, utilice el terminal
COMPUTER/COMPONENT (INPUT1) en el proyector para hacer la conexién de video.

Cuando utilice una cable 3 RCA (componente) a D-sub de 15 contactos

Al terminal de salida de audio Al terminal
Al terminal de salida componente (Y, Cs/PB, CR/PR) INPUT1
Al terminal
AUDIO INPUT

Cable 3 RCA
(componente) a D-sub
de 15 contactos
Cable de audio de (opcional, AN-C3CP)
miniconector de 3,5 mm
2 a RCA (de venta en el
comercio)

Cuando se usa un cable S-video

Al terminal de salida de audio

Al terminal de salida de S-video

Al terminal INPUT2 Al terminal
AUDIO INlPUT

Cable S-video
(de venta en el comercio)

Cable de audio de
miniconector de 3,5 mm
2 a RCA (de venta en el
comercio)
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Cuando se usa un cable de video compuesto

Al terminal de salida de audio

Al terminal de salida de video

Al terminal INPUT3 Al terminal
AUDIO INPUT
|

Cable de video
compuesto (de venta en el
comercio)

Cable de audio de
miniconector de 3,5 mm @
a RCA (de venta en el
comercio)

D)\ Nota

¢ Para la entrada de audio se requiere un cable de audio de miniconector de 3,5 mm @ a RCA (de
venta en el comercio).

Conexion del cable de alimentacion

Enchufe el cable de alimentacidon
suministrado en el zécalo de CA del
costado del proyector

Zbcalo de CA
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Encendido/Apagado del proyector

Encendido del proyector

Antes de realizar los pasos de esta seccion,
conecte cualquier equipo que use con el
proyector. (Consulte las paginas 23, 24y 25.)
Conecte también el cable de alimentacion al
proyector. (Consulte la pagina 25.)

Pulse (:)ON/STANDBY en el proyector o

(2D ON/STANDBY en el mando a distancia.

¢ Cuando encienda el proyector oird el sonido del
sistema. (Cuando “Sonido de sist.” se pone en
“Activada”. = pagina 50)

¢ Cuando la lampara esté caliente, los botones de ajuste
parpadearan hacia la derecha. (Cuando “LEDs de guia”
se pone en “Activada’. - pagina 48)

¢ Después de encenderse el proyector aparece la guia
de configuracién. (Cuando “Gufa config.” se pone en
“Activada’. - pagina 45)

e Cuando esté establecido el bloqueo del sistema
aparecera el recuadro de introduccion del cédigo clave.
Introduzca ese cédigo para iniciar la proyeccion.
Consulte la pagina 49 para conocer detalles.

R\ Nota

Acerca del indicador de la lampara
¢ El indicador de la lampara se enciende o
parpadea indicando el estado de la lampara.
Verde: La lampara esta lista.
Parpadeando en verde: La lampara esta
calentandose o
apagandose.
Roja: La lampara se apaga de forma
extrana debe ser cambiada.
o Si el proyector se pone en el modo de espera y se
enciende inmediatamente después, la lampara
podra tardar un poco en iniciar la proyeccion.

Apagado del proyector (Puesta del
proyector en el modo de espera)

A Informacion

e Elidioma predeterminado en fabrica es el inglés.
Si quiere cambiar la visualizacion en pantalla a
otro idioma, siga el procedimiento de la pagina
46.

1 Pulse () ON/STANDBY en el proyector
o (D ON/STANDBY en el mando a
distancia, y luego pulse de nuevo ese
botdn, mientras se visualiza el mensaje
de confirmacion, para poner el

‘.~ proyector en el modo de espera.

Desenchufe el cable de alimentacion de la

toma de CA después de pararse el ventilador.

¢ Cuando se apaga el proyector, los botones
de ajuste parpadean en sentido opuesto al
movimiento de las agujas de un reloj.
(Cuando “LEDs de guia” se pone en
“Activada”. < pagina 48)

e
26

Boton ON/STANDBY
Indicador de lampara

N sSTANDBY

-@  Boton ON/STANDBY

Visualizacion en pantalla (mensaje de confirmacion)

@ éEntrar al modo de ESPERA?

ST : Pulse de nuevo

No : Espere

\

. Informacion

* No desenchufe el cable de alimentacion durante
la proyeccion o el funcionamiento del ventilador.
Si el ventilador se para puede aumentar la
temperatura interior del proyector.




Proyeccion de imagenes

Acerca de la guia de

configuracion

Después de encender el proyector
aparece la pantalla de la guia de
configuracion para ayudarle con la
configuracion del proyector.

Elementos de guia
1 FOCUS

2 HEIGHT ADJUST
3Z00M

Ajuste el proyector siguiendo los
botones iluminados o los indicadores
de la guia de configuracion.

Pulse ©ENTER para apagar la pantalla
de la guia de configuracion

D)\ Nota

¢ La pantalla de la guia de configuraciéon hace
que los elementos resalten automaticamente
en el orden de
1 FOCUS — 2 HEIGHT ADJUST->3 ZOOM -4 ENTER

¢ Puede ajustar el enfoque, la altura o el tamario
de la pantalla cuando usted quiera,
independientemente de la seleccion de la guia
de configuracion.

* Si no desea visualizar la gufa de configuracion
la préxima vez, ponga “Menud” - “PANT - AJ” -
“Gufa config.” en “Desactivada”. (Consulte la
pagina 45.)

Ajuste de Ila imagen

proyectada

Pantalla de la guia de configuracién

©FOCUS |+ HEIGHTADJUST

1

<Guia config.> <« F

— ENTER #

L |Indicadores de la
guia de configuracion

— Botén ON/STANDBY

MMMMMMM

— Boton ENTER

1 Ajuste de enfoque

Puede ajustar el enfoque con el anillo
de enfoque del proyector.

Gire el anillo de enfoque para ajustar el
enfoque mientras ve la imagen
proyectada.

Anillo de enfoque
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Proyeccién de imagenes (Continuacion)

2 Ajuste de la altura

La altura del proyector se puede ajustar Botén HEIGHT
ADJUST

utilizando las patas de ajuste de la
parte delantera y trasera del proyector.

Cuando la pantalla esté mas alta que <
el proyector, la imagen de proyeccion
podra subirse ajustando el proyector.

1 Levante el proyector para ajustar
su altura mientras pulsa el botén
HEIGHT ADJUST.

2 Retire sus manos del boton
HEIGHT ADJUST del proyector
después de haber ajustado su
altura con exactitud.

e El angulo de proyeccion se puede ajustar
hasta 7,5 grados a partir de la superficie
en la que esté colocado el proyector.

\,
3 Use la pata de ajuste trasera para
nivelar el proyector.
¢ El proyector se puede ajustar +1 grado
desde la posicion estandar.

@\\\ Nota

e Cuando ajusta la altura del proyector se pro-
duce distorsién trapecial. Cuando
“Corr.trap.Auto” se pone en “Activada’, la <
correccion de efecto trapecial funciona db )
automaticamente para corregir esa distorsion. & Patas de ajuste traseras
Cuando desee ajustar la imagen corregida

automaticamente, utilice la correccién manual .
del efecto trapecial. (Consulte la pagina 44.) . Informacion

e No utilice mucha fuerza con el proyector
cuando salga la pata de ajuste.

e Cuando baje el proyector, tenga cuidado de
no pillarse los dedos entre la pata de ajuste y
el proyector.

3 Ajuste del tamano de la
pantalla
El tamafio de la pantalla lo puede

ajustar con la perilla del zoom del
proyector.

Acercamiento
con zoom

=
Z_Q Alejamiento

Control del zoom con zoom
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ON STANDBY MENU/#(LP

‘Nw” = ﬁ INPUT 1 INPUT2 B otones

U G & \peur
@ =

Laxc o

Cambio del modo de entrada

Seleccione el modo de entrada
apropiado para el equipo conectado.

Pulse(® INPUT 1, & INPUT 2 o
& INPUT 3 en el mando a distancia
para seleccionar el modo ENTRADA.

e Cuando pulse INPUT (A/V) en el proyector, el

modo de entrada cambiaré en el orden de \\ /)
ENTRADA 1+ENTRADA 2 ++ENTRADA 34 —

e Cuando “Busqueda” se pone en “Activada”,
INPUT (A/V) del proyector funcionan como

botones de busqueda automéatica. (Consulte la
pagina 47.)

Ajuste del volumen

AT Boton AV MUTE

VoL

O Botones de

volumen

Pulse 33/ en el mando a distancia  Visualizacion en pantalla

o </I> en el proyector para ajustar el
volumen. 0]/ V| 5

D)\ Nota

e Pulsando &)/ bajara el volumen.
e Pulsando (/> subira el volumen.

Visualizacion de la pantalla
negra y apagado temporal
del sonido

Pulse AV MUTE en el mando a  Visualizacién en pantalla
distancia para visualizar temporalmente

una pantalla negra y apagar el sonido. @ AV MUDO

M\ Nota

e Al pulsar de nuevo B AV MUTE volvera a
aparecer la imagen proyectada. También
podré utilizar los demas botones del mando
a distancia para cancelar esta funcion.
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. Proyeccion de imagenes (Continuacidn)

Modo de cambio de tamano

30

Esta funcidn le permite modificar o personalizar el modo de cambio de tamafio para realzar la imagen
de entrada. Dependiendo de la sefial de entrada, puede elegir “NORMAL”, “BORDE” 0 “EXTENSION”.

Pulse RESIZE.

¢ Consulte la pagina 43 para configurar la pantalla del mend.

\. J

Boton RESIZE

Ordenador

Tipo de imagen

Proyecta una imagen de
pantalla completa manteniendo

Proyecta completamente una,
imagen 4:3 en imagen EXTENSION

NORMAL BORDE EXTENSION
SVGA (800 X 600)
" . XGA (1024 x 768)
Relacion de aspecto 4:3 SXGA (1280 x 960) 800 X 600 600 X 450 800 x 450
SXGA + (1400 X 1050)
. SXGA (1280 x 1024)
Otras relaciones de aspecto 1280 X 720 - - 800 x 450
. Imagen de pantalla de salida
Sefal de entrada NORMAL BORDE EXTENSION

Proyecta uniformemente una imager
16:9 por tota la pantalla (bandas

Relacion de aspecto 16:9

la relacion de aspecto. (la columna siguiente), negras en la parte superior/inferior).
* *
O O O O 9) @) [ —
Resolucioén inferior a Q Q Q Y Q
la de SVGA O O O O o S —
Relacién de aspecto 4:3 1 |
* * —
O QO O QO ) QO O QO
SVGA O ®) O O O O O [©)
Relacién de aspecto 4:3 1 |
* * —
O QO O QO ) O O O
Resolucién superior Q Q
ala de SVGA O O O O - - —
Relacién de aspecto 4:3 1 |
0, -0 O@O CPNe) e
vor | ) 1
(1280 1024) oO—"0 O @) Shd® e ——
Relacion de aspecto 5:4 1 ]
*
O O O O
1280 X 720 @) O O O

* Modo para proyectar una imagen con la relacion de

aspecto original sin cortar ninguna parte.

I : Area cortada donde no se pueden
proyectar imagenes.




VIDEO

« “EXTENSION” esta fijado cuando se introducen las sefales 540P, 720P o 10801.

Sefal de entrada

Imagen de pantalla de salida

DVD / Video

NORMAL
Proyecta una imagen
de pantalla completa.

BORDE
Proyecta completamente una
imagen 4:3 en imagen

EXTENSION
Proyecta uniformemente una
imagen 16:9 por tota la

4801, 480P, NTSC,
PAL, SECAM

Imagen 4:3 comprimida

540P, 720P, 10801
(16:9)

OQO
@) Q

Relacion de aspecto 16:9

*

*

Tipo de magen EHTENSION oo | part i o
* *
O | O
o0 e e Jen=Xe]
Relacion de aspecto 4:3 I I
* *
O O @) @) O/ \O @) @)
209 | OdTEY T
——— (I
Buzén t I
*
O | O
— —
O O O O O\_/0) O O
Imagen 16:9 comprimida I I
*
O IO
O O O O — o o — 5 5
1 ]
@) @)
O O

Relacién de aspecto 16:9
(Relacién de aspecto 4:3
en pantalla 16:9)

* Modo para proyectar una imagen con la relacién de aspecto original sin cortar ninguna parte.

EE: Area de corte donde no se pueden proyectar las imagenes.

= Area en que la imagen no se incluye en las sefiales originales.
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Ajuste/Operacién con el mando a distancia

Sincronizacion automatica
(Ajuste de sincronizacion
automatica)

La funciéon de sincronizacidon
automatica se activa cuando se detecta
una sefal de entrada después de
encenderse el proyector.

Pulse AUTO SYNC para ajustar
manualmente con la funcién de
sincronizacion automatica.

@\\\‘ Nota

e Cuando no se pueda obtener laimagen 6ptima
con el ajuste de sincronizacion automatica, use
el menu de ayuda para hacer los ajustes
manualmente. (Consulte la pagina 51.)

Congelacion de una imagen
en movimiento

0

2

Pulse FREEZE.

® | a imagen proyectada se congela.

Pulse de nuevo (&) FREEZE para
volver a la imagen en movimiento
del dispositivo conectado.

Seleccion del modo de
imagen

Puede seleccionar el modo de imagen
adecuado a la imagen proyectada,
como peliculas o videojuegos.

Pulse () PICTURE MODE.

e Cuando pulse ) PICTURE MODE, el modo de
la imagen cambiara en el orden de
” Esténdar — Presentacion —+Cinema = Juego-.

@\\\‘ Nota

e Consulte la pagina 40 para conocer detalles
del modo de imagen.
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ON STANDBY SR

vase , (&)

@\ 1
=
IMAGE AUTO SYNC

SETTINGS M
(&5 an

POUFEMIE RESIZE ENTER

ROUCK

FETURN
|
FREEZE
E-

AUTOSYNG

|_ (&) Botén AUTO SYNC

FREEZE

1 () Botén FREEZE

PCTURE MODE

! @) Boton PICTURE

MODE



Uso de la funcion del raton

Cuando conecte el proyector y el ordenador con los terminales USB podra usar
el mando a distancia como ratén del ordenador.

Cable RGB/USB

Al terminal de salida RGB

Al terminal USB

Al terminal USB Al terminal INPUT1

Cable RGB/USB

1 conecte el proyector y el 7 )
ordenador con el cable RGB/USB mm ey
suministrado. R
g & |7 , .
- ] i neuTs — Botén MOUSE/Ajuste
2  utilice las funciones del ratén. — (A/V/<4/»)
e El boton MOUSE/Ajuste (A/V /</») bl
funciona para mover el cursor. Iolel==
* E| botén L CLICK funciona como (o o) O D N e Botén L CLICK e
aui &) S
botén izquierdo del raton. — =) g
e E| botén R CLICK funciona como RETUAN . =5
botén derecho del ratén. —f—— Botén R CLICK g g
eE L CLICK y R CLICK tienen 8

funciones comunes cuando su \\ J}
ordenador sélo soporta un ratén de un S e

botén como, por ejemplo, un Macintosh.

N

D)\ Nota —

*No podréa usar esta funcién cuando se

visualice la pantalla de menu. Raton del ordenador
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Elementos de menu

A continuacion se muestran los elementos que pueden establecerse en el proyector.

Menu “Imagen”

ENTRADA1 (RGB)

T PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda
[ Modo de imagen > Estandar
Contraste [ o] (- Iy +[d
Brillantez [ o] (2] ) =
Rojo [ o] - Iy +O
Azul [ o] []- N +l
Temp CIr [ 7500K] & - I + &
Enfasis blanco 5> Desactivada
sRGB 5> Desactivada
»-4Reposicion
[+5+ SEL/AJ +! INTRO mFN ]

ENTRADA1 (Componente)/ENTRADA2/
ENTRADA3

GEEE  PANT-AJ PRY-AJ &) Ayuda
[ Modo de imagen > Estandar
Contraste [ o] (- i +[d
Brillantez [ o] E=1- I +[]
Color [ ol = - +[F
Matiz [ ol O- N |
Nitidez [ ol [T .y +[A
Temp Clr [ 7500K] &- NN + &
Enfasis blanco 5> Desactivada
Progres. > 3D progresivo
»-4 Reposicion
[«5+ SEL/AJ +! INTRO =FN ]
Menu “PANT - AJ”
Imagen PRY-AJ @ Ayuda
&) Cambio tamafio 2> Normal
Desp. imagen [ o] - I +E
E.Trapec. [ 017 - Il +£
Corr. trap. Auto o> Desactivada
Visualizador Ly Activada
Fondo o> Logotipo
Guia config. > Activada
Modo PRY > Frente
Idioma(Language) > Espafiol
[«5+ SEL/AJ +! INTRO =FN ]

® Puede ajustar los elementos de menu con
iconos (M y @) utilizando los botones
respectivos del mando a distancia.
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Mend principal Menu secundario

[imagen - Modo de imagen — Estandar

=Pégina 40 | »Pagina40  |Grome "

Juego

Contraste -30 < +30

Brillantez -30 < +30
Rojo -30 < +30|*1

-30 < +30|*1

>
N

£
&

Color -30 < +30 "2
Matiz -30 < +30 ("2
Nitidez -30 < 4302

Pa 40

.
©
=X
] W

—1 Temp Clr '— 5500K

= Pagina 41 oo
8500K
9300K
10500K

= Pagina 41

Progres. =51 2D progresivo

= Pagina 42 g

"

= Pagina 42

*1 Elementos cuando se introduce sefial RGB
por INPUT 1

*2 Elementos cuando se introduce sefial de
componente por INPUT 1 o cuando se
selecciona INPUT 2 o INPUT 3

*3 Elementos cuando se selecciona INPUT 2
o INPUT 3

Mend principal Menu secundario

[ PANT-AJ = cambio tamario Normal
p—r P Bord
= Pagina 43 | =Pagina 43 Extension
—‘ Desp. imagen -75 < +75
= P4gina 43
= Pagina 44
= Pagina 44
= Pagina 44
—{ Fondo — Logotipo
g Azul
= Pagina 45 Ninguno
Guia confi. [Actvada/Desactivada]
= Pagina 45
I Modo PRY ] Frente
P Frente + Gi
= Pagina 46 Detrde
Detras + Girar
—‘ Idioma(Language) '— English
o Deutsch
= Pagina 46 Espafiol
Nederlands
Frangais
taliano
Svenska
Portugués
WiE
o]
EES




Ment “PRY - AJ” lI\PII::-L:Uprincipal }__{ Menu secundario

= Pagina 47 | »Pagina 47

Imagen PANT-AJ @ Ayuda
Modo eco/silenc. 2> Activada = Pagina 47

Busqueda auto. o> Activada
Desconex Automat >  Activada = Pagina 48

LEDs de guia o> Activada
Sonido de sist. o> Activada = Pagina 48

Blogueo sistema M
= Pagina 50

. I Blogueo sistema — cedigo antiguo
[Temp 1amp (dur) [ 0]hr (100%)] = Pagina 49 gzguogn(:l:‘nu\:u
[+3+ sEL/AJ «+! INTRO [CENE Temp l&mp (dur

= Pagina 50

Menu “Ayuda” Los elementos que puede establecer

con el menu “Ayuda”

Imagen PANT-AJ PRY-AJ ?  Ayuda Menu “Ayuda” > Pégina 51
¢ Imagen con franjas verticales o parpadeo
* No hay imagen ni sonido. Sinc.auto
* Imagen con franjas verticales o parpadeo. Ajustar el ruido vertical
* La imagen de datos no esté centrada. Ajustar el ruido horizontal
*+ Colores desvanecidos o pobres. * La imagen de datos no esté centrada
*lLa Imagen es oscura. SinC.autO. “
* La imagen esté distorsionada. Pos.H g
S N
. - Pos.V. 0

* Restabl. todos los valores a ajustes de fabrica. « Colores desvanecidos o pobres 6
[ % sEL +! INTRO =mFN ] INPUT 1 g

~— Tipo de sefal: Auto/RGB/Componente 7]

INPUT 2 0 INPUT 3
Sistema de video: Auto/PAL/SECAM/
NTSC3.58/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N/PAL-60
* Los elementos que se pueden seleccionar
cambian segun la sefial de entrada y el modo
de entrada seleccionado.
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Uso de la pantalla de menu

El menu se puede usar para hacer dos funciones: ajustar y establecer. (Para establecer los elementos
de los menus, consulte las paginas 38 y 39.)

Funcionamiento con el proyector

Cuando “PRY-AJ” - “LEDs de guia” se ponga en “Activada”, los botones usados para el ajuste del
menu en el proyector se encenderan.

Ejemplo: Cuando A, V vy el botén MENU/HELP se enciendan en el proyector, usted podra utilizar
esos botones para la operacion.

Botones de ajuste (A/V/</>>)

Boton MENU/HELP

ony/sTANDBY ((

MENU/HELP Bo«t(’)n MENU/
=) Help

ON STANDBY

NPUT 1 INPUT 2

B ®=

INPUT 3

MENU/HELEY

mouse . (& 5

7 Boton MOUSE/Ajuste
(A/V/<4/»)

N L CLIcK

N\ ENTER

R CLICK
RETURN

=T
o ®

./
]

Selecciones de menus (Ajustes)

Boton ENTER

Botén RETURN

Ejemplo: Ajuste de “Brillantez”.
® Esta operacion también se puede realizar con los botones del proyector.

Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el
e Se visualiza la pantalla de menu modo de ENTRADA1 (RGB)
“Imagen” para el modo de entrada Menu principal
seleccionado. |

1 Pulse @ MENU.

<
2 Pulse » 0 « para visualizar la otra PANTAL PRYA @ Avca |
. odo de imagen > Estandar
pantalla de menu. Contraste ( o)[H- . W)
e E| elemento de menu seleccionado Brillantez [ o1 E3- I +B
\/ resalta. Rojo [ ol[X- I +O
Azul [ o]OJ- I +H
Temp Clr [ 7500K] & - NI + &
Enfasis blanco oy Desactivada
sRGB > Desactivada
»-4 Reposicion
[45 SEL./AJ «! INTRO (=) FIN
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3 Pulse A o V para seleccionar el BT PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda

elemento que desee ajustar. [T Modo de imagen © _ Esténdar
Contraste [ o] [ - I +[0
[

¢ E| elemento seleccionado resalta.
Brillantez Ol 22 = | I

o] [ - Iy |

rl Rojo [
Azul [ o] - N +l
Temp Clr [ 7500K] - I + &
Enfasis blanco > Desactivada
sRGB > Desactivada

»:4 Reposicion

[«S+ SEL/AJ ! Un AJ. (=) FIN

— Elementos de un ajuste

Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda

{£3) Cambio tamafio > Normal
LI Desp. imagen [ o] - i +
E.Trapec. [ 017 -1 +0
- - Corr. trap. Auto > Desactivada
Para ajustar la imagen
proyectada mientras la
mira
Pulse ENTER. Imagen
*El elemento de ajuste sencillo [ Brillantez [ olE=]- I B
seleccionado (ej., “Brillantez”) aparece [ sEL/AJ +! Ment Rtn. ®mFN_ ]
en lugar del menu.
e Cuando pulse A o V¥ se visualizarg el
elemento siguiente (“Rojo” después de
“Brillantez”).
@
<\ Nota
® Pulse ENTER para volver a la
pantalla anterior.
) N
4 Pulse €4 o » para ajustar el [ imagen  IELAEY PRY-AJ @ Ayuda
elemento seleccionado. [ Modo de imagen ©  Estandar
* El ajuste se guarda. Contraste [ o] -y +[1
Brillantez 5 o = P
Rojo [ o] - Iy +O -
Azul [ o] []- Iy +H c
Temp CIr [ 7500K] - I + & <3
Enfasis blanco > Desactivada (‘-?- g
sRGB > Desactivada n S
®-4 Reposicion o®
(7]
[ 3+ SEL/AJ + Un AJ. mFN ]
g

5 Pulse & MENU.

e | a pantalla de menu desaparecera.

e

@
)\ Nota
¢ Pulse RETURN para volver a la pantalla anterior cuando se visualiza el menu.
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El menu se puede utilizar para hacer dos funciones: ajustar y establecer.(Para ajustar los elementos
del menu, consulte las paginas 36 y 37.)

so de la pantalla de menu (Continuacion)

s Boton MENU/
-/ HELP
—

ON STANDBY VENU/HELR)

vouse . [(© ¢

INPUT 1 INPUT 2

INPUT 3

7 Boton MOUSE/Ajuste
(A/V/<4/»)

IMAGE  AUTOSING

4% Botén ENTER
aus Boten RETURN

Selecciones de menus (Configuracion)

Ejemplo: Ajuste de “Fondo”.
e Esta operacion también se puede hacer con los botones del proyector.

1 Pulse MENU. Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el
* Se visualiza la pantalla de menu modo de ENTRADA1 (RGB)
Imaggn para el modo de entrada Elemento de ment
< seleccionado.
2 Pulse <« o » paravisualizar la otra PATTAY PR AJ, 9 A l
L lodo de imagen oy Estandar
pantalla de menu. Contraste [ ol (- +[m
e E| elemento de menu seleccionado Brillantez [ o] E1- +E=
resalta. Rojo [ ol[D- . +d
Azul [ o] [J- N +H
Temp CIr [ 7500K] - N + &
Enfasis blanco » Desactivada
sRGB > Desactivada
-4 Reposicion
D [«5+ SEL/AJ +! INTRO [CSENE
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N
5

N
6

Pulse ENTER.

Pulse (&) MENU.
¢ La pantalla de menu desaparecera.

3 Pulse A o V para seleccionar el Imagen PRY-AJ @) Ayuda
(& Cambio tamaiio 2 Normal
elemento que desee establecer, y Desp. Imagen [ oE-mmmy 4O
p E.Trapec. [ ol 7- Il +O
Il'_lego _pUIse E,NTER o >_ para Covrv.atp:;. Auto > Desactivada
visualizar el menu secundario. visuaizador & _Acivaca ‘
e E| elemento seleccionado resalta. Onﬁg_ D aciada
Modo PRY %> Frente Ninguno
@, Idioma(Language) 2> Espafiol
<\ Nota
[«s» SEL/AJ < INTRO FIN
e Pulse B3 RETURN o <« para volver a la
< pantalla anterior
4 Pulse A o V para seleccionar la
configuracion del elemento
visualizado en el menu @‘mage" ;WAJ @ Ayuda
. Cambio tamafno Normal
secundarlo' Desp. imagen [ o] - i +=
E.Trapec. [ o]7- I +
Corr. trap. Auto £ Desactivada
Visualizador o Activada
Fondo
Guia config. o> Activada 2 Azul
Modo PRY D Frente | Ninguno |
Idioma(Language) 2> Espafiol
[«s» SEL/AJ < INTRO FIN

-n
(=
c 3
=0
® O
(=]
(v}
(7]
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(a

Puede ajustar la imagen del proyector segun sus preferencias con el menu “Imagen”

Seleccion del modo de imagen Ajuste de la imagen

juste de imagen (Menu “Imagen”)

Operacién de menu = Pagina 38 Operacién de menu = Pagina 36

» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el
modo de ENTRADA1 (RGB)

» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el
modo de ENTRADA1 (RGB)

I PANT-AJ PRY-Al @ Ayuda T PANT-AJ PRY-Al @ Ayuda
9[- [ Modo de imagen Estandar B Modo de imagen o>  Estandar

Contraste [ | ] +d Contraste

Brillantez [ I} +E3 Brillantez

Rojo [ +d 9 Rojo

Azul [ N +l Azul

Temp CIr 7500K] ¢ - I + & Temp CIr T

Enfasis blanco > Desactivada Enfasis blanco > Desactivada

sRGB > Desactivada sRGB > Desactivada

»=4 Reposicion »=4 Reposicion

[+5+ SEL./AJ «+! INTRO ®FN [+5+ SEL./AJ «+ INTRO (=) FIN

Descripcion de los elementos

Descripcion de los elementos de ajuste

Elementos L Elementos de . .
A ) Botén « Botén »
seleccionables Descripcion ajuste
Estandar Para la imagen estandar Contraste Para menos Para mas
Presentacion Da brillo a las partes méas contraste. contraste.
oscuras de la imagen para Brillantez Para menos Para mas
mejorar las presentaciones. brillo. brillo.
Cinema Da mayor profundidad a las Rojo*! Para un rojo Para un rojo
partes méas oscuras de la mas suave. mas intenso.
imagen para disfrutar de una Azul* Para un azul Para un azul
exper!enma; de cine mas mas suave. mas intenso.
emocionante. ~
— Color*? Para menos Para mas
Juego Gradacion de color natural intensidad del | intensidad del
para reproducir un juego, etc. color. color.
Matiz*? Para dar a la Para dar ala
A piel un tono piel un tono
W\ Nota morado. verdusco.
* También puede pulsar @ PICTURE MODE en Nitidez*2 Para menos Para mas
el mando a distancia para seleccionar el modo nitidez. nitidez.

de imagen. (Consulte la pagina 32.
< ( peg ) *' No se puede ajustar/seleccionar cuando usted

pone el elemento de menu “sRGB” en
“Activada”, o la sefial de entrada es de video
componente.

*2 No se visualiza en el modo de entrada RGB.

R\ Nota

¢ Para reponer todos los elementos de ajuste,
seleccione “Reposiciéon” y pulse ENTER.
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Ajuste de la temperatura de color

Realce del contraste

Operacién de menu -» Pagina 36

» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el

modo de ENTRADA1 (RGB)

Esta funcién realza las partes brillantes de las imagenes

para obtener una imagen con un contraste mas alto.

Operacién de menu -» Pagina 38

» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el

modo de ENTRADA1 (RGB)

T PANT-AJ PRY-Al € Ayuda PANT-AJ PRY-Al € Ayuda
A Modo de imagen o>  Estandar X Modo de imagen o>  Estandar
Contraste [ +[d Contraste [ +[d
Brillantez [ +(3 Brillantez [ +(3
Rojo [ +O Rojo [ +[O
Azul [ +H Azul [ +l
-)[ Temp CIr [ 7500K]@—T+r] Temp Clr [ 7 + &
Enfasis blanco > Desactivada -)[ Enfasis blanco 0y Desactivada
sRGB 5> Desactivada sRGB ry Desactivada
»-4 Reposicion »-4 Reposicion
[«5» SEL./AJ « INTRO ®FN ] [«3+ SEL/AJ «! INTRO ®FN ]
@ @
)\ Nota )\ Nota

* | os valores de “Temp Clr” sélo son para fines
estandar generales.

¢ “Temp CIr" no se puede establecer cuando
“sRGB” esta en “Activada”.

Descripciéon de los elementos

Elementos L
seleccionables Descripcion
5500K Para temperaturas de color méas
bajas, para imagenes mas cdlidas
6500K con efecto incandescente rojizo.
7500K ¢
8500K
9300K
Para temperaturas de color més altas,
10500K para imagenes mas frescas con
efecto incandescente azulado.

e Cuando se use esta funcion, el color de la
imagen podra ser palido o el matiz podra no
ser apropiado.

¢ “Enfasis blanco” no se puede establecer
cuando “sRGB” esta en “Activada”.
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(a

Progresivo

Ajuste de sRGB

juste de imagen (menu “Imagen”) (Continuacion)

Operacién de menu = Pagina 38
» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el

modo de ENTRADA2

Operacién de menu = Pagina 38

» Ejemplo: Menu de pantalla “Imagen” para el
modo de ENTRADA1 (RGB)

ICEE PANT-AJ) PRY-AJ @ Ayuda I PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda
X Modo de imagen >  Estandar A Modo de imagen > Estandar
Contraste [ o] - i +[d Contraste [ +[d
Brillantez [ I +E Brillantez [ +[
Color [ +[= Rojo [ +O
Matiz [ +O Azul [ /] +l
Nitidez [ +@ Temp Clr [ 7500K] - I + 5D
Temp Clr [ 7500K] - NI + & Enfasis blanco > Desactivada
Enfasis blanco > Desactivada -)[ sRGB 6> Desactivada
-)[ Progres. 5> 3D progresivo | »-4 Reposicion
»=4 Reposicion
[+5+ SEL/AJ +! INTRO ®=mFN ] [+3+ SEL/AJ -+ INTRO ®FN
Descripcion de los elementos
@\\\‘ Nota
Elementos Descripcion 4 i i 14
seleccionables e Un estandar internacional de la reproduccion
2D Util para visualizar imagenes de movimiento en color regvulado por'la'IEC (International
progresivo | rapido, como deportes y peliculas de accién. FTlIectrot_eChnlca_l Commlssmn). CO”,‘O ?l color
— — fijo ha sido decidido por la IEC, las imagenes
8D |Util para wguahza( c!aramlente se visualizan con un matiz natural basado en
progresivo g?:r%zge;d;?ggm:géo ento, como unaimagen original, cuando “sRGB" se pone
= en “Activada’.
Mod. Reproduce claramente la imagen de la * Para obtener méas informacién acerca de la
pelicula fuerjte de pelicula*. \{\sualwza laimagen funcion sRGB, visite “http://www.srgb.com/”.
?pt|m|zada dela peﬂhcula transformada con e Cuando “sRGB” se pone en “Activada’ no
“descenso tres-dos” (NTSC y PAL60HZ) 0 puede ajustar los elementos “Rojo”, “Azul”,
descenso dos-dos” (PAL50Hz y SECAM) “Temp Clr” “Enfasis blanco”
en imagen del modo progresivo. Y '

* La fuente de pelicula es una grabacion de video digital
con el original codificado a 24 cuadros/segundo. El
proyector puede convertir esta fuente de pelicula en
video progresivo a 60 cuadros/segundo con NTSC y
PALB0HzZ o0 a 50 cuadros/segundos con PAL50Hz y
SECAM, para reproducir imégenes de alta definicion.

. Informacion

e Cuando “sRGB” se ponga en “Activada”, la
imagen proyectada se oscurecerd, pero esto
no indica ningun fallo de funcionamiento.

R\ Nota

e En NTSC o PAL60Hz, aunque haya sido
establecido el modo 3D progresivo, la mejora
“descenso tres-dos” se activara
automaticamente cuando se haya introducido
la fuente de pelicula.

e Cuando laimagen este borrosa o tenga ruido,
cambie al modo éptimo.

¢ Cuando use entradas progresivas, éstas se
visualizaréan directamente para que no se
pueda seleccionar 2D progresivo, 3D
progresivo y modo de pelicula.
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KAjuste de la imagen proyectada

(Menu

“PANT - AJ”)

Puede ajustar la imagen proyectada y la visualizacion en pantalla segun sus preferencias usando

el menu “PANT - AJ”.

Ajuste del modo de cambio de tamafio

Ajuste de posicion de laimagen

Operacién de menu - Pagina 38

Puede mover verticalmente la imagen proyectada.

Operacién de menu = Pagina 36

Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda
-)[ (€2 Cambio tamafio &> Normal % Cambio tamafio 2> Extension
Desp. imagen [ olE- +E -)[ Desp. imagen [ o] - i =l
E.Trapec. [ 017 - +i E.Trapec. [ 0]7- I +0
Corr. trap. Auto o> Desactivada Corr. trap. Auto o> Desactivada
Visualizador > Activada Visualizador 5> Activada
Fondo >  Logotipo Fondo o> Logotipo
Guia config. 5> Activada Guia config. 5> Activada
Modo PRY > Frente Modo PRY o> Frente
Idioma(Language) g Espafiol Idioma(Language) 2> Espafiol
[«3+ SEL./AJ < INTRO (=) FIN [«3+ SEL/AJ « INTRO (=) FIN
@, it
<\ Nota ;
¢ Para conocer detalles del modo de cambio
de tamafo, consulte las paginas 30 y 31. 3
e También puede pulsar RESIZE en el :
mando a distancia para establecer el modo T
de cambio de tamario. (Consulte la pagina Boton <« \ Boton b
30.) ' I ?
| (N
@
<\ Nota

¢ Cuando “Cambio tamafo” se pone en “Normal”
no puede ajustar este elemento.

® Para reponer esta funcion, seleccione “0”".

e Cuando ajuste el desplazamiento de la imagen,
“E.Trapec.” se pone en “0” y “Corr.trap.Auto”
se pone en “Desactivada”.

-
[=
C\ 3
=0
® O
»w >
[1]
(7]
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Ajuste de la imagen proyectada (Menu “PANT - AJ”)

(Continuacion)

Correccion de distorsion trapecial

Ajuste de visualizacion en pantalla

Cuando la imagen se proyecta desde la parte
superior o inferior hacia la pantalla inclinada, la
imagen se distorsiona de forma trapecial. A la
funcién para corregir la distorsion trapecial se le
llama correccion de distorsion trapecial.

[ Correccion automatica del distorsion trapecial |

Ponga “Corr. trap. Auto” en el menu
“PANT - AJ” en “Activada”

Operacién de menu = Pagina 38

[ Correccién manual de distorsién trapecial |
Ponga “Corr. trap. Auto” en el meni “PANT -
AJ” en “Desactivada”y seleccione “E.Trapec.”,
y luego ajuste con la barra deslizante.

Operacién de menu = Pagina 36

Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda
() Cambio tamafio 2> Normal
Desp. imagen [ ol - +E
_) E.Trapec. [ 0157 - Il +
Corr. trap. Auto > Desactivada
Visualizador > Activada
Fondo > Logotipo
Guia config. > Activada
Modo PRY >  Frente
Idioma(Language) > Espafol
[ 45+ SEL/AJ -+ INTRO (=) FIN
Correccion manual
Boton « Boton »

@\\\‘ Note

e La correccién de distorsion trapecial se puede
ajustar con un angulo méximo de +13 grados con
“Corr. trap. Auto”, y con un angulo de +15 grados
aproximadamente con “E.Trapec.”.
(cuando “Cambio tamafio” se ponga en “Normal”)

¢ Cuando la pantalla esté inclinada o laimagen
deteriorada, ponga “Corr.trap.Auto” en
“Desactivada’”.

e Cuando ajuste la distorsion trapecial o cuando
“Corr. trap. Auto” se ponga en “Activada”, “Desp.
imagen” se pondra automaticamente en “0”.
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Esta funcion le permite encender o apagar los
mensajes de la pantalla.

Operacién de menu = Pagina 38

Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda

(3 Cambio tamafio > Normal
Desp. imagen [ o] - i +E
E.Trapec. [ o] - I +4
Corr. trap. Auto > Desactivada

9[ Visualizador > Activada ]

Fondo > Logotipo
Guia config. > Activada
Modo PRY > Frente
Idioma(Language) > Espafiol

[+3+ SEL./AJ « INTRO (=) FIN

Descripcion de los elementos

Elementos Descripcion
seleccionables
Activada Se muestran todas las visualizaciones

en pantalla.

No se visualiza ENTRADA/VOLUMEN/
AV MUDO/IMAGEN CONGELADA/
SINC.AUTO/CAMBIO TAMANO/MODO
DE IMAGEN/“Se ha presionado un
botén no valido.”

Apagado




Seleccion de laimagen de fondo

Ajuste de la guia de configuacion

Operacién de menu -» Pagina 38

Puede establecer la pantalla de la guia de
configuracion durante el inicio del proyector.

Operacién de menu - Pagina 38

Imagen PANT-AJ PRY-AJ & Ayuda Imagen PRY-AJ & Ayuda
(£ Cambio tamafio > Normal @ Cambio tamafio £» Normal
Desp. imagen [ ol - += Desp. imagen [ o] - i +E=
E.Trapec. [ olT- I +0 E.Trapec. [ ol 7- Il +0
Corr. trap. Auto > Desactivada Corr. trap. Auto > Desactivada
Visualizador > Activada Visualizador > Activada
-)[ Fondo o> Logotipo | Fondo o> Logotipo
Guia config. > Activada -)[ Gufa config. > Activada |
Modo PRY > Frente Modo PRY > Frente
Idioma(Language) > Espaiiol Idioma(Language) ©» Espaiiol
[«3+ SEL./AJ «! INTRO ®=FN ] [«3+ SEL/AJ «! INTRO [CENE
Descripcion de los elementos Descripcion de los elementos
Elementos Descripcion Elementos Descripcion
seleccionables seleccionables
Logotipo Pantalla con el logotipo de Sharp Activada Visualizacién de la gufa de
Azul Pantalla azul configuracion cuando se
- enciende el proyector.
Ninguno — ; ; -
Apagado No se visualiza la guia de
configuracion.

n
E|

c
5
=)0
© 0
=
0
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/Ajuste de la imagen proyectada (Menu “PANT - AJ”)

(Continuacion)

Inversion de imagenes

proyectadas

Seleccion del idioma de la
visualizacion en pantalla

Operacién de menu = Pagina 38

El proyector puede elegir entre 11 idiomas para
la visualizacién en pantalla.

Operacién de menu - Pagina 38

Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda
(3 Cambio tamafio > Normal (3 Cambio tamafio > Normal
Desp. imagen [ o1 i += Desp. imagen [ o] - i +E
E.Trapec. [ o]%7 - II +0 E.Trapec. [ 017 - I +O
Corr. trap. Auto > Desactivada Corr. trap. Auto > Desactivada
Visualizador > Activada Visualizador > Activada
Fondo > Logotipo Fondo > Logotipo
Guia config. > Activada Guia config. > Activada
9[ Modo PRY > Frente | Modo PRY >  Frente
Idioma(Language) > Espafiol 9[ Idioma(Language) > Espafiol ]
[+3+ SEL./AJ «+ INTRO ®FN ] [+3+ SEL./AJ «+ INTRO ®FN
Descripcion de los elementos Elementos seleccionables
Elemento: N i
ementos Descripcion English
seleccionables Deutsch
Frente Proyeccion desde la parte Espariol
delantera de la pantalla Nederlands
Frente+Girar Proyeccion con un espejo Francais
Detras Proyeccion desde detras de la Italiano
pantalla o con un espejo SvenskaA
- : — - Portugués
Detras+Girar Proyeccién con un espejo R
XiE
sh=of
HAEE
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Vs

Ajuste de la funcion del proyector
(Menu “PRY - AJ”)

Puede usar el menu “PRY - AJ” para mejorar el uso del proyector.

Modo eco/silenc. Funcion de busqueda automatica

Operaciéon de menu = Pagina 38 Cuando se enciende el proyector o cuando se
pulsa el botén INPUT, esta funcién busca

magen RANA) @ Ayuda automaticamente el modo de entrada en el que
2l “B"°d° eZO/S”e"C- g ﬁc‘ivaga || se reciben las sefiales y cambia a él, también
Usqueda auto. ctivada I
Desconex Automat >  Activada automaticamente.
LEDs de guia > Activada L. , -
Sonido de sist &  Activada Operacién de menu -» Pagina 38
Blogueo sistema Imagen PANT-AJ @ Ayuda
Modo eco/silenc. > Activada
|Temp 1amp (dur) [ 0]hr (100%)| -)[ Busqueda auto. > Activada ]
Desconex Automat > Activada
[& SEL/AJ < INTRO = FIN ] LEDs de guia > Activada
Sonido de sist. > Activada
Bloqueo sistema
Q
)\ Nota
e Esta funcion ha sido preestablecida en fabrica [Temp 1amp (dur) [ 0]hr (100%)]
en “Desactivada”. _
e Cuando “Modo eco/silenc.” se ponga en [+ SEL/AJ ! INTRO ®FN |
“Activada”, el consumo de energia disminuira
y la duracién de la lampara aumentard. (El A
brillo de la proyeccién disminuye 10%.) ) Nota
Cuando “Busqueda auto.” se ponga en
Descripcion de los elementos “Activada”
C ¢ El proyector selecciona automaticamente la
. onsumo i H
Elementos| ., .. Sonido o fuente de entrada disponible.
seleccio- Brtlgz;n- de Sé‘:“::?‘éo \Il'(fe,‘ atil de * Si se encuentran dos o mas sefiales de
nables ventilador \';CA) a lampara entrada, el proyector selecciona la fuente de
entrada en el orden de ENTRADA 1 =
Activada | 90% | Bajo 177w 4.000 horas ENTRADA 2 - ENTRADA 3 cuando usted
aproxime- aproxi- pulsa INPUT (A/V) en el proyector.
damente madamente * Mientras “Buisqueda auto.” esta en “Activada”,
Apagado | 100% | Estandar 195W 3.000 horas pulse E)INPUT 1, B INPUT 2, & INPUT 3
aproxi- en el mando a distancia para seleccionar un
madamente modo de entrada que no sea el que fue

seleccionado mediante el proyector.

e Cuando “Busqueda auto.” se pone en
“Desactivada”, el modo de entrada cambia
en el orden de
”ENTRADA 1+>ENTRADA 2 +»ENTRADA 34

pulsando INPUT (A/V) en el proyector.

-
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C\ 3
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»w >
[1]
(7]
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Ajuste de la funcion del proyector (Menu “PRY - AJ”) (Continuacion)

Funcion de desconexion automatica Ajuste de los LEDs de guia

Operacién de menu - Pagina 38 Operacién de menu = Pagina 38
Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda
Modo eco/silenc. > Activada Modo eco/silenc. > Activada
Busqueda auto. > Activada Busqueda auto. > Activada
-)[ Desconex Automat > Activada ] Desconex Automat > Activada
LEDs de guia > Activada 9[ LEDs de guia > Activada |
Sonido de sist. > Activada Sonido de sist. > Activada
Bloqueo sistema Bloqueo sistema
[Temp 1amp (dur) [ 0]hr (100%)] [Temp 1amp (dur) [ 0]hr (100%)]
[45+ SEL/AJ -+ INTRO ®FN [45+ SEL/AJ -+ INTRO ®FN ]
Descripcion de los elementos Descripcion de los elementos
Elementos L Elementos s
’ Descripcion ’ Descripcion
seleccionables escripc seleccionables escripc
Activada Cuando no se detecte sefial de Activada Los indicadores de la gufa de
entrada durante mas de 15 minutos, el funcionamiento y los botones de
proyector se pondra automaticamente funcionamiento se encienden.
en el modo de espera. Apagado | No parpadean ni se encienden
Apagado | La funcion de desconexién automatica indicadores o botones para la guia de
se desactivara. funcionamiento.
@
)\ Nota

e Cuando Desconex Automéat se ponga en
“Activada”, 5 minutos antes de que el
proyector entre en el modo de espera, el
mensaje “Se entrard al modo de ESPERA en
X 'min.” aparecera en la pantalla para indicar
el tiempo restante en minutos.
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Funcion de bloqueo del sistema

Esta funcion impide el uso sin autorizacion del
proyector. Una vez activada, los usuarios deberan
introducir el cédigo clave correcto cada vez que se
encienda el proyector. Le sugerimos anotar el
codigo clave en un lugar seguro al que sélo
tengan acceso los usuarios autorizados.

2 Pulse los 4 botones del mando a
distancia o del proyector para
introducir el cédigo clave nuevo
en “Codigo nuevo”.

D)\ Nota

¢ Para el cédigo clave no puede usar los

botones siguientes:

* (@) ON/STANDBY

ENTER
*EI RETURN
* (&) MENU/HELP

eLa funcion de bloqueo del sistema
reconoce cada botén del mando a
distancia o del proyector como un botén

A Informacion

e Si pierde u olvida su coédigo clave, péngase en
contacto con su concesionario de proyectores
o centro de reparaciones Sharp autorizado méas
cercano (consulte la pagina 62). Aunque la
garantia del producto tenga validez, la
reposicion del cédigo clave no sera gratis.

Operacién de menu = Pagina 38

Imagen PANT-AJ © Ayuda individual, aunque ellos compartan el
Modo eco/silenc. @  Activada mismo nombre de botén. Si pone el cét_li.go
Busqueda auto. B Activada clave con los botones del proyector, utilice
Desconex Automét 2  Activada solamente esos botones del proyector, si
LEDs de guia 2  Activada pone el cédigo clave con los botones del
Sonido de sist. 2  Activada mando a distancia, utilice solamente esos

botones del mando a distancia.

PRY-AJ

Ajuste del bloqueo de sistema

31
]

Ajuste/Cambio del cédigo clave

1 Pulse los 4 botones del mando a S
distancia o del proyector para

Bloqueo sistema |

Codigo antiguo * ok Kk k

Reconfirmar

Introduzca el cédigo clave en

introducir el cédigo clave “Reconfirmar”.
preestablecido en “Cédigo antiguo™.
e Cuando ponga el codigo clave por @\\ Nota

primera vez, pulse cuatro veces V en el

proyector No se visualiza la pantalla de introduccién

de cadigo clave cuando se enciende el
proyector

* Pulse cuatro veces V en el proyector en los
pasos 2y 3 de arriba.

Cuando esté establecido el bloqueo del
sistema

¢ Cuando se establezca el bloqueo del sistema,
la pantalla de introduccion del cédigo clave

PRY-AJ

Ajuste del bloqueo de sistema

Caodigo antiguo
Codigo nuevo
Reconfirmar

-
[=
C\ 3
=0
® O
»w >
[1]
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RN\ Nota

e Si introduce un cédigo de clave
equivocado, el cursor vuelve al primer
punto de “Cédigo antiguo”.

¢ El cédigo clave preestablecido esta en 4
V botones del proyector. Cuando se
establece este codigo clave, la pantalla de
introduccion del codigo clave no aparece.

aparecera después de conectarse la
alimentaciéon. Cuando éste aparezca,
introduzca el codigo clave correcto para
empezar a proyectar.

Pantalla de introduccion del cédigo clave

| Blogueo sistema - |
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Ajuste del sonido de confirmacion

uste de la funcion del proyector (Menu “PRY - AJ”) (Continuacion)

Comprobacion de la vida util de la Iampara

Operacién de menu = Pagina 38

Puede confirmar el uso acumulado de la lampara
y la vida util restante de la lampara (porcentaje).

Operacién de menu = Pagina 36

Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda Imagen PANT-AJ PRY-AJ @ Ayuda
Modo eco/silenc. > Activada Modo eco/silenc. > Activada
Busqueda auto. > Activada Busqueda auto. > Activada
Desconex Automat > Activada Desconex Automat > Activada
LEDs de guia > Activada LEDs de guia > Activada
-)L Sonido de sist. > Activada Sonido de sist. > Activada
Blogueo sistema Bloqueo sistema
[Temp 1amp (dur) [ 0]hr (100%)] -)I [Temp 1amp (dur) [ 0]hr (100%)] I
[ 45+ SEL./AJ -+ INTRO ®FN [45+ SEL/AJ -+ INTRO ®FN ]
Descripcion de los elementos Descripcion de la vida util de la lampara
Elementos L - Duracién restante de la [dmpara
seleccionables Descripcién Condmﬁn del uso de la
- - ampara [ «pyr’ o S
Activada Cuando se enciende o apaga el P Dur 100% 5%
proyector se oye un sonido de Funcionando 4.000 200 horas
confirmacion. exclusivamente con el modo | horas aproximadamente
Apagado | No se hace sonido de confirmacion. ecofsilenc. "Activada aproximadaments
Funcionando 3.000 150 horas
exclusivamente con el modo | horas aproximadamente
ecofsilenc. “Desactivada” aproximadamente
@
)\ Note
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® Se recomienda cambiar la l&mpara cuando
su vida util restante alcance el 5%. Para
cambiar la lampara, péngase en contacto con
Su concesionario de proyectores o centro de
reparaciones Sharp autorizado mas cercano.

e Su vida Util real dependeréa de las condiciones
de uso.



Solucion de problemas con el menu “Ayuda”

Esta funcion le ayuda a solucionar problemas durante el uso.

Visualizacion de la pantalla del
menu “Ayuda”

Ejemplo: Cuando aparece laimagen parpadeando

Operacion para resolver el parpadeo de laimagen
cuando se proyecta la sefial RGB de un ordenador.

1 Pulse © MENU/HELP.

g

2 Pulse « o » para seleccionar
“Ayuda”y luego pulse EJ ENTER.

Imagen PANT-AJ PRY-AJ

* No hay imagen ni sonido.

« Imagen con franjas verticales o parpadeo.
* La imagen de datos no esta centrada.

« Colores desvanecidos o pobres.

* Laimagen es oscura.
* La imagen esta distorsionada.

* Restabl. todos los valores a ajustes de fabrica.

MENU/HELP

Botén MENU/HELP

D

ON STANDBY NENL/HELE,

ol vouse . [ @ 5

7\

7 Boton de ajuste

S _ S wwiaw
SETTINGS
000
B Louck
O Wy ENTER Botén ENTER
o
4 Seleccione “lnicia ajustes

“Sinc.auto.”” y luego pulse
.~ EIENTER.

B silaimagen no mejora, seleccione
“Ajustar el ruido horizontal. ” y
Y luego pulse E2 ENTER.

6 Pulse < o » para ajustar.

Ayuda
[ olf=]- N +[=]

[ SEL + INTRO ®FN ]

N
3 Pulse A o V¥ para seleccionar
“Imagen con franjas verticales o

parpadeo” en el menu de ayuda y
luego pulse € ENTER.

?. Ayuda

» Imagen con franjas verticales o parpadeo.

vInicia ajustes "Sinc.auto.".

Si no hay cambios después de realizar el ajuste

"Sinc.auto.", ajuste los siguientes items.

v Ajustar el ruido vertical.

v/ Ajustar el ruido horizontal.
®=4 Reajustar los 2 items anteriores.
“*Regresar

Frec. sefal act : H 43 kHz / V 60 Hz |

®=mFN ]

[ SEL. -+ INTRO

[ Fase
< [«&+ SEL/AJ ! Menu Rin. ®FN
@
<\ Note

¢ Puede ajustar los elementos con marcas de
verificacion ().

¢ Dependiendo de la imagen proyectada,
algunos elementos del menu de ayuda
pueden no aparecer.

¢ Si no se resuelve el problema, consulte
“Solucion de problemas”. (Consulte las
paginas 60 y 61)

-
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C\ 3
=0
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»w >
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Mantenimiento

Limpieza del proyector

B Asegurese de desenchufar el cable de
alimentacion antes de limpiar el proyector.

B La cajay el panel de operaciones son de
plastico. Evite usar bencina o diluyente porque
podran dafiar el acabado de la caja.

B No use agentes volatiles como insecticidas
encima del proyector.
No ponga objetos de goma o plastico en el
proyector durante mucho tiempo.
Los efectos de algunos agentes del plastico
pueden dafiar el acabado del proyector.

Detergente suave diluido
enagua

B Limpie cuidadosamente la suciedad pasando
un pafo de franela blando.

B Cuando sea dificil quitar la suciedad, empape
un pafo en detergente suave diluido con agua,
escurra bien el pafo y luego paselo por el
proyector.

Los detergentes de limpieza fuertes pueden

decolorar, deformar o dafiar el revestimiento del

proyector. Haga una prueba en una parte
pequefia y oculta del proyector antes de
usarlos.
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Limpieza del objetivo

M Para limpiar el objetivo use soplador o papel de
limpieza de objetivos (para anteojos y objetivos
de camaras) de venta en el comercio. No use
ningun agente de limpieza tipo liquido porque
podré desgastar la pelicula de revestimiento de
la superficie del objetivo.

B Como la superficie del objetivo se puede dafiar
facilmente, asegurese de no arafiar ni golpear
el objetivo.

Limpieza de las aberturas de admisién y es-
cape de aire

B Use un aspirador para limpiar el polvo de las

aberturas de admisién y escape de aire




Indicadores de mantenimiento

B Las luces de aviso (boton ON/STANDBY, indicador de lampara y indicador de aviso de
temperatura) en el proyector indican problemas dentro del mismo.

B Sise produce un problema, el indicador de aviso de temperatura y el indicador de la lampara se
encenderan en rojo, y el proyector se pondra en el modo de espera. Una vez que el proyector se
haya puesto en el modo de espera, siga los procedimientos indicados abajo.

Boton ON/STANDBY
Indicador de lampara

Indicador de aviso de temperatura
B

oo TEwe npUT

® ©

ON/STANDBY '(l)| - + @ MENU/HELP

—IvoL

Acerca del indicador de aviso de temperatura

X

Si aumenta la temperatura en el interior del proyector, debido a obstrucciones en las aberturas de
ventilacion o al lugar de instalacion, “[IEIESIANLEE Se encendera en la esquina inferior izquierda de la
imagen. Si la temperatura sigue subiendo, la ldmpara se apagara y el indicador de aviso de temperatura
parpadearg, el ventilador funcionara y el proyector se pondré luego en el modo de espera. Después de
aparecer “[IEIIHINILEY asegurese de tomar las medidas descritas en la pagina 54.

TEMPERATURA

\. J

e N

Acerca del indicador de la lampara

Cambiar la lamp.

W Cuando la vida Util restante de la l&mpara sea del 5% o menos, & (amarillo) y “Cambiar de lamp.”
se visualizaran en la pantalla. Cuando el porcentaje sea del 0%, B (rojo), la ldampara se apagara
automaticamente y luego el proyector se pondra en el modo de espera de forma automéatica.
Ahora, el indicador de la lampara se encendera en rojo.

H Si intenta encender el proyector una cuarta vez sin haber cambiado la lampara, el proyector
no se encendera.
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Indicadores de funcionamiento (Continuacidn)

Indicador de mantenimiento Problema Causa Posible solucion
Normal Anormal
Indicador | Apagado Rojo La temperatura | ® Admision de aire * Instale el proyector en un
de aviso encendido | interna es blogueada lugar bien ventilado.
de (Espera) | demasiado alta. (Consulte la pagina 8.)
temperatura
e Ventilador averiado |e Lleve el proyector a su
e Fallo en el circuito concesionario de proyectores
interno 0 centro de reparaciones
e Admisién de aire Sharp autorizado més
obstruida cercano (consulte la pagina
62) para hacer reparaciones.
Indicador Verde Rojo Laldmparano |e Lalémparase e Desconecte el cable de
de encendido | encendido | se enciende. apaga de forma alimentacion de la toma de
lampara | (Cuando extrafia. CAy luego vuelva a
se conectarlo.
calienta . ) X
la Ha llegado el e Lavida util restante |e Cambie cuidadosamente la
lampara momento de cambiarf  de la lampara es Iampara. (Consulte la
parpadea lalampara. del 5% o0 menos. pagina 56.)
el verde.) Ror i i - * |leve eI_ proyectorasu
ojo |Lalamparano |e Lampara fundida concesionario de proyectores
encendido | se enciende. e Fallo en el circuito 0 centro de reparaciones
(Espera) de la lampara Sharp autorizado mas
cercano (consulte la pagina
62) para hacer reparaciones.
e Tenga cuidado cuando
cambie la lampara.
® Instale bien la tapa.
Boton Verde Parpadea | El indicador de | Latapadela e Sielindicador de la
ON/ encendido/ enrojo | la alimentacion unidad de lampara alimentacion parpadea en rojo
STANDBY Rojo parpadea en esta abierta. cuando la tapa de la unidad de
encendido rojo cuando se lampara esta bien instalada,
enciende el poéngase en contacto con su
proyector. concesionario de proyectores o
centro de reparaciones Sharp
autorizado més cercano
(consulte la pagina 62) para
que le aconseje.

A Informacion

¢ Sj se enciende el indicador de aviso de temperatura y el proyector entra en el modo de espera,
siga las soluciones posibles indicadas arriba y luego espere a que el proyector se enfrie
completamente antes de enchufar el cable de alimentacién y conectar la alimentacion. (10 minutos
como minimo.)

e Si se desconecta la alimentacion durante un breve momento debido a un corte u otra razén mientras
se usa el proyector, y luego se recupera inmediatamente, el indicador de la l&mpara se encendera
en rojo y ésta no podra encenderse. En este caso, desenchufe el cable de alimentacion de la toma
de CA, vuelva a enchufarlo y conecte de nuevo la alimentacion.

¢ Si desea limpiar las aberturas de ventilacion durante el funcionamiento del proyector, asegurese
de pulsar @)ON/STANDBY en el proyector u @)ON/STANDBY en el mando a distancia y poner el
proyector en el modo de espera. Limpie las aberturas de ventilacion después de pararse el ventilador.

¢ E| ventilador mantiene constante la temperatura interna del proyector, y esta funciéon se controla
automaticamente. El sonido del ventilador puede cambiar durante el funcionamiento debido a que
el ventilador cambia de velocidad, pero esto no es ningun fallo del funcionamiento.

* No desenchufe el cable de alimentacion después que el proyector se haya puesto en el modo de
espera y mientras funciona el ventilador. El ventilador funciona durante unos 90 segundos.
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Acerca de la lampara

Lampara

W Se recomienda cambiar la ldmpara (vendida por separado) cuando su vida Util restante es del 5% o
menos, o cuando usted nota un deterioro significativo en la calidad de la imagen y el color. La vida
Util de la lampara (porcentaje) se puede comprobar con la visualizaciéon en pantalla. (Consulte la
péagina 50.)

B Adquiera una lampara de recambio tipo AN-XR1LP en el centro de servicio o en el establecimiento de
su concesionario de proyectores Sharp mas cercano.

NOTA IMPORTANTE PARA LOS CLIENTES DE LOS EE.UU.:

La lampara incluida con este proyector tiene una garantia limitada para piezas y mano
de obra de 90 dias de duracion. Todas las reparaciones de este proyector cubiertas
por la garantia, incluyendo el cambio de la lampara, deberan ser realizadas por un
concesionario de proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado. Para conocer
el nombre del concesionario de proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado,
llame gratis al: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277). [EE.UU. SOLAMENTE]

Cuidados relacionados con la lampara

W Este proyector utiliza una lampara de mercurio a presion. Un ruido alto puede indicar que la lampara
ha fallado. Los fallos de la lampara se pueden atribuir a numerosos motivos: sacudidas excesivas,
mala refrigeracion, arafiazos en la superficie o deterioro debido al tiempo de utilizacion.

El tiempo transcurrido hasta que se produce un fallo cambia considerablemente segun la lampara
individual y/o la condicién y frecuencia de uso. Es importante tener en cuenta que lo fallos producen
a menudo el agrietamiento de la bombilla.

B Cuando el indicador y el icono en pantalla de cambio de lampara estén encendidos, se recomienda
cambiar inmediatamente la lampara por otra nueva, aunque parezca que la lampara funcione
normalmente.

M Si se rompe la ldmpara existira también la posibilidad de que se esparzan particulas de cristal dentro
del proyector. En tal caso, le recomendamos ponerse en contacto con su concesionario de
proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado méas cercano para garantizar un
funcionamiento seguro.

Bl Si se rompe la ldmpara, las particulas de cristal podran esparcirse dentro de la jaula de la misma o el
gas de la lampara podré salir por las aberturas de escape de aire. Como este gas tiene mercurio,
ventile bien la sala si se rompe la [dmpara para no exponerse al gas. Si se expone al gas, consulte a
un médico lo antes posible.

Cambio de la lampara

¢ No quite la unidad de lampara del proyector justo después de usarla. La lampara estara muy caliente
y podra quemarle o lesionarle si la toca.

B Cambie cuidadosamente la lampara siguiendo las instrucciones descritas en esta seccion.
*Si lo desea, podran cambiarle la lampara en el establecimiento de su concesionario de
proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado mas cercano.

Si la lampara nueva no se enciende después de instalarla, lleve su proyector al concesionario de
proyectores o centro de reparaciones Sharp autorizado méas cercano para que se lo reparen.
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Acerca de la lampara (Continuacion)

Extraccion e instalacion de la

unidad de lampara

. Informacion

* Asegurese de quitar la unidad de lampara
usando el asa, y de no tocar la superficie de
cristal de la unidad de lampara ni el interior
del proyector.

e Para evitar lesionarse y dafiar la lampara,
asegurese de seguir cuidadosamente los
pasos de abajo.

¢ No afloje otros tornillos que no sean los de la
unidad de lampara y su tapa.

1 Pulse © ON/STANDBY en el
proyector o CDON/STANDBY en el
mando a distancia para poner el
proyector en el modo de espera.

e Espere a que se pare el ventilador.

AAdvertencia

e No quite la unidad de lampara del
proyector justo después de usarla. La
lamparay las partes que la rodean estan
muy calientes y pueden causar
quemaduras u otras lesiones.

e

2 Desconecte el cable de alimentacion.

* Desenchufe el cable de alimentacion del
z6calo de CA.

e Deje que la lampara se enfrie

completamente (1 hora aproximada-

mente).

7

3 AQuite la tapa de la unidad de
lampara.

e Dé la vuelta al proyector. Afloje el tornillo
del usuario (D) que asegura la tapa de
la unidad de lampara. Quite la tapa de
la unidad de lampara (®).

p g
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Unidad de lampara
AN-XR1LP

Boton ON/STANDBY

Zécalo de CA

>TorniIIo del usuario

\ (para la tapa de la

unidad de lampara)



4 Quite la unidad de lampara.
¢ Afloje los tornillos de sujecién de la
unidad de lampara. Sujete la unidad de
lampara por el asa y tire de ella en el
sentido de la flecha. Al mismo tiempo
mantenga la unidad de lampara horizon-
tal y no la incline.

A g

B Inserte la unidad de lampara
nueva.

® Presione firmemente la unidad de

lampara hacia el interior de su

compartimiento. Apriete los tornillos de

“~ sujecion.
6 Vuelva a poner la tapa de la unidad de lampara.
o Alinee lalengleta de la tapa de la unidad de
ldmpara (@) y coléquela presionando la
lengueta (@) para cerrarla. Luego apriete el
tornillo del usuario ((3) para asegurar la tapa
de la unidad de lampara.

. Informacion

e Silaunidad de lampara y su tapa no estan
bien instaladas, la alimentacién no se
conectarda, aunque el cable de
alimentacion esté conectado al proyector.

e

Reposicion del temporizador de la lampara

Reponga el temporizador de la [dmpara después de cambiarla.

. Informacion

® Asegurese de reponer el temporizador de la
lampara solo cuando la cambie. Si lo repone
y continda usando la misma lampara, ésta
podra dafiarse o explotar.

1 Conecte el cable de alimentacion.
e Enchufe el cable de alimentacion en el
z6calo de CA del proyector.

e

2 Reponga el temporizador de la
lampara.

o Pulse () ON/STANDBY en el proyector mientras
mantiene pulsados simultaneamente & MENU,
@ENTERy V, también en el proyector.

 Se visualiza “LAMP 0000H", indicando que el
temporizador de la lampara esté repuesto.

Tornillo del
usuario (para
la tapa de la
unidad de
lampara)

Zécalo de CA
Botén ON/STANDBY

Boton ENTER

/ + @ MENU,/HELP

Botén MENU




Asignaciones de contactos

Terminal de sefial RGB INPUT 1: Miniconector hembra D-sub de 15 contactos

11 ~ 15

®®®
® ®®
® ®®

of

@—O

10

Entrada RGB

1.
2.

©CONOO A~

Entrada de video (rojo)

Entrada de video (verde/sincronizacion

en verde)

Entrada de video (azul)

No conectado

No conectado

Masa (rojo)

Masa (verde/sincronizacion en verde)
Masa (verde/sincronizaciéon en verde)
No conectado

. MASA

. No conectado

. Datos bidireccionales

. Sefal de sincronizacioén horizontal:

Nivel TTL

. Sefal de sincronizacioén horizontal:

Nivel TTL

. Reloj de datos

Terminal USB: Conector hembra USB tipo B de 4 contactos

12

&)

34

58

Rl A

Sefal Nombre de sefal
SG MASA

USB+ Datos+ USB

VCC Alimentaciéon USB
UsB- Datos— USB

Entrada de componente

©ONOOTAWN

PR (CR)
Y

PB (CB)

No conectado
No conectado
Masa (PR)
Masa (PR)
Masa (PB)

No conectado

. No conectado
. No conectado
. No conectado
. No conectado
. No conectado
. No conectado



Grafico de compatibilidad con ordenadores

e Compatible con multiples sefiales e Compatible con sefial de sincronizacion en verde
Frecuencia horizontal: 15-70 kHz, e Compatible con SXGA+, SXGA y XGA en
Frecuencia vertical: 45-85 Hz, compresion inteligente
Reloj de pixeles: 12-108 MHz ¢ Tecnologia de cambio de tamafio de
Sefial de sincronizacion: Compatible con nivel TTL compresion inteligente y sistema de expansion

A continuacion se da una lista de los modos que cumplen con VESA. Sin embargo este proyector
es compatible con otras sefales que no son VESA.

. Frecuencia Frecuencia Pantalla
PC/MAC/WS Resolucion horizontal (kHz) vertical (Hz) Norma VESA XRAS
57.0 60
640 x 350 31.5 70
37,5 85 v
27,0 60
640 x 400 31,5 70
37.9 85 v
27.0 60
720 x 350 £rs = ‘
VGA 27,0 60 Superior
720 x 400 31.5 70
37.9 85 v
26,2 50
31.5 60 v
34.7 70
640 x 480 s = 7
37.5 75 v
43.3 85 v
31,4 50
PC 35,1 56 v
37.9 60 v
SVGA | 800 x 600 16.6 70 Centrado
481 72 v
46,9 75 v
53,7 85 v
40,3 50
48,4 60 %
XGA | 1.024 x 768 56.5 70 v »
60.0 75 v Qotm‘presuon
557 &2 v inteligente
55,0 60
1.152 x 864 66,2 70
SXGA 67.5 75 %
1280 x 1.024 64.0 60 v
SXGA+[1.400 x 1.050 64.0 60
AC 13 VGA | 640 x 480 34.9 67 Superior
AC 16" | SVGA | 832 x 624 49.7 75 -
AC 19" | XGA | 1.024 < 768 602 75 Compresion
AC 21"_| SXGA | 1.152 x 870 68.7 75 inteligente
@2
)\ Nota

e Este proyector tal vez no pueda visualizar imégenes de ordenadores notebook en modo simultdneo
(CRT/LCD). En este caso, apague la pantalla LCD del ordenador notebook y dé salida a los datos de
visualizacién en el modo “CRT solamente”. Los detalles de como cambiar los modos de visualizacion se
pueden encontrar en el manual de manejo del ordenador notebook.

e Cuando este proyector recibe sefiales VGA del formato VESA 640 x 350 aparece en la pantalla “640 X 400”.

Frecuencia horizontal (kHz) | Frecuencia vertical (Hz)
15,7 60
31,5 60
33,8 60
15,6 50
31,3 50
45,0 60
28,1 50
33,8 60
28,1 50
33,8 60
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Solucién de problemas

Problema Comprobacién Pagina
o El cable de alimentacion del proyector no esta enchufado en la toma de corriente. | 25
e La alimentacion a los aparatos conectados esta desconectada. -
e El modo de entrada seleccionado esta equivocado. 29
o ¢ Cables mal conectados en el proyector. 23,24,25
* La pila del mando a distancia esta agotada. 14,15
No haly imagetn ni sonido |e | a salida externa no ha sido establecida al conectar el ordenador notebook. | 23
o el proyector no se - - PRI
pone en funcionamiento. |° La tapa de la unidad de lista no estéa bien instalada. 56, 57
* Cables mal conectados en el proyector. 23,24,25
? e “Brillantez” estéa ajustado al minimo. 40
Se oye sonido pero no se ve
imagen (o ésta esta muy oscura).
P * |os ajustes de imagen estan mal hechos. 40
/}1‘ ‘}I\\ ' (Entrada de video solamente)
MGV e Elsistema de entrada de video esta mal ajustado. 51
PRy
ﬁ%fz?\\
Color desvanecido o
malo.
e Ajuste el enfoque. 27
e La distancia de proyeccion sobrepasa el margen de enfoque. 20
(Entrada de ordenador solamente)
e Haga los ajustes de “Fine Sync” (Ajuste “Reloj”) 51
e Haga los ajustes de “Fine Sync” (Ajuste “Fase”) 51
Imagen borrosa; ® Puede aparecer ruido dependiendo del ordenador. -
aparece ruido.
e Cables mal conectados en el proyector. 23, 24, 25
e El volumen est4 ajustado al minimo. 29
Aparece imagen pero no
se oye sonido.
! e Silaimagen es normal, el sonido se debera al encogimiento de la -
Se oye un sonido raro . - .
- caja debido a los cambios de temperatura de la sala. Esto no
desde la caja
' afectara al funcionamiento ni al rendimiento.
Elindicador de mantenimiento[® Consulte “Indicadores de mantenimiento”. 54

del proyector se enciende o
parpadea en rojo.
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Problema

Comprobacion

Pagina

La imagen est4 verde en
ENTRADA1 COMPONENTE.

Cambie el ajuste del tipo de la sefial de entrada.

51
La imagen esta rosa (no
verde) en ENTRADA1 RGB.
Laimagen esta demasiado |e Los ajustes de imagen estan mal hechos. 40
brillante y blanquecina.
El ventilador de e Cuando la temperatura dentro del proyector aumenta, el ventilador | —
refrigeracion hace ruido. de refrigeracion funciona mas rapido.
La lampara no se e FElindicador de la lampara estéd encendido en rojo.
enciende a pesar de Cambie la lampara.
encenderse el proyector. 53
La l&mpara se apaga
repentinamente durante
la proyeccion
La imagen parpadea | Cables mal conectados al proyector o el equipo conectado funciona mal.| 23, 24, 25,
algunas veces. e Cambie la ldmpara si pasa esto con frecuencia. 51, 56
La lémpara tarda mucho |e La lampara tendré que cambiarse finalmente.
en encenderse. Reemplace la lampara al aproximarse el final de su vida util. 56

La imagen esta oscura.
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Para la asistencia SHARP

Si tiene cualquier tipo de problema durante la instalacién o uso de este proyector,
consulte primero la seccion “Solucion de problemas” en las paginas 60 y 61. Si
este manual de manejo no soluciona su problema, péngase en contacto con los
departamentos de Servicio de SHARP de la siguiente lista.

EE.UU.

Canada

México

Latinoamérica

Alemania

Reino Unido

Italia

Francia

Espafa

Suiza

Suecia

Austria
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Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)

Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharplcd.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.

(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation
Mexico Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin
American Group

(305) 264-2277
www.servicio @ sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
0161-205-2333
cic@sharp-uk.co.uk
http://www.sharp.co.uk

Sharp Electronics (ltaly) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
01 49 90 35 40

hotlineced @sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electrénica Espaia, S.A.
93 5819700

sharplcd @sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11

cattaneo @sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics ( Nordic ) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Sharp Electronics Austria
(Ges.m.b.H.)

0043 1727 19 123

pogats @sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Benelux

Australia

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Nederland

9900-0159 Belgium
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Corporation of Australia Pty.
Lid.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Nueva Zelanda Sharp Corporation of New Zealand

Singapur

Hong Kong

Taiwan

Malasia

E.A.U.

Tailandia

Corea

India

(09) 634-2059, (09) 636-6972
http://www.sharpnz.co.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623

dcmktg @srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk @ smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170

svc @stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of
Korea

(82) 2-3660-2002

lcd @sharp-korea.co.kr
http://www.sharpkorea.co.kr

Sharp Business Systems (India)
Limited

(91) 11- 6431313

service @sharp-oa.com



Especificaciones

Tipo de producto
Modelo
Sistema de video

Método de visualizacién
Panel DMD

Objetivo

Lampara de proyeccion
Sefial de entrada componente
(ENTRADA1)

Resolucion horizontal
Sefal de entrada RGB
de ordenador
(ENTRADA1)

Sefal de entrada de S-video
(ENTRADA2)

Sefal de entrada de video
(ENTRADA3)

Reloj de pixeles
Frecuencia vertical
Frecuencia horizontal
Sefial de entrada de audio
Sistema de altavoces
Tension nominal
Corriente de entrada
Frecuencia nominal
Consumo

Consumo (en espera)
Disipacion térmica

Temperatura de funcionamiento
Temperatura para quardar el proyector
Caja

Frecuencia de portadora de I/R
Dimensiones
(aproximadas)

Peso (aproximado)
Accesorios suministrados

Piezas de recambio

Proyector

XR-1S
NTSC3.58/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60/SECAM/DTV4801/DTV480P/
DTV540P/DTV5761/DTV576P/DTV720P/DTV10351/DTV1080I/DTV10801-50
Digital Micromirror Device™ (DMD™) de un solo chip de Texas Instruments
Tamafio del panel: 0,55" (13,7 mm) (8,2 [Al] x 10,9 [An] mm) DMD SVGA de 1 chip
Numero de puntos: 480.000 puntos (800 [H] x 600 [V])

Objetivo zoom de 1-1,16 x, F2,60-2,84, f = 19,3-22,6 mm

Lampara de 150 W CC

Miniconector D-sub de 15 contactos

Y: 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, 75 Q terminado

Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q terminado

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminado

520 lineas de TV (DTV720P)

Miniconector D-sub de 15 contactos

Entrada analdgica tipo RGB separado/sincronizacién en verde: 0-0,7 Vp-p,
positivo, 75 Q terminado

SENAL DE SINCRONIZACION HORIZONTAL: Nivel TTL (positivo/negativo)
SENAL DE SINCRONIZACION VERTICAL: Lo mismo que arriba
Miniconector DIN de 4 contactos

Y (sefial de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, 75 Q terminado
C (sefal de crominancia): Rafaga 0,286 Vp-p, 75 Q terminado

Conector RCA: VIDEO, video compuesto, 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, 75 Q
terminado

12-108 MHz

45-85 Hz

15-70 kHz

Miniconector de 3,5 mm @: AUDIO, 0,5 Vrms, mas de 22 kQ (estéreo)
Redondo de 2,8 cm x 1

100-240V CA

20A

50/60 Hz

195 W (Modo estandar)/177 W (Modo eco/silenc. “Activada”) con 100 V CA
190 W (Modo estandar)/167 W (Modo eco/silenc. “Activada”) con 240 V CA
4W (100 V CA) —5W (240 V CA)

730 BTU/hora (Modo estandar)/660 BTU/hora (Modo eco/silenc. “Activada”)
con 100V CA

710 BTU/hora (Modo estandar)/630 BTU/hora (Modo eco/silenc. “Activada”)
con 240V CA

41°F a 95°F (+5°C a +35°C)

—4°F a 140°F (—20°C a +60°C)

Plastico

38 kHz

9 Ted" x 2 V7/5" x 4 1%)16" (247 (An) x 64 (Al) x 122 (Prof) mm) (cuerpo principal solamente)
9 47ed" x 2 %%a2" x 4 316" (247 (An) x 69 (Al) x 122 (Prof) mm) (incluyendo pata de ajuste
y partes salientes)

3,20 Ibs. (1,45 kg)

Mando a distancia, pila de litio, cable de alimentacion para los EE.UU., Canada, etc. (6', 1,8
m), cable de alimentacién para Europa, excepto el Reino Unido (6', 1,8 m), cable de alimentacién
para el Reino Unido, Hong Kong y Singapur (6', 1,8 m), cable de alimentacién para Australia,
Nueva Zelanda y Oceania (6', 1,8 m), cable RGB/USB (6', 1,8 m), banda para cable x 2,
maletin blando, CD-ROM con manual de proyector, manual de manejo

Unidad de lampara (Médulo de lampara/jaula) (AN-XR1LP), mando a distancia
(RRMCGA256WJSA), pila de litio, cable de alimentacion para los EE.UU., Canadad, etc.
(QACCDA029WJPZ), cable de alimentacién para Europa, excepto el Reino Unido
(QACCVA006WJPZ), cable de alimentacién para el Reino Unido, Hong Kong y Singapur
(QACCBA015WJPZ), cable de alimentacion para Australia, Nueva Zelanda y Oceania
(QACCLA024WJPZ), cable RGB/USB (QCNWGA047WJPZ), banda para cable
(UBNDTAO015WJZZ), maletin blando (GCASNA011WJZZ), CD-ROM con manual de proyector
(UDSKAA045WJZZ), manual de manejo (TINS-B148WJZZ)

Como parte de la politica de mejoras continuas, SHARP se reserva el derecho de realizar
cambios en el disefio y especificaciones para la mejora del producto sin previo aviso. Las
figuras indicadas que especifican el rendimiento son valores nominales de los aparatos de
produccion. Puede haber algunas desviaciones de estos valores en los aparatos individuales.
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Dimensiones

Unidades: pulgadas (mm)
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