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This equipment complies with the requirements of Directives 89/336/EEC
and 73/23/EEC as amended by 93/68/EEC.

Dieses Gerat entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/
EWG und 73/23/EWG mit Anderung 93/68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/
336/CEE et 73/23/CEE modifiées par la directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/
23/EEG, gewijzigd door 93/68/EEG.

Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC
med tilleeg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio & conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e
73/23/EEC, come emendata dalla direttiva 93/68/EEC.

H gyxotdotacm avtn aviamokpiveTal 0TI ATALTNOELS TOV 00N YOV
¢ Evpornaikng Evoong 89/336/EOK «at 73/23/EOK, 6mm¢ ot
Kovoviopol avtol cupnAnpomdnkay ard tnv odnyia 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e
73/23/CEE, na sua versao corrigida pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE y
73/23/CEE, modificadas por medio de la 93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/
23/EEC sa som kompletteras av 93/68/EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/
23/EEC i endringen 93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset,
joita on muutettu direktiivilla 93/68/EEC.




SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 13A fuse. Should
the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked & or and of the same rating as
above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of in
a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 13A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

IMPORTANT:
The wires in the mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue: Neutral
Brown: Live
As the colours of the wires in the mains lead of this product may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug, proceed as follows:
e The wire which is coloured blue must be connected to the plug terminal which is marked N or coloured black.
e The wire which is coloured brown must be connected to the plug terminal which is marked L or coloured red.
Ensure that neither the brown nor the blue wire is connected to the earth terminal in your three-pin plug.
Before replacing the plug cover make sure that:
e |f the new fitted plug contains a fuse, its value is the same as that removed from the cut-off plug.
e The cord grip is clamped over the sheath of the mains lead, and not simply over the lead wires.
IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.

The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Swedish, Spanish, Italian,
and Dutch. Carefully read through the operation instructions before operating the LCD projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch, Schwedisch,
Spanisch, ltalienisch und Niederlandisch. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung vor der Verwendung des
LCD-Projektors sorgféltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, francgais, suédois,
espagnol, italien et néerlandais. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire fonctionner le
projecteur LCD.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehéller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, svenska, spanska,
italienska och hollandska. L&s noggrant igenom bruksanvisningen innan du borjar anvanda LCD-projektorn.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacion en inglés, aleman, francés, sueco, espafiol,
italiano y holandés. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de utilizar el proyector.

[ CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per 'uso in inglese, tedesco, francese, svedese, spagnolo, italiano e
olandese. Leggere attentamente le istruzioni per I'uso prima di usare il proiettore LCD.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds, Spaans, Italiaans en in het
Nederlands. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de LCD projector in gebruik neemt.
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Antes de emplear el proyector LCD, lea con atencién este manual de manejo.

MANUAL DE MANEJO ESPANOL

IMPORTANTE
Para que le sirva de ayuda al notificar la pérdida o el N.2 de modelo: XG-NV51XE
robo de su proyector LCD en color, anote el numero
de serie que se encuentra en la parte inferior del o .
proyector y guarde esta informacioén. Antes de reciclar N.? de serie:
la envoltura, asegurese de haber comprobado el
contenido de la caja de cartén comparandolo con la
lista de la seccion de “Accesorios suministrados” en
la pagina 7.

ADVERTENCIA:

En el interior de este aparato se encuentra una fuente de iluminacion intensa. No mire
directamente hacia el haz de luz. Tenga especial cuidado de gue los niflos no miren
directamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA:
Para reducir el riesgo de incendio o descarga eléctrica, no exponga este aparato a
productos liquidos.

PRECAUCION:

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica no abra el aparato. En su interior no
existen componentes que pueda reparar el usuario. En caso de averia, solicite los
servicios del personal cualificado.




indice

YU Informacién importante

Medidas de seguridad importantes ............... 3
Notas acerca de la utilizacion ..................... 4
Caracteristicas mas sobresalientes ............... 5
Como acceder a los manuales de manejo
PDF (para Windows y Macintosh) ............ 6
Accesorios suministrados ............cccceivinnenen 7
Nomenclatura ..........ccooeiiiiiiiiiiiirec e 8
Posicion del mando a distancia/receptor
del raton ......cocovieiiii e 10
Funcionamiento del mando a distancia
inalambrico tipo raton del mando a
distancia “Power” .......cccoiiiiiiiiiiiiiiens 11
Ajustes y conexiones
Instalacion del proyector y pantalla ............... 12
Instalacion estandar
(proyeccion de adelante) ..................... 12
Ajuste de imagen de espejo ..., 12
Ajuste de montajeeneltecho..................... 13
Ajuste de la altura de laimagen .................. 13
Alturade laimagen .........ocooiiii 13
Utilizacion de la pata de ajuste .................. 14
Correccion digital de distorsion trapecial ...... 14
Conexion del proyector .........ccccveveveerarnnnans 15
Conexion del proyector a un ordenador ...... 15
Funcion “Plug and Play” ... 17
Empleo del receptor del ratén remoto y del
terminal RS-232C ... 17
Conexion del proyector a un equipo de
VIAEO L 17
[¥ Operaciones
Operaciones basicas ........cccccvcvcveieirirnrarenes 18
Conectar el cable de alimentacion............... 18
Conectar la alimentacion principal ............... 18
Conexion de la alimentacion de lampara ......... 18
Ajuste del enfoque ... 18
Ajuste del zoom ... 18
Seleccion y comprobacion del modo de
entrada ... 19
Ajuste del volumen ... 19
Desconexion de la alimentacion.................. 19
Utilizacion de las pantallas del menu GUI
(Interface de usuario grafico) .................. 20
Utilizacion de IrCOM para las demostraciones
inalambricas .......c.cocoviiiiiiiii e 22
Seleccion del idioma de visualizacién en
pantalla ........c.ccoiiiiiiiiii 23
Seleccion del modo de sistema de entrada de
video (s6lo el modo VIDEO) ..........cccceuvene. 23
Ajustes de laimagen .........ccciciiiiiiiiiininnnes 24
Ajustes del sonido.........ccccviiiiiiiiiiiiiiecr s 25
Ajustes de la imagen del ordenador................ 26
Ajuste de la sincronizacion automatica ......... 27
Funcion de visualizacion de sincronizacion
aUIOMALICa ..o 27
Memorizacion y seleccion de posiciones de
QJUSEE o 28
Ajuste delmodo ... 28

m Caracteristicas utiles

Aumento y reduccion de imagen digital
Funcidn de pantalla negra
Funcidn de cancelacion en la visualizacion
enpantalla........ccccveviiiiiiiiciie e
Funcion de ajuste al tamafio de pantalla
Conversion E/P (sélo el modo VIDEO)............
Verificacion de la seinal de entrada y tiempo
de uso de la lampara
Ajuste de la imagen del fondo
Seleccion de la imagen inicial
Funcidn de congelacion
Funcion de espejo/inversion de imagen .........
Utilizacidn de las herramientas para
demostraciones
Comprobacion del estado del ajuste
Funcidén de desconexion automatica de la
alimentacion .........cccoeeviiirieiiire e

Mantenimiento y solucién de problemas

Mantenimiento del filtro de aire ..................... 37
Lampara/indicadores de mantenimiento......... 38
Empleo del bloqueo Kensington .................. 39
Solucion de problemas .........c.cocicieieiiinnne. 39
Apéndice
Transporte del proyector .........cccoevvieiiiinnnnns 40
Asignaciones de las conexiones de clavijas ... 41
Especificaciones del terminal RS-232C ......... 41
Senales de entrada

(temporizacion recomendada) .................. 43
Especificaciones ..........cocovviririiirinniiinnnnnn. 44
DIimenSioNes ......ccoiiiimiiiiiiiii s 45
Guia para una demostracion mas dinamica ... 46
(€] (o X-7- o o XS 50
INAICe ... 51

ajuepodwi
uglaew.opu|

2

sauoixauod A sajsnly

‘\Q\

sauojaeladg

S3]11N SEINIS1IajILIE)

sewajqo.d ap ugianjos
A ojusiwiuajuepy

ag1puady

N
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importante

A

@ Medidas de seguridad importantes

ATENCION: Lea todas estas instrucciones antes de utilizar por primera vez su proyector
de LCD. Guarde estas instrucciones para utilizarlas como referencia en el futuro.

Para su proteccion y para que su proyector de LCD dure mucho tiempo, lea con atencion estas “Medidas de
seguridad importantes” antes de utilizarlo. ;
Este proyector ha sido disefiado y fabricado pensando en su seguridad personal. Sin embargo, LA UTILIZACION
INAPROPIADA PUEDE CAUSAR DESCARGAS ELECTRICAS O INCENDIOS. Para no anular las funciones de
seguridad que este proyector de LCD incorpora, tenga en cuenta las normas basicas siguientes para su instalacion,
utilizacion y mantenimiento.

A=

o

10.

11.

12.
. Para evitar que el proyector se estropee debido a tormentas eléctricas o sobretension en la linea de alimentacion,

14.
15.
16.
17.

18.

19.

. El conjunto del equipo proyector de LCD vy el carrito deberd moverse con cuidado. La parada

Antes de limpiar el proyector de LCD, desenchufelo de la toma de la red.

No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para la limpieza, utilice un pafio humedo.

No utilice accesorios no recomendados por el fabricante del proyector de LCD, ya que podrian resultar ser un peligro.
No utilice este proyector de LCD cerca del agua como, por ejemplo, proximo a una bafiera, lavabo, fregadero, lavadora,
ni en un sétano humedo, al lado de una piscina, etc. No derrame nunca liquidos sobre el proyector.

No coloque este proyector de LCD sobre un carrito, soporte o mesa inestable, ya que podria caerse y causar lesiones
serias a nifos o adultos, o estropearse seriamente el propio aparato.

Montaje en una pared o en techo—Este aparato debera montarse en una pared o en un techo sélo como lo recomienda
el fabricante.

repentina, la fuerza excesiva y las desniveladas podrian hacer que el conjunto del equipo vy el
carrito volcase.

Las ranurasy aberturas de la parte posterior de la caja tienen la finalidad de que el aparato pueda A=
ventilarse. Para asegurar un buen funcionamiento del proyector de LCD y para protegerlo contra
el recalentamiento, las aberturas de ventilacion no deberan taparse. Las aberturas de ventilacion no deberan cubrirse
nunca con un pafo ni con otros materiales.

Este proyector de LCD no debera ponerse nunca cerca ni sobre un radiador o salida de aire caliente. El proyector no
deberéa colocarse en un mueble cerrado, como una libreria, a menos que esté adecuadamente ventilado.

Este proyector de LCD solamente debera funcionar con el tipo de fuente de alimentacién indicada en la parte posterior
del proyector o en las especificaciones. Si no esta seguro del tipo de red eléctrica de su hogar, consulte al proveedor
de su proyector de LCD o a la compafiia eléctrica local.

No permita que haya nada sobre el cable de alimentacion. No coloque este proyector de LCD donde alguien pueda
pisar su cable de alimentacion.

Siga todas las advertencias e instrucciones marcadas en el proyector de LCD.

desenchufelo de la toma de la red, cuando no se utilice.
No sobrecargue las tomas de corriente ni los cables de extension conectando muchos aparatos porque podria producirse
un incendio 0 una descarga eléctrica.
No introduzca nunca ningun objeto en el proyector de LCD a través de las ranuras de la caja, ya que podria tocar
puntos de alta tension o producir un cortocircuito. Esto podria causar incendios o descargas eléctricas.
No intente reparar este proyector de LCD usted mismo. Si lo abriese o quitase las cubiertas podria quedar expuesto a
tensiones peligrosas u otros peligros. Solicite cualquier reparacion al personal de servicio cualificado.
En las condiciones siguientes, desenchufe el proyector de LCD de la toma de la red y solicite el servicio de reparacion
de personal cualificado.
Si el cable o el enchufe de alimentacién esta estropeado o raido.
Si hay caido liquido sobre el proyector de LCD.
Si el proyector de LCD ha estado expuesto a la lluvia o al agua.
Si el proyector de LCD no funciona normalmente al seguir las instrucciones de operacion. Ajuste solamente los
controles indicados en este manual de instrucciones, ya que el ajuste inapropiado de otros controles podria
resultar en dafios, y quiza requeriria el trabajo laborioso de un técnico cualificado para hacer que el proyector de
LCD volviese a funcionar normalmente.

e. Siel proyector de LCD se ha caido o si la caja esta estropeada.

f. Si el proyector de LCD presenta un cambio patente en su funcionamiento, esto indicara la necesidad de tener

que repararlo.

Cuando sea necesario reemplazar componentes cerciorese de que el técnico de servicio haya empleado los de reemplazo
especificados por el fabricante que posean las mismas caracteristicas que los originales. Las sustituciones no autorizadas
podrian resultar en incendios, descargas eléctricas u otros peligros.
Este proyector de LCD dispone de uno de los tipos de clavija indicados mas abajo. Si la clavija no entra en la toma de
alimentacion, pongase en contacto con un electricista.
No anule la caracteristica de seguridad de la clavija.

a. Clavija de alimentaciéon de dos conductores.

b. Clavija de alimentacion de tres conductores con conexion a tierra.

Esta clavija solo entrara en una toma de corriente con conexion a tierra.

Qo00®



@ Notas acerca de la utilizacion

LASER RADIATION

DO NOT STARE INTO BEAM
CLASS 2 LASER PRODUCT

RADIACION LASER
NO MIRE AL RAYO
PRODUCTO LASER CLASE 2

RAYONNEMENT LASER

NE PAS REGARDER DANS LE FAISCEAU
APPAREIL A LASER DE CLASSE 2

LASERSTRAHLUNG
NICHT IN DEN STRAHL DER
LASERVORRICHTUNG DER
KLASSE 11 BLICKEN

LASERSTRALAR
TITTAINTE NI
LASERSTRALEN

KLASS 2 LASER PRODUKT.

LASERSATEILYA
ALAKATSO SOURAAN
SATEESEEN

LUOKAN 2 LASERTUOTE

LASEROVE ZIARENIE
NEPOZERAJTE SA DO LUCA
LASEROVY VYROBOK TRIEDY 2

LASEROVE ZAREN{
NEHLED'TE DO PAPRSKU
LASEROVY VYROBEK TRIDY 2

Ventanilla de
puntero laser

ONJ TEMPERATURA

E

Precauciones respecto al puntero laser

El puntero laser del mando a distancia “Power” emite un haz de laser por la ventanilla
de puntero laser. El laser emitido es de clase II, que puede danarle la vista si se dirige
a los ojos. Las dos marcas de la izquierda son las etiquetas de precauciones sobre
haces laser.

e No mire a la ventanilla de puntero laser ni dirija el rayo laser a usted mismo o a otras
personas. (El haz de laser empleado en este producto no es perjudicial cuando se
dirige a la piel. Sin embargo, tenga cuidado de no proyectar directamente el haz de
laser a los ojos.)

e Emplee siempre el puntero laser a temperaturas entre +5°Cy +40°C.

e El empleo de controles, ajustes, o procedimientos distintos a los especificados en
este manual podria resultar en exposicion a radiaciones peligrosas.

A\ PRECAUCION >

e Este producto contiene un dispositivo laser de baja potencia. Para garantizar una
seguridad continua, no quite ninguna tapa ni intente manipular el interior del producto.
Solicite todo el mantenimiento a personal cualificado.

Precauciones acerca de la instalacion del proyector

Para limitar al minimo los trabajos de reparacion y mantener una imagen de alta calidad,
SHARP recomienda instalar este proyector en un lugar exento de humedad, polvo y
humo de tabaco. Si el proyector se utilizara en estos ambientes, el objetivo y el filtro
necesitarian ser limpiados mas frecuentemente (o el filtro reemplazado), y tal vez
serfa necesaria una limpieza interior. Siempre que el proyector se limpie con frecuencia,
la utilizacion en estos ambientes no reducira la duracion media del aparato. La limpieza
interna sélo debera ser realizada por un concesionario de proyectores LCD autorizado
por Sharp.

Notas sobre el funcionamiento

® | asalida de escape, la cubierta de la jaula de la lampara y las partes circundantes
pueden estar muy calientes durante el funcionamiento del proyector. Para evitar
heridas, no toque estas partes hasta que se hayan enfriado lo suficiente.

® Deje por lo menos 10 cm de espacio entre el ventilador de enfriamiento (salida de
escape) y la pared u obstruccion mas cercana.

e Si se obstruye el ventilador de enfriamiento, un dispositivo de proteccion apagara
automaticamente la lampara del proyector. Esto no indica ningin mal funcionamiento.
Saque el cable de alimentacion del proyector de la toma de la pared y espere por
lo menos 10 minutos. Luego, vuelva a conectar la alimentacion enchufando el cable
de alimentacion en la toma de corriente. Esto volvera a poner el proyector en su
modo normal.

Funcion de comprobacion de la temperatura

Si el proyector empieza a sobrecalentarse debido a problemas de instalacion o a que
el filtro de aire esta sucio, “TEMPERATURA” y ‘B’ parpadearan en la esquina inferior
izquierda de laimagen. Si la temperatura continla aumentando, la lampara se apagara,
parpadeara el indicador de aviso de la temperatura del proyector, y después de un
periodo de enfriamiento de 90 segundos se desconectara la alimentacion. Consulte
el apartado de “Lampara/indicadores de mantenimiento” en la pagina 38, para
encontrar los detalles.

e F| ventilador de enfriamiento regula la temperatura del interior, y su rendimiento se
controla automaticamente. El sonido del ventilador podria cambiar durante le
funcionamiento del proyector debido a cambios de velocidad del ventilador.

Funcion de comprobacion de la lampara

Cuando se conecta la alimentacion después de haber utilizado la lampara durante
1.400 horas, y en la esquina inferior izquierda de la imagen parpadearan “LAMP.” y
“B8” para indicarle que tiene que reemplazar la lampara. En este momento, lleve el
proyector a su concesionario de proyectores LCD autorizado por Sharp o al centro
de servicio mas cercano para que le reemplacen la lampara. Cuando haya utilizado
la lampara durante 1.500 horas, la alimentacion del proyector se desconectara
automaticamente y éste entrara en el modo de reserva. Consulte el apartado “Lampara/
indicadores de mantenimiento” en la pagina 38, para encontrar los detalles.
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@ Caracteristicas mas sobresalientes

1. DEMOSTRACIONES INALAMBRICAS CON IrCOM

La funcion IrCOM permite hacer una transmision inalambrica de imagenes digitales mediante comunicacion por
infrarrojos, de un ordenador personal, ordenador de mano o camara digital al proyector.

2. COMPATIBILIDAD AVANZADA CON ORDENADORES PERSONALES O DE
ESTACION

Compatible con una relacion de refresco vertical de hasta 100 Hz vertical, sincronizacion del verde y sefiales de
sincronizacion compuesta para utilizar en una gran variedad de ordenadores personales y de estacion en la
categoria superior.

3. RESOLUCION XGA PARA DEMOSTRACIONES DE ALTA RESOLUCION

Con laresolucion XGA (1.024 x 768), este proyector puede mostrar informacion detallada sobre la demostracion.

4. COMPRESION Y EXPANSION INTELIGENTES

Con el uso de la tecnologia de cambio de tamanfio, este proyetor puede visualizar imagenes de resolucion
superior e inferior en detalles sin comprometer su calidad.

5. COMPATIBLE CON UXGA

Las imagenes de definicion UXGA (1.600 X 1.200) han cambiado de tamafio a 1.024 x 800. Como la definicion
del proyector es de 1.024 X 768, usted podra utilizar las teclas de flechas (A/V) para desplazar la imagen y
verla completamente.

6. CORRECCION DIGITAL DE DISTORSION TRAPECIAL

Ajusta digitalmente la imagen proyectada en angulo mientras mantiene la calidad y brillo de las imagenes.

7. INTERFACE DE USUARIO DE GRAFICOS FACIL DE UTILIZAR

Un sistema de menus a base de iconos multicolores permite ajustes simples de imagen.

8. TECNOLOGIA DE SINCRONIZACION AUTOMATICA PARA PERFECCION DE
IMAGEN AUTOMATICA

Hace automaticamente todos los ajustes necesarios para imagenes de ordenador perfectamente sincronizadas.

9. HERRAMIENTAS DE DEMOSTRACION INTEGRADAS

Hay una serie de utilidades para demostracion de gran ayuda para dar mas realce a sus demostraciones. Incluyen
las funciones de “Sello”, “Temporizador de descanso” y “Ampliacion digital”.

10. DISENO DE FACIL USO

El disefio a dos colores y su interface de usuario intuitivo facilitan la instalacion y ajuste de este proyector.

11. PANTALLA DE INICIO PROGRAMABLE

Permite colocar una imagen inicial programada (por ejemplo el simbolo de su empresa) para visualizar mientras
se esta calentando el proyector.



@ Como acceder a los manuales de manejo PDF (para Windows y Macintosh)

Hay manuales de manejo PDF en varios idiomas incluidos en el CD-ROM. Para utilizar estos manuales usted
necesita instalar Adobe Acrobat Reader en su PC (Windows o Macintosh). Si no ha instalado Acrobat Reader
todavia, usted podra descargarlo de Internet (http://www.adobe.com) o instalarlo desde el CD-ROM.

Para instalar Acrobat Reader desde el CD-ROM

Para Windows: Para Macintosh:
@) Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. @ Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
(@ Haga dos veces clic en el icono “My Computer”. (@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”.
@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”. @ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals’.
@ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals”. @ Haga dos veces clic en la carpeta “acrobat”.
(5 Haga dos veces clic en la carpeta “acrobat”. (B Haga dos veces clic en la carpeta “mac”.
(6 Haga dos veces clic en la carpeta “windows”. (6) Haga dos veces clic en el programa de instalacion
() Haga dos veces clic en el programa de instalacion deseado y siga las instrucciones de la pantalla.

deseado y siga las instrucciones de la pantalla.

Para otros sistemas operativos:
Descargue Acrobat Reader de Internet (http://www.adobe.com).

Para otros idiomas:
Si prefiere utilizar Acrobat Reader para otros idiomas que no sean los indicados en el CD-ROM, descargue la
version apropiada de Internet.

Acceso a los manuales PDF

Para Windows: Para Macintosh:
@ Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. @ Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
(@ Haga dos veces clic en el icono “My Computer”. (@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”.
(@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”. (@ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals”.
@ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals”. @ Haga dos veces clic en la carpeta “xg-nv51xe”.
(B Haga dos veces clic en la carpeta “xg-nv51xe”. (B Haga dos veces clic en el idioma (nombre de la
® Haga dos veces clic en el idioma (nombre de la carpeta) que usted quiera ver.
carpeta) que usted quiera ver. (6 Haga dos veces clic en el archivo pdf “nv51” para
(7 Haga dos veces clic en el archivo pdf “nv51” para tener acceso a los manuales del proyector.
tener acceso a los manuales del proyector. Haga dos veces clic en el archivo pdf “saps” para
Haga dos veces clic en el archivo pdf “saps” para tener acceso al manual del software de
tener acceso al manual del software de presentaciones avanzadas de Sharp.
presentaciones avanzadas de Sharp. @ Haga dos veces clic en el archivo pdf.
Haga dos veces clic en el archivo pdf.

e Si el archivo pdf no puede abrirse haciendo dos veces clic en el ratén, inicie primero Acrobat Reader y luego especifique el
archivo deseado utilizando el menu “File”, “Open”.

e Consulte el archivo “readme.txt” del CD-ROM para obtener la informacion importante del CD-ROM que no se incluye en
este manual de manejo.
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Informacion
importante

A

@ Accesorios suministrados

Mando a distancia “Power”
RRMCG1471CESA

Cuatro pilas del tamafio AA

D

Mando a distancia simple
para demostraciones
RRMCG1480CESA

Dos pilas del tamafo AAA

Cable de alimentacion

(= 7?K‘—_-\ )
3

Cable de ordenador
QCNW-5108CEZZ

Cable de audio de ordenador
QCNW-4870CEZZ

Adaptador para Macintosh
QPLGJ1512CEZZ

Cable en serie de control del
ratéon
QCNW-5112CEZZ

Cable de control del ratén
para IBM PS/2
QCNW-5113CEZZ

Cable de control del ratén
para Macintosh
QCNW-5114CEZZ

Receptor del ratén remoto
RUNTK0661CEZZ

Manual de manejo del
proyector LCD
TINS-6792CEZZ

Referencia rapida del
proyector LCD
TINS-6645CENT

Manual de manejo del
software de demostraciones
avanzadas de Sharp
TINS-6725CEN1

Filtro de aire adicional Tapa del objetivo Bolsa para el transporte CD-ROM
PFILDO076CEZZ GCOVH1307CESB GCASNOOO1CESA UDSKAO0014CEO1

(Pl ey

Referencia rapida del
software de demostraciones
avanzadas de Sharp
TINS-6688CEZZ

Hoja de instrucciones
para la instalacion del
controlador IrDA
TCAUZ3045CEZZ




@ Nomenclatura

@ Indicador de alimentacion [p. 18,
Proyector o

(@ Botones de la alimentacion
Vista delantera (ON/OFF) [p. 18, 19, 38]
’7 @ Botdn de pantalla negra

(BLACK SCREEN) [p. 30]
D — FERERGN LAMCPﬂ B - © @ Boton de entrada (INPUT) [p. 19,

0 e ® 22,26, 29]

oN MUTE Boton de imagen congelada
®__|: @ oL (FREEZE) [p. 33]

OFF@ M—_@ ® Botoén de distorsién trapecial

® — o = (KEYSTONE) [p. 14]
@ @ @ Botones de ajuste (A/V/<«/»)
o—= | O [p. 14, 20, 21, 23-36]
= ‘ ° S —DB :pdicadc[)r 1d8e 1%a:ranSt])io de la
FREEZE AUTO SYNC am para p ) s s
®—TD ° G —© ®@ Indicador de aviso de la
KEYSTONE ENLARGE temperatura [p 4, 38]
® — D Botones del volumen
(VOLUME +/-) [p. 19]

a [Botén]de silenciamiento (MUTE)
p. 19

{2 Boton del mend (MENU)
[p. 20, 23-28, 30-34, 36]

@3 Botén de comunicacion por
infrarrojos (IrCOM) [p. 22]

Botdn de sincronizacion automatica
(AUTO SYNC) [p. 26, 27]

@5 Botén de ampliacién (ENLARGE)
[p. 29]

Botén de introduccion (ENTER)
[p. 14, 20, 23-36]

@ Mando del zoom [p. 18]

Mando de enfoque [p. 18]

Sensor del mando a distancia
[p. 10]

@0 Filtro de aire [p. 37]/ventilador de
enfriamiento (rejilla de entrada de
aire)

@) Asa para el transporte [p. 40]

@) Conector estandar de seguridad
Kensington [p. 39]

Vista lateral y trasera @ Liberacion de pata [p. 14]
@ Ventilador de enfriamiento (salida

de escape)
@) Altavoz
@0 Sensor del mando a distancia

® [p. 10]
@ Ventilador de enfriamiento (rejilla
de entrada de aire)
Filtro de aire [p. 37]
, @9 Terminal de entrada de ordenador
@ 1 (HD-15) [p. 15, 16, 41]
Terminal RS-232C (D-sub de 9
%/Z/Z/Z\ @ clavijas) [p. 15, 17, 41, 42]
% RCA [p. 17]

@) Terminales de entrada de audio:

@2 Toma de CA
@3 Interruptor de la alimentacion
principal (MAIN POWER)
[p. 18, 37, 39]

@4 Terminal de entrada de ordenador
2 (HD-15) [p. 15, 16, 41]

@9 Terminal de salida de audio
(minitoma estéreo de 3,5 mm)
[p. 17]

@6 Terminal de entrada de audio de
ordenador (minitoma estéreo de
3,5 mm) [p. 15]

@7 Terminal de entrada de S-Video:
mini DIN de 4 clavijas [p. 17]
Sensor de comunicacién por

infrarrojos (IrCOM) [p. 22]

Terminal de entrada de video:

RCA [p. 17]
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Informacion
importante

A

@ Nomenclatura

Mando a distancia “Power”

Vista delantera

@® ®
ON —VOL
\IIUTE

@-{OFF —.

BLACK
SCREEN LASER

CD___

S
R-CLICK ENTER
INPUT Ircom

® (8= (@™ ®
FREEZE AUTO SYNC

® (@) (&
KEYSTONE ENLARGE

@ o
MOUSE ADJ.
© [J

LIGHT

CG——F®
SHARP
LCD PROJECTOR

Mando a distancia simple para demostraciones

Vista delantera

Vista lateral

Vista lateral

i

@ Q @90 ® ©® O

® @ © 00

©

SIS

SIS

Botén de silenciamiento (MUTE) [p. 19]
Botones de la alimentacion (ON/OFF)
[p. 18, 19]

Boton de pantalla negra/herramientas
(BLACK SCREEN/TOOLS) [p. 30, 35]

Botén de clic derecho/introduccion
(R-CLICK/ENTER) [p. 11, 14, 20, 23-36]
Botoén de entrada (INPUT) [p. 19, 22, 26, 29]
Boton de imagen congelada (FREEZE)
[p. 33]

Boton de distorsion trapecial (KEYSTONE)
[p. 14]

Interruptor de ratén/ajuste (MOUSE/ADJ.)
[p. 11, 14, 20, 22-36]

Indicador de transmision

Botones del volumen (VOL+/—) [p. 19]
Botén del puntero de laser/menu
(LASER/MENU) [p. 11, 20, 23-28, 30-34, 36]
Botones de ratén/ajuste (A/V/<4/») [p. 14,
20, 21, 23-36]

Botén de comunicacién por infrarrojos
(IrCOM) [p. 22]

Boton de sincronizacion automéatica

(AUTO SYNC) [p. 26, 27]

Botén de ampliacion (ENLARGE) [p. 29]
Botén de iluminacién de fondo (LIGHT)
[p. 11]

Interruptor de la alimentacion principal [p. 11]

Boton de clic izquierdo (atras) (L-CLICK/
BACK) [p. 11, 14, 20, 35]

Transmisor de la sefial de mando a distancia
Ventanilla de puntero laser [p. 4]

Botoén del ratdon (MOUSE) [p. 11]

Botén de clic derecho (R-CLICK) [p. 11]
Boton de clic izquierdo (L-CLICK) [p. 11]



a Nomenclatura

Insercion de las pilas

Pulse hacia abajo en la flecha

ﬂl

para sacar la tapa de las pilas.

Inserte cuatro pilas del tamafo
AA para el mando a distancia
“Power” y dos pilas del tamafio
AAA para el mando a distancia
simple para demostraciones
asegurandose de que sus
polaridades correspondan con
las marcas + y — del interior
del compartimiento de las pilas.

2

3

Inserte las lengiietas laterales )
de la tapa de las pilas en sus
ranuras y presione la tapa

hasta que quede correctamente
sentada.

Tapa de
las pilas

s
Compartimiento s PR
de las pilas 27 »://;:\?y

Tapa de
las pilas

Tapa de
las pilas

.

Compartimiento @
de las pilas ———=&=

Tapa de
las pilas

zya Posicidon del mando a distancia/receptor del ratén

¢ El mando a distancia “Power” puede emplearse para controlar el proyector en los margenes de abajo.

e E| receptor del ratdbn remoto puede emplearse con el mando a distancia “Power” 0 el mando a distancia simple

para demostraciones en los margenes de abajo para controlar las funciones del raton de un ordenador conectado.
(Vea la pagina 15 para encontrar mas detalles al respecto.)

e | a sefal procedente del mando a distancia puede reflejarse en una pantalla para facilitar la operacion. Sin embargo, la

distancia efectiva de la sefial podra cambiar segun el material de la pantalla.

Control del proyector

Mando a
distancia
“Power”

Utilizacion del raton inalambrico

Mando a distancia
simple para
demostraciones

distancia
“Power”

Mando a
distancia

> “Power”

Receptor
del raton
remoto
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@ Funcionamiento del mando a distancia inalambrico tipo raton del mando a distancia “Power”

Informacion
importante

A

Cuando se utilizan los
controles del proyector

Cuando se utilice el ratén
inalambrico o el puntero

laser

mouse ™

®) (0 @

ADJ. MOUSE

@O @

= D

W woow

FmEEzE AuToSMIC
evsTove Since —
MOUSE ADJ
e 0 (@)
E @@ 0

T

q
SHARP

LG PROVEGTOR

- R -

Cursor del raton

Nombre del boton

Posicion del interruptor MOUSE/ADJ.

MOUSE[B) <«——  ADJ.(m)
LASER/MENU LASER (VERDE) MENU (ROJO)
BLACK SCREEN/TOOLS | BLACK SCREEN (VERDE) | TOOLS (R0JO)
R-CLICK/ENTER R-CLICK (VERDE) ENTER (ROJO)
A/V/ 4> Rat6n (NO ILUMINADO) Ajuste (NO ILUMINADO)
L-CLICK/BACK [-CLICK (NO ILUMINADQ) | BACK (NO ILUMINADO)
ON/OFF
VOL +/—
MUTE
INPUT
IrCOM ST (ROJO)
FREEZE
AUTO SYNC
KEYSTONE
ENLARGE

®-1

SHARP
LGD PROJECTOR

—

(LASER)

mouse = apy.
(a]

Boton del puntero de laser

—— Botén de iluminacion de
fondo (LIGHT)

El mando a distancia “Power” tiene las siguientes tres
funciones:

e Hace funcionar los controles del proyector.

e Hace funcionar el ratéon inalambrico.

e Permite utilizar el puntero laser.

Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion
MOUSE o ADJ. para utilizar la funcion.

(@ Conectar el proyector a un ordenador
Vea las paginas 15y 16 para encontrar los detalles.

(2 Operacion del ratén inalambrico
1. Después de conectar el proyector y el ordenador,
conecte siempre la alimentacion del proyector antes
de conectar el ordenador.
2. Deslice el interruptor de la alimentacion principal del
mando a distancia “Power” a la posicién ON.

® Seleccién del modo de funcionamiento

Para utilizar el mando a distancia “Power” como ratén
inalambrico, deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion
MOUSE.

e Cuando emplee el mando a distancia “Power” para operar el
proyector, deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.

e Elratoninalambrico o la funciéon RS-232C pueden dejar de operar
si el terminal del ordenador no esta correctamente configurado.
Consulte el manual de manejo del ordenador para ver los detalles
sobre la configuracion/instalacién del controlador del raton
correcto.

@ Movimiento del cursor del ratén
Pulse A/V/</» del mando a distancia “Power” para mover
el cursor del ratdon en la pantalla.

NOTA
e £l mando a distancia suministrado simple para demostraciones
puede utilizarse para operacion inalambrica del raton.

(B Utilizacién de los botones raton para sistemas de ratén
de dos botones

El ratéon inaldambrico fue disefiado para utilizar como raton

estandar de dos botones (ratén de escritorio).

1. Utilice L-CLICK en la parte trasera del mando a
distancia “Power” como control de “pulsacion
izquierda” de un ratdon de escritorio estandar.

2. Utilice R-CLICK en el lado delantero del mando a
distancia “Power” como “pulsacion derecha” de un
raton de escritorio estandar.

NOTA

e Para sistemas de un botén, emplee el botén L-CLICK o R-
CLICK.

Empleo del puntero laser

Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion MOUSE, y
luego pulse LASER () para activar el puntero laser. Cuando
se suelta el botdn, la luz se apaga automaticamente.

e Por razones de seguridad, el puntero laser se apaga
automaticamente después de 1 minuto de utilizacion continua.
Para encenderlo de nuevo, pulse otra vez LASER ().

Utilizacidon del mando a distancia “Power” en una

sala oscura

El mando a distancia “Power” tiene una funcién de reserva.
Cuando se pulsa LIGHT se encienden los botones del mando a
distancia “Power”. La luz verde se refiere al funcionamiento del
raton y la luz roja a los ajustes del proyector.

e Sise deja conectado el interruptor de la alimentacion principal del
mando a distancia “Power” durante méas de 10 minutos sin realizar
ninguna operacion, la alimentacion se desconectara
automaticamente. Para volver a conectar la alimentacion, pulse
cualquier boton del mando a distancia durante méas de un segundo.



Instalacion del proyector y pantalla

Instale el proyector en posicion perpendicular a la pantalla con las patas planas para obtener una imagen
optima. Mueva el proyector hacia adelante o atras si los bordes de la imagen estan distorsionados.

e E| objetivo del proyector debe centrarse en la mitad de la pantalla. Si el centro del objetivo no esta perpendicular con la
pantalla, la imagen se distorsionard, dificultando la vision.

e Sitde la pantalla de modo que no le dé la luz directa del sol ni la de la sala. La luz que dé directamente a la pantalla atenta
los colores, dificultando la vision. Cierre las ventanas y atende la iluminacion cuando ponga la pantalla en una sala soleada
0 muy iluminada.

e Con este proyector no se puede utilizar una pantalla de polarizacion.

Instalacion estandar (proyeccién de adelante)

Instale el proyector a la distancia especificada de la pantalla segun el tamafo de imagen deseada (vea la tabla
de abajo).

Tamario de la imagen Distancia de proyeccion
(diag.) Méxima Minima
762 cm (300") 14,0 m 10,8 m
508 cm (200") 9,3m 7,2m
381 cm (150") 7,1m 55m
254 cm (100") 4,7m 3,6m
203 cm (80") 3,8m 29m
152 cm (60") 2,8m 22m
102 cm (40") 1,9m 1,4m

Ajuste de imagen de espejo

Proyeccion de trasera

¢ |Instale una pantalla trasldcida entre el proyector y la
audiencia.

e Utilice el sistema de menus del proyector para hacer
unareversion de laimagen proyectada. (Vea la pagina
34 para el uso de esta funcion.)

Pantalla

Proyeccion con un espejo

e |nstale un espejo (de tipo plano normal) delante del
objetivo.

e Utilice el sistema de menus del proyector para hacer
una reversion de la imagen proyectada. (Vea la
pagina 34 para el uso de esta funcion.)

e | a imagen reflejada en el espejo se proyecta a la
pantalla.

A4\ PRECAUCION >

e Cuando emplee un espejo, asegurese de colocar con
cuidado el proyector y el espejo de modo que la luz no
deslumbre los ojos de la audiencia.

sauoixauod A sajsnly
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Ajustes y conexiones

\

Instalacion del proyector y pantalla
Ny

Ajuste de montaje en el techo
e Utilice la ménsula de montaje en el techo para hacer esta instalacion.

¢ Antes de montar el proyector, pongase en contacto con su concesionario de proyectores LCD autorizado por
Sharp o con el centro de servicio mas cercano para obtener el soporte de montaje en el techo (vendido por
separado). (Soporte de montaje en el techo AN-NVA4T, tubo de extension AN-TK201/AN-TK202 para el AN-

NVA4T.)

e Cuando el proyector esta en la posicion invertida, emplee el borde superior de la pantalla como linea de base.
e Utilice el sistema de menus del proyector para seleccionar el modo de proyeccion apropiado. (Vea la pagina 34

para el uso de esta funcion.)

550°

Ajuste de la altura de la imagen

®-13

Altura de la imagen

Vea la tabla de abajo para las distancias exactas del
centro del objetivo al borde inferior de la imagen.

Tamario de la imagen Distancia desde el centro del objetivo
(diag.) al borde inferior de la imagen (H)
762 cm (300") 45,4 cm
508 cm (200") 30,3cm
381 cm (150”) 23,2cm
254 cm (100”) 15,5¢cm
203 cm (80") 12,4 cm
152 cm (60") 9,3cm
102 cm (40") 6,2cm




Ajuste de la altura de la imagen

Liberacion de pata

Proyector

L

Pulsando ¥
en el paso 2

Pulsando A
en el paso 2
- «

Visualizacion en
pantlla

® Patrén de prueba @

E.TRAPECIAL o
@ rin @ roustar

&> PATRON DE PRUEBA

Utilizacion de la pata de ajuste
Se puede ajustar la altura de la imagen levantando
el proyector con la liberacién de pata.

(1 Pulse el dispositivo de liberacién del ajustador y
eleve el proyector al angulo deseado.

@ Quite su mano del dispositivo de liberacion del
ajustador. Una vez la liberacion de la pata del
ajustador esté bloqueda en posicion, deje sujetar
el proyector.

Para poner el proyector en su posicion original
Mientras sujeta el proyector, pulse el dispositivo de liberacion
del ajustador y baje lentamente el proyector a su posicion
original.

e E| proyector se puede ajustar a hasta aproximadamente 5°
de la posicién estandar.

e Cuando se hace un ajuste, la imagen puede quedar
distorsionada (distorsién trapecial) segun las posiciones
relativas del proyector y de la pantalla.

4\ PRECAUCION >

e No pulse el dispositivo de liberacion del ajustador cuando
la pata del ajustador esté extendida sin sostener firmemente
el proyector.

e No tome el objetivo cuando eleve o baje el proyector.

e Cuando baje el proyector, tenga cuidado de no pillarse los
dedos en la parte entre la pata del ajustador y el proyector.

Correccion digital de distorsion =

trapecial @
Cuando se distorsiona la imagen debido al angulo
de la proyeccion, la funcion de correccion digital de
distorsion trapecial permite hacer la correccion.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

(1) Pulse KEYSTONE.

@ Pulse A para comprimir la parte superior de la
imagen.

Pulse ¥ para comprimir la parte inferior de la
imagen.

Pulse ENTER para visualizar un patrén de prueba.
Pulse ENTER otra vez para borrar el patron de
prueba.

Para salir, pulse KEYSTONE.

Para reponer, pulse L-CLICK.

@0 ®©

NOTA
e | as lineas o los bordes rectos de la imagen visualizada
pueden aparecer borrosas.

sauoixauod A sajsnly
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Ajustes y conexiones

Conexion del proyector

S

Conexion del proyector a un ordenador

Podréa conectar el proyector a un ordenador para proyectar imagenes de ordenador a todo color. Vea la pagina
siquiente para encontrar los detalles sobre las conexiones.

4\ PRECAUCION >

e Antes de la conexién, aseglrese de haber desconectado la alimentacién del proyector y del ordenador. Después de realizar
todas las conexiones, conecte primero la alimentacion del proyector. La alimentacion del ordenador siempre debera conectarse
en ultimo lugar.

e | ea con atencion el manual de manejo del ordenador.
e Consulte la pagina 43 “Sefales de entrada (temporizacién recomendada)” para ver la lista de sefial de ordenador que pueden conectarse
al proyector. El empleo con ordenador que no se mencionan en la lista puede producir que algunas funciones no operen.

Ordenador

Receptor del ratén remoto (suministrado)
Emplee este terminal para conectar

/ el cable de control del ratdn
Cable de contrpl del _ suministrado al receptor del raton
raton para Macintosh Cable en serie de control remoto.

(suministrado) del raton (suministrado)

Cable de control del ratén para IBM PS/2

Adaptador para (suministrado)

Macintosh

T (suministrado)

Terminales traseros

| COMPUTER INPUTS _ICI

Cable de ordenador (suministrado) SN

L Cable RS-232C (tipo cruzado, de venta por separado) «—s

@able de audio de ordenador (cable de clavijas mini estéreo de 3,5 mm, suministrado) ——

= —
e | as flechas (—, «») indican la direccién de las sefiales. Il |rcom
e Cuando conecte un ordenador Macintosh, emplee el adaptador para Macintosh suministrado. I] ] 'o;; f




\‘\0\ Conexién del proyector

Podréa conectar el proyector a un ordenador para proyectar imagenes de ordenador a todo color.

Cable de
ordenador
(suministrado)

(@)  Adaptador para Macintosh (suministrado)

Adaptador para
Macintosh

Cable de U
(suministrado)

ordenador
(suministrado)

(1) Conexién de un ordenador IBM-PC

1. Enchufe un extremo del cable de ordenador
suministrado en el terminal COMPUTER INPUT
del proyector.

2. Enchufe el otro extremo al terminal de salida de
monitor RGB del ordenador.

3. Fije las clavijas apretando los tornillos con la
mano.

2 Conexion de un ordenador Macintosh
1. Ajuste los interruptores adecuados del adaptador
para Macintosh suministrado a la resolucion que
desee. A continuacion se dan algunos ejemplos:
e Para la resolucion de 640 X 480, ajuste los
interruptores 1y 2 a “ON” y los interruptores 3,

4,5 y6a"“OFF.
e Para la resolucion de 832 X 624, ajuste los
interruptores 2y 4 a “ON” y los interruptores 1,

3,5 y6a"OFF.
e Para la resolucion de 1.024 X 768, ajuste los
interruptores 2 y 3 a “ON” y los interruptores

1,4, 5y6a “OFF".

2. Conecte el adaptador para Macintosh
suministrado al cable de ordenador suministrado.

3. Enchufe el otro extremo al terminal de salida de
monitor RGB de su ordenador Macintosh.

4. Enchufe el otro extremo del cable de ordenador
suministrado al terminal COMPUTER INPUT del
proyector.

5. Fije las clavijas apretando los tornillos con la
mano.

e Una vez se ha conectado el adaptador a un ordenador y
se conecta la alimentacion del ordenador, el modo de
visualizacion no podra cambiarse aunque se repongan los
interruptores del adaptador.

e E| adaptador para Macintosh suministrado sélo se utiliza
para salida H-SYNC y V-SYNC. Cuando conecte un
ordenador Macintosh que sélo tiene salida C-SYNC, emplee
un adaptador de salida C-SYNC (de venta por separado).

(@ Conexion a otros ordenadores

compatibles
Cuando conecte el proyector a un ordenador
compatible que no sea uno de las series IBM-PC (VGA/
SVGA/XGA/SXGA/UXGA) o Macintosh (por ejemplo,
ordenadores de estacion), es posible que necesite un
cable separado. Solicite mas informaciéon a su
concesionario.

e | a conexion de ordenadores que no son los recomendados,
puede producir dafios en el proyector, en el ordenador, o
en ambos.

@ Conexion de la alimentacién del
proyector y ordenador

Una vez hechas las conexiones, conecte primero la

alimentacion del proyector (vea la pagina 18) y después

la de su ordenador.

sauoixauod A sajsnly

‘\0‘



Ajustes y conexiones

\‘\0\ Conexién del proyector

Funcioén “Plug and Play”

Este proyector es compatible con normas VESA DDC 1y DDC 2B. El proyector y el ordenador compatible con VESA

DCC comunicaran sus requisitos de ajuste para poder realizar una configuracion rapida y facil.

e La funcién “Plug and Play” compatible con DDC de este proyector opera sélo cuando se emplea junto con un ordenador
compatible con VESA DDC.

Empleo del receptor del ratén remoto y del terminal RS-232C

e £l receptor del ratdbn remoto puede emplearse con el mando a distancia “Power” y mando a distancia simple
para demostraciones para operar el ratén del ordenador. Enchufe el cable de control del ratébn suministrado
desde el receptor de raton remoto al ordenador. (Vea la pagina 16.)

e Cuando se conecta el terminal RS-232C del proyector a un ordenador con cable RS-232C (tipo cruzado, de
venta por separado), el ordenador podra emplearse para controlar el proyector y comprobar el estado del
proyector. Vea las paginas 41y 42 para encontrar mas detalles al respecto.

4\ PRECAUCION >

e No conecte ni extraiga los cables de control de raton ni cable RS-232C del o al ordenador mientras la alimentacion esté
conectada. Podria causar dafos en el ordenador.

NOTA

e [ as funciones de ratén inalambrico pueden operar ordenadores compatibles con sistemas de ratén IBM PS/2 (RS-232C) o
Apple del tipo ADB.

e El ratdon inaldmbrico o la funcién RS-232C pueden dejar de funcionar si el terminal su ordenador no esté correctamente
configurado. Consulte el manual de operacion del ordenador para ver los detalles sobre la configuracion/instalacion del
controlador correcto de raton.

Conexion del proyector a un equipo de video
Podra conectar el proyector a una videograbadora, reproductor de discos laser o componentes de audio
externos.

4\ PRECAUCION >

e Desconecte siempre la alimentacion del proyector antes de conectar equipos de video, con el fin de proteger el proyector
y el equipo que se esté conectando.

NOTA

e Empleando componentes de audio externos, podra amplificar el sonido para conseguir un sonido mas potente.

Terminales

traseros
Emplee este terminal cuando conecte
equipo audiovisual con terminal de

salida de S-video.

COMPUTER INPUTS Ol

Alos Al Alos
terminales de terminal Al terminal terminales
salida de de salida de salida de de entrada
audio de video S-video de audio

T ——— )

Videograbadora Amplificador
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ﬁ Operaciones basicas

POWER I(D | LAMP 6 TEMP.
_‘,’_ (0] (0]
Proyector
POWER(D)|  LAMPT:  TEMP. (]
(o} ; ON e =VOL
ON o MUTE v @ g
=1 VOLUME @BUCK
0"’@ Q oo SCREEN _LASER
INPUT SCREEN°MENU© IrCOM
o0 2
KEYS%‘E ° EﬁE
QENTER @
POWER ()| LAMP--  TEMP.
20 - o

(1) Conectar el cable de alimentacion
Enchufe el cable de alimentacion a la toma de CA de
la parte posterior del proyector.

@ Conectar la alimentacion principal
Pulse el interruptor MAIN POWER de |a parte posterior
del proyector. Se encendera el indicador de
alimentacion en rojo y el proyector se estableceraen el
modo de reserva.

e Si la cubierta del filtro inferior no esta bien instalada,
parpadea el indicador de alimentacion.

e Cuando la alimentacién principal no esta conectada, el
mando a distancia “POWER” no podra utilizarse para operar
el proyector.

Cuando la alimentaciéon principal estd conectada, se
enciende en rojo el indicador de alimentacion.

(@ Conexion de la alimentacion de la
lampara

Pulse ON en el proyector o en el mando a distancia

“Power”.

e Elindicador verde de cambio de la lampara parpadeando
indica que se esta calentando la lampara. Espere a que el
indicador deje de parpadear antes de operar el proyector.

e Si se desconecta la alimentacién y luego se vuelve a
conectar inmediatamente, es posible que la lampara tarde
un poco en encenderse.

e Después de desembalar el proyector y de haberse
conectado la alimentacién por primera vez, €s posible que
se emita cierto olor por la salida de escape. Este olor
desaparece pronto a medida que se utiliza.

Cuando la alimentacion esta conectada, se enciende el
indicador de cambio de la lampara para indicar el estado
de la lampara.

Verde: La lampara esta preparada.

Parpadeo en verde: Calentamiento.

Rojo: Cambie la lampara.

@ Ajuste del enfoque
Deslice el mando de enfoque hasta que la imagen se
vea con claridad en la pantalla.

() Ajuste del zoom
Deslice el mando del zoom. La imagen podra ajustarse
al tamano deseado dentro del margen del zoom.

sauolaesadg



ﬁ Operaciones basicas

Operaciones

Proyector

POWER | LaMP:  TemP. ()
o o o

—@a

- TG = ®

Tony T\ v

4/7{6 @‘@

BLACK.
SCREEN LASER

FMQ\St 0
9 \0 9
(o) e~ ©

Visualizacion en
pantalla

COMPUTADORA1

640 X 480
72Hz

A

COMPUTADORA2

.

=g

Para ver la imagen de
una fuente conectada a:
Entrada de ordenador 1

Entrada de ordenador 2

Entrada de video

@a @b
] voLuvEnN] ;
o I

POWER ()| LAMP-LY:  TEMP.
N2 '
-@C o)

POWER O| LAMPE:  TEMP.
_‘”_ _’_ o)

® Selecciény comprobacién del modo

de entrada
Pulse INPUT del proyector o del mando a distancia
“Power” para seleccionar el modo de entrada deseado.
Pulse otra vez para cambiar el modo tal como se
muestra a la izquierda.

e Cuando no se reciba ninguna sefial, se visualizara “Sin
Sefial”. Cuando se reciba una sefial para la que el proyector
no esté ajustado, se visualizara “No Regist”.

e Eltamafio de imageny larelacion de tamafio son diferentes
en los modos “COMPUTADORA”, “PAL", “SECAM” y
“NTSC”.

@ Ajuste del volumen
a. Pulse VOLUME -+/VOLUME — del proyector o del
mando a distancia “Power” para ajustar el

volumen.
b. Pulse MUTE del proyector o del mando a
distancia “Power” para  desactivar

momentaneamente el sonido.
Pulse MUTE otra vez para volver a activar el
sonido.

Desconexion de la alimentacion
1. Pulse OFF del proyector o del mando a distancia
“Power”. Aparecera la pantalla de la izquierda.
2. Pulse otra vez OFF mientras se visualiza esta
pantalla.

e Si pulsa OFF por error y no desea desconectar la
alimentacién, espere hasta que desaparezca la
visualizacion.

Cuando pulsa OFF dos veces, el indicador de alimentacion
se tornara rojo y el ventilador de enfriamiento funcionara
durante 90 segundos. Entonces, el proyector se
establecera en el modo de reserva.

La alimentacion puede conectarse de nuevo pulsando ON
del proyector o del mando a distancia “Power”. Cuando la
alimentacion esta conectada, el indicador de alimentacion
y el indicador de cambio de la lampara se encienden en
verde.

NOTA
e Si la cubierta del filtro inferior no esta bien instalada,
parpadea el indicador de alimentacion.




ﬁ Utilizacion de las pantallas del meni GUI (Interface de usuario grafico) [=5 &

Proyector

POWER (| LAMPL:  TEMP. (]
o o

BLACK

@0

ON
MUTE
OFF

SCREEN LASER

z
o]
o3
=]
|
I
s}

SCREEN  MENU ® @
(o) !
INPUT ° IrCOM
&
FREEZE ’ ° AUluch\, @7 ®, @_
KEYSTONE u ENLARGE
n
@ @

(GUI) Visualizacién en pantalla
Barra del menu en modo COMPUTADORA

: B sinc.fina] [ _audio ] [Dopcisnes] [£3 1dioma | [@modoray]
€D Imagen B
Brillantez T (5)
O——=0
mO——=0
B Fin @ seLeccionar
&> wrrooucie G AvusTaR
@ [B magen | [@sinc.iina] [@_Audio ] [Sopciones] [ iaiona | [i@imodopav] [estado]

Barra del menti en modo VIDEO

Rojo MO =——Q0
Azul EIO=——0

Reposicion ®

: [ _Audio | [Sopcisnes] [ idioma | [Ztodo prv]
- ) Imagen >
Contraste I8 (D) = Q
Brillantez @~
Color @F ®
Matiz D e)
Nitidez @ -D

B Fin @ seLeccionar
& wrrooucie @ avustar

- N

Este proyector tiene dos juegos de pantallas de menu
(Computadora/Video) que le permiten ajustar laimagen
y realizar diversos ajustes del proyector. Estas pantallas
de menu pueden operarse desde el proyector o el
mando a distancia “Power” con los botones siguientes.

(Para utilizar el mando a distancia “Power”,

deslice

el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

)

®» © ©

Q © @

Pulse MENU para visualizar la barra de menu de
modo COMPUTADORA o VIDEO.

Pulse «/p» para seleccionar un menu de ajuste
en la barra del menu.

Pulse A/V para seleccionar un item de ajuste
especifico.

Para visualizar s6lo el item del ajuste, pulse
ENTER después de seleccionar el item. Sélo se
visualizaran la barra de menu y el item de ajuste
seleccionado.

Pulse «/p para ajustar el item.

Pulse L-CLICK para volver a la visualizacion
anterior.

Pulse MENU para salir del GUI.

NOTA
e Para mas detalles sobre los items de la pantalla de menu,
vea el cuadro de arbol jerarquico en la siguiente panina.

sauolaesadg
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ﬁ Utilizacion de las pantallas del menu GUI (Interface de usuario grafico)

itemes en la barra de menu de modo

itemes en la barra de menu de

COMPUTADORA1 0 COMPUTADORA2 modo VIDEO
Menu Submenu Menu Submenu
principal principal
‘ Imagen }——{ Contraste  —30 « +30‘ ‘ Imagen }——{ Contraste —30 « +30‘
Sinc.fina }——{ Sinc.auto ‘ [ON/OFF]
—* Pos.H. —90 « +90 Resolucion Frec.V. Audio }——{ Agudos —30 « +30‘
> soxw T2t
:
W’— 7 ‘ Opciénes }——{ Tempori.lamp. ‘
—‘ Elegir ajuste '— Resolucion Frec.V. [ON/OFF]
Lo fonor
Audio }——{ Agudos —30 « +30‘ —{ Conversion E/P Entrelazado ‘
—,m‘ 7 }—I:: Progresivo ‘
—{ Senfal de video }——{ Auto ‘
‘ Opcidnes }——{ Tempori.lamp. ‘ —{ PAL ‘
[ON/OFF] — sEcAm \
[ON/OFF] — NTsC4.43 \
[ON/OFF] { NTsC3.58 \
(ON/OFF) | Fesoicitn 640> 46D — Fondo - sharp |
Frec.V. 72Hz —{ Personalizar ‘
—{ Fondo }——{ Sharp ‘ —{ Azul ‘
—{ Personalizar ‘ —{ Ninguno ‘
—{ Azul ‘ —{ Imagen inicial }——{ Sharp ‘
—{ Ninguno ‘ ‘Id\'oma }——{ English ‘ —{ Personalizar ‘
—{ Imagen inicial }——{ Sharp ‘ —{ Deutsch ‘ —( Ninguno ‘
Idioma }——{ English ‘ —{ Personalizar ‘
—{ Deutsch ‘ —{ Ninguno ‘
Modo PRY }——{ Frente ‘
Modo PRY - Frente \

NOTA

Techo y detras

e Solo los items resaltados en el arbol jerarquico anterior pueden ajustarse.
e Para ajustar los items en el submend, pulse B después de entrar el submenu.




ﬁ Utilizacion de IrCOM para las demostraciones inalambricas =7 &

Proyector

POWER (O]  LAMP:  TEMP. (]
o o

ON avoL
MUTE
@ e @ @
= @
@ 1 VOLUME @ @
-@ @
SCREEN LASER
TooLS,
S
R-CLICK ENTER

__a—

Ordenador

Visualizacion en pantalla

Espera de IrCOM

A

Espera de IrCOM

Esperando datos

N

Recibiendo datos

e | a funcion IrCOM puede utilizarse para transferir sin
cables las imagenes fijas de un ordenador, ordenador
de mano o céamara digital al proyector mediante
comunicaciones por infrarrojos. Esta funcion puede
utilizarse cuando se ha instalado el software de
demostracion avanzada de Sharp. Vea el manual de
manejo del software para su instalacion e
instrucciones de uso.

e Instale el proyector y el aparato de transmision IrCOM
dentro del margen mostrado a la izquierda.

e Para evitar los errores en la transmisién o cambios en la
imagen, compruebe lo siguiente cuando instale el proyector
y el aparato de transmision.

e | os sensores IrCOM tanto en el proyector como en el
aparato de transmision estan protegidos de los rayos
directos del sol o luz fuerte en la habitacion.

e E| aparato de transmision tiene suficiente alimentacion
de las pilas.

e El proyector y el aparato de transmision estan dentro del
margen de funcionamiento especificada.

e [ os sensores IrCOM en el protector y el aparato de
transmision estan bien alineados.

sauolaesadg

(1 Antes de preparar el proyector y el ordenador,
instale en el ordenador el software de
presentacion avanzada de Sharp que se
encuentra en el CD-ROM suministrado. Consulte
el manual de manejo del software para conocer
los detalles de la instalacion.

e | a distancia necesaria entre el proyector y el aparato de
transmision puede ser de menos de 10 cm segun el aparato
de transmision utilizado.

e Cuando se utiliza la camara fotogréfica digital, prepare en
elmodo de transmision de imagenes y prepare el ordenador
al modo de recepcién de imagenes.

@ Alinee el proyector y el aparato de transmision a
la misma altura y angulo, con una distancia de
10 cm a 1 metro sin obstaculos.

@ Pulse IrCOM del proyector o del mando a
distancia “Power” para entrar en el modo IrCOM.
Cambian las indicaciones en la pantalla tal como
se muestra a la izquierda.

e Para utilizar el mando a distancia “Power” para utilizar esta
funcion, deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion
ADJ. antes de pulsar IrCOM.

e Silaindicacion en la pantalla no cambia tal como se muestra
alaizquierda, el proyector puede no estar dentro el margen
de recepcion del aparato de transmision IrCOM.

@ Pulse INPUT del proyector o del mando a
distancia “Power” para salir del modo I[rCOM.
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ﬁ Seleccion del idioma de visualizacion en pantalla =5 a

Proyector

ON
MUTE

M
6@

BLACK.
SCREEN LASER

R-CLICZ”ENTER

Q=) (T

(GUI) Visualizacion en pantalla

[@ magen | [@ sinc.fina | [_audio | [@opcisnes]

[Eodopay ]

English

Deutsch
Espafiol
Nederlands

Frangais
Italiano

Svenska

Portugués
RiE
=0l
B&:

El inglés es el idioma inicial de las visualizaciones en
la pantalla. Puede cambiarlo entre el inglés, aleman,
espafiol, holandés, francés, italiano, sueco, portugués,
chino, coreano, o japonés.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

®
@
®
@
®

ﬁ Seleccion del modo de sistema de entrada de video (s6lo el modo VIDEO) [ &

Pulse MENU.

Pulse «/» para seleccionar “Ildioma”.

Pulse A/V paraseleccionar el idioma deseado.
Pulse ENTER para memorizar el ajuste. La
visualizacion en pantalla queda asi para visualizar
en el idioma seleccionado.

Para salir del GUI, pulse MENU.

wouse = apy.

Proyector

POWER | LAMP L TEMP. ]
o o o

o o pEIS °
@ =1 VOLUME
- @

BLACK.
SCREEN  MENU

INPUT ° ICOM
FREEZE ° °ﬁ
KEYSTONE ° ENLARGE

oN
(D) um
OFF
@ ACK

B
SCREEN LASER

S

= = %
o-—=

(GUI) Visualizacién en pantalla

(@ imagen | [ _audio |

[ 1dioma | [Ztodo prv]

@ opcicnes

Visualizador
Conversion E/P

& Tempori. 1amp. h
Pantallanegra @ @
G =20

+®

“A” sefial de video

»@

(® Fondo

>0

@ 1magen inicial

0

@ nisc3ss

El modo del sistema de entrada de video esta
programado en “Auto”; sin embargo puede cambiarlo
a un modo de sistema especifico, si el modo de sistema
seleccionado no es compatible con el equipo
audiovisual conectado.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

®
@
®
@
©)
®

Pulse MENU.

Pulse «/» para seleccionar “Opcidnes”.

Pulse A/V para seleccionar “Sefial de video”, y
luego pulse p.

Pulse A/V para seleccionar el modo de sistema
de video deseado.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Para salir del GUI, pulse MENU.

NOTA

e Cuando el modo del sistema se ajusta a “Auto”, es posible

que no se reciba una imagen clara debido a diferencias
de la sefal. En caso de ocurrir, cambie al sistema de video
que esté utilizando.




ﬁ Ajustes de la imagen

MOUSE

®) (0 @

Proyector Se puede ajustar la imagen del prpyeptor de.acuerdo
ETETE—— a sus preferencias utilizando los siguientes ajustes de
. 6 o é Imagen.

o Q - Descripcion de los itemes de ajuste

Fues Item seleccionado en el = 2
Vo = modo COMPUTADORA | E°O" < Boton -
neuT ° rcom Contraste Disminuir contraste Aumentar contraste
FE 0 ‘ Brillantez Disminuir brillantez Aumentar brillantez
o ° (o) - Rojo Debilitar rojo Fortalecer rojo
KEYSTONE ENLARGE ALK ENTER Azul Debilitar azul Fortalecer azul
Qsmsa (@] Reposicion Todos los items de ajuste de ordenador vuelven a los
[, foom ajustes iniciales de fabrica.
amodo JED " | BOtn < Boton p
Contraste Disminuir contraste Aumentar contraste
Brillantez Disminuir brillantez Aumentar brillantez
Color Disminuir intensidad del color | Aumentar intensidad del color
Matiz Los tonos de la piel se vuelven pdrpura | Los tonos de la piel se vuelven verdosos
Nitidez Disminuir nitidez Aumentar nitidez
Rojo Debilitar rojo Fortalecer rojo
Azul Debilitar azul Fortalecer azul
Reposicion Todos los itemes de ajustes de video vuelven a los ajustes
iniciales de fabrica.

(Los siguientes pasos se utilizan como ejemplo para el ajuste
de imagen en el modo “COMPUTADORA”.)
(GUI) Visualizacién en pantalla

Para utilizar con el mando a distancia “Power”,

S)

[Bsinc.tina] [@_audio | [Sopeisnes] [ idioma |

deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)
' (1 Pulse MENU. Aparecen la barra de menu vy la
- pantalla de menu “Imagen”. También se visualiza
la guia de instrucciones GUI.
@ Pulse A/V para seleccionar un item de ajuste
especifico.
@ Pulse «/» para mover la marca (§) del item de
I e S ajuste seleccionado al ajuste deseado.
@ Para salir del GUI, pulse MENU.
@ [Esiciin [Q Ao ] [Sopsiones] [ iaiona |
mméo?ﬁ"_' al e Para reponer todos los itemes de ajuste, seleccione
Biiarte: MO @ —— ) “Reposicion” en la pantalla del menu “Imagen” y pulse

Rojo O——0
Azul -

ENTER.

* Los ajustes pueden almacenarse en los modos
“COMPUTADORA1”, “COMPUTADORA2” y “VIDEO” por
separado.

e “Matiz” so6lo aparece en los modos “NTSC3.58” y
“NTSC4.43”.

Reposicion

sauolaesadg



ﬁ Ajustes del sonido

MOUSE

®) (0 @

Proyector

POWER | LAMP L TEMP. ]
o o o

=1 VOLUME

Operaciones

(GUI) Visualizacién en pantalla

El audio del proyector fue ajustado de fabrica a los
ajustes estandar. Sin embargo, puede ajustarlo a sus
propias preferencias con los siguientes ajustes de

audio.

Descripcion de los itemes de ajuste

item seleccionado

Boton « Boton p

@ [© magen | [@sine.fina] [©o0pcisnes| [ idioma | [Zmodorry]|
« ) Audio -
Agudos ) e 1)
Graves ) e 1))
Reposicion [

@ (@ 1magen | [ sinc.fina]

) Audio

Graves WY B
Reposicion L]

[Sosciones] [ dioma | [Eodorhv] [Estado]

Agudos Debilita los agudos Fortalece los agudos
Graves Debilita los graves Fortalece los graves
Reposicion Todos los itemes de ajuste de sonido vuelven a los ajustes

iniciales de fabrica.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU. Aparecen la barra de menu
“‘Imagen”. También se visualiza la guia de
instrucciones

Pulse «/» para seleccionar “Audio”.

especifico.

Pulse </ para mover la marca () del item de
ajuste seleccionado al ajuste deseado.

Para salir del GUI, pulse MENU.

@
@
@ Pulse A/VY para seleccionar un item de ajuste
@
®

e Para reponer todos los itemes de ajuste, seleccione
“Reposicion” en la pantalla del menu “Audio” y pulse

ENTER.



ﬁ Ajustes de la imagen del ordenador ol

Proyector

OFF

INPUT

POWER | LAMPL:  TEMP. ]
o o o

o o paIS °

BLACK
SCREEN  MENU

u ENLARGE

1 VOLUME

[
©

IrCOM

(GUI) Visualizacién en pantalla

Cuando visualice patrones de ordenador que estan
detallados (efectos de baldosas, rayas verticales, etc.),
pueden producirse interferencias entre los pixeles del
LCD, causando parpadeos, franjas verticales, o
irregularidades del contraste en partes de la pantalla.
En este caso, ajuste “Reloj”, “Fase”, “Pos.H.”, y “Pos.
V.” para lograr la imagen 6ptima del ordenador.

Descripcion de los itemes de ajuste

|0 Imagen |

||ﬂ)) Audio ||®0pcmnesl |Q Idioma ”l_‘.:,noaornvl

& sincauto. D¢~ @
Reloj [ () == (1)
Fase  HE——0C)
PosH. @ Q=—=—0
PosV. N Q=——0)
Reposicion
O Elegir ajuste >N
Modo Qe 0O

|0 Imagen |

|ﬂ)} Audio ||®npcmnes| [Q Idioma ”F‘anonnrkvl

& sinc.fina
& sincauto. D¢~ @
— —

Pos.H. O=—==0
Pos.V. Q=—0

ftem seleccionado | Descripcidn

Reloj Ajusta el ruido vertical.

Fase Ajusta el ruido horizontal (similar al ajuste de Seguimiento de su videograbadora).
Pos.H. Ajusta la imagen en la pantalla al centro moviéndola hacia la izquierda o derecha.
Pos.V. Ajusta la imagen en la pantalla al centro moviéndola hacia arriba o abajo.

e E| ajuste de imagen del ordenador se puede hacer
facilmente pulsando AUTO SYNC (&) del proyector o del
mando a distancia “Power”. Para mas detalles vea la
siguiente pagina.

(Selecciona el modo de entrada del ordenador con
INPUT del proyector o del mando a distancia “Power”.)

Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
eslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU. Aparecen la barra de menu
‘Imagen”. También se visualiza la guia de
instrucciones.

Pulse «/p para seleccionar “Sinc. fina”.

Pulse A/V para seleccionar un item de ajuste
especifico.

Pulse </ para mover la marca () del item de
ajuste seleccionado al ajuste deseado.

Para salir del GUI, pulse MENU.

e Para reponer todos los itemes de ajuste, seleccione
“Reposicion” en la pantalla del mend “Sinc. fina” y pulse
ENTER.

a—

@ ® 0 O
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ﬁ Ajustes de la imagen del ordenador

wouse ™% Apy.
@

Proyector

POWER (|  LAMP rmp
o o o

N P
e =1 VOLUME
orr @
BLACK.
CREEN MENU @

I INPUT  IrCOM.

@ @

FREEZE AUTOSYNC
=i

Boton de  —
sincronizacion
automatica
(AUTO SYNC)
(GUI) Visualizacién en pantalla
|0 Imagen | ||(])) Audio ||®upcmne:||9 Idioma ”l‘_:,‘muovkvl

& sinc.auto.
Reloj () e ()
Fase B=—0
Pos.H. O—=0
Pos.V. Q=—=0n

ndose,espel

R T

8 1

(GUI) Visualizacion en pantalla
[© magen | [Bsincitina] [ Audio |

@ opcitnes
B Tempori. 1amp. h
visincauto. Q¢ &
Pantallanegra @ > @
visualizador (D20
Alustarapantalla O >0
. Seiial
Fondo *20
Imagen inicial *20

Ajuste de la sincronizacion automatica

e Se utiliza para ajustar automaticamente una imagen
de ordenador.

e E| ajuste de sincronizacion automatica se puede
hacer manualmente pulsando AUTO SYNC del
proyector o del mando a distancia “Power” o
automaticamente ajustando “Sinc. auto.” a “ON” en
el menu GUI del proyector.

Cuando “Sinc. auto.” esta en “ON”:

e Se hace automaticamente el ajuste de sincronizacion
cada vez que se conecta el proyector mientras esta
conectado a un ordenador 0 se cambia la selecciéon
de entrada.

e Se borra el ajuste de sincronizacion automatica hecho
previamente cuando se cambia el ajuste del
proyector.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

(1) Pulse MENU.

@ Pulse «/» para seleccionar “Sinc. fina”.
@ Pulse A/V para seleccionar “Sinc. auto.”.
@ Pulse «/» para seleccionar “ON’.

() Para salir del GUI, pulse MENU.

e Se pueden hacer ajustes automaticos pulsando AUTO
SYNC del proyector o del mando a distancia “Power”.

e Cuando no se puede obtener una imagen 6ptima con el
ajuste de sincronizacién automatica, utilice los ajustes
manuales. (Vea la pagina anterior.)

Durante el ajuste de sincronizacion automatica, la
visualizacion en pantalla cambia como se muestra a la
izquierda.

e El ajuste de sincronizacion automatica puede tardar un
poco en completarse dependiendo de la imagen del
ordenador conectado al proyector.

Funcion de visualizacion de

sincronizacion automatica

Normalmente, durante el ajuste de sincronizacion
automatica no se superpone ninguna imagen. Sin
embargo, usted podra elegir que se superponga una
imagen Sharp durante el ajuste de sincronizacion
automatica.

—~

Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
eslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.

Pulse « /p» para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Vi.sinc.auto.”
Pulse « /» para seleccionar “()” y superponer
una imagen Sharp o “®&” para quitar la imagen
Sharp durante el ajuste de sincronizacioén
automatica.

Para salir del GUI, pulse MENU.

o
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ﬁ Ajustes de la imagen del ordenador

wouse =

®) (0 @

POWER G| Lave Lt TEwR. ()
o ) o
S P
© -
- @
BLACK
SCREEN  MENU
(= —
INPUT ° 1rcom
FREEZE ’ °m—
KEYSTONE ° ENLARGE
() =
szsn ~

(GUI) Visualizacién en pantalla

@ [ imagen | [ audio | [@o0pcisnes] [ 1dioma | [Ztodo prv]
* &3 sinc.fina »>

) sinc.auto.
Reloj Q=0
Fase -

Pos.H. +10
Pos.V.

@ (D imagen | [ Audio | [@opcisnes] [ 1dioma | [CZrodopry]

& sinc.fina

& sinc.auto.

Pos.H. O0—=0
Pos.V. Q==

Reposicion
Frec.V.
| D Guardarajuste  » 1| 000 x_s00] 15 _nz
2 Elegir ajuste M| || [2[ ss0 x s00] 12 e
:
@ [@ 1magen | [ Audio | [@opcisnes] [© idioma | [Zmodorry]
& sinc.fina

&) sinc.auto.
Reloj Q=00
Fase )
Pos.H. Q==
PoS.V. Q——0

Reposicion

ion| Frec.V.
| > Guardarajuste 1| 800 x_s00] 75 e

2 Elegir ajuste >H

Ajuste del modo

[ imagen | [ Audio | [@opcisnes] [© 1dioma | [[Eiodorry]

& sincauto. D¢ @
Reloj (D —— @)
Fase B ——
Pos.H. =

Pos.V.

Reposicion

D Guardarajuste %

Memorizacion y seleccion de posiciones de ajuste
Este proyector permite almacenar hasta siete ajustes de
configuracion para poder utilizar varios ordenadores. Una vez
se han almacenado estos ajustes, pueden seleccionarse con
facilidad cada vez que se conecta el ordenador al proyector.

Memorizacion de las posiciones de ajuste

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”, deslice el
interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

@@ ® @O

Pulse MENU.

Pulse ¢/ para seleccionar “Sinc. fina”.

Pulse A/V para seleccionar “Guardar ajuste”, y luego
pulse p.

Pulse A/V para seleccionar la posiciéon de memoria
deseada del ajuste.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Para salir del GUI, pulse MENU.

Seleccion de un ajuste memorizado
(Para utilizar con el mando a distancia “Power”, deslice el
interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

@ Pulse MENU.

(@ Pulse «/p para seleccionar “Sinc. fina”.

(@ Pulse A/V para seleccionar “Elegir ajuste”, y luego
pulse p.

@ Pulse A/V para seleccionar el ajuste de memoria
deseado.

(® Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

6 Para salir del GUI, pulse MENU.

e Sila posicion de la memoria no se ha ajustado, la resoluciény la
frecuencia no se visualizaran.

e Cuando seleccione la posiciéon de ajuste memorizado con “Elegir
ajuste”, el sistema de ordenador debe coincidir con la posicion
memorizada.

Ajuste del modo

Se utiliza para visualizar la imagen en los modos de texto y

graficos.

CONEXION A ORDENADORES IBM-PC

e Normalmente, el tipo de la sefial de entrada se detecta y
se selecciona automaticamente el modo de resolucion
correcto (texto o gréaficos). Sin embargo, para las sefiales
siguientes, ajuste “Modo” en “ON” u “OFF” en la pantalla
del mend “Sinc. fina” para seleccionar el modo de
resolucion del proyector para que corresponda
correctamente con el modo de pantalla del ordenador.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”, deslice el
interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

@ Pulse MENU.

(@ Pulse «/p para seleccionar “Sinc. fina”.

@ Pulse A/V para seleccionar “Modo”.

@ Pulse «4/» para seleccionar “ON” para el modo de

®
®

graficos (640 puntos X 350 lineas, 640 puntos X 400
lineas o0 1.152 puntos X 864 lineas, 60 Hz) o “OFF”
para el modo de texto (720 puntos X 350 lineas, 720
puntos X 400 lineas o 1.024 puntos X 864 lineas, 60
Hz) . (Para IBM-PC)

Pulse <«/» para seleccionar “ON” cuando conecte a
Macintosh Il con una frecuencia de punto de 35 kHz, o
“OFF” cuando conecte un ordenador Macintosh LC con
una frecuencia de punto de 34,79 kHz. (Para serie
Macintosh LC)

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Para salir del GUI, pulse MENU.

e Cuando se conecten tarjetas de video de terceros y otros
ordenadores Macintosh, ponga “Modo” en la pantalla de menu
“Sinc. fina” en “ON” u “OFF” para seleccionar el modo de
visualizacion correcto.

e No visualice patrones de ordenador que se repitan en una linea si
y en otra no (rayas horizontales). (Se producirian parpadeos,
dificultando la visién de la imagen.)

sauolaesadg



m Aumento y reduccion de imagen digital Fhe

Proyector

POWER(D|  LAMPT:  TEMP. (]

(o]} (o]} o
h o PEIS °

=1 VOLUME

m Caracteristicas utiles

LW

Visualizacion en pantalla

-

Esta funcion le permite aumentar una parte especifica
de una imagen. Es util cuando desea visualizar una
parte detallada de la imagen o visualizarla a su
resolucion original.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power” para
operar esta funcion, deslice el interruptor MOUSE/
ADJ. a la posicion ADJ. antes de pulsar ENLARGE.)

(1 Pulse ENLARGE. Laimagen aumentaré cada vez
que se pulse ENLARGE.

(@ Cuando laimagen esté aumentada, usted podra
desplazarse por laimagen y explorarla utilizando
A/V/ 4>

e Cadavez que se pulse ENLARGE, el aumento de laimagen
cambiard como se muestra a continuacion.

1. Cuando la definicion de entrada sea inferior a
XGA (VGA, SVGA)

X1 — X2 — X4 — X8 — Punto por puntow

t

2. Cuando la definicion de entrada sea XGA

X1 — X2 — X4 — X8
N ]

3. Cuando la definicién de entrada sea superior a
XGA (SXGA, UXGA)

X1 — Punto por punto — X2 — X4 — X8 T
t

e Sila sefial de entrada cambia durante el aumento de
imagen digital, la imagen volvera a X 1. La sefial de
entrada cambia a (a) cuando se pulsa INPUT, (b) cuando
no hay entrada de sefial o (c) cuando cambia la
definicion o el régimen de renovacion.

Visualizacion del modo punto por punto

Este modo visualiza las imagenes a su resolucion
original en lugar de ampliarlas para que entren en la
resolucion de la pantalla de cristal liquido. Vea los pasos
anteriores y la nota para visualizar una imagen en
puntos en el modo de puntos.



m Funcién de pantalla negra

MOUSE

I.@

Proyector
POWER ()| LAMP  TEMP.(] Boton de /_U\
S ——— pantalla negra 4V°L
@ e @ (BLACK —
@ o~ | screen) |\
OFF@ e o0ts B'ﬁ‘iﬁn LASER e
St ey (e
s |
FREEZE ° ° @, @, @_/
@ o O .
KE 535 R-CLICK ENTER
QENTER
(=) (T
Imagen proyectada

(GUI) Visualizacién en pantalla

[Bsinciina] [@_Audio

| [ 1diona | [Emodopav] [estaco]

m Funcion de cancelacion en la visualizacion en pantalla

Esta funciéon puede utilizarse para superponer una
pantalla negra encima de la imagen proyectada.

Para poner negra la imagen projectada

Pulse BLACK SCREEN. Aparecera “PANTALLA
NEGRA” en la pantalla. Para volver a la imagen
proyectada original, pulse de nuevo BLACK SCREEN.

e Para utilizar con el mando a distancia “Power” para operar
esta funcioén, deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la
posicion MOUSE antes de pulsar BLACK SCREEN.

ouse =

Para desactivar la visualizacion en pantalla| ® (0 (al
La visualizacion en pantalla (“PANTALLA NEGRA”) que
aparece durante la pantalla negra puede desactivarse.
Cuando “Pantalla negra” se ponga en “@” en el menu
GUI del proyector, no aparecera “PANTALLA NEGRA”
durante la funcion.

—~

Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
eslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.
Pulse « /» para seleccionar “Opciénes”.
Pulse A/V para seleccionar “Patalla negra”.

o

“@" para deactivar la funcion.
Para salir del GUI, pulse MENU.

© GO

use =

® (0 @

Proyector

POWER M| LAWPLE  TEMP. (]
o o o

= VOL
MUTE
OFF
ELAcK
v

SCREEN LASER
ME!

(GUI) Visualizacién en pantalla

@slnc.ﬂna n Audio

Esta funcion permite desactivar los mensajes en la
pantalla visualizados durante la “seleccion de entrada”
y “IrCOM”. Cuando se ajusta “Visualizador” a “O” en el
menu GUI del proyector, los mensajes en la pantalla
dejan de visualizarse cuando se pulsa INPUT y IrCOM
del proyector o del mando a distancia “Power”.

—~

Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
eslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.

Pulse </ para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Visualizador”.
Pulse «/» para seleccionar “Q” y encender la
visualizacion en pantalla o “0)" para apagarla.
Para salir del GUI, pulse MENU.

o

© GO

S3]11N SEINIS1ajILIE)



m Caracteristicas utiles

®-3

m Funcion de ajuste al tamano de pantalla

MOUSE

]

Proyector

INPUT

POWER M| LAWP LY TEMP.(]
o

o
°N0 P e
OFF@

1 VOLUME

<voL

°®NMUTE
5,910

BLACK
SCREEN LASER

.scREEM MENU @

(GUI) Visualizacion en pantalla

[ magen | [@ sinc.fina] [ Audio |

[ 1diona | [Emodopav] [Estaco]

@ opciones

Vissinc.auto. QO >
Pantallanegra @ >@
visualizador (D20

83 Tempori. 1amp. MECH h

Ajustarapantalla @) >0
¢ Seital

Fondo *0

8] Conversion E/P (sélo el modo VIDEO)

Esta funcion puede utilizarse para ampliar o comprimir

imagenes que no

originalmente

la

relacion de tamario 4:3 (resolucion 1.280 x 1.024 por

ejemplo).

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.

Pulse </ para seleccionar “Opciénes”.

Pulse «/» para seleccionar “O” para visualizar
la imagen en su resolucion original o “@” para
ampliar la imagen hasta llenar toda la pantalla.

Para salir del GUI, pulse MENU.

®
@
@ Pulse A/V para seleccionar “Ajustar a pantalla”.
@
®

wouse ™ apy.

Proyector

POWER M| LAWPLE  TEMP. (]
o

= VOL

MUTE
.
EI.ACK

LS

SCREEN LASER
S

(GUI) Visualizacidon en pantalla

[ imagen | [ audio |

[© 1dioma | [RModorry]

@ opcidnes

Pantallanegra @<
visualizador ()~

& Tempori. 1amp. h

>@
20

Conversién E/P

+®

® Entrelazado

‘N sefial de video

*@®

|
@ progresivo |

Fondo

Imagen inicial

»0
>0

Esta funcion permite seleccionar una visualizacion
interlazada o una visualizacion progresiva de una sefal
de video. La visualizacion progresiva proyecta una

imagen suave de video.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.

Pulse «/p» para seleccionar “Opciénes”.

luego pulse p.

Pulse A/V para seleccionar “

“Progresivo”.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.
Para salir del GUI, pulse MENU.

®
@
@ Pulse A/V para seleccionar “Conversion E/P”, y
@
®
®

Entrelazado” o




m Verificacion de la senal de entrada y tiempo de uso de la lampara [= 7 &

Proyector Esta funcion permite comprobar la informacion de sefial
oo g T ) — T de entrada vigente y el tiempo de uso acumulado de la

lampara.
°N° MUTE e
©

1 VOLUME

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

(1 Pulse MENU.
o (@ Pulse «/» para seleccionar “Opcidnes”. Se
visualiza el tiempo de utilizacion de la lampara.
@ (-] @ Pulse A/V para seleccionar “Sefial” para
©
@

visualizar la sefial actuel de entrada.
Para salir del GUI, pulse MENU.

NOTA
e Se recomienda cambiar la ldmpara después de unas 1.400
horas de uso. En este momento, lleve el proyector a su

Q=) (T

(GUI) Visualizacidon en pantalla

(B oo | [Gsmorme] [ awao | concesionario de proyectores LCD autorizado por Sharp o
al centro de servicio mas cercano para que le reemplacen

[ e e la lampara. Vea la pagina 38 para encontrar los detalles.
B: Tempori. 1amp. NN h A : a I
Nisicauo, @7 5| e En el modo VIDEO, los ajuste de resolucion y frecuencia
L e no se visualizaran.
Alustarapantalla Q< O
£ Sefial
() Fondo =0
Imagen inicial @

[© nagen | [Bsinc.tina] [@_audio |

@ opcicnes
& Tempori. lamp. NN h
Vi.sinc.auto. O =28
Pantallanegra @ >@
visualizador ()20
Ajustarapantalla ()<<~ O
4 Sefal [ ["640 x_350]
Eond0 2@ || [Frech. 586 KHz

I8 Aluste de la imagen del fondo T

Proyector Esta funcién permite seleccionar la imagen visualizada
) D o] cuando no se envia ninguna senal al proyector.
(e} =IVOL
on wore MUTE . L. . .
o ) ? oFF ‘ Descripcion de las imagenes del fondo
@Ecm o N item seleccionado | Imagen del fondo
oo ° @ oo Sharp Imagen original de SHARP
Fi.; o ° Personalizar Imagen preparada por el cliente
(=) ° (] (esto es, el logotipo de la compaiiia)
o o~ Azul Pantalla azul
QENTER ;
Ninguno Pantalla negra
(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
(GUI) Visualizacién en pantalla deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.
Pulse /0 para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Fondo”, y luego
Visinc.auto. QO =8

Fanaineos @ 5@ pulse p-.

%
vsuatzader O 50 @ Pulse A/V para seleccionar laimagen del fondo

@ opcidnes
B Tempori. 1amp. NEGE h

Ajustarapantalla O & O . .
P T que desea visualizar en la pantalla.
Fondo +0 Sharp . .
i Pulse ENTER para memorizar el ajuste.
Para salir del GUI, pulse MENU.

@ Imagen inicial >@

O Azl
@ Ninguno

e Seleccione “Personalizar” para que el proyector visualice
una imagen personalizada (por ejemplo el simbolo de su
empresa) como imagen de fondo. La imagen personalizada
debe ser BMP de 256 colores. Lea el manual de manejo
del software de demostraciones avanzadas de Sharp
suministrado para la memorizacion (o cambio) de una
imagen personalizada.

S3]11N SEINIS1ajILIE)



m Seleccion de la imagen inicial —_—

Proyector

POWER (| LAMPLE  TEMP. (]
o o ON
MUTE
@ e @ )
1 VOLUME @ @
BLACK
Gl @ SCREEN _LASER
SCheen Ny
©
INFUT °
e -3
KEYSTONE °
=

<voL

(GUI) Visualizacion en pantalla

e Esta funcion permite especificar laimagen que desea
visualizar al poner en funcionamiento el proyector.

e Puede cargar su propia imagen (por ejemplo el
simbolo de su empresa) en el proyector con el fCOM
o un cable RS-232C. Vea las paginas 15y 22 de este
manual de manejo y el manual de manejo del software
de demostraciones avanzadas de Sharp suministrado
para instrucciones detalladas.

Descripcion de las imagenes iniciales

item seleccionado | Imagen inicial

Sharp Imagen original de SHARP

Personalizar Imagen preparada por el cliente
(esto es, el logotipo de la compania)

Ninguno Pantalla negra

[0 Imagen H@ slnc.nnal |ﬂ)) Audio I

@ Opcidnes
[Pantallanegra @ >@)|
[visualizador () 20|
Alustarapantalla Q) ¢ O
£ Sefial

o] e [

() Fondo =0

Imagen inicial @) Sharp

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.

Pulse /0 para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Imagen inicial”, y
luego pulse p.

Pulse A/V para seleccionar laimagen inicial que
desea visualizar en la pantalla.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Para salir del GUI, pulse MENU.

e Seleccione “Personalizar” para que el proyector visualice
una imagen personalizada (por ejemplo el simbolo de su
empresa) como imagen inicial. La imagen personalizada
debe ser BMP de 256 colores. Lea el manual de manejo
del software de demostraciones avanzadas de Sharp para
la memorizacion (o cambio) de una imagen personalizada.

@O ® @O

m Funcién de congelacion

Proyector

m Caracteristicas utiles

POWER()I LAMP £ TEMP'

h o P e

OFF

INPUT

.scREEM MENU

<1 VOLUME

o
©

®-33

Visualizacion en pantalla

IMAGEN FIJA

Esta funcion le permite congelar inmediatamente una
imagen en movimiento. Es Util cuando de sea visualizar
una imagen fija de un video, para tener mas tiempo de
explicar la imagen al publico.

(1 Pulse FREEZE para congelar la imagen.
@ Pulse de nuevo FREEZE para volver a la imagen
en movimiento.



m Funcién de espejo/inversion de imagen

wouse =%

®) (0 @

Proyector

POWER (O |
o

o o
OFF @

BLACK
.SCREEN MENU

Lave & Temp. ()

o o
MUTE e
@ 1 VOLUME

(]
©

(GUI) Visualizacién en pantalla
Cuando “Frente” esta seleccionado

B sinc.tina] [ _audio | [@opcisnes] [ 1dioma |

[ Modo PRY
[ Frente

[T Techo y frente

L Detras
@mﬂﬁﬁﬂm T Techo y detras

Cuando “Techo y Frente” esta seleccionado

[Bsinc.tina] [@_Audio ] [Sovciones] [ rioma |

[ Modo PRY

[ Frente

[ Techo y frente

L Detras

T Techo y detras

Cuando “Detras” esta seleccionado

[Bsinc.tina] [@_audio | [Sopeisnes] [ idioma |

[ Modo PRY
[ Frente
[S Techo y frente
L3 Detras

T Techo y detras

Cuando “Techo y Detras” esta seleccionado

[Bsinc.tina] [@_Audio ] [Sopciones] [ rioma |

[ Modo PRY
[ Frente

[ Techo y frente

(L etras

T Techo y detras

Este proyector tiene una funcién de espejo/inversion
de imagen que permite hacer una reversion de la
imagen o invertir la imagen proyectada para distintas

aplicaciones.

Descripcion de las imagenes proyectadas

item seleccionado

Imagen proyectada

Frente

Imagen normal

Techo y frente

Imagen inversa

Detras

Imagen de espejo

Techo y detras

Imagen de espejo y inversa

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”,
deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.
Pulse «/p» para seleccionar “Modo PRY”.

proyeccion deseado.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

@®
@
@ Pulse A/V para seleccionar el modo de
@
®

Para salir del GUI, pulse MENU.

e Esta funcion se utiliza para las instalaciones de imagen de
espejo y con montaje en el techo. Vea las paginas 12y 13
para encontrar mas detalles sobre estas instalaciones.

S3]11N SEINIS1ajILIE)



m Utilizacion de las herramientas para demostraciones =5 &

Este proyector viene equipado con herramientas de
demostracion para tener acceso del mando a distancia
“Power”. Ayudaran a dar énfasis a los puntos béasicos
de su demostracion.

z
Of
o
|
w
i
(<}

BcK
‘S/EEN

LASER
MENU

N

pulse A/V/</» para moverla por la pantalla.
Pulse ENTER para estampar la herramienta en
la pantalla.

Utilice L-CLICK para borrar individualmente las
herramientas estampadas en la pantalla.

e Se puede estampar cada herramienta todas las veces que

-
desea en la pantalla.

e Para borrar todas las herramientas de demostracion en la
pantalla, pulse A/V/<«/» paraseleccionar ‘/8" y ENTER.
| | | |
I I I

Visualizacion en pantalla @ Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion
ADJ.
@ Pulse TOOLS para visualizar la ventana del menu
de herramientas de demostracion en la pantalla.
@ Pulse A/V/<4/» paraseleccionar la herramienta
y color que desea utilizar.
CEEERCE @ Pulse ENTER para seleccionar.
Eem L] (B Cuando se visualiza la herramienta en la pantalla,
®
@

Ventana del menu

m Caracteristicas litiles

| | |
I I I I
Rojo Verde Azul Amarillo Naranja Blanco Negro
MOUSE - ADJ.
Visualizacion del tiempo de reposo @
(@ Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicién
ADJ.
@ Pulse TOOLS para visulaizar la ventana del menu
de herramientas de demostracion en la pantalla.
@ Pulse A/V/<4/» para seleccionar ‘@’ en la
ventana del menu.
@ Pulse ENTER para empezar la cuenta regresiva
del tiempo de reposo.
(® Pulse A para aumentar o ¥ para disminuir el
tiempo de reposo.
Cuando la imagen original de SHARP esta e Eltiempo de reposo se visualiza contra laimagen de fondo
seleccionado seleccionada en el “Seleccion de la imagen inicial”. (Vea
la pagina 33.)
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m Comprobacion del estado del ajuste B

Proyector

POWER(|  LaMP T TEMP.(]
o o

o
o o e °
e <1 VOLUME
OFF @

INPUT ° IrCOM
[=-)

BLACK °
.SCREEN MENU @ @ @
(=] ’ °

FREEZE ° ° AUTO SYNC
KEYSTONE u ENLARGE

@

R-CLIC”ENTER

=
ENTER ~

®

(GUI) Visualizacién en pantalla

|Q Imagen | |@ Sln:.rlnzl |(|)) Audio | |®opcmnes| |Q Idioma | |LEModo PRVI

@ imagen |&3 sincfina [  Audio @ opcidnes
O 9| O¢ QWL 5| O +8|> [ cwao]
Contraste Sinc.auto. Agudos Vi.sinc.auto. Idioma
@I ol @I offu [ of @ o@|lE[ Frente]
Brillantez Reloj Graves Pantalla negra Modo PRY
(@] il o] =20
Rojo Fase Visualizador
O] o0 +10] O¢ 0
Azul Pos.H. Ajustar a pantall

(=) 10| 2@

Pos.V. Fondo

o I @ >0

Elegir ajuste Imagen inicial

O¢ 0
Modo

Esta funcion puede utilizarse para visualiza
simultdneamente todas las posiciones de ajuste.

(Para utilizar con el mando a distancia “Power”

r

deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posicion ADJ.)

(1 Pulse MENU.
@ Pulse /0 para seleccionar “Estado”.

@ Pulse ENTER para visualizar todas las posiciones

de ajuste.
@ Para salir del GUI, pulse MENU.

m Funcion de desconexion automatica de la alimentacion

sajnn seansuajoeie)

Visualizacion en pantalla

GF

.y

Apagado en 5 minutos.

Cuando no se detecta una sefial de entrada durante
mas de 15 minutos, el proyector se apaga
automaticamente. Se visualizara el mensaje en la
pantalla de la izquierda cinco minutos antes de
desconectarse automaticamente la alimentacion.

e Cuando se selecciona “Ninguno” en el ajuste “Fondo”,
no puede activar la funcion de desconexion automatica
de la alimentacion.



Mantenimiento y
solucion de problemas

Mantenimiento del filtro de aire

e Este proyector esta provisto de tres filtros de aire para asegurar la 6ptima condicion de funcionamiento del
proyector.

e | os filtros de aire deben limpiarse cada 100 horas de utilizacion. Limpie los filtros con mas frecuencia cuando
se emplee el proyector en lugares polvorientos o con humo.

e Solicite a su concesionario de proyectores LCD autorizado por Sharp o al centro de servicio mas cercano que
le cambien el filtro (PFILDO076CEZZ) cuando ya no sea posible limpiarlo mas.

Vista lateral y trasera

B=~—— Filtro de aire (no es extraible)
Filtro de aire
L —
X q Filtro de aire (no es extraible)
] ]

Limpieza y cambio del filtro de aire inferior

cI Desconecte la 2 Extraiga la tapa del 3 Extraiga el filtro de )
alimentacion principal. filtro inferior. aire.

Desconecte el interruptor MAIN Dé la vuelta al proyector. Tome el filtro de aire con los
POWER. Luego, desenchufe el Presione la lengueta y levante y dedos y levantelo de la tapa del
cable de alimentacion. abra la tapa del filtro en la filtro.

direccion de la flecha.

l Lengueta
g
4 Limpie el filtro de aire. Vuelva a colocar el Vuelva a colocar la
filtro. tapa del filtro.
Saque el polvo del filtro de aire Ponga el filtro de aire debajo de Inserte la lengleta del extremo
y de la tapa con el tubo de las lenguetas del marco del de la tapa del filtro en la
extension de una aspiradora. filtro. abertura de la tapa del filtro y
presione la tapa del filtro a su
posicion.

\.

e Asegurese de que la tapa del filtro esté instalada con seguridad. La alimentacion no se conectara a menos que esté
correctamente instalada.

Limpieza de los filtros de aire lateral y inferior (no son extraibles)
Si se ha acumulado polvo o suciedad dentro de los filtros de aire, limpie los filtros con el tubo de extension de una
aspiradora.

NOTA

e | os filtros de aire lateral y inferior no pueden sacarse.
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Lamparal/indicadores de mantenimiento

‘-

Indicadores de mantenimiento

e | a luz de aviso del proyector indica los problemas
POWER ()| LAMP-O-  TEMP. del interior del proyector.
_\('P/_ _\('P/_ ' My e Hay dos luces de aviso: Un indicador de aviso de la
P kN a4\ PardN temperatura que avisa que el proyector esta
l demasiado caliente, y de un indicador de cambio de
Indicador de Indicadorde  Indicador de la lampara que le indica el momento en que debe
alimentacion cambio aviso de la

reemplazarse la lampara.

e Si ocurre algun problema, se enciende en rojo el
indicador de aviso de la temparatura o el indicador
de cambio de la lampara, y se desconecta la
alimentacion. Después de desconectarse la
alimentacion siga los procedimientos se dan a
continuacion.

de la lampara temperatura

Indicador de aviso Condicién Problema Solucién posible
Indicador de aviso |La temperatura interna e Entrada de aire obstruida. | ® Ponga el proyector en un lugar con
de la temperatura | es demasiado alta. buena ventilacion.

e Filtro de aire obstruido. e Limpie el filtro. (Vea la pagina 37.)

e Averia del ventilador de e | leve el proyector a su concesionario de
enfriamiento. por Sharp o al centro de servicio autorizado
¢ Falla en el circuito interno. mas cercano para que se lo repare.

Indicador de La ldmpara no se e Lampara fundida. e |leve el proyector a su concesionario de
cambio de la enciende. e Falla en el circuito de la lampara. por Sharp o al centro de servicio autorizado
lampara : - mas cercano para que se lo repare.

Es necesario reemplazar | e Se ha usado la lampara

la lampara. durante mas de 1.400 horas.
Indicador de Elindicador de alimentacion parpadea | ® La cubierta del filtro e |nstale firmemente la cubierta del filtro
alimentacion en rojo cuando ON esté pulsado. inferior esta abierta. inferior.
NOTA

e Sise enciende el indicador de temperatura, siga las soluciones posibles de arriba y espere a que se enfrie el proyector por completo antes
de volver a conectar la alimentacion. (Por lo menos 5 minutos.)

e Si se desconecta la alimentaciéon y luego se vuelve a conectar, como en el caso de un breve descanso, es posible que se active el
indicador de cambio de la lampara, evitando que se conecte la alimentacion. En ese caso, desenchufe el cable de alimentacion de la toma
de la pared y vuélvalo a enchufar.

Lampara

La lampara de este proyector funcionara durante unas 1.500 horas acumuladas, dependiendo de las condiciones
de utilizacion. Se recomienda reemplazar la lampara después de 1.400 horas acumuladas o cuando note un
deterioro significativo en la calidad de laimagen y los colores. En este momento, lleve el proyector a su concesionario
de proyectores LCD autorizado por Sharp o al centro de servicio mas cercano para que le reemplacen la lampara.

4\ PRECAUCION >

e Peligro de luz intensa. No intente mirar por la abertura y el objetivo mientras el proyector esté funcionando.

e El tiempo de utilizacion de la lampara podra comprobarse con la visualizacion en pantalla (vea la pagina 32).
e Como las condiciones de utilizacién pueden variar de forma significativa, es posible que la l&mpara del proyector no dure 1.500 horas.

sewajqoid ap ugianjos
A ojusiwiuajuep

Condicién Problema Solucidn posible
Se enciende el indicador de cambio de | ® Se ha utilizado la lampara e | leve el proyector a su concesionario de
la lampara en rojo y parpadean en durante mas de 1.400 horas. por Sharp o al centro de servicio
amarillo “LAMP.” y “B” en la esquina autorizado mas cercano para que se lo
inferior izquierda de la imagen. repare.

Se produce un deterioro importante de
la calidad de imagen y color.

Se desconecta automaticamente la e Se ha utilizado la lampara
alimentacion y el proyector entra en el durante méas de 1.500 horas.
modo de reserva.

“LAMP.” y “B” parpadean en rojo en la

esquina inferior izquierda de la imagen
y se desconectara la alimentacion.




Empleo del bloqueo Kensington

Este proyector tiene un conector de normas de
seguridad Kensington para poderlo emplear con un
sistema de seguridad Kensington MicroSaver. Consulte
la informacion que se sirve con el sistema para ver las
instrucciones sobre el empleo para asegurar el
proyector.

Conector de normas de
seguridad Kensington

%] Solucion de problemas
/.\

Problema

Comprobacién

No hay imagen ni sonido.

El cable de alimentacion del proyector no esta enchufado en la toma de la pared.

El interruptor MAIN POWER no esta conectado.

La cubierta del filtro inferior no esté bien instalada.

La entrada es incorrecta. (Vea la pagina 19.)

Cables incorrectamente conectado al panel trasero del proyector. (Vea las paginas 15, 16,y 17.)
Se han gastado las pilas del mando a distancia “Power”. (Vea la pagina 10.)

No se ha conectado la alimentacion principal del mando a distancia “Power”.

El interruptor de ratén/ajuste del mando a distancia esta ajustado a la posicion MOUSE.

Se oye el sonido pero no aparece
la imagen.

Cables incorrectamente conectado al panel trasero del proyector. (Vea las paginas 15, 16,y 17.)
Los ajustes “Contraste” y “Brillantez” no estan en la posicion minima. (Vea la pagina 24.)

La visualizacion en pantalla (“PANTALLA NEGRA”) esta desactivada y la funcion de pantalla negra
esté activada, creando una imagen negra. (Vea la pagina 30.)

El color se debilita o es insatisfactorio.

Los ajustes “Color” y “Matiz” no son correctos. (Vea la pagina 24.)

La imagen es borrosa.

Ajuste el enfoque. (Vea la pagina 18.)
La distancia de proyeccion es excesiva para poder realizar correctamente el enfoque.
(Vea la pagina 12.)

Aparece la imagen, pero no se
oye el sonido.

e Cables incorrectamente conectado al panel trasero del proyector. (Vea las paginas 15, 16,y 17.)

El volumen esta ajustado al minimo. (Vea la pagina 19.)

De ven en cuando se oye un
sonido anormal del aparato.

Si la imagen es normal el sonido se debe a la retraccion de la estructura causada por los cambios
de temperatura. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento.

Se enciende el indicador de
mantenimiento.

Consulte la seccion “Lampara/indicadores de mantenimiento” en la pagina 38.

Los datos no se pueden recibir en
el IrCOM.

La distancia y angulo entre el proyector y el aparato transmision no estan dentro de los margenes
especificados. (Vea la pagina 22.)

Consulte el manual de manejo del aparato de transmision.

Consulte la seccion de “Solucion de problemas” en el manual de manejo del software
suministrado.

Mantenimiento y
solucion de problemas



Transporte del proyector

Cuando transporte el proyector, llévelo por el asa para el transporte del lado del proyector. También tendra
disponible una bolsa blanda para el transporte del proyector.

Empleo del asa para el transporte A\ PRECAUCION >

e Ponga siempre la tapa del objetivo para protegerlo cuando
transporte el proyector.

e No levante ni transporte el proyector por el objetivo ni por
la tapa del objetivo porque podria quedar dafiado.

Asa para el transporte

Antes de poner el proyector en la bolsa para el transporte,
prepare la almohadilla del interior de la bolsa como se
muestra.

A\ PRECAUCION >

e | a bolsa para el transporte suministrada estéd hecha
exclusivamente para el proyector y sus accesorios
suministrados. No ponga ninguna otra cosa en la bolsa
con el proyector, ni emplee la bolsa para transportar otros
articulos que no sean el proyector y sus accesorios.

< e Esta bolsa se suministra sélo para transportar el proyector

Almohadilla ] Yy SUS accesorios, y no para proteger tales productos contra
interior dafios debidos a una manipulacién brusca. No exponga
\\ estos productos a golpes niimpactos cuando los transporte

con la bolsa para el transporte.

Espere a que el proyector se haya enfriado lo suficiente
e antes de ponerlo en la bolsa para el transporte. Si se pone
el proyector en la bolsa cuando todavia esta caliente, el
calor puede dafiar el forro de la bolsa.

==

Bolsa para el
transporte

) Z7

Colocacion de la correa para el hombro en la bolsa para el transporte

cI Saque la correa para el 2 Tense la correa para el )
hombro. hombro a la bolsa para el
transporte.

La correa para el hombro esta
guardada en el bolsillo situado
en la pare frontal de la bolsa
para el transporte.

La correa debe
extenderse por lo
menos 6 cm desde
la hebilla.

agipugdy

el otro extremo de la correa.

[Siga el mismo procedimiento paraj
J

N
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Asignaciones de las conexiones de clavijas

Terminales de entrada de senal analégica Entrada de ordenador

de ordenador 1 y 2: Conector hembra D- Analégica 8. Tierra (azul)
Sub mini de 15 clavijas 1. Entrada de video (roja) 9. Sin conectar
2. Entrada de video (verde/ 10. Tierra
~N sincronizacion verde) 11. Tierra
3. Entrada de video (azul) 12. Datos bidireccionales
5 @ @ @ O y 1 4. Entrada de reserva 1 13. Sefal de sincronfa
10 6 5. Sincronizacion compuesta horizontal
15 — @ @ @ O — " 6. Tierra (roja) 14. Sefal de sincronia
Y, 7. Tierra (verde/sincronizacion vertical
verde) 15. Reloj de datos
Terminal RS-232C: N.° de clavija Sefial Nombre Entrada/salida  Referencia
Conector macho D-Sub 1 CD 5 No conectado
de 9 clavijas 2 RD Datos de recepcion Entrada Conectado al circuito interno
3 SD Datos de transmision  Salida Conectado al circuito interno
1 5 4 ER No conectado
5 SG Tierra de sefial Conectado al circuito interno
6 DR Datos preparados Salida No conectado
O & A ] O 7 RS Solicitud de transmision ~ Salida Conectado al circuito interno
8 CS Listo para enviar Entrada Conectado al circuito interno
9 Cl No conectado
6 9

Especificaciones del terminal RS-232C

Control de ordenador
Puede emplearse un ordenador para controlar el proyector conectando un cable RS-232C (tipo cruzado, de
venta por separado) al proyector. (Para la conexion, vea la pagina 15.)

Condiciones de las comunicaciones
Ajuste el terminal en serie del ordenador para que corresponda con los datos en la pagina siguientes.

Formato de la senal: Conforme las normas RS-232C.
Velocidad de transmision:  9.600 bps

Longitud de datos: 8 bitios

Bitio de paridad: NO

Bitio de parada: 1 bitio

Control del flujo: Ninguno

Formato basico

Los comandos desde el ordenador se transmiten en el orden siguiente: Comando, parametro, y coédigo de retorno.
Después de que el proyector ha procesado el comando procedente del ordenador, emite un cédigo de respuesta
al ordenador.

Formato del comando

|ct|c2|calca|pi|p2|p3|p4| Codigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos Parametro de 4 digitos

Formato del cédigo de respuesta
Respuesta normal

n | Caodigo de retorno (ODH) |

Respuesta de problema (error de comunicacion o comando incorrecto)

E|R |R | Cddigo de retorno (ODH) |

é Cuando se transmite mas de un cdédigo, transmita cada comando sélo después de que se haya verificado el
5 codigo de respuesta OK para el comando anterior.
=T

e Cuando emplee la funcién de control de ordenador del proyector, el estado de funcionamiento el proyector no podré leerse
_ en el ordenador. Por lo tanto, confirme el estado transmitiendo comandos de visualizacién para cada menu de ajuste y
compruebe el estado con la visualizacion en pantalla. Si el proyector recibe un comando que no sea un comando de

visualizacion de menu, ejecutara el comando sin visualizacion en pantalla.
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Especificaciones del terminal RS-232C

Comandos

EJEMPLO [ (5
e Cuando "BRILLANTEZ’ de AJUSTE DE IMAGEN DE ORDENADOR 1 se ajusta a — 10.

Ordenador Proyector
(Rla[BR| |-|1]0]d] O |K
= <~
(TEM DE COMANDO PARAMETRO CONTENIDOS [TEM DE PARAMETRO | PARAMETRO CONTENIDOS
CONTROL cilcaloalcalpilr2lpalra DE CONTROL CONTROL cilcalcalca el p2lralra DE CONTROL
AJUSTE DE PlO|W/|R|_|[_] |0 [DESCONEXIONDEALMENTACION AlA[TIE|_|*|*]| " |AGUDOS(-30- +30)
ALIMENTACION Plofw|r|_|_|_|r1|coNexonoeAMENTACION AJUSTE DE Alals|a]|_|-]|*]|" |crvEs(-30- +30)
ilv|efo|_|_|_/|1|vioeo AUDIO aAlalr|E|_|_]_]ovsuaLzacionaubio
CAMBIO DE i|r|lc|s|_|_|_|1|ORDENADOR 1 Alalr|e|_|_]|_|1|rerosicion
ENTRADA i lrlc|e|_|_1|_12|oroenabor2 Rialp | i |_ ||+~ [conmaste(=30- +30)
lclo|m|_|_|_|1]|rcom RlA|[B|R|_|*|*]|* |BRILLANTEZ (=30~ +30)
- AJUSTE DE IMAGEN
COMPROBACIONDEENTRADA| | | C [H [ K | _ | _ | _ | O | COMPROBACION DE ENTRADA DE ORDENADOR 1 RIA|R|D|_]|*|*|* |ROJO(-30-+30)
AJUSTE DE oo RlA|B|E]|_|~|*|"*|AzuL(-30-+30)
Klely|s KEYSTONE
KEYSTONE RIA|R|E|_|_]|_1o0|VvIiSu ORDINADOR 1
MlElL|A|_|_]|_]|1]|encLsH RlAa|R|E]|_|_|_]|1|rerosicion
MlE|lL|A|_|_]|_]|2|beurscH R{B|P |1 | _|*|*]* |conTRaSTE(=30- +30)
MIE|L|A|_|_]|_|3|esratoL R{B[B|R|_|*|~*]|"* |BRILLANTEZ (-30- +30)
M|lE|lL|A|_|_|_|4|NEDERLANDS AJUSTEDEIMAGEN | R B|R|D|_|*|*|*|ROJO(-30-+30)

) vlelolal_|_]_1Is|[rrancas DEORDENADOR2 [ o lglg e | _| |+ |+ |azuL(-30-+30)
SELECCION DE
IDIOMA MIE|lL|[Al_|_|_|8|mauano R|{B|R|E]|_|_|_]|o [visu ORDINADOR2

MIE|[L|Al_|_|_|7|svenska R{B|R|E]|_|_|_]|1|rerosicion
MIEJLJAl-|[-|-|8|B%# SINCRONIZACION A|lA|D|J|_|_-]|-|0]SINCAUTO.NO
M{E|L|[A]|_|_|_]9 |PORTUGUES AUTOMATTICA Alalp|Jd]|_|_|_11]|sNcAuTo.Si

DE ENTRADA DE
MIElL|A|l_|_|1]|0]|ma ORDINADOR Alp|d|s|_|_|_]|1|sINC AUTO. EMPEZA
MlE[LAl_|_|1]1]|8=o rInfelo| | || |RELOJ(—90- +90)
MlE[s|Y|_|_|_|1|aut0 NP H]| _|*]|*|* |FASE(-60- +60)

) M|lE|s]|Y 2 [PAL lAalH]|P | | * | POSH (-90- +90
SELECCION DE i il M AJUSTE DE - ¢ )
SISTEMA DE MIE|S|Y|_|_1|_|3]secam ENTRADA DE rlalvip|_|*|~*]|~|PoSv(-60-+60)
VIDEO ORDINADOR

MIE|s|Y|_|_]|_|a]|nTscaas i fAa|lrR|E|_|_]|_]o|visu paNTA ORDINADOR
MIE|s|Y|_|_|_|5]|nTscass ilalr|eE|_|_|_]|1|rerosicion
v|alp || _ | ]| *]|* |CONTRASTE (~30- +30) M| F|s|_|_|_]|o]|Ais APANTALLANO
vi]al|s|r|_|*]*]|"* |BRILLANTEZ (-30- +30) Im|F|s|_|_|_1|1]|AJuS APANTALLASI
v|ialclo]|_|*]|*]|"*|coLor(-30- +30) fm|o || _|_|_]|o|wvsuaLizacION OSD NO
vialt|o | ]*]|"* |manz(-30- +30) tfm|o || _|_|_]|1|visuaLIZACION OSD Si
AJUSTE DE
IMAGEN DE vials|H]|_|*]|*]|"* |NTDEZ(-30- +30) i {m|rR|E|_|_]|_]|o0|DEESPEIONO
VIDEO vialr|e|_|_|_|1 |rerosicion AJUSTE DE I Im|r|e|_|_]|_|1|oEespetosi
v|ie|r|D|_|*]|*]|* |RoJO(-30- +30) PANTALLA fm N ] _ | o] mNveERsiONNO
v B[B|E]|_|*]|*|* |[AzZUL(-30- +30) MmN _ | _|_ 11 |INVERSION SIi
vialr|e|_|_]_]o |vsuaLizacion vibeo Fim|als]|_|_]|_1]owvsu. siNc AuTO. NO
VI{B|R|E]|_|_]|_|1 |REPOSICION I {M|]A]S]|_]|_1|_]1/|VISUSINC. AUTO.Si
Imle|a| _|_|_|1|MAGENSHARP P m [P |_ | _1|_ | o|CONVERSION E/P ENTRELAZADO
SELEGCION DE iIm|B|a|_|_|_|2|mMAGEN PERSONAL tfm [P | _|_1|_1|1 |CONVERSION E/P PROGRESIVO
NIVEL DE FONDO I{m[B |G 3 | PANTALLA AZUL
R I CONFIRACION -
/ s{y|s|E 0 | VISUALIZACION
FimiBla|_|_]|_]|4]|nncuNno DE VIDEO T
fm s | |_|_]_]1|MAGENSHARP i (m|B |k |_]_]_]o|PANTALLANEGRA NO
f&kéﬁﬁ'ﬁﬁcﬁﬁ im s | |_|_1|_]2|MAGEN PERSONAL PANTALLA I Im|B |k |_]|_|_|1|PANTALLANEGRA S
Pims | |_|_]_]3|nNcuno NEGRA i Im|B|o|_|_|_|o|visu ENPANTA NEGRANO
vio|Lr]|al|_|_]*]"* |voLumeN o-60) i mle|o|_|_|_]|1|vsu ENPANTA NEGRASI
AJUSTE DEL
MlulT]|E ILENCIAMIENTO N M|E([M * | LIBERACION DE MEMORIA (1-7
VOLUMEN ~ | - | - |0 |SILENC ONO MEMORIA DE S| - |- CIO| ORIA (1-7)
MlulT|e|_|_]|_]|1|siLenciamienTo si MODODEPANTALLA M | E {M | L | _ | _|_ [ * [SELECCION DE MEMORIA (1-7)
NOTA

e Siaparece un subrayado (_) en la columna de parametros, introduzca un espacio. Si aparece un asterisco (*), introduzca un
valor dentro del margen indicado entre corchetes en CONTENIDOS DE CONTROL.
e E| ajuste de AJUSTE DE ENTRADA DE ORDENADOR solo puede ajustarse en el modo de ordenador visualizado.

ad1pugdy
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Senales de entrada (temporizacion recomendada)

La temporizacion de la sefal de salida del ordenador de distintos tipos de sefiales de ordenador se muestra a
continuacion como referencia.

Para IBM y compatibles Para series Macintosh

SENAL DE VIDEO —— SENAL DE VIDEO
SENAL DE | X

1

SINCRONIZACION n
HORIZONTAL LI | : :

alblec d SINCRONIZACION C (H) ——— :
SENAL DE VIDEO — ‘

— |
SENAL DE e = 2 puntos
SINCRONIZACION — FaTplel d p
VERTICAL SENAL DE VIDEO ——
w| x|y z

SINCRONIZACION C (V) |_|—

wlh x Ty z

SINCRONIZACION V —|_|—|_|—|_|—|_|—|_|—|_|—

A continuacion se da una lista de las normas VESA compatibles. Tenga en cuenta que este proyector acepta
también sefiales que no estan en las normas VESA.
NOTA

e Segun el modo seleccionado, el proyector puede visualizar claramente imagenes de menos de 100 Hz.

SINCRONIZACION HORIZONTAL SINCRONIZACION VERTICAL
MODO VIDEO UMBRAL | SINCRONI- | UMBRAL PER\QDDDE H POLARIDADDE | UMBRAL | SINCRONI- | UMBRAL PER\QDUDE v POLARIDAD DE
ANTERIOR | ZACION |POSTERIOR| VIDEO (a+b+c+d) 1 punto 1H punto | NIVEL | SNCROM- | ANTERIOR | ZACION [POSTERIOR| VIDEO (Wx+y+2) w NIVEL | SINCRON
a b c d o w X y z THCON
punto linea NVEL | TIPO punto | punto | punto | punto | punto us ns kHz MHz +/= H H H H H ms Hz +/=
640 350 32 64 96 640 832 | 26413 | 317 37,861 | 31,500 + 32 3 60 350 445 | 11,754 | 85,080 -
St‘;ﬁi:rd 640 400 32 64 96 640 832 | 26413 | 317 37,861 | 31,500 - 1 3 41 400 445 | 11,754 | 85,080 +
720 400 36 I 108 720 936 | 26366 | 282 37,927 | 35500 - 1 3 2 400 446 | 11,759 | 85,039 +
veA | [oma%t | 6ay | g0 8 9% | 40 | 640 | 800 31778 | 397 | 31469 | 25175 - 2 2 25 | 480 | 525 | 16683 | 59940 -
640 480 16 40 120 640 832 | 26413 | 317 37,861 | 31,500 - 1 3 20 480 520 | 13,735 | 72,809 —
St‘ﬁi?rd 640 480 16 64 120 640 840 | 26,667 | 317 37,500 | 31,500 - 1 3 16 480 500 | 13,333 | 75,000 -
640 480 56 56 80 640 832 | 23111 218 43269 | 36,000 - 1 3 25 480 509 | 11,764 | 85,008 -
VESA 800 600 24 7 128 800 1.024 | 28444 | 278 35,156 | 36,000 + 1 2 2 600 625 | 17,778 | 56,250 +
Guideine 800 600 40 128 88 800 1.056 | 26,400 | 25,0 37,879 | 40,000 + 1 4 23 600 628 | 16,579 | 60,317 +
SVGA 800 600 56 120 64 800 1.040 | 20,800 | 200 48,077 | 50,000 + 37 6 23 600 666 | 13,853 | 72,188 +
é St‘;iga/’\rd 800 600 07Vpp . 16 80 160 800 1.056 | 21,333 | 202 46,875 | 49,500 m + 1 3 21 600 625 | 13,333 | 75,000 m +
M o | o | 2 | 64 | 152 | 800 | 1048 | 18631 | 178 | 53674 | 56250 + 1 3 | 27 | 600 | 631 | 11756 | 85061 +
Jomtade | 1024 | 768 8 176 | 56 | 1.024 | 1264 | 28151 | 223 | 3552 | 44900 + 0 4 20 | 768 | 817 | 23,000 | 43479 +
Gmgg@m 1024 | 768 24 | 136 | 160 | 1024 | 1344 | 20677 | 154 | 48363 | 65000 - 3 6 29 | 768 | 806 | 16,666 | 60004 -
XGA 1.024 768 24 136 144 1.024 | 1.328 | 17,707 | 133 56,476 | 75,000 - 3 6 29 768 806 | 14,272 | 70,069 -
1.024 768 16 96 176 1.024 | 1.312 | 16,660 | 127 60,023 | 78,750 + 1 3 28 768 800 | 13,328 | 75,029 +
1.024 768 48 9 208 1.024 | 1.376 | 14,561 106 68,677 | 94,500 + 1 3 36 768 808 | 11,765 | 84,997 +
VESA | 1.152 864 64 128 256 1152 | 1.600 | 14,815 93 67,500 | 108,000 + 1 3 32 864 900 | 13,333 | 75,000 +
Standard 1.280 960 96 12 312 1280 | 1.800 | 16,667 93 60,000 | 108,000 + 1 3 36 960 1.000 | 16,667 | 60,000 +
SE 1.280 | 1.024 48 12 248 1280 | 1.688 | 15,630 93 63,981 | 108,000 + 1 3 38 1.024 | 1.066 | 16,661 | 60,020 +
1.280 | 1.024 16 144 248 1280 | 1.688 | 12,504 74 79,976 | 135,000 + 1 3 38 1.024 | 1.066 | 13,329 | 75,025 +
UXGA 1.600 | 1.200 64 192 304 1600 | 2.160 | 13,333 62 75,000 | 162,000 + 1 3 46 1.200 | 1.250 | 16,667 | 60,000 +
b s 50| 40 Im'r:fﬂ 64 64 9 | 640 | 864 |285714 | 33,0688 | 350000 | 30,2400 - 3 3 39 | 480 | 525 | 1500 | 66,67 -
é et 640 480 [Rec:8 78 62 116 640 896 | 28,595 [31,914063 [34,971149|31,334149) - 3 3 39 480 525 15,00 | 66,67 -
E moniteur 16| 832 624 Bazu:%f,n;g gsme 31 65 224 832 1152 | 20,124 | 17468 | 49,693 | 57,246 | TIL - 1 3 39 624 667 | 13423 | 74502 | TTL -
g € IMacinos moniteur 19'|  1.024 768 35 9 173 1.024 | 1.328 | 16,650 | 12538 60,0 79,76 - 3 3 30 768 804 | 13,387 | 74,70 -
E nontew2?| 1152 | 870 wﬂ% Hﬁv'gas'yﬁc 36 128 | 140 | 1152 | 1456 |14,5165 | 9.9701 | 688874 | 100,300 - 3 3 39 870 | 915 | 13,2626 | 752867 -
<
e Es posible que este proyector no pueda visualizar imagenes de ordenadores Notebook en el modo simultaneo (CRT/
LCD). En ese caso, desconecte el visualizador de LCD del ordenador Notebook y emita los datos de visualizacion en el
modo “solo CRT”. Los detalles sobre como cambiar los modos de visualizacion los encontrara en el manual de manejo
de su ordenador Notebook.
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Especificaciones

Tipo de producto
Modelo

Sistema de video
Método de visualizacion
Panel LCD

Objetivo

Lampara de proyeccion
Relacion de contraste
Sefal de entrada de video

Sefal de entrada de S-video

Definicion horizontal
Salida de audio
Sefal de entrada RGB de ordenador

Senfal de entrada de ordenador
Sistema de altavoz

Tension nominal

Corriente de entrada
Frecuencia nominal

Consumo

Temperatura de funcionamiento
Temperatura de almacenaje
Caja

Frecuencia de portadora I/R
Puntero laser de mando a distancia
“Power”

Dimensiones (aprox.)

Peso (aprox.)
Accesorios suministrados

Partes de recambio

Proyector LCD
XG-NV51XE
PAL/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43
Panel LCD x 3, método de obturador éptico RGB
Tamafo del panel: 22,9 mm (0,9") (13,9 [Al] X 18,5 [An] mm)
Método de visualizacion: Panel de cristal liquido TN translucido
Método de excitacion: panel de matriz activa TFT (transistor de pelicula fina)
N.° de puntos: 786.432 puntos (1.024 [H] X 768 [V])
Objetivo zoom de 1-1,3%, F1,7-2,0, f = 33-43 mm
Lampara de CC de 180 W
200:1 ’
Conector RCA: VIDEO, video compuesta, 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, 75 Q terminada
Conector RCA: AUDIO, 0,5 Vrms, mas de 22 kQ (estéreo)
Conector DIN mini de 4 clavijas
Y (sefal de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, 75 Q terminada
C (sefial de crominancia): rafaga 0,286 Vp-p, 75 Q terminada
580 lineas de TV (entrada de video), 700 lineas de TV (entrada de S-video)
2 W (monofénico)
Senal de video
ConecTtor D-suB mini DE 15 cLavidas (Entrada de ordenador 1, 2): Entrada analdgica
RGB tipo separado/sincronizaciéon compuesta/sincronizacion en verde:
0-0,7 Vp-p, positiva, 75Q terminada
MinicLavida esTEReO: AUDIO, 0,5 Vrms, mas de 22 kQ (estéreo)
SERAL DE SINCRONIZACION HORIZONTAL: Nivel TTL (positivo/negativo) o sincronizacion
compuesta (sélo Apple)
SERAL DE SINCRONIZACION VERTICAL: Igual que arriba
Conector macho D-Sub de 9 clavijas (terminal de entrada RS-232C)
Redondo de 3 ¥2" (8 cm)
110-120/220V-240 CA
2,6 A/1,3A
50/60 Hz
290 W
+5°C a +40°C
—20°C a +60°C
Plastico
40 kHz

Longitud de onda: 670 nm

Salida maxima: 1 mW

Producto laser de clase I

229 X 121 X 310 mm (An X Al X Prf) (sélo el cuerpo principal)

243,5 x 128 x 346,4 mm (An X Al x Prf) (incluyendo una pata ajustadora y partes de
proyeccion)

4,9 kg

Mando a distancia “Power”, Mando a distancia simple para demostraciones, Cuatro pilas del
tamafio AA, Dos pilas del tamafio AAA, Cable de alimentacion (3 m), Cable de ordenador (3 m),
Cable de audio de ordenador (3 m), Adaptador para Macintosh, Cable en serie de control de
raton (1 m), Cable de control del ratén para IBM PS/2 (1 m), Cable de control del ratén para
Macintosh (17 cm), Receptor de ratén remoto, Filtro de aire adicional, Tapa del objetivo
(unida), Bolsa para el transporte, CD-ROM, Manual de manejo del proyector LCD, Referencia
rapida del proyector LCD, Manual de manejo del software de demostraciones avanzadas de
Sharp, Referencia rapida del software de demostraciones avanzadas de Sharp, Hoja de
instrucciones para la instalacion del controlador IrDA

Mando a distancia “Power” (RRMCG1471CESA), Mando a distancia simple para
demostraciones (RRMCG1480CESA), Pila del tamafo AA, Pila del tamafo AAA, Cable de
alimentacion, Cable de ordenador (QCNW-5108CEZZ), Cable de audio de ordenador (QCNW-
4870CEZZ), Adaptador para Macintosh (QPLGJ1512CEZZ), Cable en serie de control del ratén
(QCNW-5112CEZZ), Cable de control del ratén para IBM PS/2 (QCNW-5113CEZZ), Cable de
control del ratén para Macintosh (QCNW-5114CEZZ), Receptor del ratéon remoto
(RUNTKO661CEZZ), Filtro de aire (PFILDO076CEZZ), Tapa del objetivo (GCOVH1307CESB),
Bolsa para el transporte (GCASNOOO1CESA), CD-ROM (UDSKAO014CEO1), Manual de manejo
del proyector LCD (TINS-6792CEZZ), Referencia rapida del proyector LCD (TINS-6645CEN1),
Manual de manejo del software de demostraciones software de Sharp (TINS-6725CENT),
Referencia rapida del software de demostraciones avanzadas de Sharp (TINS-6688CEZZ), Hoja
de instrucciones para la instalacion del controlador IrDA (TCAUZ3045CEZZ)

Este proyector SHARP emplea paneles de LCD (visualizador de cristal
liquido). Estos sofisticados paneles contienen TFT (transistores de
pelicula fina) de 786.432 pixeles (X RGB).

Como con cualquier equipo electrénico de alta tecnologia como por
ejemplo televisores grandes, sistemas de video y videocamaras, hay
ciertas tolerancias aceptables que el equipo debe cumplir.

Esta aparato tiene algunos TFT inactivos con tolerancias aceptables
que pueden ocasionar puntos iluminados o inactivos en la pantalla
de la imagen. Esto no afecta la calidad de la imagen ni la duracion
del aparato.

Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.
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Dimensiones
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Guia para una demostracion mas dinamica

Amarillo

sorbe negro

Las demostraciones electronicas son una de las
herramientas mas efectivas que un presentador puede
utilizar para persuadir al publico. Hay varias formas de
hacer que la demostracion sea mas eficaz, dando mas
realce a su demostracion. A continuacion se dan varios
CcoNnsejos para crear y producir una demostracion mas
dinamica.

a.Tipos de demostracion

Demostracion con un ordenador

e Para mostrar informacion basica en forma de graficos, hojas de
calculo, documentos e imagenes, se pueden utilizar procesadores
de palabras y programas de hojas de calculo.

e Para mostrar informacion mas compleja y crear demostraciones
mas dinamicas que le permitan controlar la velocidad a la que da
su explicacion, utilice programas de software tales como Astound®,
Freelance®, Persuasion® o PowerPoint®.

® Paralas demostraciones multimedia e interactivas de la gama alta,
utilice programas de software tales como Macromedia Director®.

NOTA
e Astound®, Freelance®, Persuasion® o PowerPoint® y Macromedia
Director® son marcas registradas por sus respectivas empresas.

Demostraciones de video

El uso de equipos de video tales como las videograbadoras,
tocadiscos DVD y tocadiscos de discos laser son efectivos para dar
clases o informacion gréafica que, de otra forma, seria dificil de
entender.

Camaras digitales y agendas digitales de mano
personales (PDA)

Para hacer demostraciones portatiles y sumamente compactas
pueden utilizarse camaras fotogréficas, videocamaras digitales,
camaras para documentos y PDA, para transferir los datos sin
necesidad de hacer conversiones complicadas.

Demostraciones por multimedios

Se pueden integrar todos los métodos anteriores para una
demostracion total multimedios que incluya el video, audio,
aplicaciones de ordenador e informacion World Wide Web.

Demostraciones inalambricas

Utilice las fuentes compatibles IrDA/IrTran-P tales como las de un
ordenador portatil, camara digital o PDA para proyectar imagenes
fijas rapidamente y sin esfuerzo, sin utilizar cables.

b.Demostraciones creativas

Muchas veces la persona encargada no sabe cémo utilizar
los detalles Utiles para manipular diapositivas electronicas
para atraer la atencion del publico.

El color tiene gran efecto sobre el publico durante una
demostracion. Cuando los utilice correctamente y de forma
legible, los estudios muestran que los colores del fondo y del
primer plano dan un tono mas emocional a la demostracion,
ayudan al publico comprender y retener la informacion e
influyen sobre el publico para que tomen una determinada
accion.

Consideraciones sobre los colores

e Elija colores faciles de leer.

e | os colores de textos y graficos deben tener suficiente contraste.

e Utilice colores oscuros como fondo ya que los fondos claros
pueden producir un brillo desagradable (el amarillo sobre el negro
crea un contraste ideal.)
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Sans-serif
Serif

e | os colores del fondo pueden afectar el subconsciente del
publico.

Rojo—aumenta el pulso y respiracion del publico e
incentiva a tomar mas riesgos pero puede estar asociado
con una pérdida financiera.

Azul—tiene un efecto calmante y conservador sobre el
publico pero puede crear aburrimiento en los empleados y
empresarios cuando se ven inundados por este color en el
fondo.

Verde—Estimula la interaccion.

Negro—da la impresion de algo final y seguro. Utilice como
color de transiciéon entre diapositivas para pasar de una
idea a la siguiente.

e | os colores en primer plano crean un gran impacto sobre
la forma como el publico entiende y recuerda un mensaje.
e Utilice uno o dos colores brillantes para dar mas énfasis.
e Resalte los mensajes importantes.

e Elojotiene dificultad para leer textos de determinado color
sobre determinados fondos. Por ejemplo los colores de
texto y fondo son rojo y verde, azul y negro son dificiles de
leer.

e | as personas dalténicas pueden tener problemas para
distinguir entre el rojo y el verde, marrén y verde y purpura
y azul. Evite utilizar estas combinaciones de colores.

Tipos de letra

e Uno de los errores basicos en cualquier tipo de
demostracion visual es la seleccion de tipos de letra
demasiado pequefios, fino o dificiles de leer.

e Si no estad seguro de cémo se leeré determinado tipo de
letra en una pantalla a varios tamafios, pruebe esto: Dibuje
una caja de 15 cm X 20 cm en un papel e imprima varias
lineas de texto dentro de la caja con su impresora de
ordenador a una resolucion de 300 o 600 dpi. Cambie los
tamanfos del texto para pretender que es un titulo, el texto
explicativo y las descripciones de los cuadros o graficos.
Sujete la hoja alargando sus brazos. Es asi cémo se vera
el texto sobre una pantalla de 1,2 metros de ancho a 3
metros, en una pantalla de 2,3 metros de ancho a 6,1 metros
y en una pantalla de 3,7 metros de ancho a 9,1 metros. Si
no puede leerse bien el texto, debera poner menos texto
en la demostracion o utilizar un tipo de letra mas grande.

e Disefie su imagen para que pueda verla claramente la
persona que esta en la fila de atras.

e Nada seréa peor que las palabras con errores ortograficos.
Tomese el tiempo de leer y editar el texto antes de
incorporarlo en su demostracion.

e El texto con mayusculas y minusculas mezcladas es mas
facil de leer que el texto en mayusculas.

e Otro detalle importante de los tipos de letra es si se trata
de serif o sans-serif. Los serifs tienen trazos pequefios, con
partes mas gruesas al final de la letra. Por su capacidad
de atraer la atencion sobre la linea de tipo se considera
que los tipos de letra con serifs son mas faciles de leer.



Guia para una demostracion mas dinamica

Bueno
-

Mal
-

Bueno
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c. Preparativos

Cuando se hace una demostracién, necesitara preparar el
escenario, tanto en sentido figurado como en la préctica, para
tener éxito. La forma como prepara la habitacion tendré gran
impacto sobre la forma como el publico le escuchay entiende
su mensaje. La manipulaciéon del lugar y el uso de las
siguientes herramientas mejoraran el impacto de su
demostracion.

Luces—Una buena iluminacion es un componente importante
para el éxito de su demostracion. Debera tratar de crear una
distribucion desequilibrada de la luz. El publico debe ver su
rostro lo mas posible; los focos deben estar dirigidos hacia
usted. Como también es importante que pueda verle la cara
al publico y su reaccion, éste debe recibir parte de la luz. En
cambio la pantalla debe estar lo més oscura posible.

Escenario—Cuando hace la demostracion al mismo nivel que
su publico, la mayoria sélo puede ver el tercio superior de su
cuerpo. Por lo tanto, si se hace una demostracion delante de
un publico de 25 0 més personas se recomienda pararse
sobre un escenario o plataforma. Cuando la mayor parte de
Ssu cuerpo esta a la vista de todos, mas facil es la
comunicacion con el publico.

Podio—La gente con experiencia haciendo demostraciones
evitan los podios porque ocultan el 75% de su cuerpo e
impiden los movimientos. Sin embargo, mucha gente se siente
mas comoda detras de un podio porque puede leer sus notas
y esconder sus incomodidades. Si le es necesario utilizar un
podio, coléquelo a un angulo de 45 grados frente al publico
para que su cuerpo no quede completamente oculto.

Imagen—Es necesario asegurarse de que la imagen sea lo
suficientemente grande y se proyecte lo suficiente como para
que el publico pueda ver. Ocho veces la altura de la imagen
es la distancia de vision 6ptima para leer un tipo de letra de
24 puntos. La parte inferior de la pantalla debe estar a por lo
menos 1,8 metros del piso.

Pantalla—La pantalla debe estar siempre en el centro de la
habitacion para que todo el publico pueda ver bien. Como el
texto se debe leer de izquierda a derecha, debera estar
parado a la izquierda del publico cuando hable de lo que se
estd mostrando en la pantalla.

Asientos—Arregle los asientos segun la dinamica de su
demostracion. Si la demostracion dura mas de medio dia,
instale los asientos como en una clase — una silla y un
escritorio. Si desea que ocurra interaccion entre el publico,
coloque los asientos en “V”. Cuando hay poco publico, la
forma en “U” mejoraré el intercambio de los comentarios.
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Guia para una demostracion mas dinamica

d.Ensayo y charla

e | a mejor hora del dia para los ensayos es el mismo
dia o la tarde anterior, no un par de horas antes, y el
mejor lugar para el ensayo es en la misma habitacion.
El ensayo de una charla en una pequefia oficina no
es lo mismo que cuando esta parado delante de 100
personas en un salén en el hotel 0 en una clase de la
escuela.

e Como las velocidades de los ordenadores son
diferentes, practique la transicion entre diapositivas
para sincronizar su tiempo.

e En o posible, instale su equipo con suficiente
antelacion para darle suficiente tiempo como para
resolver problemas inesperados tales como las luces,
electricidad, asientos y equipo de audio.

® I[nspeccione bien todos los equipos que tenga.
Asegurese de regenerar las baterias de sus mandos
a distancia y ordenador portatil. Cargue
completamente la bateria del ordenador antes de la
demostracion y conecte su adaptador de CA para
mayor seguridad.

e Asegurese de conocer perfectamente el panel de
control de su proyector y los mandos a distancia.

e Si utiliza un micréfono, inspeccidnelo antes y camine
para ver si tiene problemas con el eco. Durante la
charla, evite acercarse a los lugares donde puede
tener problemas.

e.Consejos para la demostracion
® Antes de empezar, confie en que su demostracion
va a ser todo un éxito.

e Estudie su charla, memorizando por lo menos los
primeros tres minutos de su demostracion, para que
pueda prestar atencion a su ritmo y forma de caminar.

e Hable con la gente que llega temprano para
establecer una comunicacion con el publico y para
que usted mismo se sienta mas confiado.

* No dependa totalmente de la imagen leyendo en voz
altalo que el publico puede leer en la pantalla. Estudie
el material para dar una charla mas fluida. Utilice la
imagen para dar énfasis a los puntos bésicos.

e Asegurese de proyectar su voz claramente y utilizar
el contacto visual para mantener la atencion del
publico.

® No espere hasta la mitad de la charla para mencionar
los puntos mas importantes. Si trata de atraer al
publico manteniéndolo a la “expectativa”, el publico
puede perderse en el camino.

* Mantenga la atencion del publico. La mayoria de la
gente solo presta atencion durante 15 6 20 minutos
de una charla de una hora. Es importante capturar
su atencion a intervalos periddicos. Utilice frases
como “Lo mas importante” o “Esto es basico” para
avisarles que tienen que escuchar lo que viene a
continuacion.
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Glosario

Ajuste a la pantalla
Funcién que ajusta la imagen sin mantener su relacion de tamafio original, excepto por 4:3 y lo proyecta en una relacion de 4:3.

Ampliacién
Acerca digitalmente el zoom sobre una parte de la imagen.

Compatibilidad
Es la capacidad para utilizar distintos modos de sefial de imagen.

Compresioén inteligente
Cambio de tamafio de gran calidad de las imagenes de resolucién baja y alta para que entre en la resolucion original del proyector.

Congelacién
Funcion para congelar una imagen en movimiento.

Control de ratéon inalambrico
Funcién que hace funcionar el control de raton del ordenador con el mando a distancia suministrado.

Conversién E/P
Funcion que convierte una imagen entre las visualizaciones “Entrelazado” y “Progresivo”.

Correccion de distorsion trapezoidal digital
Funcién que corrige digitalmente una imagen distorsionada cuando se instala un proyector en angulo.

Fase
El desplazamiento de fase es un desplazamiento sincronizado entre las sefiales isomérficas con la misma resoluciéon. Cuando el nivel de
fase es incorrecto, la imagen proyectada muestra tipicamente una vibracion horizontal.

Fondo
Imagen de ajuste inicial proyectada cuando no se entra ninguna sefial.

Funcién de estado
Visualiza los estados de cada item de ajuste.

GUI
Interface Grafica de Usuario. Interface de usuario con graficos para facilitar el funcionamiento.

Herramientas para demostraciones
Herramienta Util para dar énfasis a los puntos importantes de una demostracion.

Imagen inicial
La imagen visualizada cuando se conecta el proyector.
IrCOM

Funcion para transmitir imagenes fijas de un ordenador, ordenador de mano o camara fotografica digital mediante comunicacion por
infrarrojos para “Demostraciones sin cables”.

IrDA
Protocolo estandar para comunicacion inalambrica.

IrTran-P
Formato (protocolo) estandar para la transmisién de imagenes.

Lumen ANSI
Es una unidad de brillo establecida por el Instituto de Normas Nacionales Americanas.

Modo de punto por punto
Modo que proyecta las imagenes a su resolucion original.

PDF
Formato de Documentos Portatil. El formato de la documentacion utilizada para transferir el texto y las imagenes del CD-ROM.

Relacion de tamafo
Es la relacion entre el ancho vy la altura de una imagen. La relacion de tamafno normal de un ordenador es 4:3. También hay imagenes
anchas con una relacion de tamario de 16:9 y 21:9.

Reloj
Se utiliza el ajuste del reloj para ajustar el ruido vertical cuando el nivel del reloj es incorrecto.

Resolucion XGA
La resolucion con 1.024 X 768 pixeles que utiliza la sefial de un ordenador IBM/AT compatible (DOS/V).

RS-232C
Funcion para controlar el proyector de la computadora utilizando los terminales RS-232C del proyector y ordenador.

Sincronizacion
Sincroniza la resolucion y desplazamiento de fase de dos sefiales. Cuando se recibe una imagen con una resolucion diferente de la del
ordenador, la imagen proyectada puede quedar distorsionada.

Sincronizacion automatica
Optimiza las imagenes de ordenador proyectadas ajustando automaticamente determinadas caracteristicas.

Sincronizacion compuesta
Es la sefial que combina las pulsaciones de sincronizacion horizontal y vertical.

Sincronizacion verde
Modo de sefial de video de un ordenador que superpone la sefial de sincronizacion horizontal y vertical a la patilla de sefial de color
verde.

agipugdy
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