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This equipment complies with the requirements of Directives 89/336/EEC
and 73/23/EEC as amended by 93/68/EEC.

Dieses Gerat entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/
EWG und 73/23/EWG mit Anderung 93/68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/
336/CEE et 73/23/CEE modifiées par la directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/
23/EEG, gewijzigd door 93/68/EEG.

Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC
med tilleeg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio & conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e
73/23/EEC, come emendata dalla direttiva 93/68/EEC.

H gyxotdotacm avtn aviamokpiveTal 0TI ATALTNOELS TOV 00N YOV
¢ Evpornaikng Evoong 89/336/EOK «at 73/23/EOK, 6mm¢ ot
Kovoviopol avtol cupnAnpomdnkay ard tnv odnyia 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e
73/23/CEE, na sua versao corrigida pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE y
73/23/CEE, modificadas por medio de la 93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/
23/EEC sa som kompletteras av 93/68/EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/
23/EEC i endringen 93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset,
joita on muutettu direktiivilla 93/68/EEC.




SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 13A fuse. Should
the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked & or and of the same rating as
above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER:

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of in
a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 13A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

IMPORTANT:
The wires in the mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue: Neutral
Brown: Live
As the colours of the wires in the mains lead of this product may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug, proceed as follows:
e The wire which is coloured blue must be connected to the plug terminal which is marked N or coloured black.
e The wire which is coloured brown must be connected to the plug terminal which is marked L or coloured red.
Ensure that neither the brown nor the blue wire is connected to the earth terminal in your three-pin plug.
Before replacing the plug cover make sure that:
e |f the new fitted plug contains a fuse, its value is the same as that removed from the cut-off plug.
e The cord grip is clamped over the sheath of the mains lead, and not simply over the lead wires.
IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.

The supplied CD-ROM contains operation instructions in English, German, French, Swedish, Spanish, Italian,
Dutch and Chinese. Carefully read through the operation instructions before operating the LCD projector.

Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Bedienungsanleitungen in Englisch, Deutsch, Franzésisch, Schwedisch,
Spanisch, ltalienisch, Niederlandisch und Chinesisch. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung vor der
Verwendung des LCD-Projektors sorgfaltig durch.

Le CD-ROM fourni contient les instructions de fonctionnement en anglais, allemand, francgais, suédois,
espagnol, italien, néerlandais et chinois. Veuillez lire attentivement ces instructions avant de faire fonctionner le
projecteur LCD.

Den medféljande CD-ROM-skivan innehéller bruksanvisningar pa engelska, tyska, franska, svenska, spanska,
italienska, hollandska och kinesiska. L&s noggrant igenom bruksanvisningen innan du bérjar anvanda LCD-
projektorn.

El CD-ROM suministrado contiene instrucciones de operacion en inglés, aleman, francés, sueco, espafiol,
italiano, holandés y chino. Lea cuidadosamente las instrucciones de operacion antes de utilizar el proyector.

I CD-ROM in dotazione contiene istruzioni per 'uso in inglese, tedesco, francese, svedese, spagnolo, italiano,
olandese e cinese. Leggere attentamente le istruzioni per I'uso prima di usare il proiettore LCD.

De meegeleverde CD-ROM bevat handleidingen in het Engels, Duits, Frans, Zweeds, Spaans, Italiaans,
Nederlands en in het Chinees. Lees de handleiding zorgvuldig door voor u de LCD projector in gebruik neemt.
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Antes de emplear el proyector LCD, lea con atencién este manual de manejo.

MANUAL DE MANEJO ESPANOL

IMPORTANTE
Para que le sirva de ayuda al notificar la pérdida o el N.2 de modelo: XG-NV6XE
robo de su proyector LCD en color, anote el numero
de serie que se encuentra en la parte inferior del o .
proyector y guarde esta informacioén. Antes de reciclar N.? de serie:
la envoltura, asegurese de haber comprobado el
contenido de la caja de cartén comparandolo con la
lista de la seccion de “Accesorios suministrados” en
la pagina 10.

ADVERTENCIA:

En el interior de este aparato se encuentra una fuente de iluminacion intensa. No mire
directamente hacia el haz de luz. Tenga especial cuidado de gue los niflos no miren
directamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA:
Para reducir el riesgo de incendio o descarga eléctrica, no exponga este aparato a
productos liquidos.

PRECAUCION:

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica no abra el aparato. En su interior no
existen componentes que pueda reparar el usuario. En caso de averia, solicite los
servicios del personal cualificado.




@ Medidas de seguridad importantes

ATENCION: Lea todas estas instrucciones antes de utilizar por primera vez su proyector
de LCD. Guarde estas instrucciones para utilizarlas como referencia en el futuro.

Para su proteccion y para que su proyector de LCD dure mucho tiempo, lea con atencién estas “Medidas de
seguridad importantes” antes de utilizarlo. )
Este proyector ha sido disefiado y fabricado pensando en su seguridad personal. Sin embargo, LA UTILIZACION
INAPROPIADA PUEDE CAUSAR DESCARGAS ELECTRICAS O INCENDIOS. Para no anular las funciones de
seguridad que este proyector de LCD incorpora, tenga en cuenta las normas basicas siguientes para su instalacion,
utilizacion y mantenimiento.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

. El' conjunto del equipo proyector de

Antes de limpiar el proyector de LCD, desenchufelo de
la toma de la red.

No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para la
limpieza, utilice un pafo humedo.

. No utilice accesorios no recomendados por el fabricante

del proyector de LCD, ya que podrian resultar ser un
peligro.

. No utilice este proyector de LCD cerca del agua como,

por ejemplo, proximo a una bafiera, lavabo, fregadero,
lavadora, ni en un sétano humedo, al lado de una piscina,
etc. No derrame nunca liquidos sobre el proyector.

. No coloque este proyector de LCD sobre un carrito,

soporte o mesa inestable, ya que podria caerse y causar
lesiones serias a nifos o adultos, o estropearse
seriamente el propio aparato.

. Montaje en una pared o en techo—Este aparato debera

montarse en una pared o en un techo s6lo como lo
recomienda el fabricante.

LCD vy el carrito debera moverse
con cuidado. La parada repentina,
la fuerza excesiva y las
desniveladas podrian hacer que el
conjunto del equipo y el carrito volcase.

as==—_

. Las ranuras y aberturas de la parte posterior de la caja

tienen la finalidad de que el aparato pueda ventilarse.
Para asegurar un buen funcionamiento del proyector de
LCD y para protegerlo contra el recalentamiento, las
aberturas de ventilacion no deberan taparse. Las
aberturas de ventilacion no deberan cubrirse nunca con
un pafio ni con otros materiales.

. Este proyector de LCD no debera ponerse nunca cerca

ni sobre un radiador o salida de aire caliente. El proyector
no debera colocarse en un mueble cerrado, como una
libreria, a menos que esté adecuadamente ventilado.
Este proyector de LCD solamente debera funcionar con
el tipo de fuente de alimentacién indicada en la parte
posterior del proyector o en las especificaciones. Si no
esta seguro del tipo de red eléctrica de su hogar, consulte
al proveedor de su proyector de LCD o a la compafiia
eléctrica local.

No permita que haya nada sobre el cable de alimentacion.
No cologue este proyector de LCD donde alguien pueda
pisar su cable de alimentacion.

Siga todas las advertencias e instrucciones marcadas
en el proyector de LCD.

Para evitar que el proyector se estropee debido a
tormentas eléctricas o sobretension en la linea de
alimentacion, desenchufelo de latoma de la red, cuando
no se utilice.

No sobrecargue las tomas de corriente ni los cables de
extension conectando muchos aparatos porque podria
producirse un incendio o una descarga eléctrica.

No introduzca nunca ningun objeto en el proyector de
LCD a través de las ranuras de la caja, ya que podria
tocar puntos de alta tension o producir un cortocircuito.
Esto podria causar incendios o descargas eléctricas.

16.

17.

18.

19.

No intente reparar este proyector de LCD usted mismo.
Si lo abriese o quitase las cubiertas podria quedar
expuesto a tensiones peligrosas u otros peligros. Solicite
cualquier reparacion al personal de servicio cualificado.
En las condiciones siguientes, desenchufe el proyector
de LCD de la toma de la red y solicite el servicio de
reparacion de personal cualificado.

a. Si el cable o el enchufe de alimentaciéon esta
estropeado o raido.

b. Sihay caido liquido sobre el proyector de LCD.

c. Si el proyector de LCD ha estado expuesto a la
lluvia o al agua.

d. Siel proyector de LCD no funciona normalmente
al seguir las instrucciones de operacion. Ajuste
solamente los controles indicados en este manual
de instrucciones, ya que el ajuste inapropiado de
otros controles podria resultar en dafos, y quiza
requeriria el trabajo laborioso de un técnico
cualificado para hacer que el proyector de LCD
volviese a funcionar normalmente.

e. Si el proyector de LCD se ha caido o si la caja
esta estropeada.

f.  Sielproyector de LCD presenta un cambio patente
en su funcionamiento, esto indicara la necesidad
de tener que repararlo.

Cuando sea necesario reemplazar componentes
cercidrese de que el técnico de servicio haya empleado
los de reemplazo especificados por el fabricante que
posean las mismas caracteristicas que los originales. Las
sustituciones no autorizadas podrian resultar en
incendios, descargas eléctricas u otros peligros.

Este proyector de LCD dispone de uno de los tipos de
clavija indicados mas abajo. Si la clavija no entra en la
toma de alimentacion, pongase en contacto con un
electricista.

No anule la caracteristica de seguridad de la clavija.

a. Clavija de alimentacion de dos conductores.

b. Clavija de alimentacién de tres conductores con
conexion a tierra.

Esta clavija sélo entrara en una toma de corriente
con conexion a tierra.
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@ Caracteristicas mas sobresalientes

1. COMPATIBILIDAD AVANZADA CON ORDENADORES
PERSONALES O DE ESTACION

Compatible con una relacion de refresco vertical de hasta 200 Hz vertical, sincronizacién del
verde y sefiales de sincronizacion compuesta para utilizar en una gran variedad de ordenadores
personales y de estacién en la categoria superior. (Pagina 11)

2. PARA UTILIZAR CON DTV*

Permite proyector imagenes DTV e imagenes de pantalla ancha 16:9 cuando se conecta a un descodificador DTV o sistemas
de video similares. (Pagina 13)

3. TERMINALES BNC PARA COMPONENTEY ENTRADA RGB

Equipado con terminales BNC para conectar a un descodificador DTV, reproductor DVD y sistemas de video similares, para
obtener imagenes de calidad mas alta. Con los terminales BNC también podra utilizarse un adaptador RCA. (Pagina 13)

4. FILTRO EN PEINE DIGITAL DE 3-DY/C

Proporciona iméagenes de alta calidad con el minimo arraste de puntos y ruido en la diafotia cromatica.

5. FUNCION DE ZOOM MOTORIZADO Y ENFOQUE

Dispone de una funcion de zoom motorizado del 130% que le permite ajustar faciimente el
tamario de la pantalla con el mando a distancia. Utilice estas funciones cuando ajuste la distancia
de proyeccioén para pantallas de 102 a 762 cm (40 a 300 pulgadas). (Pagina 19)

6. CORRECCION DIGITAL DE DISTORSION TRAPECIAL -

Ajusta digitalmente la imagen proyectada en angulo mientras mantiene la calidad y brillo de las
imagenes. (Pagina 19)

7. INTERFACE DE USUARIO GRAFICO (GUI) FACIL DE UTILIZAR

Un sistema de menus a base de iconos multicolores permite ajustes simples de imagen. (Pagina
23)

8. DISENO DE FACIL USO

El disefio a dos colores y su interface de usuario grafico (GUI) intuitivo facilitan la instalacion y
ajuste de este proyector.

9. DEMOSTRACIONES INALAMBRICAS CON IrCOM

La funcién IrCOM permite hacer una transmision inaldmbrica de imagenes digitales
mediante comunicacion por infrarrojos, de un ordenador personal, ordenador de mano o
camara digital al proyector. (Pagina 25)

10. TECNOLOGIA DE SINCRONIZACION AUTOMATICA PARA
PERFECCION DE IMAGEN AUTOMATICA

Hace automaticamente todos los ajustes necesarios para imagenes de ordenador
perfectamente sincronizadas. (Pagina 29)

11. COMPRESIONY EXPANSION INTELIGENTES

Con el uso de la tecnologia de cambio de tamafio, este proyector puede visualizar imagenes de resolucion superior e inferior
en detalles sin comprometer su calidad. (Pagina 36)

12. RESOLUCION XGA PARA DEMOSTRACIONES DE ALTA RESOLUCION

Con la resolucion XGA (1.024 X 768), este proyector puede mostrar informacion detallada sobre la demostracion.

13. COMPATIBLE CON UXGA

Las imagenes de resolucion UXGA (1.600 X 1.200) cambian inteligentemente de tamafio a 1.024 x 768 para obtener
presentaciones de pantalla completa o de ajustes predeterminados.

14. PANTALLA DE INICIO PROGRAMABLE

Permite colocar una imagen inicial programada (por ejemplo el simbolo de su empresa) para visualizar mientras se esta
calentando el proyector. (Pagina 41)

15. HERRAMIENTAS DE DEMOSTRACION INTEGRADAS

Hay una serie de utilidades para demostracion de gran ayuda para dar mas realce a sus demostraciones. Incluyen las
funciones de “Sello”, “Temporizador de descanso” y “Ampliacion digital”. (Pagina 43)

* DTV es la sigla empleada en los Estados Unidos de América para describir el nuevo sistema de television digital.
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@ Notas acerca de la utilizacion

LASER RADIATION
DO NOT STARE INTO BEAM
CLASS 2 LASER PRODUCT

RADIACION LASER
NO MIRE AL RAYO
PRODUCTO LASER CLASE 2

RAYONNEMENT LASER

NE PAS REGARDER DANS LE FAISCEAU
APPAREIL A LASER DE CLASSE 2

LASERSTRAHLUNG
NICHT IN DEN STRAHL DER
LASERVORRICHTUNG DER
KLASSE Il BLICKEN

LASERSTRALAR
TITTAINTEIN |
LASERSTRALEN

KLASS 2 LASER PRODUKT.

LASERSATEILYA
ALAKATSO SOURAAN
SATEESEEN

LUOKAN 2 LASERTUOTE

LASEROVE ZIARENIE
NEPOZERAJTE SA DO LUCA
LASEROVY VYROBOK TRIEDY 2

LASEROVE ZARENI
NEHLED'TE DO PAPRSKU
LASEROVY VYROBEK TRIDY 2

A

+40°C

0

N\J TEMPERATURA

Ventanilla de
puntero laser

Precauciones respecto al puntero laser

El puntero laser del mando a distancia emite un haz de laser por la ventanilla
de puntero laser. El laser emitido es de clase 11, que puede dafarle la vista si
se dirige a los ojos. Las dos marcas de la izquierda son las etiquetas de
precauciones sobre haces laser.

e No mire a la ventanilla de puntero laser ni dirija el rayo laser a usted mismo
0 a otras personas. (El haz de laser empleado en este producto no es
perjudicial cuando se dirige a la piel. Sin embargo, tenga cuidado de no
proyector directamente el haz de laser a los 0jos.)

e Emplee siempre el puntero laser a temperaturas entre +5°C y +40°C.

e £l empleo de controles, ajustes, o procedimientos distintos a los
especificados en este manual podria resultar en exposicion a radiaciones
peligrosas.

Precauciones acerca de la instalacion del proyector

Para limitar al minimo los trabajos de reparacion y mantener una imagen de
alta calidad, SHARP recomienda instalar este proyector en un lugar exento
de humedad, polvo y humo de tabaco. Si el proyector se utilizara en estos
ambientes, el objetivo y el filtro necesitarian ser limpiados mas frecuentemente
(o elfiltro reemplazado), y tal vez seria necesaria una limpieza interior. Siempre
que el proyector se limpie con frecuencia, la utilizacién en estos ambientes
no reducira la duracion media del aparato. La limpieza interna soélo debera
ser realizada por un concesionario de proyectores LCD autorizado por Sharp.

Notas sobre el funcionamiento

e | a salida de escape, la cubierta de la jaula de la lampara y las partes
circundantes pueden estar muy calientes durante el funcionamiento del
proyector. Para evitar heridas, no toque estas partes hasta que se hayan
enfriado lo suficiente.

e Deje por lo menos 10 cm de espacio entre el ventilador de enfriamiento
(salida de escape) y la pared u obstruccién mas cercana.

e Si se obstruye el ventilador de enfriamiento, un dispositivo de proteccion
apagara automaticamente la lampara del proyector. Esto no indica ningun
mal funcionamiento. Saque el cable de alimentacion del proyector de la
toma de la pared y espere por lo menos 10 minutos. Luego, vuelva a
conectar la alimentacion enchufando el cable de alimentacion en la toma
de corriente. Esto volveréa a poner el proyector en su modo normal.

Funcion de comprobacion de la temperatura

Si el proyector empieza a sobrecalentarse debido a problemas de instalacion
0 a que el filtro de aire esta sucio, “TEMPERATURA” y “B¥” parpadearan en la
esquina inferior izquierda de la imagen. Si la temperatura continta
aumentando, la lampara se apagara, parpadearé el indicador de aviso de la
temperatura del proyector, y después de un periodo de enfriamiento de 90
segundos se desconectara la alimentacion. Consulte el apartado de
“Lampara/indicadores de mantenimiento” en la pagina 47, para encontrar
los detalles.

e E| ventilador de enfriamiento regula la temperatura del interior, y su
rendimiento se controla automaticamente. El sonido del ventilador podria
cambiar durante le funcionamiento del proyector debido a cambios de
velocidad del ventilador.



@ Como acceder a los manuales de manejo PDF (para Windows y Macintosh)

En el CD-ROM se incluyen manuales de manejo PDF en todos los idiomas. Para utilizar estos manuales usted
necesita instalar Adobe Acrobat Reader en su PC (Windows o Macintosh). Si no ha instalado Acrobat Reader
todavia, usted podra descargarlo de Internet (http://www.adobe.com) o instalarlo desde el CD-ROM.

Para instalar Acrobat Reader desde el CD-ROM

Para Windows: Para Macintosh:
@ Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. @ Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
(@ Haga dos veces clic en el icono “My Computer”. (@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”.
(@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”. (@ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals”.
@ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals”. @ Haga dos veces clic en la carpeta “acrobat”.
(B Haga dos veces clic en la carpeta “acrobat”. (B Haga dos veces clic en la carpeta “mac”.
® Haga dos veces clic en la carpeta “windows”. 6 Haga dos veces clic en el programa de instalacion

Q

Haga dos veces clic en el programa de instalacion deseado y siga las instrucciones de la pantalla.
deseado y siga las instrucciones de la pantalla.

Para otros sistemas operativos:
Descargue Acrobat Reader de Internet (http://www.adobe.com).

Para otros idiomas:
Si prefiere utilizar Acrobat Reader para otros idiomas que no sean los indicados en el CD-ROM, descargue la version apropiada
de Internet.

Acceso a los manuales PDF

Para Windows: Para Macintosh:
@) Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM. @) Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
(@ Haga dos veces clic en el icono “My Computer”. (@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”.
(@ Haga dos veces clic en el icono “CD-ROM”. (@ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals”.
@ Haga dos veces clic en la carpeta “manuals”. @ Haga dos veces clic en la carpeta “xg-nvéxu”.
(B Haga dos veces clic en la carpeta “xg-nvexu”. (B Haga dos veces clic en el idioma (nombre de la
® Haga dos veces clic en el idioma (nombre de la carpeta) que usted quiera ver.
carpeta) que usted quiera ver. ® Haga dos veces clic en el archivo pdf “nvé” para
() Haga dos veces clic en el archivo pdf “nvé” para tener acceso a los manuales del proyector.
tener acceso a los manuales del proyector. Haga dos veces clic en el archivo pdf “saps” para
Haga dos veces clic en el archivo pdf “saps” para tener acceso al manual del software de
tener acceso al manual del software de presentaciones avanzadas de Sharp.
presentaciones avanzadas de Sharp. @ Haga dos veces clic en el archivo pdf.

Haga dos veces clic en el archivo pdf.

e Siel archivo pdf no puede abrirse haciendo dos veces clic en el ratdn, inicie primero Acrobat Reader y luego especifique el
archivo deseado utilizando el menu “File”, “Open”.

e Consulte el archivo “readme.txt” del CD-ROM para obtener la informacion importante del CD-ROM que no se incluye en
este manual de manejo.

ajuepodwi
uglaewWw.oju|

12



@ Nomenclatura

Los numeros a continuacion de los nombres de las partes se refieren a las paginas principales de este manual
donde se explica el tema.

Informacion
importante

Proyector
Botén de silenciamiento (MUTE) ﬁ :gﬂgggaor de cambio de la
POWER () ) LAMP& TEMF' i i
% Indicador de alimentacion [ ———— ' Indicador de aviso de la

(474
o 47 temperatura
Botones de la alin(wgr,llt/aocii:é,:r; __|: MUTE AVOLEI_ (Bvoé?_n&\s/lgel\//ﬂgmen
(23 4
(25 4

OFF

Botén del menu (MENU)

Botdn de comunicacion
por infrarrojos (IrCOM)

RES.ZE_xw Botdn de sincronizacion
——\_ automatica (AUTO SYNC)
P=9 Boton de cambio de tamafio
=

. 136 4 (RESIZE)
Boton de gamma (GAMMA)

Botdn del objetivo (LENS) m_—\ LENSJ\ IvEny g ———————————

INpUT \ V. ircom
& - @

FREEZE

Botén de entranda (INPUT) (i@ — |

AUTO SYNC

Botén de imagen congelada m_/_ ENLARGE

(FREEZE)

Botdn de ampliacion (ENLARGE) mf—@

Boton de deshacer (UNDO) ({ED

Botones de ajuste m

Botén de introduccion (ENTER
(A/V/</») ! uccion ( )

Ventilador de enfriamiento

Altavoces (salida de escape de aire)

Vista delantera y superior

Liberacién de las patas m

Sensors de comunicacion por
infrarrojos (IrCOM)

Filtro de aire/ventilador de
enfriamiento (rejilla de entrada
de aire)

Sensor del mando a distancia

Sensor del mando a distancia
Ventilador de enfriamiento
(rejilla de entrada de aire)
Conector estandar de
seguridad Kensington

Vista lateral y trasera

Asa para el transporte

Terminal de entrada de audio
(AUDIO INPUT 1)
(minitoma estéreo de 3,5 mm)

Puerto de entrada (INPUT 2)
(HD 15)

Terminal de entrada de audio

Puerto de entrada (INPUT 1) (HD 15) () — A ===eemmr ~EEP (AUDIO INPUT 2)

(minitoma estéreo de 3,5 mm)

o\ ol O [o
. %') ¥\ Terminales de entrada (INPUT
Conmutador 15 pln/BNC m-\ tepin @ e[ RPW_G/G sync(v) E(PB) HD(C sync) VD /-m 1) BNC (R (PR) G/G sync (Y)

I. . ‘ B (Ps), HD (C sync), VD)

Terminal de entrada de video B —
(VIDEO INPUT): RCA

Terminales de entrada de audio (13 ] _\_m TEBB?S'SSTSSE? de audio
(AUDIO INPUT): RCA

WIRED | S-VIDEO &
RE S (minitoma estéreo de 3,5 mm)
Terminal RS-232C / <> O || Cas [
(Mini DIN de 9 clavias) G~ | 0o —l 7 EEP TomadeCA

Puerto de salida (OUTPUT) (HD 15)

Terminal de entrada de mando a Terminal de entrada de
distancia con cable (WIRED EZ3 GEP S-video (S-VIDEO INPUT):
REMOTE) Mini DIN de 4 clavijas



@ Nomenclatura

Mando a distancia

Vista delantera

Botén de i
. S Transmisor de la
sHenmamtJe%tEo sefial de mando
( ) r—ﬁ @ a distancia
(@)
Botones de la VUTE | Ventanilla de
alimentacion -—-I:Q O Q]— g Botones delvolumen [ 5 puntero laser
(ON/OFF) ©) S (VOL +/-)
Botén de objetivo/ SgLéEﬁ LASER
o}
pantalla negra ID = MENL g Eﬂzteor?n?eerlu?untero
(LENS/BLACK E&Y4
Botén de clic )
derecho/introduccion m \_ Q B_otones de raton/
(R-CLICK/ENTER) EER \L_) Q:Q EXP aluste (A/V/<4>)
5 Botén de
Boton de entrada R-CLICK ENTER comunicacion por
(INPUT) '\_ II\EUT I%M a 25 4 infrarrojos (IrCOM)

Botén de imagen E-\_ ‘ FREEZE AUTO SYNC | Sgtt(?r?}:t?ozmcromzamon 8 S Botén de clic
cong?elada (FREEZE) _\ENLARGE RESIZEI_ (AUTO SYNC) ener e m izquierdo/
Botén de E;\Tﬁ/l&'\%%%n Botén de cambio de C:/—— deshacer

( AN ) tamario (RESIZE) > (22 (ULNCD%C)?K/

otén de
herramientas ﬁ] \' m B(gi\ol\%\(ﬂji gamma
(TOOLS) Boton de)

Interr{uptqr de g iluminacién de

raton/ajuste fondo (LIGHT)

(MOUSE/ADJ.) LCD PROJECTOR
ﬂ@ﬂ
I| @ Entrada de mando a
distancia con cable
Insercion de las pilas
\

Pulse hacia abajo en la
flecha para sacar la tapa
de las pilas.

(I

Inserte dos pilas del
tamaino AA para el mando
a distancia asegurandose
de que sus polaridades
correspondan con las
marcas + y — del interior
del compartimiento de las
pilas.

2

Inserte las lenglietas
laterales de la tapa de las
pilas en sus ranuras y
presione la tapa hasta
que quede
correctamente sentada.

3

Tapa de
las pilas

Compartimiento
de las pilas

Tapa de
las pilas

ajuepodwi
ugiaewou|
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Instalacion del proyector

1. Accesorios suministrados

4 N N\

Mando a distancia :
RRMCG1535CESA :

Dos pilas del tamafo AA Cable de alimentacion

Cable de ordenador Cable de audio de ordenador Tres adaptadores BNC-RCA
QCNW-5304CEZZ QCNW-4870CEZZ QPLGJ0107GEZZ

Cable en serie de Cable de control del Cable de control del

control del ratén ratéon para IBM PS/2 raton para Macintosh
QCNW-5112CEZZ QCNW-5113CEZZ QCNW-5114CEZZ
-
~
Receptor del ratén remoto Cable DIN-D-sub RS-232C
RUNTK0661CEZZ QCNW-5288CEZZ
\_ J
-
Q I
Filtro de aire adicional M Tapa del objetivo
PFILDO080CEZZ 1§ PCAPH1056CESA
. J
[ . N\
CD-ROM Manual de manejo del software
de demostraciones avanzadas
Manual de manejo del proyector de Sharp
LCD
Referencia rapida del software
Referencia rapida del proyector de demostraciones avanzadas
LCD de Sharp
Hoja de instrucciones para la
instalacion del controlador I[rDA
g J




Conectar el cable de alimentacion

Enchufe el cable de alimentacién a la toma de CA de la parte posterior del proyector.

Cable de alimentacion

Conexion del proyector a un ordenador
Podréa conectar el proyector a un ordenador para proyectar imagenes de ordenador a todo color.

Conexién de una computadora IBM-PC o Macintosh utilizando la entrada de 15 contactos estandar

®-1

Cable de ordenador
QCNW-5304CEZZ

Cable de audio de ordenador
QCNW-4870CEZZ

(1) Para utilizar el conector de 15 contactos estandar,
deslice el conmutador 15 pin/BNC de los terminales
traseros hacia la posicion 15 pin.

(@ Conecte un extremo del cable de ordenador
suministrado al puerto COMPUTER-RGB INPUT 1 6 2
del proyector.

@ Conecte el otro extremo al puerto de salida de monitor
de la computadora. Asegure los conectores apretando
los tornillos de apriete manual.

@ Para utilizar el sistema de audio incorporado, conecte
un extremo del cable de audio de ordenador
suministrado al terminal AUDIO INPUT 1 6 2 del
proyector.

(B Conecte el otro extremo al terminal de salida de audio
de la computadora.

4\ PRECAUCION >

e Antes de la conexion, asegurese de haber desconectado la
alimentacion del proyector y del ordenador. Después de realizar
todas las conexiones, conecte primero la alimentacion del
proyector. La alimentacion del ordenador siempre debera
conectarse en ultimo lugar.

e | ea con atencion el manual de manejo del ordenador.

e Consulte las paginas 54 y 55 “Sefiales de entrada (temporizacion
recomendada)” para ver la lista de sefial de ordenador que pueden
conectarse al proyector. El empleo con ordenador que no se mencionan
en la lista puede producir que algunas funciones no operen.

Cuando conecte este proyector a un ordenador, seleccione
“Computer/RGB” para “Tipo de sefial” en el menu GUI.
(Consulte la pagina 40.)

e Para utilizar con algunas computadoras Macintosh tal vez sea necesario
un adaptador Macintosh. Péngase en contacto con su concesionario
de proyectores LCD autorizado por Sharp o con su centro de servicio
mas cercano.



e Este proyector utiliza una entrada de computadora 5 BNC para impedir el deterioro de la calidad de la imagen.
e Conecte los cables R (Pr), G/G sync (Y), B (Pg), HD (C sync) y VD a los terminales de entrada correctos del
proyector y del conmutador RGB (vendido por separado) conectado a la computadora, o conecte directamente
ala computadora un cable 5 BNC (vendido por separado) procedente de los terminales de entrada del proyector.

Conexion a un conmutador RGB externo o a otra computadora compatible utilizando la entrada
BNC (Utilizada tipicamente en instalaciones mas grandes)

— \\
®15pin (CmBNC 2 Cable de audio de ordenador
= e\ QCNW-4870CEZZ

@) il SO () Para utilizar el conector 5 BNC, deslice el conmutador 15 pin/BNC de los

L terminales traseros hacia la posicion BNC.
5° © Conecte cada conector BNC a los terminales BNC INPUT 1 correspondientes

del proyector.

S— (@ Conecte el otro extremo del cable 5 BNC a los terminales BNC

correspondientes del conmutador RGB externo.

® Para utilizar el sistema de audio incorporado, conecte un extremo del cable
de audio de ordenador suministrado al terminal AUDIO INPUT 1 ¢ 2 del
proyector.

@ Conecte el otro extremo al terminal de salida de audio de la computadora o
del sistema de audio externo.

e Tal vez sea necesaria una minitoma de 3,5 mm para el adaptador de cable de audio
RCA.

Cuando conecte el proyector a un ordenador compatible que no sea uno
de las series IBM-PC (VGA/SVGA/XGA/SXGA/UXGA) o Macintosh (por
ejemplo, ordenadores de estacion), es posible que necesite un cable
separado. Solicite méas informacién a su concesionario.

Cuando conecte este proyector a un ordinador, seleccione “Computer/RGB”
para “Tipo de sefial” en el menu GUI. (Consulte la pagina 40.)

® | a conexion de ordenadores que no son los recomendados, puede producir dafos en el
proyector, en el ordenador, o0 en ambos.
e AUDIO INPUT 1 6 2 acepta la entrada del puerto INPUT 16 2.

COMPUTER-RGB / COMPONENT INPUTS IO
\UDIO 1 INPUT 2

uniol Cable de audio de ordenador

[ar e BN

o {(Co=H =5 =0 m

@ A los terminales de
salida de audio

A los terminales de salida R (Pr), G/G sync
(Y), B (Ps), HD (C sync) y VD

—DE

—IDEd o
i 5] m e
Cable 5 BNC Cable de ordenador
(vendido por separado) * Y

’ Conmutador RGB
* (vendido por separado)

Al conmutador RGB [

QCNW-5304CEZZ

Cable de ordenador J

Funcion “enchufar y reproducir”

(cuando se hace conexion a un terminal de 15 clavijas)

e Este proyector es compatible con normas VESA DDC 1y DDC 2B. El proyector y el ordenador compatible
con VESA DCC comunicaran sus requisitos de ajuste para poder realizar una configuracion rapida vy facil.

e Antes de utilizar la funcion “enchufar y reproducir”, asegurese de encender primero el proyector y conectar
la computadora en ultimo lugar.

NOTA

e La funcién “enchufar y reproducir” compatible con DDC de este proyector opera sélo cuando se emplea junto con un ordenador
compatible con VESA DDC.
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Conexion del proyector a un equipo de video
Usted podra conectar su proyector a una videograbadora, reproductor de discos laser, reproductor DVD,
descodificador DTV* y otro equipo audiovisual.

4\ PRECAUCION >

e Desconecte siempre la alimentacion del proyector antes de conectar equipos de video, con el fin de proteger el proyector
y el equipo que se esté conectando.

Conexidn de una videograbadora, reproductor de discos laser y otros equipos audiovisuales utilizando la entrada de video estandar

(@) Conecte los conectores RCA amarillos al terminal VIDEO INPUT amarillo
correspondiente del proyector y al terminal de salida de video de la fuente
de video.

@ Para utilizar el sistema de audio incorporado, conecte los conectores RCA
rojo y blanco a los terminales AUDIO INPUT rojo y blanco correspondientes
del proyector y a los terminales de salida de audio de la fuente de video.

El terminal S-VIDEO INPUT utiliza un sistema de sefial de video en el que la

imagen se separa en una sefial de color y en una sefal de luminancia para lograr

una imagen de calidad mas alta.

e Para obtener video de calidad mas alta, usted podra utilizar el terminal S-VIDEO INPUT
del proyector. El cable de S-video se vende por separado.

e Si su equipo de S-video no tiene un terminal de salida de S-video, utilice el terminal de
salida de video compuesto.

® A los terminales de salida de audio )
TN Cable de audio (vendido por separado) f_‘ »
15pin (BNC R(PR) G/G 4 Y) Ji(Ps) HD(C % ‘ -
Videograbadora
(& Al terminal de salida de video o
TP Cable de video (vendido por separado) Reproductor de discos laser
Q[ ==
i a0 —Jo
, »
(C\:/Ztr)mlc(jeicjs(;vplj(?)?c;eparado) Al terminal de salida de S-video sl Bl
§ J

Conexion de un reproductor DVD, descodificador DTV y otro equipo de video componente utilizando la entrada 5 BNC

N~ () Para utilizar el conector 5 BNC, deslice el conmutador 15 pin/BNC de los
terminales traseros hacia la posicion BNC. Conecte cada conector BNC a
o O los terminales BNC INPUT 1 correspondientes del proyector.

e Se incluyen adaptadores BNC-RCA para ser utilizados con fuentes y cables tipo RCA.

@ —
15pin (_ W BNC

J0¢ (@ Conecte el otro extremo del cable a los terminales correspondientes de un
reproductor DVD o descodificador DTV,

(@ Para utilizar el sistema de audio incorporado, conecte un extremo del cable
de audio de ordenador suministrado al terminal AUDIO INPUT 1 ¢ 2 del
proyector.

Conecte el otro extremo al terminal de salida de audio de la computadora.
® Tal vez sea necesaria una minitoma de 3,5 mm para el adaptador de cable de audio
RCA.

Cuando conecte este proyector a un reproductor DVD o a un descodificador DTV,
seleccione “Componentes” para “Tipo de sefial” en el menu GUI. (Consulte la pagina 40.)

Alos terminales de salida de audio /7 A
Cable de audio (vendido por separado)

COMPUTER-RGB / COM

MPONENT INPUTS IO
INPUT 1 AUDIO 1 INPUT 2___AUDIO 2

O o=)-= a3 Ay =
PEH ) O—-S = =——= &b
@ A los terminales de salida Descodificador DTV
de I'appareil analogique o
Reproductor DVD
= »
0. m——
‘ " e o =
Cable componente — =
(vendido por separado) /

B e

* DTV es la sigla empleada en los Estados Unidos de América para describir el nuevo sistema de television digital.
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Conexion de un amplificador y otros
componentes de audio

4\ PRECAUCION >

® Apague siempre el proyector cuando lo conecte a componentes
de audio, para proteger asi tanto el proyector como los
componentes conectados.

NOTA
e Empleando componentes de audio externos, podra amplificar el sonido
para conseguir un sonido mas potente.

COMPUTER-RGB / COMPONENT INPUTS 10!
INPUT 1 AUDIO 1 INPUT 2 AUDIO 2

©, ©,
PEDd ©
15pin (CEBNC[  R(PR) G/G sync(Y) INB'?LPJ:)1 HD(C sync) VD
O | 2 G ‘
Co=[mm ‘|

»

wmgTDE Su:{é% e Cable de audio o
(vendido por separado) =
. Amplificador

Conexion del puerto RS-232C

Cuando se conecta el terminal RS-232C del proyector a un ordenador con cable RS-232C (tipo cruzado, de venta
por separado), el ordenador podra emplearse para controlar el proyector y comprobar el estado del proyector.
Vea las paginas 51 y 52 para encontrar mas detalles al respecto.

A los terminales de entrada de audio

Cable de ordenador

QCNW-5304CEZZ Cable DIN-D-sub

RS-232C
QCNW-5288CEZZ

Cable de audio de ordenador
QCNW-4870CEZZ

(1) Conecte el cable DIN-D-sub RS-232C suministrado al puerto RS-232C del proyector.
(@ Conecte un cable RS-232C (vendido por separado) al otro extremo del cable DIN-D-sub RS-232C v al
puerto serial de la computadora.

Cable de ordenador —_ |
- = |
Cable de audio de ordenador
- (minitoma estéreo de 3,5 mm) —
—m

o0
- I ® Cable RS-232C !- -

(tipo cruzado, vendido por separado) (1) Cable DIN-D-sub RS-232C

4\ PRECAUCION >

¢ No conecte ni extraiga cable RS-232C del o al ordenador mientras la alimentacion esté conectada. Podria causar dafios en
el ordenador.

e El ratéon inaldmbrico o la funcién RS-232C pueden dejar de funcionar si el terminal su ordenador no esté correctamente configurado.
Consulte el manual de manejo del ordenador para ver los detalles sobre la configuracién/instalacion del controlador correcto de ratén.

e Lasflechas (—, <) indican la direccion de las sefiales.

e Para utilizar con algunas computadoras Macintosh tal vez sea necesario un adaptador Macintosh. Péngase en contacto con su concesionario
de proyectores LCD autorizado por Sharp o con su centro de servicio méas cercano.



Conexion del receptor del ratén remoto

e Usted puede utilizar el mando a distancia como si fuese un ratén remoto.

e Cuando se conecta el terminal RS-232C del proyector a un ordenador
con cable RS-232C (tipo cruzado, de venta por separado), el ordenador
podréa emplearse para controlar el proyector y comprobar el estado del
proyector. Vea las paginas 51 y 52 para encontrar mas detalles al
respecto.

PC IBM o compatible con IBM

(1) Conecte un extremo del cable de control del ratén suministrado al terminal correspondiente de la PC.
(@ Conecte el otro extremo al receptor del ratdén remoto.

~N
J

4 )\

o
Cable en serie de Cable de control del Receptor del ratéon
control del ratén ratén para IBM PS/2 remoto
QCNW-5112CEZZ QCNW-5113CEZZ RUNTK0661CEZZ
.
IBM PC/AT IBM PS/2

Receptor del raton
remoto

Emplee este terminal

e N para conectar el cable
de control del ratén
suministrado al receptor
del ratén remoto.

. J/
Cable de control del Cable en serie de Receptor del raton
ratéon para Macintosh control del ratén remoto
\QCNW-51 14CEZZ ) \QCNW-51 12CEZZ ) \RUNTK0661CEZZ

(1) Conecte cable en serie de control del ratén al receptor del ratén remoto.
(@ Conecte el cable de control del ratén para Macintosh al puerto ADB de la Mac.
(@ Conecte el otro extremo del cable de control del ratén para Macintosh al cable en serie de control del ratén.

4\ PRECAUCION >

e No conecte ni desconecte de la computadora los cables de control del ratén
estando ésta encendida. Esto podria estropear su computadora.

NOTA
e Las funciones del raton inalambrico pueden controlar computadoras compatibles con
sistemas de raton tipo IBM PS/2, serial (RS-232C) o Apple ADB.




Operaciones basicas

1. Conexion/Desconexion de la alimentacion

Conecte el cable de alimentacion a una toma de corriente.

Se encenderé el indicador de alimentacion o
en rojo y el proyector se establecera en el POWER I(l)l LAMP-Q— TEMP.
modo de reserva. . f0) o)

NOTA

e Sila cubierta del filtro inferior no esté bien instalada, parpadea el indicador de alimentacion.

@ Haga las conexiones necesarias antes de proseguir.
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@ O

INPUT

@n

VoL

POWER ébl LAM;& TE(M)IIPA ] @ .
Pulse ON. o @ e _/ \
NOTA 1 VOLUME

SoReEN LASER

@

'y

e £| indicador verde de cambio de la lampara
parpadeando indica que se esta calentando la
lampara. Espere a que el indicador deje de
parpadear antes de operar el proyector.

Si se desconecta la alimentacion y luego se
vuelve a conectar inmediatamente, es posible
que la lampara tarde un poco en encenderse.
Después de desembalar el proyector y de
haberse conectado la alimentacion por primera
vez, es posible que se emita cierto olor por la
salida de escape. Este olor desaparece pronto a medida que se utiliza.

LENS

FREEZE
ENLARGE \
© -

UNDO

IrCOM

Cuando la alimentacién esta conectada, se enciende el
indicador de cambio de la lampara para indicar el estado
de la lampara.

Verde: La lampara esta preparada.

Parpadeo en verde: Calentamiento.

POWER ()| LAMP Y-
2o o-

TEMP,
(@)

Rojo: Cambie la lampara.

Pulse INPUT para seleccionar el modo de entrada deseado.
Pulse INPUT otra vez para cambiar el modo.

[EJEMPLO [[&5

Modo ENTRADA1 Modo ENTRADA2 Modo VIDEO

ENTRADA2 = Vi
% ENTEQPE)NQTL % -COMPUTER/RGB VIl!?sE333

e Cuando no se reciba ninguna sefial, se visualizaré “SIN SENAL”. Cuando se reciba una sefal para la
que el proyector no esté ajustado, se visualizara “NON ENREG”.

Pulse VOLUME +/— para ajustar el volumen.

1] VOLUMEN |
%0 Ly
Pulse MUTE para desactivar momentaneamente el
sonido.
Pulse MUTE otra vez para volver a activar el sonido.

Pulse OFF.

Pulse otra vez OFF mientras se visualiza esta pantalla.

@ <Quiere apagar?
ST: Pulse Power No: Espere

e Si pulsa OFF por error y no desea desconectar la alimentacion, espere hasta que desaparezca la
visualizacion.

e Cuando pulsa OFF dos veces, el indicador de alimentacion se tornara rojo y el ventilador de enfriamiento
funcionara durante 90 segundos. Entonces, el proyector se establecera en el modo de reserva.

e Espere hasta que el ventilador se pare antes de desconectar el cable de alimentacion.

e |a alimentacion puede conectarse de nuevo pulsando ON. Cuando la alimentacion esta conectada, el
indicador de alimentacion y el indicador de cambio de la lampara se encienden en verde.

e Si la cubierta del filtro inferior no esta bien instalada, parpadea el indicador de alimentacion.



Instale el proyector en posicion perpendicular a la pantalla con las patas planas para obtener una imagen
Optima.

Mueva el proyector hacia adelante o atras si los bordes de la imagen estan distorsionados.

NOTA

e Elobjetivo del proyector debe centrarse en la mitad de la pantalla. Si el centro del objetivo no esta perpendicular con la pantalla, laimagen
se distorsionara, dificultando la vision.

e Sitle la pantalla de modo que no le dé la luz directa del sol ni la de la sala. La luz que dé directamente a la pantalla atenua los colores,
dificultando la visién. Cierre las ventanas y atenue la iluminacién cuando ponga la pantalla en una sala soleada o muy iluminada.

e Con este proyector no se puede utilizar una pantalla de polarizacion.

Instalacion estandar (proyeccion de adelante)

Instale el proyector a la distancia especificada de la pantalla segun el
tamarfio de imagen deseada (vea la tabla de abajo).

¢ Para aplicaciones especializadas se encuentran disponibles objetivos
granangulares y telefoto Sharp opcionales. Visite a su concesionario
de proyectores LCD autorizado por Sharp mas cercano para conocer
detalles acerca de los objetivos AN-T6EZ y AN-W6EZ.

Modo NORMAL Tamafio de la imagen Distancia de proyeccion (L) Distancia desde el centro del objetivo
(4:3) (diag.) (X) Maximum Minimum al borde inferior de la imagen (H)
762 cm (300") 143 m 11,0m 22,9 cm
508 cm (200") 9,8m 7,4m 15,2¢cm
381 cm (150”) 7.2m 56m 11,4 cm
254 cm (100") 49m 3,7m 7,6 cm
213 cm (84") 4,0m 3,1m 6,4 cm
183 cm (72”) 3,4m 26m 55cm
152 cm (60") 29m 22m 4,6 cm
102 cm (40") 1,9m 1,4m 3,1cm
Modo ANCHA Tamario de la imagen Distancia de proyeccion (L) Distancia desde el centro del objetivo
(16:9) (diag.) (X) Maximum Minimum al borde inferior de la imagen (H)
762 cm (300") 15,6 m 12,0m —37,4cm
508 cm (200") 10,5 m 8,1m —24,9 cm
381 cm (150”) 79m 6,1 m —18,7 cm
338 cm (133") 7,0m 54m —16,6 cm
269 cm (106") 56m 4,3m —13,2cm
254 cm (100") 52m 40m —12,5¢cm
234 cm (92") 48m 3,7m —-11,56cm
213 cm (84") 4,3 m 3,3m —10,5cm
183 cm (72") 3,7m 2,8m —-9,0cm
152 cm (60") 3,1m 2,4m —-7,5¢cm
102 cm (40") 20m 1,5m —-5,0cm

e |os valores con un signo menos (—) indican la distancia desde el centro del objetivo hasta la parte
inferior de la pantalla.



Utilizacidn de las patas de ajuste

Pulse los liberacion de las Ajuste la altura del proyector Gire las patas para hacer
patas. y aparte las manos de los cambios pequenos.
liberacion de las patas.

e £| proyector se puede ajustar a hasta aproximadamente 5° de la posicion estandar.
e Cuando se ajuste la altura del proyector, la imagen puede quedar distorsionada (distorsion trapecial) segun las posiciones
relativas del proyector y de la pantalla.

4\ PRECAUCION >

e No pulse los liberacion de las patas cuando las patas de ajuste estén extendidas si no tiene bien sujeto el proyector.
e No tome el objetivo cuando eleve o baje el proyector.
e Cuando baje el proyector, tenga cuidado de que sus dedos no queden atrapados entre las patas de ajuste y el proyector.

Ajuste del objetivo digital

Proyector Mando a distancia

LENS Pylse LENS para seleccionar
@ el modo.
Cada vez que se pulse LENS, la
pantalla cambiaréa en el orden
siguiente.

@ enier Pulse ENTER para visualizar el patron de prueba.

@ <:> Pulse A/V/<«/» para hacer ajustes.

L&gs a. Pulse LENS hasta que aparezca la pantalla normal.

<y b. Parareponer el ajuste E. TRAPECIAL, pulse UNDO.
UNDO

e Laslineas rectas y los bordes de la imagen visualizada pueden aparecer quebrados cuando se haga el
ajuste E. TRAPECIAL.
e No toque el objetivo cuando ajuste el enfoque o emplee el zoom.



Ajuste de imagen de espejo

Proyeccion de trasera Proyeccion con un espejo

e Instale una pantalla traslucida entre el proyectory la e Instale un espejo (de tipo plano normal) delante del
audiencia. objetivo.

e Utilice el sistema de menus del proyector parahacer e Utilice el sistema de menus del proyector para hacer
unareversion de laimagen proyectada. (Vea la pagina unareversion de laimagen proyectada. (Vea la pagina
42 para el uso de esta funcion.) 42 para el uso de esta funcion.)

e | a imagen reflejada en el espejo se proyecta a la
pantalla.

M

¢ La calidad de imagen optima se produce cuando el proyector se coloca perpendicularmente a la pantalla con todas sus
patas apoyadas en una superficie nivelada.

4\ PRECAUCION >

e Cuando emplee un espejo, asegurese de colocar con cuidado el proyector y el espejo de modo que la luz no deslumbre los
ojos de la audiencia.

Ajuste de montaje en el techo

e Se le recomienda utilizar el soporte opcional de
montaje en el techo Sharp para hacer este tipo de
instalacion.
* Antes de montar el proyector, asegurese de ponerse
en contacto con su concesionario de proyectores LCD
autorizado por Sharp o con el centro de servicio que
le quede mas cercano para obtener la ménsula de
montaje en el techo (vendido por separado) é
recomendada. (Ménsula de montaje en el techo AN-
NV6T, tubo de extension AN-TK201/AN-TK202 para
AN-NV6T.)
e Cuando el proyector esta en la posicion invertida,
emplee el borde superior de la pantalla como linea
de base.
e Utilice el sistema de menus del proyector para
seleccionar el modo de proyeccion apropiado. (Vea
la pagina 42 para el uso de esta funcion.)




Utilizacion del mando a distancia como un ratén inalambrico

El mando a distancia tiene las siguientes tres funciones: Interruptor MOUSE/ADJ.
e Controlar el proyector (Mando a distancia)
e Raton inaldambrico
e Puntero laser E @ E ﬁ}
Ratén inalambrico Controlar el
Puntero laser proyector

Posicion del mando a distancia/receptor del ratén

e £l mando a distancia puede emplearse para controlar el proyector en los margenes de abajo.
e | receptor del ratdbn remoto puede emplearse con el mando a distancia en los margenes de abajo para controlar
las funciones del ratén de un ordenador conectado.

NOTA
¢ La sefial del mando a distancia puede reflejare en la pantalla para facilitar la operacion. Sin embargo, la distancia eficaz
de la sefal puede ser algo distinta debido al material de la pantalla.

Control del proyector Utilizacion del ratén inalambrico

Mando a distancia

Receptor
del raton
remoto

Mando a distancia
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Utilizacion como un raton inalambrico

Asegurese de que el receptor del ratdn remoto suministrado esté conectado a su computadora.

@ Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a la posiciéon MOUSE.
Botones efectivos en el modo MOUSE
PANTALLA NEGRA G— @ V_@ — ELAJ'S\'ETF%RO
ENS * MENU
o CLIC \
RATON <0 > —— IZQUIERDO

CLIC DERECHO [ — L,
(5 ] -

e F| raton inalambrico tal vez no funcione correctamente si su puerto serial de computadora no esta correctamente
preparado. Consulte el manual de manejo del ordenador para ver los detalles sobre la configuracién/instalacion del
controlador correcto de raton.

e Para los sistemas de raton de un botén, utilice el botén L-CLICK o R-CLICK.

LIGHT Utilizacion del mando a distancia en una sala oscura
C') Pulse LIGHT, y los botones se encenderan. Las luces verdes son las de las operaciones del
ratéon, y las rojas son de los ajustes del proyector.

Nombre del boton Posicion del interruptor MOUSE/ADJ. Nombre del boton Posicion del interruptor MOUSE/ADJ.
MOUSE(B) «—  ADJ.(@) MOUSE[B) <——  ADJ.(d)

LASER/MENU LASER (VERDE) MENU (R0JO) INPUT

BLACK SCREEN/LENS | BLACK SCREEN (VERDE) | LENS (ROJO) [rCOM

R-CLICK/ENTER R-CLICK (VERDE) ENTER (R0JO) FREEZE

A/V/ 4> A/V/</p (NOILUMINADO) | A/V/<a/p> (NOILUMINADO) AUTO SYNC Sf (R0JO)

L-CLICK/UNDQ L-CLICK (NO ILUMINADO) UNDO (NO ILUMINADO) ENLARGE

ON/OFF RESIZE

VOL +/— Sl (R0JO) TOOLS

MUTE GAMMA

Utilizacion como un puntero laser

Cuando se suelta el botén, la luz se apaga automaticamente.

@ LASER Pulse LASER (%) para activar el puntero laser.

NOTA
e Por razones de seguridad, el puntero laser se apaga automaticamente después de 1 minuto de utilizacion continua.
Para encenderlo, suelte LASER (3) y vuelva a pulsarlo.

Mando a distancia con cable

Cuando el mando a distancia no pueda utilizarse debido a
la distancia o a la posicién del proyector (proyecciéon
trasera, etc.), conecte un cable con minitoma estéreo de
3,5 mm (vendido por separado) procedente de la entrada
( de mando a distancia con cable de la parte inferior del
,L-_ﬂqﬂ mando a distancia al terminal de entrada WIRED REMOTE

K&
o0 y de la parte trasera del proyector.
Minitoma estéreo de 3,5 mm NOTA

(vendido por separado) e Las funciones del puntero laser y del raton inaldmbrico aun pueden
utilizarse con el mando a distancia con cable.

COMPUTER-RGB / COMPONEN
INPUT 1 AUDIO 1
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ﬁ Utilizacion de las pantallas del menu GUI (Interface de usuario grafico)

Proyector

POWER (O]  LavP3  TEMP. (]
o o o

ON°

MUTE

Mando a distancia

BLACK
SCREEN LASER

Y LEN; \‘ — LE% %ﬂj L-E?.ICK u:[?o
INPUT @f\\ rCOM @v @ Q
"0
e 0 6 =006 66— c—
ENLARGE \\\o / g @ @
p T ot

g 777/ @ R-CLICK ENTER
F — (Neur  woom )
o et & (&)

FREEZE AUTO SYNC

Este proyector tiene dos juegos de pantallas de ment (ENTRADA/VIDEO) que le permiten ajustar la imagen y

realizar diversos ajustes del proyector. Estas pantallas de menu pueden operarse desde el proyector o el mando
a distancia con los botones siguientes.

(GUI) Visualizacién en pantalla
Modo ENTRADA (COMPUTER/RGB)

Modo VIDEO
®© <«@» ® <«@»
[@sinciina] [ autio| [Sopcisnes] [ 1diona | [medorav] [estaco] [ _Audio ] [Sovciones] [ iaioma ] [[irodo phv] [Estado]
Contraste — (D A Contraste P ——=
::l;:nlel ’: @ l;rllllan(ez=%: — A
Azl O =——0 Matiz @ - @
eIl I 4 "
Reposicion Nitidez S (D
Rojo Y v
PN Azul
<«®»
S Fin @ scLeccionan @ seLecoionar
€& inTRODUCIR @ rovstan &=» inTRODUCIR @ ruwustar
@ <@» (Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [us =
€ > mando a distancia a la posicion ADJ.) @

|Q Imagen | |@ Slnc.llnal M» Audio | ‘@opcmnesl |Q Idioma | |[E,noao anl

@ Pulse MENU para visualizar la barra de menu de

modo ENTRADA o VIDEO.
@ Pulse «/» para seleccionar un menu de ajuste

en la barra del menu.
«®»
A @ Pulse A/V para seleccionar un ftem de ajuste
conrmste @ 2T 0 especifico.

@ Para visualizar un sélo item de ajuste, pulse

ENTER después de seleccionar el item. Sélo se
visualizaran la barra de menu y el item de ajuste
seleccionado.

Pulse «/p para ajustar el item.

Pulse UNDO para volver a la visualizacion anterior.

Y @ ©

Pulse MENU para salir del GUI.

e Para mas detalles sobre los items de la pantalla de menu,
vea el cuadro de arbol jerarquico en la siguiente panina.

®-23



- Utilizacion de las pantallas del menu GUI (Interface de usuario grafico)

itemes en la barra de menu de modo itemes en la barra de menu de
ENTRADA1 o ENTRADA2 modo VIDEO
Menu principal Submenii Menu principal Submenii
‘ Imagen }——{ Contraste ~ —30 « +30‘ ‘ Imagen }——{ Contraste —30 < +30‘
Brillantez —30 «+30 Brillantez —30 «+30

Color Color —30 « +30

Matiz Matiz —30 < +30
Nitidez Nitidez —30 < +30

Rojo —30 & +3 Rojo —30 < +30

Azul Resolucion  Frec.V. Azul —30 < +30

1 800x600 75Hz
2 640x480 72Hz

Reposicion Reposicion

\ IR
w w w w
o o o o

) R
+ + |+ [+
@ |||
o o o o o

Sinc fina - sinc.auto. [ON/OFF]| Audio —{Balance 30 < +30]
Reloj — 1500+ 150 7 Agudos —30 < +30
Graves —30 «+30
asd —E) =l Resolucion  Frec.V. —
Pos.V. —60 = +60 2 640> 460 T2He ‘ Opcidnes }——{ Tempori.lamp. ‘ Modo 1
: —{ Pantalla negra [ONOFF]] || Modio 2
7
{Guardarajste 1 | Visualizador  [ONIOFF]] {— Modo 3
Elegir ajuste 1024864 ‘ —{ Modo Economico Modo 4
1152x 864 \ i
Modos especiales —{ Conversion E/P Entrelazado
1152x 870 \ :
Audio }——{ Balance —30 « +30‘ ‘ Progresivo

1152 x 882

Agudos —30 «+30 —{ Sefial de video }——{ Auto
Graves  —30 & +30 —| PAL 50 /60Hz
{seom

|
|
|
|
|
|
|
|
|
Opciones }——{ Tempori.lamp. Modo 1 ‘ —{ NTSC4.43 ‘
\
|
|
|
\
|
|
|

— Visinc.auto.  [ONIOFF] Modo 2 | —{ NTSC3.58

Modo 3 ‘ —{ Fondo }——{ Sharp

—{ Pantalla negra  [ON/OFF]

— Visualizador  [ONIOFF]] - Modo 4 \ — Personalizar
Entrelazado ‘ _{ Azul
Conversion E/P Progresivo ‘ —{ Ninguno

Tipo de sefial

-

Computer/RGB —{ Imagen inicial —{ Sharp

Fondo

‘ Idioma }——{ English

Componentes —{ Personalizar

Il

Imagen inicial —{ Deutsch ‘ —{ Ninguno
” — { Sharp ‘
Informacién de sefal
- - Personalizar
Idioma }——{ English ‘ { ‘ Nederlands
L ‘
- Ninguno
g ‘
{Ferorse |
[inguno |
Resolucién 640 x 480 sh=0f
- — Frec.H. 37.5 kHz

¥
T

Modo PRY -

1
y
@
]
T

o
Hl
<

Techo y frente
H AR

Detras

iy
@
2
T

Modo PRY F Techo y detras

Techoy frente

Detras

Techo y detras

NOTA

e | as cifras de la resolucion, frecuencia vertical y frecuencia horizontal mostradas arriba son ejemplos solamente.
e “Color”, “Matiz” y “Nitidez” solo aparecen cuando se selecciona la entrada Componentes en el modo ENTRADA.
e Solo pueden ajustarse los items resaltados en las graficas de arriba.

e Para ajustar los items bajo el menu secundario, pulse B después de seleccionar el menu secundario.



ﬁ Utilizacion de IrCOM para las demostraciones inalambricas

Proyector

POWER(D| LawP LY TEWP. (]
o o o

Mando a distancia

oN & =voL

o
MUTE
&
®

BLACK
SCREEN LASER

Sy

Camara digital

' Ordenador

Visualizacion en pantalla

)

Ir—COM1

Ir—COM

Espera de IrCOM

Esperando datos

I )
-
f—

Recibiendo datos

La funcion IrCOM puede transferirimagenes fijas desde
una computadora o camara digital al proyector
mediante comunicacion infrarroja (inalambrica).

Software de presentacion avanzada
Sharp

e Esta funcion requiere el software de presentacion
avanzada Sharp (SAPS).

e |nstale el SAPS del CD-ROM suministrado en la
computadora.

e Consulte el manual de manejo del software para
conocer las instrucciones de instalacion y operacion.

e Ponga el proyector y el dispositivo transmisor de
IrCOM dentro del alcance mostrado a la izquierda.

e Para evitar los errores en la transmisién o cambios en la
imagen, compruebe lo siguiente cuando instale el proyector
y el aparato de transmision.

e | os sensores IrCOM tanto en el proyector como en el
aparato de transmision estan protegidos de los rayos
directos del sol o luz fuerte en la habitacion.

e £l aparato de transmision tiene suficiente alimentacion
de las pilas.

e E| proyectory el aparato de transmision estan dentro del
margen de funcionamiento especificada.

e | os sensores IrCOM en el protector y el aparato de
transmision estan bien alineados.

e | a distancia necesaria entre el proyector y el aparato de
transmision puede ser de menos de 10 cm segun el aparato
de transmision utilizado.

e Cuando se utiliza la camara fotogréfica digital, prepare en
el modo de transmision de imagenes y prepare el ordenador
al modo de recepcion de imagenes.

e Alinee el proyector y el aparato de transmision a la misma
altura y angulo, con una distancia de 10 cm a 1 metro sin
obstaculos.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del |uus =
mando a distancia a la posicion ADJ.)

(1 Pulse IrCOM para entrar en el modo IrCOM. Cada
vez que pulse IrCOM, la visualizacion en pantalla
cambiara entre “I-COM1” e “Ir-COM2”.

@ Y luego, la visualizacién en pantalla cambiara
como se muestra a la izquierda.

e Si la visualizacion en pantalla no cambia tal como se
muestra a la izquierda, el proyector puede no estar dentro
el margen de recepcion del aparato de transmision [rCOM.

@ Pulse INPUT para salir del modo IrCOM.

e Si el proyector no puede recibir la imagen del aparato de
transmision IrCOM, se aparecera la visualizacion en pantalla
de la izquierda.



ﬁ Seleccidon del idioma de visualizacion en pantalla

Proyector Mando a distancia El inglés es el idioma inicial de las visualizaciones en
la pantalla. Puede cambiarlo entre el inglés, aleman,

0 L ) ~ 2 ) . . P
poverOl e e o % o espafiol, holandés, francés, italiano, sueco, portugués,
(D) wr chino, coreano, o japonés.
52
(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [uuse = o
ﬂ-@ mando a distancia a la posicién ADJ.) (0 @
=
Q (1 Pulse MENU.
_—4 L
@ @ Pulse «/» para seleccionar “Idioma”.
=
H-ULICR ENTER . i i
on @ Pulse A/V paraseleccionar el idioma deseado.
@ Pulse ENTER para memorizar el ajuste. La

visualizacion en pantalla queda asi para visualizar

. . L. en el idioma seleccionado.
(GUI) Visualizacion en pantalla

[© magen | [@sinc.rina] [@_audio | [Sopeiones| [Emodorav] [estaco] @ Para salir del GU', pu'se MENU.

English
Deutsch

ﬁ Seleccion del modo de sistema de entrada de video (slo el modo ViDEO)

Proyector Mando a distancia El modo del sistema de entrada de video esta
[ RTa— 7S programado en “Auto”; sin embargo puede cambiarlo
" 0 e @ a un modo de sistema especifico, si el modo de sistema

oL seleccionado no es compatible con el equipo
e @ audiovisual conectado.
_@ @_ LEN%\ 0 MENU . .
, BN (Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [y =
©.6. @ Q mando a distancia a la posicion ADJ.) (6 [0 @
L — >
P v (1 Pulse MENU.
@ Pulse «/» para seleccionar “Opciénes’”.
(O\_L>
@ Pulse A/Y para seleccionar “Sefal de video”, y
luego pulse p.
(GUI) Visualizacién en pantalla @ Pulse A/V para seleccionar el modo de sistema
de video deseado.
[@ imagen | [ _audio | [ 1dioma llEMuduPRVI
(B Pulse ENTER para memorizar el ajuste.
A ® Para salir del GUI, pulse MENU.
G 2@ | @easaos
D negon e 2G| (@ scom ¢ Cuando el modo del sistema se ajusta a “Auto”, es posible
® niscsss que no se reciba una imagen clara debido a diferencias

de la sefal. En caso de ocurrir, cambie al sistema de video
que esté utilizando.



ﬁ Ajustes de la imagen

Proyector Mando a distancia Se puede ajustar la imagen del proyector de acuerdo
Ry — A a sus preferencias utilizando los siguientes ajustes de
(i) o Imagen.
@ Descripcion de los itemes de ajuste
@D, @ = e [N item seleccionado | Botdn <« Boton p
) I @
Contraste Disminuir contraste Aumentar contraste
—®), ® ——/‘Q’ Brillantez Disminuir brillantez Aumentar brillantez
Color Disminuir intensidad del color | Aumentar intensidad del color
Matiz Los tonos de la piel se vuelven plrpura | Los tonos de [a piel se vuelven verdosos
el e Nitidez Disminuir nitidez Aumentar nitidez
e Rojo Debilitar rojo Fortalecer rojo
Azul Debilitar azul Fortalecer azul
Reposicion Todos los itemes de ajustes de imagen vuelven a los ajustes
iniciales de fabrica.
(GUI) Visualizacion en pantalla
(Entrada COMPUTER/RGB en el mode [NOTA >
ENTRADA) e “Color”, “Matiz” y “Nitidez” no aparecen para la entrada
@ COMPUTER/RGB en el modo ENTRADA.
@Sinc.final [ _Audio | [Sopcicnes] [ i1dioma |
(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del | s

Contraste Il (B) === (D

- ADJ.
mando a distancia a la posicién ADJ.) @

(1 Pulse MENU. Aparecen la barra de menu y la
pantalla de menu “Imagen”. También se visualiza
la guia de instrucciones GUI.

Brillantez @ ==
Rojo O——=0

Azul

Reposicion

@ Pulse A/V para seleccionar un item de ajuste
especifico.

& @ scLcccionan

&= INTRODUCIR & roustar

® . e— : @ Pulse «/» para mover la marca (§) del item de
Sinc.fina ) Audio Opciénes Idioma . . .
- < e 12 ajuste seleccionado al ajuste deseado.
€} imagen
e @ Para salir del GUI, pulse MENU.

Rojo o=
Azul O——0

Reposicion

e Para reponer todos los itemes de ajuste, seleccione
“Reposicion” en la pantalla del mend “Imagen” y pulse
ENTER.

* Los ajustes pueden almacenarse en los modos “ENTRADA
17, “ENTRADA 2" y “VIDEO” por separado.

e Para la entrada COMPONENTES en el modo ENTRADA,
“Nitidez” solo puede ajustarse cuando esta conectado un
reproductor DVD.
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ﬁ Ajustes del sonido

Proyector Mando a distancia El audio del proyector fue ajustado de fabrica a los
=l T ] = ajustes estandar. Sin embargo, puede ajustarlo a sus
oo o @ 5 L propias preferencias con los siguientes ajustes de
MUTE a5 .
audio.
o
B e Descripcion de los itemes de ajuste
' . < Item seleccionado | Boton <« Botdn p
_® @ @ Balance Aumenta el sonido del altavoz | Aumenta el sonido del altavoz
' ’ izquierdo derecho
Agudos Debilita los agudos Fortalece los agudos
R-CLICK ENTER Graves Debilita los graves Fortalece los graves
o\ 5 Reposicion Todos los itemes de ajuste de sonido vuelven a los ajustes
iniciales de fabrica.

(GUI) Visualizacion en pantalla

® (Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =» .

[ imagen I@slnc.ﬂn;l [@opcisnes] [ idioma ||LEMnunPRv| mando a dlstan0|a a |a pOSICIén ADJ) @
< ‘“_’D 2] (1 Pulse MENU. Aparecen la barra de menu
Balance S (] M » s . . ,
< Imagen”. También se visualiza la guia de
Graves ) e 1) . .
———— instrucciones GUI.

Pulse «/p para seleccionar “Audio”.
[© magen | [Ssinc.fina| [Sovcisnes] [ 1diona | [iodorav] [Estaso] Pulse A/v para seleccionar un item de ajuSte
) Audio

especifico.

Balance (0% =]
Agudos [}
Graves ) i 1)
Reposicion [C]

Pulse </ para mover la marca (0) del ftem de
ajuste seleccionado al ajuste deseado.

@ ® © 0O

Para salir del GUI, pulse MENU.

e Para reponer todos los itemes de ajuste, seleccione
“Reposicién” en la pantalla del menu “Audio” y pulse
ENTER.



ﬁ Ajustes de la imagen del ordenador

Proyector

POWER(D|  LaMPL:  TewP. (]
o] o] o]

o 0 PR e
@ <1 VOLUME
OFF g

)

Mando a distancia

INPUT @ @ IrCOM @l @
G-It \
FREEZE AUTEVNC
ENLARGE w RESIZE
o
UNDO /\aj.r; GAMMA
e O

(GUI) Visualizacion en pantalla

@ ‘Q Imagen I

||ﬂ)) Audio ||®0pc|ones||9 Idioma ”E,mmopkvl

& sinc.auto.
Reloj @Q=—0
Fase B=——0

[@ imagen |

[ Audio | [Sopcisnes| [ 1dioma ]| [[Eitodorry ]

& sinc.fina
& sincaute. O 20
Reloj @™ (o] ~ @
Fase =
PosH. Q) =—=—0
Posv. M Q—=—0)
Reposicion

Cuando visualice patrones de ordenador que estan
detallados (efectos de baldosas, rayas verticales, etc.),
pueden producirse interferencias entre los pixeles del
LCD, causando parpadeos, franjas verticales, o
irregularidades del contraste en partes de la pantalla.

En este caso, ajuste “Reloj”, “Fase”, “Pos.H.”, y “Pos.V.”
para lograr la imagen optima del ordenador.

Descripcion de los itemes de ajuste

ftem seleccionado | Descripcidn

Reloj Ajusta el ruido vertical.

Fase Ajusta el ruido horizontal (similar al ajuste de seguimiento de su
videograbadora).

Pos.H. Ajusta la imagen en la pantalla al centro moviéndola hacia la

izquierda o derecha.

Pos.V. Ajusta la imagen en la pantalla al centro moviéndola hacia

arriba o abajo.

e £| ajuste de imagen del ordenador se puede hacer
facilmente pulsando AUTO SYNC (&). Para mas detalles
vea la siguiente pagina.

(Selecciona el modo de entrada del ordenador con
INPUT))

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del |uus = s
mando a distancia a la posicion ADJ.) @

(1 Pulse MENU. Aparecen la barra de menu
‘Imagen”. También se visualiza la guia de
instrucciones GUI.

Pulse /0 para seleccionar “Sinc.fina”.

Pulse A/V para seleccionar un item de ajuste
especifico.

Pulse </ para mover la marca (0) del item de
ajuste seleccionado al ajuste deseado.

@ ® ©©

Para salir del GUI, pulse MENU.

e Para reponer todos los itemes de ajuste, seleccione
“Reposicion” en la pantalla del menu “Sinc.fina” y pulse
ENTER.



ﬁ Ajustes de la imagen del ordenador

Proyector Mando a distancia Ajuste de la sincronizacién automatica
poven Ol e el W A e Se utiliza para ajustar automaticamente una imagen
@ w @ () v de ordenador.

@ e E| ajuste de sincronizacion automatica se puede
AT hacer manualmente pulsando AUTO SYNC, o
automaticamente ajustando “Sinc.auto.” a “ON” en
el menu GUI del proyector.

] 2.0, @ _/Q Cuando “Sinc.auto.” esta en “ON”:

e Se hace automaticamente el ajuste de sincronizacion
cada vez que se conecta el proyector mientras esta
conectado a un ordenador o se cambia la seleccion

Boton  _| de entrada.
AUTO SYNC * Se borra el ajuste de sincronizacién automatica hecho
previamente cuando se cambia el ajuste del
proyector.

(GUI) Visualizacion en pantalla

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [, = o
[ imagen | [ _Audio | [Sopcisnes| [ 1dioma ||IE.ModoPRv| mando a distancia a la pOSICIéﬂ ADJ) (O @

& sinc.auto.
Reloj @) —— D
Fase B —— @
Pos.H. (o T @)
Pos.V. OQ=—=0

(1) Pulse MENU.
@ Pulse «/» para seleccionar “Sinc.fina”.
@ Pulse A/V para seleccionar “Sinc.auto.”.

Reposicion

D Guardar ajuste >

@ Pulse «/» para seleccionar “ON”.
® Para salir del GUI, pulse MENU.
) e Se pueden hacer ajustes automaticos pulsando AUTO
Visualizacion en pantalla SYNC.

e Cuando no se puede obtener una imagen 6ptima con el
ajuste de sincronizacion automatica, utilice los ajustes
» manuales. (Vea la pagina anterior.)

Durante el ajuste de sincronizacion automatica, la
visualizacion en pantalla cambia como se muestra a la
[ izquierda.

= [NOTA >

e | ajuste de sincronizacion automatica puede tardar un
poco en completarse dependiendo de la imagen del
ordenador conectado al proyector.

N T

Funcion de visualizacion de

sincronizacion automatica

Normalmente, durante el ajuste de sincronizacion
automatica no se superpone ninguna imagen. Sin
embargo, usted podra elegir que se superponga una
imagen de fondo durante el ajuste de sincronizacion

£33 1

(GUI) Visualizacion en pantalla

[© magen | [Dsincitina] [ Audio | automatica.
@ opcisnes . .
(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [, =
b= mando a distancia a la posicion ADJ.) @
e e
B i s (1) Pulse MENU.
®) Fondo £y ] . 1 . 2 ”
@ Pulse « /» para seleccionar “Opciones’”.
1 Informacion de sefial . « . . "
@ Pulse A/Y para seleccionar “Vi.sinc.auto.

Pulse « /» para seleccionar “(0” y superponer
una imagen de fondo, o para seleccionar “8” y
quitar la imagen de fondo durante el ajuste de
sincronizaciéon automatica.

Para salir del GUI, pulse MENU.

©



ﬁ Ajustes de la imagen del ordenador

Proyector Mando a distancia Memorizacion y seleccion de posiciones de
=g e el o B ajuste
@ - @ () e Este proyector permite almacenar hasta siete ajustes
Zol de configuracion para poder utilizar varios ordenadores.
SCrEeN Lasen Una vez se han almacenado estos ajustes, pueden
®. ® @) % seleccionarse con facilidad cada vez que se conecta
’ 4(9/ =

el ordenador al proyector.

= L)
©0 @ Memorizacion de las posiciones de ajuste
8.« . .
® @ (Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =
EA_L mando a distancia a la posicion ADJ.) (@)
(GUI) Visualizacion en pantalla (1 Pulse MENU.
@ [ 1magen | [ _Audio | [Sopcicnes| [ 1dioma ]| [itodo prv] @ Pulse </> para Se|eCCIOnar “SinC.fiﬂa”.
O OO @ Pulse A/V para seleccionar “Guardar ajuste”, y
S 1= luego pulse .
Pos.v. N Q==
@ Pulse A/V para seleccionar la posicion de
memoria deseada del ajuste.
(B Pulse ENTER para memorizar el ajuste.
@ [ imagen | [ Audio | [@opcisnes] [©> idioma | [[Zmodorry]|
© e ® Para salir del GUI, pulse MENU.

& sincaute. D =0
Reloj @) —— D)
Fase D —— D)
Pos.H. Q=—=—0
Pos.V. Q——=0

Seleccion de un ajuste memorizado

I (Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =
Guardar ajuste > 1[1024 x 768 50 _Hz . . . vz
35.9‘,..““1@ Y | DT mando a distancia a la posicion ADJ.) Bl
:
(1 Pulse MENU.
@ @ Pulse «/» para seleccionar “Sinc.fina”.
[Q Imagen | ||ﬂ)) Audio ||®0pcmnes||9 Idioma ”E,nonopkvl
© sinaina @ Pulse A/V para seleccionar “Elegir ajuste”, y
& sinc.auto.
e IO ——0O luego pulse p.
Easeﬂ g——:%
o5 H. —_— . . .
Porv. MIQ——0 @ Pulse A/V para seleccionar el ajuste de memoria
D s || ] Free deseado.
Eleglra_lusle :: 2| 640 x 480 50 Hz
[ E— ] | , .
® Pulse ENTER para memorizar el ajuste.
® Para salir del GUI, pulse MENU.

e Sjla posicion de lamemoria no se ha ajustado, la resolucion
y la frecuencia no se visualizaran.

e Cuando seleccione la posiciéon de ajuste memorizado con
“Elegir ajuste”, el sistema de ordenador debe coincidir con
la posicion memorizada.

®-3



ﬁ Ajustes de la imagen del ordenador

Proyector Mando a distancia Ajuste de modo especial
PonER Ol ety T w A Normalmente, el tipo de la sefial de entrada se
on a 0 ure detecta y se selecciona automaticamente el modo de

resolucion correcto. Sin embargo, para algunas
sefales, “Modos especiales” en la pantalla de menu
“Sinc.fina” tal vez necesite cambiarse para que
concuerde con el modo de pantalla del ordenador.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =
(a)

mando a distancia a la posicion ADJ.) (0
@ Pulse MENU.
@ Pulse 4/ para seleccionar “Sinc.fina”.

(GUI) Visualizacion en pantalla (@ Pulse A/V para seleccionar “Modos especiales”.

B ineson | o (R [ e PR @ Pulse A/V para seleccionar el modo de resolucion
& sinc.fina Optlmo

@ sincauto. @O 20

*m %Z% (® Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Pos.H. 3

Pos.v. MY Q) ——) .

Roposicin ® Para salir del GUI, pulse MENU.

‘ g;egidm_iuauet :- o

(&) Modos especiales = Nl 1| 800 x 600

e No visualice patrones de ordenador que se repitan en una
linea sf y en otra no (rayas horizontales). (Se producirian
parpadeos, dificultando la visién de la imagen.)

e Cuando introduzca sefiales DTV 480P, seleccione “480P”
en el paso @ de arriba.

®-32



m Caracteristicas utiles

m Funcion de congelacion

Proyector

m Caracteristicas utiles

POWER(D| Lawp:  TEWP. (]
o o

O
N ° PR °

=1 VOLUME

OFF@ a
2 g

| |
LENS MENU
Y7 |

INPUT -

%)

FREEZE

ENLARGE

UNDO

®-33

Mando a distancia

SCREEN LASER
LENS " MENU
:JRER
©, )

TOOLS  GAMNA

Visualizacion en pantalla

IMAGEN FIJA

Esta funcion le permite congelar inmediatamente una
imagen en movimiento. Esto resulta muy util para
cuando se desea visualizar una imagen fija de una
computadora o video, para tener mas tiempo de
explicar la imagen al publico.

Usted también podré utilizar esta funcion para visualizar
unaimagen fija procedente de una ordenador mientras
prepara la presentacion de las siguientes imagenes de
ordenador.

(1 Pulse FREEZE para congelar la imagen.

@ Pulse de nuevo FREEZE para volver a laimagen
en movimiento.



m Aumento de imagen digital

Proyector

POWER (O]  LavP3  TEMP. (]
o) o o

Mando a distancia

ACI
SCREEN LASER

LENS < MENU
©,

]

L-CLICK UNDO

L

>

Visualizacion en pantalla

S

Esta funcion le permite aumentar una parte especifica
de una imagen. Es util cuando desea visualizar una
parte detallada de la imagen.

ADJ.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =
mando a distancia a la posicion ADJ.)

(1 Pulse ENLARGE. Laimagen aumentaré cada vez
que se pulse ENLARGE.

@ Cuando laimagen esté aumentada, usted podra
desplazarse por laimagen y explorarla utilizando
A/Y/ 4>

e Cadavez que se pulse ENLARGE, el aumento de laimagen
cambiara como se muestra a continuacion.

X1 — X2 — x3ﬂx4ﬂx6Hx8T

t

e Si la sefial de entrada cambia durante el aumento de
imagen digital, laimagen volverd a X 1. La sefial de entrada
cambia a
(a) cuando se pulsa INPUT,

(b) cuando se interrumpe la sefial de entrada
(c) cuando cambia la definicion o el régimen de renovacion.

m Sajnn seansiiajoeies

@ Para volver a x 1, pulse UNDO.



m Caracteristicas utiles

m Correccion gamma

Proyector

POWER(D| LavP3:  TEMP. (]
o o o

Mando a distancia

6] <

L-CLICK UNDO

o1

ESTANDAR

.

GAMMA 1

Xy

=

GAMMA 2

PERSONALIZAR

e Gamma es una funciéon que mejora la calidad de la
imagen. Ofrece una imagen mas viva dando brillo a
las partes mas oscuras de la imagen sin alterar el
brillo de las partes mas brillantes.

e Se encuentran disponibles cuatro ajustes gamma
para permitir las diferencias producidas en las
imagenes reproducidas y en el brillo de la habitacion.

e Cuando esté viendo imagenes en las que aparezcan
frecuentemente escenas oscuras como, por ejemplo,
una pelicula o un concierto, o cuando esté viendo
imagenes en una habitacion brillante, esta funcion
permitira ver las escenas oscuras mas claramente y
daré la impresion de que la imagen tiene mayor
profundidad.

Modos gamma

Modo seleccionado| Modo gamma

ESTANDAR Imagen normal sin correccion gamma.

GAMMA 1 Las partes mas oscuras de la imagen aparecen mas claras.

GAMMA 2 Las partes mas oscuras de la imagen tienen mas profundidad.

PERSONALIZAR | Permite ajustar los valores gamma utilizando el
software de presentacion avanzada Sharp.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del |yus =
mando a distancia a la position ADJ.) @

(1 Pulse GAMMA. Cada vez que pulse GAMMA, el
nivel de gamma cambiara como se muestra a la
izquierda.

@ Pulse UNDO para volver a la imagen normal
mientras se visualiza “GAMMA” en la pantalla.



m Seleccion del modo de visualizacion de imagen

Esta funcion le permite modificar o personalizar el modo de visualizacion de la imagen para realzar la imagen de
entrada. Dependiendo de la sefial de entrada, usted puede elegir la imagen NORMAL, ANCHA, PUNTO POR
PUNTO, PUNTO POR PUNTO (ANCHA) o AJUSTAR A PANTALLA.

NOTA

e Cada vez que se pulsa RESIZE, el modo de la imagen cambia como se muestra abajo.

Proyector Mando a distancia
ol e r‘osgmyw EJEMPLO ‘(;&.
y RN DTV COMPUTADORA VIDEO
=\ MODO 4:3 16:9 SXGA PAL
- SENAL DE ENTRADA 480 P 720 P
@/\ NORMAL 1024 X 768 | 1024 X 576 960 x 768 | 1024 x 768
AC ANCHA 1024 x 576 — 1024 x 768 | 1024 x 576
(o) PUNTO PORPUNTO| 640 x 480 | 1280 x 720 | 1280 x 1024 | 720 x 540
PUNTO POR POUNTO (ANCHA) [ 853 x 480 — — —

GAMMA

NORMAL ANCHA PUNTO POR PUNTO | PUNTO POR PUNTO (ANCHA)

Para sefial RGB de descodificador DTV con relacion de aspecto de 4:3

@I CAMBIO TAMANO
NORMAL ANCHA PUNTO POR PUNTO PUNTO POR PUNTO (ANCHA)

@l cAMBIO TAMARO

Para sefial SVGA de computadora o sefial RGB de descodificador DTV con relacion de aspecto de 16:9

& N

CAMBIO TAMARNO

PUNTO POR PUNTO

» | |
@] CAMBIO TAMARNO
PUNTO POR PUNTO

Para sefal COMPUTER/RGB sin relacion de aspecto 4:3

CAMBIO TAMARO

—
NORMAL

@) CAMBIO TAMARO
AJUSTAR A PANTALLA

Para sefial de video PAL

/ 7\ 7N )

‘ o
/
CAMBIO TAMARO CAMBIO TAMARNO

@31 CAMBIO TAMANO

NOTA

e “AJUSTAR A PANTALLA” sélo se visualiza cuando se introducen sefiales SXGA cuya relacion de aspecto no es 4:3.

e Fl modo PUNTO POR PUNTO visualiza imagenes con su resolucioén original y no ampliadas para ajustarse a la resolucion
LCD.

e Pulse UNDO para volver al modo NORMAL mientras se visualiza “CAMBIO TAMANO” en la pantalla.

m sajnn seansuajoeIe)



m Funcion de pantalla negra

Proyector

POWER(D|  LaMPL:  TEmP. (]
O O O

Botén BLACK | (1)
SCREEN —R\=

Mando a distancia

& —voL

Imagen proyectada

S

m Caracteristicas dtiles

D O TS
© @ @ )

o

PANTALLA NEGRA

(GUI) Visualizacién en pantalla

Esta funciéon puede utilizarse para superponer una
pantalla negra encima de la imagen proyectada.

Para poner negra la imagen projectada

Pulse BLACK SCREEN. Aparecera “PANTALLA
NEGRA” en la pantalla. Para volver a la imagen
proyectada original, pulse de nuevo BLACK SCREEN.

NOTA mouse ¥ Apy.
e Para utilizar con el mando a distancia para @

operar esta funcioén, deslice el interruptor MOUSE/ADJ. a
la posicion MOUSE antes de pulsar BLACK SCREEN.

Para desactivar la visualizacion en pantalla
La visualizacion en pantalla (“PANTALLA NEGRA”) que
aparece durante la pantalla negra puede desactivarse.
Cuando “Pantalla negra” se ponga en “@” en el menu
GUI, no aparecera "PANTALLA NEGRA” durante la
funcion.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del
mando a distancia a la posicién ADJ.) o

@ Pulse MENU.

Pulse « /p» para seleccionar “Opciénes”.
Pulse A/V para seleccionar “Pantalla negra”.

Pulse «/» para seleccionar “®” para activar o
‘@ para desactivar la funcion.

@
®
@
®

Para salir del GUI, pulse MENU.

m Funcion de cancelacion en la visualizacion en pantalla

Proyector Mando a distancia
bl 2o .}
= O TECh)AP N % .
@ o - ° @ MUTE
@ 1 VOLUME OEE
OFF@ ‘ BLACK
S SCREEN LASER
O 00N
3 Q)
INPUT y IrCOM ) W =
FREEZE \///\c Autoswe | @ @ @ L _— O >
@ \ N © ) ,
ENLARGE R 0/ RESIZE M
o ¢ eENTE"> P R-CLICK ENTER
®@ v e

® -37

(O=N\_AL>

(GUI) Visualizacidon en pantalla

] e ]

Esta funcion permite desactivar los mensajes en la
pantalla visualizados durante la “seleccion de entrada”
y “IrCOM”. Cuando se ajusta “Visualizador” a “O” en el
menu GUI, los mensajes en la pantalla dejan de
visualizarse cuando se pulsa INPUT y IrCOM.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [y =
mando a distancia a la posicion ADJ.)

(@ Pulse MENU.

Pulse «/p» para seleccionar “Opcidnes”.
Pulse A/V para seleccionar “Visualizador”.

Pulse «/» para seleccionar “O”" y encender la
visualizacién en pantalla o “0)" para apagarla.

@ ® © O

Para salir del GUI, pulse MENU.



m Seleccion del modo econdmico

Proyector

Mando a distancia

POWER(D|  LaMPL:  TEMP. (]
O O O

@, ®

e (2.0 @

®

(GUI) Visualizacién en pantalla

Esta funcion le permite reducir el consumo de corriente
cuando el proyector esta apagado.

Modos economicos

@ magen | [@ sinc.fina] [ _audio |

[ 1dioma ||@,Modopnv]

@ opcidnes

7
>

Vi.sinc.auto.

(=]

Pantallanegra @< @

.3 Informacion de sefial

visualizador (D¢ O

9P Modo Economico  =» @ | || [ & Modo1 @ @]
*® £ Modo2 :

53 Tipo de sefial 3@ || | & modos X B

Fondo @ | | & modon XKD

Visualizacion en pantalla

@

Apagado en 5 minutos.

Modo seleccionado Agg ™ ‘iﬁnﬁ‘éﬁi;“éé'? Salidziiséglnitor
Modo 1 ENCENDIDO APAGADO
Modo 2 ENCENDIDO ENCENDIDO
Modo 3 APAGADO APAGADO
Modo 4 APAGADO ENCENDIDO

e E| proyector ha sido ajustado en fabrica al Modo 2.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del
mando a distancia a la posicion ADJ.)

mouse = apy.

(®) (0 @

Pulse MENU.
Pulse «/p para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Modo Economico”
y luego pulse p.

Pulse A/V para seleccionar el modo deseado.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

©@ @ ® © 0

Para salir del GUI, pulse MENU.

Funcion de desconexion automatica

de la alimentacion

Cuando no se detecta una sefial de entrada durante
mas de 15 minutos, el proyector se apaga
automaticamente. Se visualizara el mensaje en la
pantalla de la izquierda cinco minutos antes de
desconectarse automaticamente la alimentacion.

4\ PRECAUCION >

e Seleccione Modo 2 o Modo 4 cuando utilice el software de
presentacion avanzada Sharp (suministrado).

m Sajnn seansiiajoeies



m Caracteristicas utiles

m Conversion E/P

Proyector Mando a distancia Esta funcion permite seleccionar una visualizacion
interlazada o una visualizacién progresiva de una sefial
de video. La visualizacion progresiva proyecta una
imagen suave de video.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =
mando a distancia a la posicion ADJ.) @

POWER ()| LAMPL:  TEMP. ()
o

O O
o o PR °

1 VOLUME

Q@ __@
/\‘
ens |
INPUT y
® ©0
A

@, ®

Ircom

o) Q&—-@ ®, @; @ Pulse MENU.
& 6 ® (2 Pulse €/» para seleccionar “Opciénes”.
@ Pulse A/V para seleccionar “Conversion E/P”, y
. L luego pulse p.
(GUI) Visualizacion en pantalla
|0 Imagen H'ﬂ)! Audio | |Q Idioma ||LEMonoPRv| @ !?U|Se A./v” para Se|eCCIOﬂar “Entrelazado" o)
Progresivo”.
@ opcidnes
. .
maareye B @) ® Pulse ENTER para memorizar el ajuste.
P Modo i > 3
@ conversionE/P 3@ | || |® Entrelazado .
e | [ ® Para salir del GUI, pulse MENU.

Fondo -0
@ Imagen inicial +O

m Verificacion el tiempo de uso de la lampara

Proyector Mando a distancia Esta funcién permite comprobar el tiempo de uso
acumulado de la lampara.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =
mando a distancia a la posicion ADJ.) (0 @

POWER (| LAMPL:  TEMP. (]
o o

O
o ° PR °

1 VOLUME

® @ Pulse MENU.
@ @ Pulse «/» para seleccionar “Opcidnes”. Se
¢ - 3 visualiza el tiempo de utilizacion de la lampara.

e Se recomienda cambiar la lampara después de haberla
. . . utilizado durante unas 2.000 horas aproximadamente. En
(GUI) Visualizacion en pantalla este momento, lleve el proyector a su concesionario de
E ] ] proylet;torels LCD autorizado por Sharp o al oentro,de
servicio mas cercano para que le reemplacen la lampara.

[ oo o] Vea la pagina 47 para encontrar los detalles.
& Tempori.lamp. NN h

«a Informacion de sefial




m Seleccion del tipo de senal

Proyector

Mando a distancia

POWER (| LAMP L TEMP. (]
O O O

o o PR °

1 VOLUME

OFF e

LEN

©,

LACK
SCREEN LASER

®.®

&7

®

<, @
»

L o) 5 @)

(O=\_L>

(GUI) Visualizacidon en pantalla

(@ imagen | [Bsinc.fina] [ _audio ]

[ 1dioma Hl_‘:lnoﬂnkal

@ opcidnes
- Tempori.lamp. h
Visinc.auto. ® =8
Pantallanegra @< @
visualizador (A&~ O
QP Modo Economico = (3

+®

3% Tipo de sefial o)

Fondo -0

© computer/RG
© componentes

1 Informacién de sefial

Esta funcion le permite seleccionar el tipo de sefial de
entrada.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del |y =
mando a distancia a la posicién ADJ.) @

Pulse MENU.
Pulse «/p para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Tipo de sefial” y
luego pulse p.

Pulse A/V para seleccionar “Computer/RGB” o
“Componentes”.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

©@ @ ® © o0 9

Para salir del GUI, pulse MENU.

m Verificacion de la senal de entrada

Proyector

Mando a distancia

POWER(|  LAMP L TEMP. (]
o o

O
o ° P °
@ =1 VOLUME
ore @
T

LEN

BLACK
SCREEN LASER

/ LENS “
890
AUTO SYN(

FREEZE ‘/°

ENLARGE

%°
e Y

ONO)

(&7

o e
© =
»

o=

R-CLICK

ENTER

(oN\_L>

(GUI) Visualizacién en pantalla

|g Imagen ||@8Inc,ﬂnal m» Audio ]

@ opcidnes
& Tempori.lamp.
Visinc.auto.
Pantalla negra
Visualizador

P Modo Economico =& (3

¢ 1dioma | [ Modo PRY.

»®
38 Tipo de seiial >
Fondo ]
Imagen inicial =0
& de sefial ion [ 1024 x 768 |

|Frec.H.

| 50.6 kHz |

Frec.V.

63 Hz

Esta funcion permite comprobar la informacion de sefal
de entrada vigente.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [ =
mando a distancia a la posicion ADJ.) @

(@ Pulse MENU.

Pulse «/p» para seleccionar “Opciénes”.

m Sajnn seansiiajoeies

@
@ Pulse A/V para seleccionar “Informacion de

sefal” para visualizar la sefial actuel de entrada.
@ Para salir del GUI, pulse MENU.

,
e En el modo VIDEO, los ajuste de resolucion y frecuencia
no se visualizaran.
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m Caracteristicas utiles

®-#

m Ajuste de la imagen del fondo

Proyector

Mando a distancia

POWER ()| LAMPT:  TEMP. ()
o o o

o o PR °

<1 VOLUME

L =0 @, @

& =IvoL
MI?TE
()

@, ®

®

(O=\_ LD

(GUI) Visualizacion en pantalla

@Sinc.final [_Audio | [ 1dioma

| [Rtodorry]|

Visualizador O O

@ opcisnes
B Tempori.lamp.
Visinc.auto.
Pantallanegra @

P Modo Economico = (3

»®
23 Tipo de sefial >
Fondo >@| || O sharp
@ Imagen inicial L) i
¢4 Informacion de sefial © Azl

@ ninguno

Esta funcion permite seleccionar la imagen visualizada
cuando no se envia ninguna senal al proyector.

Descripcion de las imagenes del fondo

item seleccionado
Sharp

Imagen del fondo

Imagen original de SHARP
Imagen preparada por el cliente
(esto es, el logotipo de la compafia)

Azul Pantalla azul

Personalizar

Ninguno Pantalla negra

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del e =
mando a distancia a la posicion ADJ.) (0 @

Pulse MENU.

Pulse ¢/ para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Fondo”, y luego pulse
> .

Pulse A/V para seleccionar la imagen del fondo que
desea visualizar en la pantalla.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Para salir del GUI, pulse MENU.

@0 ® @O

NOTA

e Seleccione “Personalizar” para que el proyector visualice una
imagen personalizada (esto es, el logotipo de la compariia) como
imagen de fondo. La imagen personalizada debe ser BMP de 256
colores con un tamafo de imagen de 1.024 X 768 o menos. Lea
el manual de manejo del software de demostraciones avanzadas
de Sharp para la memorizaciéon (o cambio) de una imagen
personalizada.

m Seleccion de la imagen inicial

Proyector

Mando a distancia

POWER ()| LAMP L TEMP. (]
o o o

o o P °
O _
orF @ ‘
)

VOLUME

& =voL

®.®

o) 5 @ )

G2

R-CLICK ENTER

(o=

v

Lo

(GUI) Visualizacién en pantalla

(D imagen | [@ sinc.fina] [ audio | [ 1a

oma | |L_‘.:,Modo PR‘{I

@ opcidnes
@ Tempori.lamp. h

P Modo Economico

3% Tipo de sefial

Imagen inicial +>@ | [@ sharp |
23 Informacion de seial | || |@) Personalizar |
@ ninguno

e Esta funcion permite especificar laimagen que desea
visualizar al poner en funcionamiento el proyector.

e Puede cargar su propia imagen (esto es, el logotipo
de la compafiia) en el proyector con el IrCOM o un
cable RS-232C. Vea las paginas 14 y 25 de este
manual de manejo y el manual de manejo del software
de demostraciones avanzadas de Sharp suministrado
para instrucciones detalladas.

Descripcion de las imagenes iniciales

item seleccionado

Imagen inicial

Sharp Imagen original de SHARP

Imagen preparada por el cliente
(esto es, el logotipo de la compania)

Personalizar

Ninguno Pantalla negra

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del e =
mando a distancia a la posicion ADJ.) (0 @

Pulse MENU.

Pulse ¢/ para seleccionar “Opciénes”.

Pulse A/V para seleccionar “Imagen inicial”, y luego
pulse p.

Pulse A/V para seleccionar la imagen inicial que
desea visualizar en la pantalla.

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Para salir del GUI, pulse MENU.

@@ ® OO

e Seleccione “Personalizar” para que el proyector visualice una
imagen personalizada (esto es, el logotipo de la comparia) como
imagen inicial. La imagen personalizada debe ser BMP de 256
colores con un tamario de imagen de 1.024 X 768 o menos. Lea
el manual de manejo del software de demostraciones avanzadas
de Sharp para la memorizacién (o cambio) de una imagen
personalizada.



m Funcién de espejo/inversion de imagen

Proyector Mando a distancia

POWER (| LaMP L TEMP. (]
o o

o ° P °

@, ®
__®’ @-

@

(GUI) Visualizacion en pantalla
Cuando “Frente” esta seleccionado

[Bsinc.tina] [@_Audio | [Sopcisnes] [ idioma |
[ Modo PRY
[ Frente
[ Techo y frente
L] Detras
<J/UUJHU}J]UJJ ] Techo y detras

Cuando “Techo y frente” esta seleccionado

Sinclina ] [ _Audio | [@opciones] [E3 diona |

L Modo PRY.
[ Frente

[ Techo y frente

A L1 Detras
METEINT | | [ recho y detras

Cuando “Detras” esta seleccionado

[Bsinc.tina] [@_audio | [Dopcisnes] [ idioma |
[ Modo PRY
[ Frente
[T Techoy frente
(& Detras
LLUML’HU[’\L? T Techo y detras’

Cuando “Techo y detras” esta seleccionado

@Sinc.final [ _Audio_| [Sopciones] [E 1diona |

[, Modo PRY

[ Frente

[S Techoy frente

\ L Detras
<1"[n*m}glm] B Techo y detras

Este proyector tiene una funciéon de espejo/inversion
de imagen que permite hacer una reversion de la
imagen o invertir la imagen proyectada para distintas

aplicaciones.

Descripcion de las imagenes proyectadas

item seleccionado | Imagen proyectada
Frente Imagen normal

Techo y frente Imagen inversa

Detras Imagen de espejo

Techo y detras Imagen de espejo y inversa

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del
mando a distancia a la posicion ADJ.)

Pulse MENU.

proyeccion deseado.

@ ® © o0 6

Para salir del GUI, pulse MENU.

MOUSE

0@

Pulse ENTER para memorizar el ajuste.

Pulse «/» para seleccionar “Modo PRY”.

Pulse A/V para seleccionar el modo de

e Esta funcion se utiliza para las instalaciones de imagen de

espejo y con montaje en el techo. Vea la pagina 20 para

encontrar mas detalles sobre estas instalaciones.

m Sajnn seansiiajoeies
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m Utilizacion de las herramientas para demostraciones

Proyector

POWER (O]  LavP:  TEMP. (]
(o] O

O
o o PG °

oy

>

COl

=

©

5%0°

0 - @ @
3
Q@ @ ‘
// LENS [MENU@\
)

T

FREEZE ‘ 0 AUTO SYNC @ @
(&) (=] ’
ENLARGE \o / RESIZE
e vV
UNDO GAMMA @ ————
A o
— ~

Mando a distancia

L-CLICK UNDO

L

>

Visualizacion en pantalla

= vplalclele]
(0o o

Ventana del menu

— VI=»| &0

Rojo Verde Azul Amarillo Naranja Blanco

m Caracteristicas utiles

R-CLICK

Cuando la imagen original de Sharp esta
seleccionado

Negro

Proyector Mando a distancia
@ aOLLIME J_ @7 @ ——@
—

r ENTER

®-43

Este proyector viene equipado con herramientas de
demostracion. Ayudaran a dar énfasis a los puntos
basicos de su demostracion.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del |y = s
mando a distancia a la posicién ADJ.) @

Pulse TOOLS para visualizar la ventana del menu
de herramientas de demostracion en la pantalla.

Pulse A/V/</» paraseleccionar la herramienta
y color que desea utilizar.

Pulse ENTER para seleccionar.

Cuando se visualiza la herramienta en la pantalla,
pulse A/V/</» para moverla por la pantalla.

Pulse ENTER para estampar la herramienta en
la pantalla.

Utilice UNDO para borrar individualmente las
herramientas estampadas en la pantalla.

e Se puede estampar cada herramienta todas las veces que
desea en la pantalla.

e Para borrar todas las herramientas de demostracion en la
pantalla, pulse A/V/</» para seleccionar ‘®” y ENTER.

Visualizacion del tiempo de reposo

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del [, =
mando a distancia a la posicion ADJ.)

)

@
®
@

ADJ.

Pulse TOOLS para visulaizar la ventana del menu
de herramientas de demostracion en la pantalla.

Pulse A/V/</» para seleccionar ‘[®" en la
ventana del mendu.

Pulse ENTER para empezar la cuenta regresiva
del tiempo de reposo.

Pulse A para aumentar o ¥ para disminuir el
tiempo de reposo.

e Eltiempo de reposo se visualiza contra la imagen de fondo
seleccionada en el “Seleccién de la imagen inicial”. (Vea
la pagina 41.)



m Funcion de estado

Proyector Mando a distancia Esta funcion puede utilizarse para visualizar
simultaneamente todos los ajustes realizados.

(Deslice el interruptor MOUSE/ADJ. del |y =
mando a distancia a la posicién ADJ.) @

(@ Pulse MENU.

POWER ()| LAMPT:  TEMP. ()
o o

1 VOLUME

@, @ Loel B

@
® G2 @ Pulse ENTER para visualizar todos los ajustes.

ENTER

@ Pulse «/» para seleccionar “Estado”.

SN @ Para salir del GUI, pulse MENU.

(GUI) Visualizacién en pantalla

@ [@ imagen | @sinc.rina | [ _Audio | [Sopcisnes| [ 1dioma ]| [Eittodo PRVI
@ @ imagen |& sincfina (L)  Audio @  opcidnes
(] 0 O >0|d [ @ >8 |9 [ Espaiiol
Contraste Sinc.auto. Balance Vi.sinc.auto. Idioma
(@l ]| DI o]y [ o] @< @|LA[ Frente
Brillantez Reloj Agudos Pantallanegra | Modo PRY
Ql oS o] [ o O« 0O
Ro jo Fase Graves Visualizador
ol 9|0l o] 67 >0 Estandar
Azul Pos.H. Modo Economico | Gamma
(@} 0 >® |0 Normal
Pos.V. Conversion E/P | Cambio tamafio
o] I L2l 20
Elegir ajuste Tipo de sefial
() — >@ >@
Modos especiales | Imagen inicial Fondo

m Sajnn seansiiajoeies
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Mantenimiento del filtro de aire

e Este proyector esta provisto de dos filtros de aire para asegurar la 6ptima condicion de funcionamiento del
proyector.

e Los filtros de aire deben limpiarse cada 100 horas de utilizacion. Limpie los filtros con mas frecuencia cuando
se emplee el proyector en lugares polvorientos o con humo.

e Solicite a su concesionario de proyectores LCD autorizado por Sharp o al centro de servicio mas cercano que
le cambien el filtro (PFILDO080CEZZ) cuando ya no sea posible limpiarlomas.

Vista lateral y trasera

Filtro de aire
Filtro de aire (no es extraible)

Limpieza y cambio del filtro de aire inferior

CI Desenchufe el cable de 2 Extraiga la tapa del 3 Extraiga el filtro de )
la alimentacion. filtro inferior. aire.
Dé la vuelta al proyector. Tome el filtro de aire con los
[[1 0 [1] Presione la lengueta y levante y dedos y levantelo de la tapa del
l abra la tapa del filtro en la filtro.
direccion de la flecha.

4 Limpie el filtro de aire. Vuelva a colocar el Vuelva a colocar la
filtro. tapa del filtro.
Saque el polvo del filtro de aire Ponga el filtro de aire debajo de Inserte la lengleta del extremo
y de la tapa con el tubo de las lengUetas del marco del de la tapa del filtro en la
extension de una aspiradora. filtro. abertura de la tapa del filtro y
presione la tapa del filtro a su
posicion.

\. J

e Asegurese de que la tapa del filtro esta instalada con seguridad. La alimentacion no se conectara a menos que esté
correctamente instalada.

Limpieza del filtro de aire (no es extraible)
Si se ha acumulado polvo o suciedad dentro de los filtros de aire, limpie el filtro con la manguera de extension de
una aspiradora.

NOTA

e Elfiltro de aire lateral no puede quitarse.

sewa|qoid ap ugian|os
A ojusiwiuajuep
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Lampara/indicadores de mantenimiento

‘-

Indicadores de mantenimiento

e | aluz de aviso del proyector indica los problemas del
| et ' interior del proyector.
POWEFEQ | LA'\\AF,Q T\EMP' § * Hay dos luces de aviso: Un indicador de aviso de la
-Oc poN -Oc temperatura que avisa que el proyector estd demasiado
| [ | caliente, y de un indicador de cambio de la lampara
Indicador de Indicador de Indicador de que le indica el momento en que debe reemplazarse la
alimentacion cambio aviso de la lampara. ) , ,
de la lampara temperatura e Si ocurre algun problema, se enciende en rojo el
indicador de aviso de la temparatura o el indicador de
cambio de la lampara. Después de desconectarse la
alimentacion siga los procedimientos se dan a
continuacion.
Indicador de aviso Condicion Problema Solucién posible

Entrada de aire obstruida. | ® Ponga el proyector en un lugar con

buena ventilacion.

Indicador de aviso
de la temperatura

La temperatura interna
es demasiado alta.

Filtro de aire obstruido. e Limpie el filtro.

(Vea la pagina 46.)

Averia del ventilador de
enfriamiento.

Falla en el circuito interno.

e Lleve el proyector a su concesionario de
por Sharp o al centro de servicio autorizado
mas cercano para que se lo repare.

Mantenimiento y
solucion de problemas

¢

®-47

Indicador de La lampara no se Lampara fundida. e | leve el proyector a su concesionario de
cambio de la enciende. Falla en el circuito de la por Sharp o al centro de servicio autorizado
lampara lampara. mas cercano para que se lo repare.
Indicador de El indicador de La cubierta del filtro e |nstale firmemente la cubierta del filtro
alimentacion alimentacion parpadea inferior esta abierta. inferior.

en rojo cuando se

enciende el proyector.
NOTA

e Sise enciende el indicador de temperatura, siga las soluciones posibles de arriba y espere a que se enfrie el proyector por
completo antes de volver a conectar la alimentacion. (Por lo menos 5 minutos.)

e Si se desconecta la alimentacion y luego se vuelve a conectar, como en el caso de un breve descanso, es posible que se
active el indicador de cambio de la lampara, evitando que se conecte la alimentacion. En ese caso, desenchufe el cable de
alimentacion de la toma de la pared y vuélvalo a enchufar.

Lampara

La lampara de este proyector funcionara durante unas 2.000 horas acumuladas, dependiendo de las condiciones
de utilizacion. Se recomienda reemplazar la lampara después de 1.900 horas acumuladas o cuando note un
deterioro significativo en la calidad de laimagen y los colores. En este momento, lleve el proyector a su concesionario
de proyectores LCD autorizado por Sharp o al centro de servicio mas cercano para que le reemplacen la lampara.
El tiempo de utilizacion de la lampara puede comprobarse con la visualizacion en pantalla (consulte la pagina
39).

4\ PRECAUCION >

¢ Peligro de luz intensa. No intente mirar por la abertura y el objetivo mientras el proyector esté funcionando.

NOTA

e Como las condiciones de utilizacion pueden variar de forma significativa, es posible que la lampara del proyector no dure
2.000 horas.




Empleo del bloqueo Kensington

Este proyector tiene un conector estandar de seguridad
Kensington para poderlo emplear con un sistema de
seguridad Kensington MicroSaver. Consulte la
informacion que se sirve con el sistema para ver las
instrucciones sobre el empleo para asegurar el

Conector estandar de
proyector.

seguridad Kensington

Solucién de problemas

Problema

Comprobacion

No hay imagen ni sonido.

El cable de alimentacién del proyector no esta enchufado en la toma de la pared.

La cubierta del filtro inferior no esta bien instalada.

La entrada seleccionada no es la correcta. (Vea la pagina 17.)

Cables incorrectamente conectado al panel trasero del proyector. (Vea las paginas 11-15.)
Se han gastado las pilas del mando a distancia. (Vea la pagina 8.)

El interruptor MOUSE/ADJ. del mando a distancia esta ajustado a la posicion MOUSE.

Se oye el sonido pero no aparece
la imagen.

Cables incorrectamente conectado al panel trasero del proyector. (Vea las paginas 11-15.)

Los ajustes “Contraste” y “Brillantez” no estan en la posiciéon minima. (Vea la pagina 27.)

La visualizacion en pantalla (“PANTALLA NEGRA”) esta desactivada y la funcién de pantalla negra
esta activada, creando una imagen negra. (Vea la pagina 37.)

El color se debilita o es insatisfactorio.

Los ajustes “Color” y “Matiz” no son correctos. (Vea la pagina 27.)

La imagen es borrosa.

Ajuste el enfoque. (Vea la pagina 19.)
La distancia de proyeccion es excesiva para poder realizar correctamente el enfoque. (Vea la pagina 18.)

Aparece la imagen, pero no se
oye el sonido.

e Cables incorrectamente conectado al panel trasero del proyector. (Vea las paginas 11-15.)

El volumen esta ajustado al minimo. (Vea la pagina 17.)

De ven en cuando se oye un
sonido anormal del aparato.

Si laimagen es normal el sonido se debe a la retraccion de la estructura causada por los cambios
de temperatura. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento.

Se enciende el indicador de mantenimiento.

Consulte la seccion “Lampara/indicadores de mantenimiento” en la pagina 47.

Los datos no se pueden recibir en
el IrCOM.

La distancia y angulo entre el proyector y el aparato transmision no estan dentro de los margenes
especificados. (Vea la pagina 25.)

Consulte el manual de manejo del aparato de transmision.

Consulte la seccién de “Solucién de problemas” en el manual de manejo del software suministrado.

Aparece ruido de imagen.

o Ajuste la fijacion de fase. (Vea la pagina 29.)

El ruido puede aparecer cuando este proyector se utiliza con ciertas computadoras. Ponga FILTRO DE
RUIDO en Sl utilizando el comando RS-232C. (Vea las paginas 51y 52.)

Las imagenes 480P no aparecen.

Ponga el modo de resolucion en 480P. (Vea la pagina 32.)

El color esta distorsionado
(excepto para el modo VIDEO).

Cambie el tipo de sefial de entrada. (Vea la pagina 40.)

El objetivo se activa.

Alinee la marca del objetivo con la marca correspondiente del proyector, coloque firmemente el objetivo en
su lugar y girelo hacia la derecha.

sewa|qoid ap ugian|os
A ojusiwiuajuep
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Apéndice

Objetivos opcionales

Objetivo granangular-zoom
\ AN-W6EEZ

Objetivo telefoto-zoom
AN-T6EZ

J

Los objetivos granangular y telefoto opcionales de
Sharp también se encuentran disponibles para
aplicaciones especializadas. Visite a su concesionario
de proyectores LCD autorizado por Sharp mas cercano
para conocer detalles acerca de los objetivos AN-WE6EZ
y AN-TBEZ. (Consulte el manual de manejo del objetivo
cuando lo instale.)

Distancia de proyeccion de la pantalla de 254

cm (100”)
2,6-3,4m
3,65-4,86 m
[ Objetivo estandar]| 5-6,56 m
| |
T T T T
3 4 5 6 (m)

Transporte del proyector

Empleo del asa para el transporte

Asa para el transporte

[l

Apéndice

S

®-49

Cuando transporte el proyector, llévelo por el asa para
el transporte del lado del proyector.

4\ PRECAUCION >

e Ponga siempre la tapa del objetivo para protegerlo cuando
transporte el proyector.

e No levante ni transporte el proyector por el objetivo ni por
la tapa del objetivo porque podria quedar dafado.




Asignaciones de las conexiones de clavijas

Terminales de entrada de sefal analdgica de ordenador 1y 2: Conector hembra D-Sub mini de

15 clavijas

5 —
10 —
15 —

@@@O\

@@@O/

Entrada de ordenador
Analégica
1. Entrada de video (rojo)
2. Entrada de video

9. Sin conectar
10. Tierra

(verde/sincronizacion verde)  11. Tierra

. Entrada de video (azul)
. Entrada de reserva 1

- ) =t

. Tierra (rojo)
Tierra

-t
N O AW

. Sincronizacién compuesta

12. Datos bidireccionales

13. Sefial de sincronia
horizontal

14. Sefial de sincronia
vertical

(verde/sincronizacion verde)  15. Reloj de datos

(o9}

. Tierra (azul)

Terminal RS-232C: Conector macho D-sub de 9 clavijas del cable DIN-D-sub RS-232C

ol

']O

N.° de clavija Senal

OCoO~NOOTWN =

Nombre

Datos de recepcion Entrada
Datos de transmision Salida
Tierra de sefal

Datos preparados Salida

Solicitud de transmision  Salida
Listo para enviar Entrada

Terminal RS-232C: Miniconector DIN de 9 clavijas

N.° de clavija Senal

SN —

o O

© o~

VCC

Nombre Entrada/salida
+ 3,3V (Reservado) Salida
Datos de recepcion Entrada
Datos de transmision Salida
Detector de unidad Entrada
opcional (Reservado)

Tierra de sefal

Sefial de recepcién Entrada

IR procedente

del amplificador IR

(Reservado)

Solicitud de transmision Salida
Listo para enviar Entrada
Sefial de transmision IR Salida
(Reservado)

Entrada/salida Referencia

No conectado
Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
No conectado
Conectado al circuito interno
No conectado
Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
No conectado

Referencia

No conectado

Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
No conectado

Conectado al circuito interno
No conectado

Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
No conectado

ag1puady

N



Especificaciones del terminal RS-232C

Control de ordenador
Puede emplearse un ordenador para controlar el proyector conectando un cable RS-232C (tipo cruzado, de
venta por separado) al proyector. (Para la conexion, vea la pagina 14.)

Condiciones de las comunicaciones
Ajuste el terminal en serie del ordenador para que corresponda con los datos.

Formato de la senal: Conforme las normas RS-232C.
Velocidad de transmision:  9.600 bps

Longitud de datos: 8 bitios

Bitio de paridad: NO

Bitio de parada: 1 bitio

Control del flujo: Ninguno

Formato basico

Los comandos desde el ordenador se transmiten en el orden siguiente: Comando, parametro, y codigo de retorno.
Después de que el proyector ha procesado el comando procedente del ordenador, emite un cédigo de respuesta
al ordenador.

Formato del comando

|ct|c2|c3fca|pt|p2|p3|p4| Codigo de retorno (ODH)

Comando de 4 digitos Parametro de 4 digitos

Formato del codigo de respuesta
Respuesta normal

n | Codigo de retorno (ODH) |

Respuesta de problema (error de comunicacion o comando incorrecto)

““ | Caodigo de retorno (ODH) |

Cuando se transmite mas de un cdédigo, transmita cada comando sélo después de que se haya verificado el
codigo de respuesta OK para el comando anterior.

e Cuando emplee la funcién de control de ordenador del proyector, el estado de funcionamiento el proyector no podré leerse
en el ordenador. Por lo tanto, confirme el estado transmitiendo comandos de visualizacion para cada menu de ajuste y
compruebe el estado con la visualizacion en pantalla. Si el proyector recibe un comando que no sea un comando de
visualizacion de menu, ejecutara el comando sin visualizacion en pantalla.

Comandos

EJEMPLO [ (&5
e Cuando "BRILLANTEZ’ de AJUSTE DE IMAGEN DE ENTRADA 1 se ajusta a — 10.

Ordenador Proyector
—>
Ria[B[R|_[-[ir]ofd] = [o]k]|d]
| _ o o
ITEM DE COMANDO PARAMETRO CONTENIDOS {TEM DE COMANDO PARAMETRO CONTENIDOS
CONTROL ci|cz2|ca|ca|pt|P2|P3|pPa DE CONTROL CONTROL ci|c2|ca|ca|Pt|P2|P3|Pa DE CONTROL
DESCONEXION AP oW | _ | _ [ _ | 0| ESCONEXONATOMATICDE LA ALMENTACION M| E|[L|[A]_|_1|_|]1|ENGLISH
AUTOMATICA - -
DE LA ALIMENTACION | A [ P | O | W [ _ | _ [ _ | 1| CONEXONAUTOMATICA DE LA ALMENTACION M|E|[L|A]|_|_]|_1|2 |DEUTSCH
PlOW /R _ [ Z | | 0| OESCONEONATOMTCADE LA AUNENTACION ESPERY M|E[L|A]|_|_]|_1|3|ESPaRoOL
ALIMENTACION - -
Plo|[w/|R|_|_1]_1|1 |CONEXONDE LAALIMENTACION M|E|[L|A]|_|_]|_1|4 |NEDERLANDS
I{v|]E|D]|_|_]|_]|1|VIDEO SELECCION MIE|L|A|_]|_1|_]|5 |FRANCAIS
DE IDIOMA
I|R|IG|[B|_]|_]_]|1|ENTRADA 1 M|lE[L|A]|_|_1|_186[ITALANO
CONMUTACION DE
° ENTRADA I|R|G|[B|_|_|_]|2]|ENTRADA2 M| E|[L|A]|_|_|_1|7|SVENSKA
g Ffclo|m|_|_1|_1|1]Ircomi MIE[L|A]|_|_|_|8|B&#
& rlclofm|_|_|_]c2|rcome M|E|[L|A]|_|_]|_|9|PORTUGUES
=3
< COMPROBACIONDEENTRADA | 1 | C [ H [ K | _ | _ | _ | O | COMPROBACION DE ENTRADA M|E[L|A|_|_]|1]o0|X&E
LIN|F|O]|_ ENFOQUE DE OBJETIVO (~30- +30) MIE|L|A|_|_|1]1]|8=A
AJUSTE DEL LNz ]o|_ |~~~ |OBJETIVOZOOM (-30- +30)
OBJETIVO
’_ E. TRAPECIAL
KIE[Y ]S (=127 - +127)
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Especificaciones del terminal RS-232C

fTEM DE COMANDO PARAMETRO CONTENIDOS {TEM DE COMANDO PARAMETRO CONTENIDOS
CONTROL ct|c2|cafca|P1|P2|P3|Pa DE CONTROL CONTROL ct|c2|cafca|P1|P2|P3|Pa DE CONTROL
MIE|s|Y]|_|_|_]1|auT0 rINnfelo] ||| |rRELOJ(=150- +150)
) MIE|s|Y]|_|_|_|2|rALomoHz) PN PH]| ||| * |FAsE(-60- +60)
SELECCION DE
SISTEMA DE MlE|s|Y]|_|_]|_]3|secam AJUSTE DE falule]| ||| * |PoSH (=150- +150)
VIDE!

o MIlE|s|Y]|_|_|_|34]|nNTscas ENTRADA tlalv|iep]_ |||~ |Posv(-60- +60)
MlE|s|Y]|_|_]|_]|5|nrscass i falrR|Ee]|_|_]|_1|o [vs PaNTA ORDINADOR
vi{Aalp || _ -]+~ |cONTRASTE (=30 - +30) lalr|e]|_|_|_11 |reposicion
vials|R|_|-]*|* |BRLLANTEZ (-30- +30) i Imlo || _|_|_1|o |visuaLzaDor 0sDNO
vialclo|_|*]-]|"* |coLor(-30- +30) fmlo || _|_|_11[visuaLizaborosD si
vialt|i|_| ]|~ |manz(-30-+30) i m|[RrR|E|_|_|_1|o |pEESPEIONO

AJUSTE DE vials|Hu|_|*]-]|" nmDEZ(-30- +30) i (m|{R[E]|_|_|_11|pEESPEsOSI
IMAGEN DE - -
VIDEO v|{AalrR|E|_|_]|_/|1 |rerosicion AJUSTE DE im0 [nvERsiONNO
PANTALLA —
v|iAalr|D|_|-]"|" |RoJo(-30-+30) w1 [ invERsIONSI
vials|e|_|-]-|"|AzuL(-30- +30) fmlals]|_|_|_]o[vs sinc auto.NO
v|{Aa|[rR|E|_|_]_/|o |vISUALIZACION VIDEO imlals|_[_|_11/|vs siNc. auTo.si
vi{Aalr|e]|_|_]_/|1 |rerosicion Ml fe | _[_|_1o [conversionErNO
Imle|a|_|_|_|1/|srare Ml e _[_|_|1|conversioNEPSI
SELECCION DE I Im|e|ac]|_|_]|_|2 |PERSONALIZAR SECECCION DE ifals|i|_|_|_|1|reB
TIPO DE SENAL
NIVEL DE FONDO IIm|BfGa|_|_]_]3|AzuL DE ENTRADA 1 I Aals|r|_|_]|_]2|covPoNENTES
L mle|a|_|_|_]4|nncuno SECECCION DE ilels|i|_[_|_|1|reB
TIPO DE SENAL
I fMS | 1| _|_]|_]1][SHARP DE ENTRADA 2 LBl s|{t|_|_1|_|2|COMPONENTES
SELECCION DE - -
e oL M s || _[_1|_1|2 |rersonaLizar Glalm|r|_|_]|_ ESTANDAR
M| S 1| _|_|_-183|NNGUNO SELECCION DE GI|A[M|R|_|_1|_1]2]|GAMMA1
GAMMA DE ENTRADA
viofL|al_|_]-|~ |voLumeEN (00-60) glalm|r]_|_]|_|3|caumaz
AJUSTE DEL
VOLUMEN Mlul|T|eE]|_|_]|_]|o |SILENCIAMIENTO NO g|lalm|r|_|_]|_/|4|rersonaLizar
Mlul|T|e]|_|_]|_|1/|sLENciAmENTO SI Glafm|v]|_|_]_1|1/|estAnoar
Alals L] _|*]|~*]~* |BALANCE (-30- +30) SELECCION DE glafm|v|_|_]_12|camma
alalT|e|_|*]|~]|*|Acubos(-30- +30) GAMMA DE VIDEO glalm|v]_|_1_13]|cammaz
AJUSTE DE
AUDIO alals|a]|_|-]|~*]* |cRvES(-30- +30) glalm|v]|_|_1|_/|4|rersonaLizar
AlAlR|E 0 | VISUALIZACION AUDIO .
-l-1- CONFIRACION .
- : s|vls|E 0 | VISUALIZACION
AlA|lR|E]|_|_]|_|1 |REPOSICION DE VIDEO T
R{a|pP |1 |_|=|~*]|* |conmastE(-30- +30) i ImlB k]| _[_|_]o [ranTALLA NEGRANO
R{a|B|R|[_]|~-|"]|" |BRILLANTEZ (=30~ +30) imles k| _[_|_11|rANTALLANEGRA SI
PANTALLA
R{a|rR|D|_]|*|"]|* |ROJO(=30-+30) NEGRA i fmlB o] _|_|_1o [vs EnpPanTa NEGRANO
Ria|B|E|_|~-|"]|"|AzUL(-30-+30) i fmlslo]|_[_|_11[vsenranta necrasi
AJUSTE DE -
IMAGEN DE R{A|R|E|_|_|_]| o [VSUALIZACION DE ENTRADA 1 VEMORIA DE MIE[M[s]|_|_|_|"* |GUARDAR AJUSTE (1-7)
ENTRADA 1
Rlalclo|_|*|~*|*|coLor(-30- +30) MODO DE PANTALLA MIE[M|L]|_|_|_|* |ELEGIRAJUSTE (1-7)
R{a|T| 1 |_|-|"]|" |vwaTZ(-30- +30) rRials|rRI_T_{_11[norvaL
R{Aa|s|H|_]|~|*]|* |[NTDEZ(-30- +30) CAMBIO rR{als|{r|_]|_[_]2|ancHanlusTE APANTALLA
; TAMARO DE
R{a|rR|E|_]|_|_]|1|rRePosicCiON ENTRADA 1 rR{als|r|_]|_]_]3|runtoProrprunTo
R{B|P |1 |_|~|~]|* |conmastE(-30- +30) rR{als|r|_]|_]_]4|runtororpunto(ancHa)
R{B|B|R|_]|"|"]|" |BRILLANTEZ (=30 - +30) rR{B|s|r|_]|_]_]1[noRmAL
R|B|R|[D|_]|~*|~*]* |ROJO(-30-+30) CAMBIO RIB|S|[R|_]_1|_1] 2 |ANCHAAJUSTE A PANTALLA
TAMARO DE
R[B|B|E =+ | * | AZUL (=30~ +30 rR{B|s|rR|_]|_]_]3|runtoPORPUNTO
AJUSTE DE - ( i ) ENTRADA 2
IMAGEN DE R{B|R|E|_]|_|_]| o |VSUALIZACION DE ENTRADA 2 rR{B|s|RrR|_]|_]_]4|runtororpunto(ancHa)
ENTRADA 2
Ris|c|lo|_|-|~]|* |coLor(-30-+30) Rials|v|_|_]_1]1][norvAaL
CAMBIO DE
R{s|T|1|_|-|-]|" |[vwaTZ(-30- +30) TAMARO DE rRials|[v|_|_]_1]2][ancHa
rRis|s|H|_|-|+]|* [nmDEZ(=30-+30) VIDEO rR{Aals|v|_]_T_13[pruntoprorrunto
R{B|RrR|E|_]|_|_|1|REPoSICION N{Flr Ll ]_]_]o]|rrRoNo
FILTRO DE RUIDO -
] Alalolag]_[_]_]o [snc auto.no N{FE[ Ll _T_T_11[rcrosi
SINCRONIZACION _
AUTOMATTICA AlA|D[J|_]|_|_]1/[SINC AUTO.SI
DE ENTRADA
alold|s]|_[_]_]1 [snc auto. empeza

e Siaparece un subrayado (_) en la columna de parametros, introduzca un espacio. Si aparece un asterisco (*), introduzca un
valor dentro del margen indicado entre corchetes en CONTENIDOS DE CONTROL.

e El ajuste de AJUSTE DE ENTRADA solo puede ajustarse en el modo de ordenador visualizado. ;

e Elruido puede aparecer cuando este proyector se utiliza con ciertas computadoras. Ponga FILTRO DE RUIDO en Sl utilizando
el comando RS-232C.

>
=

@
=

=
[x]

@
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Especificaciones del terminal del mando a distancia con cable

Especificaciones de la entrada del mando a distancia con cable
® Minitomma de 3,5 mm @

e Externa: +5V (1 A)

e Interna: MASA

Cédigos de funcidén y transmision

No.| item de control Cadigo del sistema Cadigos de datos Cadigo externo No.| item de control Cadigo del sistema Cadigos de datos Cadigo externo
(Funcion) C1 C2 C3 C4 C5:iC6 C7 C8 C9 C10 Ci11:C12 C13 C14 Ci5 (Funcién) C1t C2 C3 C4 C5:iC6 C7 C8 C9 C10 C11:C12 C13 Ci14 Ci15
1| ON 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 12 | IrCOM 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0
2 | OFF 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 13| INPUT 1 0 1 1 0 1 1 0 0 1 0 0 0 1 0
3 |VvoL — 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 14 | FREEZE 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 1 0
4 | VOL + 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 15 | ENLARGE 1 0 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0
5 | MUTE 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 16 | AUTO SYNC 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0
6 | MENU 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 17| A 1 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 1 0
7 | LENS 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 0 18|V 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0
8 | TOOLS 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 19| € 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0
9 | BLACK SCREEN 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 20| » 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0
10| ENTER 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 21| RESIZE 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0
11 | UNDO 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 22 | GAMMA 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0
NOTA Codigo de funcion de control del mando a distancia
e Para utilizar las funciones de los botones izquierdo y con cable
derecho del ratéon, conecte al mando a distancia el cable LSB MSB
procedente del terminal de entrada de control WIRED
T . [ C1 — Cédigo delsistema— C5 | C6 —  Cédigodedatos _—  C13 [ C14_C15 |
REMOTE del proyector. Los cédigos para estas funciones oTo 1ol T T 1 -1 -1-T-T-T17T0]

son complejos y, por lo tanto, no se listan aqui.
e | os codigos del sistema C1 a C5 estan fijados en “10110”.
e Los codigos C14 a C15 son bits de confirmacion invertida,
con “10” indicando “Delante” y “01” indicando “Detras”.

Formato de senal del mando a distancia Sharp

Formato de transmision: formato de 15 bits

Forma de onda de la sefial de salida: Salida utilizando la modulaciéon de posicion de impulsos

—|t|e—
.«— T —| To |« | | 26,4 us | —
“1” “0” “0” “0” “0” “” “0” | t |
| ° |

et =264 us e Frecuencia portadora de impulsos = 455/12 kHz

e To =105ms e Factor de trabajo = 1:1

eTi=210ms

Caodigo de control de transmision , . - _
Ejemplo de inversion D a D

15 bit
C1 [ ce | o3 | ca4]os | ce ] cr|os] e cto]ctt cre]cis|cia]cis pD[ct [ca]cs[ca cs]ce]cr]cs]cocto]ct|ciz]cta]cia]cts |
o Tol o T Tol v Tololololololol1]o
Direccién del sistema Bit de datos de las teclas de funcion | =XPaNSION e sy, | DEIT |
de datos D[ ct [ca[ca|ca os]ce]cr]cs]|cecto]ct[cra]cia]ci]cts|
EREEEEEEEEE R R RE
Bit de datos comunes Da D [«--mmmmm oo INVErSIGN €N D ----s-s-s-swseeeoeeeeees
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Senales de entrada (temporizacion recomendada)

La temporizacion de la sefial de salida del ordenador de distintos tipos de sefiales de ordenador se muestra a
continuacion como referencia.

Para IBM y compatibles

SENAL DE VIDEO ——

SENAL DE

SINCRONIZACION
HORIZONTAL

SENAL DE VIDEO —

SENAL DE

SINCRONIZACION
VERTICAL

Para series Macintosh

1

| :

' e
SINCRONIZACION C (H) : | l L L l_l—

‘ [ ‘

Falplcl d | e=2puntos

SENAL DE VIDEQO ——
SINCRONIZACION C (V) I |—
wl x ly z

SINCRONIZACION V —|_|—|_|—|_|—|_|—|_’—|_’—

A continuacion se da una lista de las normas VESA compatibles. Tenga en cuenta que este proyector acepta
también sefales que no estan en las normas VESA.

e Segun el modo seleccionado, el proyector puede visualizar claramente imagenes de menos de 130 Hz.
SINCRONIZACION HORIZEONTAL SINCRONIZACION VERTICAL
VAT VibEo | UMBRAL | SNCRON- | UNBRAL [PERIODODE - UNBRAL | SIVCRON- | UNBRAL PERIOD0 DE -
ATERIOR | 240N POSTEROR| VDED |, ' | 1m0 | M| tpolo | NVEL |WTENOR | ZACON [POSTEROR| VOEO | (. | W | NEL
a b c d w X y z
punto linea NIVEL TIPO punto | punto | punto | punto | punto us ns kHz MHz H H H H H ms Hz
640 | 350 2 | 64 | 96 | 640 | 832 | 264 | 317 | 3786t | 31500 2 | 3 | 60 | 30 | 445 | 118 | 85080
gk | e | a0 2 | 64 | 9 | 640 | 832 | 264 | 317 | 37860 | 31500 1 3| 4 | 40 | w5 | 118 | 85080
720 | 400 % | 72 | 108 | 720 | 96 | 264 | 282 | 37927 | 35500 1 3 | 42 | 40 | 46 | 118 | 85039
veA | Jomade | ey | g0 8 | % | 4 | 60 | 80 | 318 | 397 | 31469 | 25175 2 2 | 25 | 480 | 55 | 167 |59940
640 | 480 16 | 40 | 120 | ed0 | 82 | 264 | 317 | 3786t | 31500 1 3 | 2 | 40 | 520 | 137 |72809
sk e | a0 6 | 6 | 120 | 640 | 840 | 267 | 37 | 3750 | 31500 1 3 | 16 | 40 | s00 | 133 | 75000
640 | 480 56 | 56 | 80 | 640 | 82 | 231 | 278 | 43269 | 36,000 1 3 | 25 | 40 | 509 | 118 | 85008
vesy | 800 | 600 2 | 72 | 128 | 80 | 1024 | 284 | 278 | 35156 | 36000 1 2 | 2 | 60 | 625 | 178 56250
Butene | g0 | 600 a0 | 128 | 88 | 800 | 1056 | 264 | 250 | 37879 | 40000 1 4 | 25 | 600 | 68 | 166 | 60317
SVGA 800 | 600 56 | 120 | 64 | 800 | 1040 | 208 | 200 | 48077 | 50,000 s | 6 | 28 | 60 | 66 | 139 |7218
gk a0 | 600 16 | 80 | 160 | 800 | 1056 | 213 | 202 | 4687 | 43500 1 3 | 21 | 600 | 625 | 133 |75000
800 | 600 %2 | 64 | 152 | 80 | 1048 | 186 | 178 | 53674 | 56250 1 3 | 27 | 60 | 631 | 118 | 85061
Jomade | 1004 | 768 8 | 176 | 56 | 104 | 1264 | 282 | 223 | 352 | 4490 0 4 20 | 768 | 817 | 230 | 43479
cuESh | 1024 | 768 9 Lo 2 | 1% | 160 | 10 | 1o | 07 | tee |49 e | | 3 6 | 2 | T | me | 67 |eoone|
XGA 1024 | 768 i 24 | 138 | 144 | 104 | 1328 | 177 | 133 | 8647 | 75000 3 6 | 29 | 768 | 06 | 143 | 70069
1024 | 768 6 | 9% | 176 | 1024 | 1312 | 167 | 127 | 60028 | 78750 1 3 | 28 | 78 | 0 | 133 | 75029
1004 | 768 48 | 9 | 208 | 1024 | 1376 | 146 | 106 | 68677 | 94500 1 3 | 3 | 768 | 808 | 118 | 84997
1162 | 864 64 | 128 | 256 | 1452 | 1600 | 148 | 93 | 67500 | 108,000 1 3 | s | s | %0 | 133 |75000
1280 | 960 % | 112 | s12 | 1280 | 1800 | 167 | 93 | 60000 | 108000 1 3 | % | %0 | 1000 | 167 | 60,000
. 1280 | 960 64 | 160 | 224 | 1280 | 1728 | 116 | 67 | 859 | 148500 1 3 | 4 | w0 | 1011 | 118 | 85002
VESA | 1280 | 1.024 48 | 112 | 248 | 1280 | 1688 | 156 | 93 | 63981 | 108000 1 3 | 3 | 1024 | 1066 | 167 | 60020
Stat |y o8 | 1.024 16 | 144 | 248 | 1260 | 1688 | 125 | 74 | 79976 | 135,000 1 3 | 38 | 1024 | 1066 | 133 | 75025 -E
1280 | 1.04 64 | 160 | 224 | 1260 | 1728 | 110 | 63 | 91145 | 167500 1 3 | 4 | 104 | 1072 | 118 | 850 E.
1600 | 1200 64 | 192 | 304 | 1600 | 2160 | 133 | 62 | 75000 | 162000 1 3 | 46 | 1200 | 1250 | 167 | 60000 8
1600 | 1200 64 | 192 | s04 | 1600 | 2160 | 123 | 57 | 81250 | 175500 1 3 | 46 | 1200 | 1250 | 154 | 65,000
UXGA 1600 | 1200 64 | 192 | 304 | 1600 | 2160 | 114 | 53 | 67500 | 189,000 1 3 | 46 | 1200 | 1250 | 143 | 70,000
1600 | 1200 64 | 192 | 304 | 1600 | 2160 | 107 | 49 | 93750 | 202500 1 3 | 46 | 1200 | 1250 | 133 | 75,000
1600 | 1200 64 | 192 | 304 | 1600 | 2160 | 94 | 44 | 106250 | 220500 1 3 | 46 | 1200 | 1250 | 118 | 85000
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Senales de entrada (temporizacion recomendada)

SINGRONIZACION HORIZONTAL SINCRONIZACION VERTICAL
MODO ViDED UMBRAL | SINCRONI- | UMBRAL |PERIOD " UMBRAL | SINCRONI-| UMBRAL |PERIODO OE W
ANTERIOR | ZACION  |POSTERIOR|  VOED. | oy ) | TR0 | O | ffunto | VEL  AVTERIOR | ZACON |POSTERIOR| VOED |\ ooy | TV | NVEL
a b © d w X y z
punto linea NIVEL TIPO punto | punto | punto | punto | punto us ns kHz MHz H H H H H ms Hz
13'Monitor | 640 | 480 64 64 9 640 | 864 | 286 | 331 | 35000 | 302400 3 3 39 480 | 525 | 150 | 66670
16"Monitor | 832 | 624 31 65 224 | 832 | 1152 | 201 | 175 | 49693 | 57,46 1 3 39 624 | 667 | 134 | 74502
oo 1.024 | 768 35 9% 173 | 1.024 | 1.328 | 167 | 125 | 60000 | 79,760 3 3 30 768 | 804 | 134 | 74,700
20" Nonior | 1,152 | 870 ReG*B| 36 128 140 | 1152 | 1456 | 145 100 | 68,887 | 100300 3 3 39 870 915 | 133 | 75287
66Hz | 1152 | 900 29 128 | 195 | 1.152 | 1504 | 148 | 108 | 61,795 | 92,940 2 4 31 900 | 937 | 143 | 69,950
SUN- | 78z | 1452 | 900 ca%g(m;g 16 9% 208 | 1452 | 1472 | 139 | 95 | 71713 | 105561 | TTL 2 8 33 90 | 943 | 131 |76048 | TTL
84Hz | 1152 | 900 24 9% 168 | 1.024 | 1312 | 141 | 108 | 70838 | 92,940 2 8 33 800 | 843 | 11,9 | 84,031
4801 | 640 | 480 - - - - - - - | 157 - - - - - - - | 59940
- 480P | 640 | 480 Regen| - - - - - - - | a9 | - - - - - - - | 59,940
720P | 1280 | 720 [RURDTES| - - - - - - | 4495 - - - - - - - | 59740
10801 | 1920 | 1.080 - - - - - - - 33716 - - - - - - - | 59940

e Es posible que este proyector no pueda visualizar imagenes de ordenadores Notebook en el modo simultaneo (CRT/
LCD). En ese caso, desconecte el visualizador de LCD del ordenador Notebook y emita los datos de visualizacion en el
modo “sélo CRT”. Los detalles sobre cémo cambiar los modos de visualizacion los encontrara en el manual de manejo
de su ordenador Notebook.

e Este proyector puede recibir sefiales VGA del formato VESA de 640 X 350, sin embargo, en la pantalla aparecera “640

X 400",

e Cuando reciba sefiales UXGA del formato VESA de 1.600 X 1.200, se producira el muestreo y la imagen se visualizara

con 1.024 lineas, haciendo que parte de la imagen quede bloqueada.
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Especificaciones

Tipo de producto Proyector LCD
Modelo XG-NV6XE

Sistema de video PAL/SECAM/NTSC 3,68/NTSC 4,43/DTV 480P/DTV 720P/DTV 1080l
Método de visualizacion Panel LCD X 3, método de obturador ¢ptico RGB
Panel LCD Tamano del panel: 33 mm (1,3") (20,0 [Al] X 26,6 [An] mm)
Método de visualizacion: Panel de cristal liquido TN translucido
Método de excitacion: panel de matriz activa TFT (transistor de pelicula fina)
N.° de puntos: 786.432 puntos (1.024 [H] X 768 [V])
Objetivo Objetivo zoom de 1-1,3x, F1,7-2,3, f = 49,1-63,8 mm

Lampara de proyeccion Lampara de UHP de 150 W
Relacion de contraste 250:1

Sefal de entrada de video Conector RCA: VIDEO, video compuesta, 1,0 Vp-p, sincronizaciéon negativa, 75 Q terminada
Conector RCA: AUDIO, 0,5 Vrms, mas de 22 kQ (estéreo)
Sefal de entrada de S-video Conector DIN Mini de 4 clavijas
Y (sefal de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, 75 Q terminada
C (sefial de crominancia): rafaga 0,286 Vp-p, 75 Q terminada

Sefal de entrada conponente Conector BNC (INPUT 1)

Y: 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, 75 Q terminada

Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q terminada
Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminada

Definicion horizontal 520 lineas de TV (entrada de video), 750 lineas de TV (entrada de DTV 720P, Punto por Punto)

Salida de audio 2 W+ 2 W (estéreo)

Senfal de entrada RGB de ordenador Conector D-sus miNI DE 15 cLavidas (INPUT 1, 2), ConecTor 5 BNC (INPUT 1):
Entrada analdgica RGB tipo separado/sincronizacion compuesta/sincronizaciéon en verde:
0-0,7 Vp-p, positiva, 75 Q terminada
MinicLavida estereo: AUDIO, 0,5 Vrms, mas de 22 kQ (estéreo)
SERNAL DE SINCRONIZACION HORIZONTAL: Nivel TTL (positivo/negativo) o sincronizaciéon compuesta

(s6lo Apple)

SERNAL DE SINCRONIZACION VERTICAL: Igual que arriba

Reloj de pixeles 12-230 MHz
Frecuencia vertical 43-200 Hz
Frecuencia horizontal 15-126 kHz

Sefal de entrada de ordenador Conector macho Mini DIN-Sub de 9 clavijas (terminal de entrada RS-232C)
Sistema de altavoz Redondo X 2 de 135" (5 cm)

Tensién nominal 110-120/220V-240 CA
Corriente de entrada 2,4 A/1,2 A
Frecuencia nominal 50/60 Hz
Consumo 265 W
Temperatura de funcionamiento +5°C a +40°C

Temperatura de almacenaje —20°C a +60°C

Caja Plastico
Frecuencia de portadora I/R 38 kHz

Puntero laser de mando a distancia Longitud de onda: 650 nm / Salida maxima: 1 mW / Producto laser de clase 11
Dimensiones (aprox.) 261 X 129 x 356 mm (An X Al x Prf) (s6lo el cuerpo principal)
261 X146 X 411,5mm (An X Al X Prf) (incluyendo las patas de ajuste y partes de

proyeccion)
Peso (aprox.) 7,2 kg

Accesorios suministrados Mando a distancia, Dos pilas del tamafio AA, Cable de alimentacién (3,6 m), Cable de
ordenador (3 m), Tres adaptadores BNC-RCA, Cable de audio de ordenador (3 m), Cable en
serie de control de ratén (1 m), Cable de control del ratéon para IBM PS/2 (1 m), Cable de
control del ratén para Macintosh (17 cm), Cable DIN-D-sub RS-232C (15 cm), Receptor del
raton remoto, Filtro de aire adicional, Tapa del objetivo (unida), CD-ROM, Manual de manejo
del proyector LCD, Referencia rapida del proyector LCD, Manual de manejo del software de
demostraciones avanzadas de Sharp, Referencia rapida del software de demostraciones
avanzadas de Sharp, Hoja de instrucciones para la instalacion del controlador IrDA

Partes de recambio Unidad de objetivo estandar (CLNS-0169CE01), Mando a distancia (RRMCG1535CESA), Pilas
del tamafio AA, Cable de alimentacion, Cable de ordenador (QCNW-5304CEZZ), Adaptadores
BNC-RCA (QPLGJ0107GEZZ), Cable de audio de ordenador (QCNW-4870CEZZ), Cable en
serie de control del raton (QCNW-5112CEZZ), Cable de control del ratén para IBM PS/2
(QCNW-5113CEZZ), Cable de control del ratéon para Macintosh (QCNW-5114CEZZ), Cable DIN-
D-sub RS-232C (QCNW-5288CEZZ), Receptor del raton remoto (RUNTK0661CEZZ), Filtro de
aire (PFILDO080CEZZ), Tapa del objetivo (PCAPH1056CESA), CD-ROM, Manual de manejo del
proyector LCD, Referencia rapida del proyector LCD, Manual de manejo del software de
demostraciones avanzadas de Sharp, Referencia rapida del software de demostraciones
avanzadas de Sharp, Hoja de instrucciones para la instalacion del controlador IrDA

Este proyector SHARP emplea paneles de LCD (visualizador de cristal
liquido). Estos sofisticados paneles contienen TFT (transistores de
pelicula fina) de 786.432 pixeles (X RGB). Como con cualquier
equipo electrénico de alta tecnologia como por ejemplo televisores
grandes, sistemas de video y videocamaras, hay ciertas tolerancias
aceptables que el equipo debe cumplir.

Esta aparato tiene algunos TFT inactivos con tolerancias aceptables
que pueden ocasionar puntos iluminados o inactivos en la pantalla
de la imagen. Esto no afecta la calidad de la imagen ni la duracion
del aparato.

Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.

ag1puady

N



iﬁ” Apéndice

Dimensiones

N\
“::::‘

I

(OO
Q30
O®®
0%0

il

) ®
5
261




Guia para una demostracion mas dinamica

Amarillo

sorbe negro

Las demostraciones electrénicas son una de las
herramientas mas efectivas que un presentador puede
utilizar para persuadir al publico. Hay varias formas de
hacer que la demostracion sea mas eficaz, dando mas
realce a su demostracion. A continuacion se dan varios
CoNnsejos para crear y producir una demostracion mas
dinamica.

a.Tipos de demostracion

Demostracion con un ordenador

e Para mostrar informacion béasica en forma de graficos, hojas de
calculo, documentos e imagenes, se pueden utilizar procesadores
de palabras y programas de hojas de calculo.

e Para mostrar informacion mas compleja y crear demostraciones
mas dinamicas que le permitan controlar la velocidad a la que da
su explicacion, utilice programas de software tales como Astound®,
Freelance®, Persuasion® o PowerPoint®.

e Paralas demostraciones multimedia e interactivas de la gama alta,
utilice programas de software tales como Macromedia Director®.

NOTA
e Astound®, Freelance®, Persuasion® o PowerPoint® y Macromedia
Director® son marcas registradas por sus respectivas empresas.

Demostraciones de video

El uso de equipos de video tales como las videograbadoras,
tocadiscos DVD y tocadiscos de discos laser son efectivos para dar
clases o informacién gréafica que, de otra forma, seria dificil de
entender.

Camaras digitales y agendas digitales de mano
personales (PDA)

Para hacer demostraciones portatiles y sumamente compactas
pueden utilizarse camaras fotogréficas, videocamaras digitales,
camaras para documentos y PDA, para transferir los datos sin
necesidad de hacer conversiones complicadas.

Demostraciones por multimedios

Se pueden integrar todos los métodos anteriores para una
demostracion total multimedios que incluya el video, audio,
aplicaciones de ordenador e informacion World Wide Web.

Demostraciones inalambricas

Utilice las fuentes compatibles IrDA/IrTran-P tales como las de un
ordenador portatil, camara digital o PDA para proyectar imagenes
fijas répidamente y sin esfuerzo, sin utilizar cables.

b.Demostraciones creativas

Muchas veces la persona encargada no sabe como utilizar
los detalles Utiles para manipular diapositivas electronicas
para atraer la atencion del publico.

El color tiene gran efecto sobre el publico durante una
demostracién. Cuando los utilice correctamente y de forma
legible, los estudios muestran que los colores del fondo y del
primer plano dan un tono mas emocional a la demostracion,
ayudan al publico comprender y retener la informacion e
influyen sobre el publico para que tomen una determinada
accion.

Consideraciones sobre los colores

e Elija colores faciles de leer.

e L os colores de textos y graficos deben tener suficiente contraste.

e Utilice colores oscuros como fondo ya que los fondos claros
pueden producir un brillo desagradable (el amarillo sobre el negro
crea un contraste ideal.)
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Sans-serif
Serif

e | os colores del fondo pueden afectar el subconsciente del
publico.

Rojo—aumenta el pulso y respiracion del publico e
incentiva a tomar mas riesgos pero puede estar asociado
con una pérdida financiera.

Azul—tiene un efecto calmante y conservador sobre el
publico pero puede crear aburrimiento en los empleados y
empresarios cuando se ven inundados por este color en el
fondo.

Verde—Estimula la interaccion.

Negro—da la impresion de algo final y seguro. Utilice como
color de transiciéon entre diapositivas para pasar de una
idea a la siguiente.

e Los colores en primer plano crean un gran impacto sobre
la forma como el publico entiende y recuerda un mensaje.
e Utilice uno o dos colores brillantes para dar mas énfasis.
e Resalte los mensajes importantes.

¢ Elojotiene dificultad para leer textos de determinado color
sobre determinados fondos. Por ejemplo los colores de
texto y fondo son rojo y verde, azul y negro son dificiles de
leer.

e | as personas dalténicas pueden tener problemas para
distinguir entre el rojo y el verde, marron y verde y purpura
y azul. Evite utilizar estas combinaciones de colores.

Tipos de letra

e Uno de los errores basicos en cualquier tipo de
demostracion visual es la seleccion de tipos de letra
demasiado pequefios, fino o dificiles de leer.

e Si no esta seguro de cémo se leera determinado tipo de
letra en una pantalla a varios tamafios, pruebe esto: Dibuje
una caja de 15cm X 20 cm en un papel e imprima varias
lineas de texto dentro de la caja con su impresora de
ordenador a una resolucion de 300 o 600 dpi. Cambie los
tamafos del texto para pretender que es un titulo, el texto
explicativo y las descripciones de los cuadros o graficos.
Sujete la hoja alargando sus brazos. Es asi como se vera
el texto sobre una pantalla de 1,2 metros de ancho a 3
metros, en una pantalla de 2,3 metros de ancho a 6,1 metros
y en una pantalla de 3,7 metros de ancho a 9,1 metros. Si
no puede leerse bien el texto, debera poner menos texto
en la demostracion o utilizar un tipo de letra mas grande.

e Disefie su imagen para que pueda verla claramente la
persona que esta en la fila de atrés.

e Nada sera peor que las palabras con errores ortograficos.
Tomese el tiempo de leer y editar el texto antes de
incorporarlo en su demostracion.

e E| texto con mayusculas y mindsculas mezcladas es mas
facil de leer que el texto en mayusculas.

e Otro detalle importante de los tipos de letra es si se trata
de serif 0 sans-serif. Los serifs tienen trazos pequefios, con
partes mas gruesas al final de la letra. Por su capacidad
de atraer la atencion sobre la linea de tipo se considera
que los tipos de letra con serifs son mas faciles de leer.
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Bueno
[

Mal Bueno
- -

Presentation from SHARP

c. Preparativos

Cuando se hace una demostracién, necesitara preparar el
escenario, tanto en sentido figurado como en la practica, para
tener éxito. La forma como prepara la habitacion tendré gran
impacto sobre la forma como el publico le escuchay entiende
su mensaje. La manipulacion del lugar y el uso de las
siguientes herramientas mejoraran el impacto de su
demostracion.

Luces—Una buena iluminacion es un componente importante
para el éxito de su demostracion. Debera tratar de crear una
distribucion desequilibrada de la luz. El publico debe ver su
rostro lo mas posible; los focos deben estar dirigidos hacia
usted. Como también es importante que pueda verle la cara
al publico y su reaccion, éste debe recibir parte de la luz. En
cambio la pantalla debe estar lo més oscura posible.

Escenario—Cuando hace la demostracion al mismo nivel que
Su publico, la mayoria solo puede ver el tercio superior de su
cuerpo. Por lo tanto, si se hace una demostracion delante de
un publico de 25 0 mas personas se recomienda pararse
sobre un escenario o plataforma. Cuando la mayor parte de
su cuerpo esta a la vista de todos, mas facil es la
comunicacion con el publico.

Podio—La gente con experiencia haciendo demostraciones
evitan los podios porque ocultan el 75% de su cuerpo e
impiden los movimientos. Sin embargo, mucha gente se siente
mas comoda detras de un podio porque puede leer sus notas
y esconder sus incomodidades. Si le es necesario utilizar un
podio, coléquelo a un angulo de 45 grados frente al publico
para que su cuerpo no quede completamente oculto.

Imagen—Es necesario asegurarse de que la imagen sea lo
suficientemente grande y se proyecte lo suficiente como para
que el publico pueda ver. Ocho veces la altura de la imagen
es la distancia de vision optima para leer un tipo de letra de
24 puntos. La parte inferior de la pantalla debe estar a por lo
menos 1,8 metros del piso.

Pantalla—La pantalla debe estar siempre en el centro de la
habitacién para que todo el publico pueda ver bien. Como el
texto se debe leer de izquierda a derecha, debera estar
parado a la izquierda del publico cuando hable de lo que se
estd mostrando en la pantalla.

Asientos—Arregle los asientos segun la dinamica de su
demostracion. Si la demostracion dura mas de medio dia,
instale los asientos como en una clase — una silla y un
escritorio. Si desea que ocurra interaccion entre el publico,
coloque los asientos en “V". Cuando hay poco publico, la
forma en “U” mejorara el intercambio de los comentarios.
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d.Ensayo y charla

La mejor hora del dia para los ensayos es el mismo
dia o la tarde anterior, no un par de horas antes, y el
mejor lugar para el ensayo es en la misma habitacion.
El ensayo de una charla en una pequefia oficina no
es lo mismo que cuando esta parado delante de 100
personas en un salén en el hotel 0 en una clase de la
escuela.

Como las velocidades de los ordenadores son
diferentes, practique la transicion entre diapositivas
para sincronizar su tiempo.

En lo posible, instale su equipo con suficiente
antelacion para darle suficiente tiempo como para
resolver problemas inesperados tales como las luces,
electricidad, asientos y equipo de audio.
Inspeccione bien todos los equipos que tenga.
Asegurese de regenerar las baterias de sus mandos
a distancia y ordenador portatil. Cargue
completamente la bateria del ordenador antes de la
demostracion y conecte su adaptador de CA para
mayor seguridad.

Asegurese de conocer perfectamente el panel de
control de su proyector y los mandos a distancia.

Si utiliza un micréfono, inspeccionelo antes y camine
para ver si tiene problemas con el eco. Durante la
charla, evite acercarse a los lugares donde puede
tener problemas.

e.Consejos para la demostracion

Antes de empezar, confie en que su demostracion
va a ser todo un éxito.

Estudie su charla, memorizando por lo menos los
primeros tres minutos de su demostracion, para que
pueda prestar atencion a su ritmo y forma de caminar.
Hable con la gente que llega temprano para
establecer una comunicacion con el publico y para
que usted mismo se sienta méas confiado.

No dependa totalmente de laimagen leyendo en voz
altalo que el publico puede leer en la pantalla. Estudie
el material para dar una charla mas fluida. Utilice la
imagen para dar énfasis a los puntos basicos.
Asegurese de proyectar su voz claramente y utilizar
el contacto visual para mantener la atencién del
publico.

No espere hasta la mitad de la charla para mencionar
los puntos mas importantes. Si trata de atraer al
publico manteniéndolo a la “expectativa”, el publico
puede perderse en el camino.

Mantenga la atencion del publico. La mayoria de la
gente solo presta atencion durante 15 6 20 minutos
de una charla de una hora. Es importante capturar
su atencion a intervalos periddicos. Utilice frases
como “Lo mas importante” o “Esto es basico” para
avisarles que tienen que escuchar lo que viene a
continuacion.



Glosario

Ajustar a pantalla

Funcién que ajusta la imagen sin mantener su relacion de tamafio original, excepto por 4:3 y lo proyecta en una relacion de
4:3.

Aumento

Acerca digitalmente el zoom sobre una parte de la imagen.

Compatibilidad

Es la capacidad para utilizar distintos modos de sefial de imagen.

Compresion y expansion inteligentes

Cambio de tamafio de gran calidad de las imagenes de resolucion baja y alta para que entre en la resolucion original del
proyector.

Congelaciéon

Funcién para congelar una imagen en movimiento.

Conversion E/P

Funcién que convierte una imagen entre las visualizaciones “Entrelazado” y “Progresivo”.

Correccion digital de distorsion trapecial

Funcién que corrige digitalmente una imagen distorsionada cuando se instala un proyector en angulo.

DTV

El nuevo término empleada en los Estados Unidos de América para describir el nuevo sistema de television digital.
Fase

El desplazamiento de fase es un desplazamiento sincronizado entre las sefales isomdrficas con la misma resolucion.
Cuando el nivel de fase es incorrecto, la imagen proyectada muestra tipicamente una vibracion horizontal.

Fondo

Imagen de ajuste inicial proyectada cuando no se entra ninguna sefial.

Funcidn de estado

Visualiza los estados de cada item de ajuste.

GUI

Interface de usuario grafico. Interface de usuario con graficos para facilitar el funcionamiento.

Herramientas para demostraciones

Herramienta Util para dar énfasis a los puntos importantes de una demostracion.

Imagen inicial

La imagen visualizada cuando se conecta el proyector.

IrCOM

Funcioén para transmitir imagenes fijas de un ordenador, ordenador de mano o camara fotografica digital mediante
comunicacion por infrarrojos para “Demostraciones sin cables”.

IrDA

Protocolo estandar para comunicacion inalambrica.

IrTran-P

Formato (protocolo) estandar para la transmision de imagenes.

PDF

Formato de Documentos Portéatil. El formato de la documentacion utilizada para transferir el texto y las imagenes del CD-
ROM.

Punto por punto
Modo que proyecta las imagenes a su resolucion original.

Raton inalambrico
Funcién que hace funcionar el control de ratén del ordenador con el mando a distancia suministrado.

Relacion de aspecto

Es la relacion entre el ancho y la altura de una imagen. La relacién de tamarfio normal de un ordenador o de una imagen de
video es 4:3. También hay imagenes anchas con una relacion de tamafio de 16:9y 21:9.

Reloj

Se utiliza el ajuste del reloj para ajustar el ruido vertical cuando el nivel del reloj es incorrecto.

Resolucion XGA

La resoluciéon con 1.024 X 768 pixeles que utiliza la sefial de un ordenador IBM/AT compatible (DOS/V).

RS-232C

Funcion para controlar el proyector de la computadora utilizando los terminales RS-232C del proyector y ordenador.
Sincronizacion

Sincroniza la resolucion y desplazamiento de fase de dos sefiales. Cuando se recibe una imagen con una resolucion
diferente de la del ordenador, la imagen proyectada puede quedar distorsionada.

Sincronizacion automatica

Optimiza las iméagenes de ordenador proyectadas ajustando automaticamente determinadas caracteristicas.
Sincronizacion compuesta

Es la sefial que combina las pulsaciones de sincronizacién horizontal y vertical.

Sincronizacion verde

Modo de sefial de video de un ordenador que superpone la sefial de sincronizacion horizontal y vertical a la patilla de
sefal de color verde.
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