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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgfiltig durch.

Einfuhrung DEUTSCH

WICHTIG

Um bei Verlust oder Diebstahl dieses Projektors eine Meldung
zuvereinfachen, sollten Sie die auf der Unterseite des Projektors Modell-Nr.: XV-Z12000
angebrachte Seriennummer aufschreiben und sorgféltig
aufbewahren. Vor dem Wegwerfen der Verpackung sicherstellen, Serien-Nr.:
dass der Inhalt auf die Gegenstande Uberpruft wird, die in der .
Liste von “Mitgeliefertes Zubehor” auf Seite 14 aufgefuhrt sind.

WARNUNG: Helle Lichtguelle. Nicht in den Lichtstrahl schauen oder ihn direkt anschauen. Besonders Kinder
It <><. > sollten nicht direkt in den Lichtstrahl schauen.

WARNUNG: Um das Risiko von elektrischem Schlag zu verringern, sollte dieses Gerat nicht
Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

VORSICHT: Zur Verringerung der Gefahr von elektrischem Schlag nicht das Gehause entfernen. Im Inneren
des Geréates befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Bauteile. Wartungsarbeiten sollten
nur vom Kundendienst durchgefuhrt werden.

WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor l&auft nach der Aktivierung des Standby-Modus etwa 90 Sekunden lang
weiter. Wahrend des normalen Betriebs sollte der Projektor immer mit der STANDBY-Taste (Bereitschaft) des
Projektors oder der Fernbedienung in den Standby-Modus geschaltet werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des
Netzkabels sicher, dass der Kuhlventilator nicht mehr 1auft.

WAHREND DES NORMALEN BETRIEBES SOLLTE DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES
NETZKABELS AUSGESCHALTET WERDEN. EIN AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT EINE
VERKURZUNG DER LAMPENLEBENSDAUER ZUR FOLGE.

WARNUNG:

Dies ist ein Geréat der Klasse A. Dieses Gerat kann im Wohnbereich Funkstérungen verursachen; in
diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, angemessene GegenmalBnahmen durchzuflhren
und daflr aufzukommen.

Gerauschpegel
NORMALBETRIEB: < 70 dB (A)
gemessen nach DIN 45635
EN 27779
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‘ USER SERVICE SCREW

SUTRRBRY

VIS POUR ENTRETIEN PAR L'UTILISATEUR '

A LAMP REPLACEMENT CAUTION

BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD.

HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE LAMP.
REPLACE WITH SAME SHARP LAMP UNIT TYPE BQC-XVZ100005 ONLY.

UV RADIATION : CAN CAUSE EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING.

HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. POTENTIAL HAZARD OF GLASS

PRECAUTIONS A OBSERVER LORS

DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.
DEBRANCHER LE CORDON DALIMENTATION | AVANT DE RETIRER LES VIS
LINTERIZUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT GHAUD, ATTENDRE 1HEURE

o PCACEMENT DE LA LA
U LAMIPE SHARE O TYbE BQC XVZ100005

HAYONS ULTRAV\OLETS PEUVENT ENDOMMAGER LES YEU
ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER A LENTRETIE!
LAMPE A HAUTE PRESSION FISQUE DEXPLOSION, DANGER POTENTIEL
DE PARTICULES DE VERRE EN CAS DECLATEMENT DE LA L/
\ A MANIPULER AVEC PRECAUT\ON SEREPORTER AU MODE DEMPLOL

PARTICLES IF LAMP HAS RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.
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VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe
Siehe den Abschnitt “Austausch der Lampe” auf Seiten 80-82.

s
VORSICHTSMASSNAHMEN
BEIM
LAMPENAUSTAUSCH
VOR DEM ENTFERNEN DER
SCHRAUBE DAS NETZKABEL
ABTRENNEN.

OBERFLACHE IM INNERN IST
HEISS. VOR DEM AUSTAUSCHEN
DER LAMPE EINE STUNDE LANG
ABKULEN LASSEN.

DIE LAMPENEINHEIT NUR DURCH
EINE VOM GLEICHEN TYP BQC-
XVZ100005 AUSWECHSELN.
UV-STRAHLUNG: KANN SCHADEN
AN DEN AUGEN VERURSACHEN.
DIE LAMPE VOR DER WARTUNG
AUSSCHALTEN. TR2-01A
VORHANDEN. MOGLICHE
GEFAHREN DURCH
GLASSCHERBEN, WENN LAMPE
ZERBROCHEN IST. VORSICHTIG
VORGEHEN. SIEHE
BEDIENUNGSANLEITUNG.

-

WARNUNG:
Einige IC-Chips in diesem Produkt enthalten vertrauliches und/oder unter das Firmengeheimnis fallendes Eigentum,
dessen Inhaber Texas Instruments ist. Aus diesem Grund ist es untersagt, die Inhalte dieser Chips zu kopieren, zu
andern, zu bearbeiten, zu Ubersetzen, zu vertreiben, die Konstruktion zurtick zu verfolgen, auseinander zu bauen
oder auseinander zu nehmen.
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/WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

AC HTU NG: Vor der ersten Inbetriebnahme des Projektors sollten Sie diese Bedienungsanleitung
durchlesen und sie anschlieBend als Referenz gut aufbewahren.

Zur eigenen Sicherheit und fur den langjahrigen Gebrauch des Projektors sollten Sie diese “WICHTIGE
SICHERHEITSHINWEISE” vor der Verwendung vollstandig durchlesen.

Dieses Gerat wurde so konstruiert, daB es die Sicherheit von Personen gewahrleistet. FALSCHE VERWENDUNG
KANN ZU ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER ZU FEUER FUHREN. Damit die in diesem Projektor eingebauten
Sicherheitsfunktionen nicht umgangen werden, sollten die folgenden Hinweise fur Installation, Gebrauch und
Wartung befolgt werden.

1.
2.

10.

11.

Vor dem Reinigen den Projektor von der
Netzsteckdose abtrennen.

Keine flussigen Reinigungsmittel oder
Spruhreiniger verwenden. Zum Reinigen ein
angefeuchtetes Tuch verwenden.

. Nur vom Hersteller des Projektor empfohlenes

Zubehor verwenden, da anderes Zubehor eine
Gefahrenquelle darstellen kann.

. Den Projektor nicht in der Nahe von Wasser

verwenden, z.B. Badewanne, Waschbecken,
Spulbecken, Waschmaschine, in einem feuchten
Kellerraum oder in der N&he eines Schwimmbeckens
usw. Keine Flussigkeiten Gber dem Projektor
verschitten.

. Den Projektor nicht auf einen instabilen Wagen,

Stander oder Tisch stellen. Der Projektor kann
herunterfallen und Kinder oder Personen
verletzen oder es kann zu schweren
Beschadigungen des Gerates kommen.

. Bei Wand- oder Deckenmontage unbedingt die

diesbezlglichen Hinweise des Herstellers

befolgen.

. Den Projektor und den

Wagen mit Vorsicht

bewegen. Schnelles L
Halten, UbermaBige b

Gewaltanwendung und
unebene Oberflachen
kénnen zum Umstlrzen
des Wagens und des
Projektor fuhren.

. Die Schlitze und Offnungen im Gehause, auf der

Ruckseite und auf der Unterseite sind fur die
Beluftung des Gerates vorgesehen; sie stellen
den zuverlassigen Betrieb des Projektor sicher
und schutzen ihn vor Uberhitzung. Diese
Offnungen sollten nicht blockiert oder abgedeckt
werden. Die Offnungen auf keinen Fall mit
TUchern oder anderem Material abdecken.

. Der Projektor sollte niemals in der N&he oder Uber

einem Heizkdrper oder einer anderen Warmequelle
aufgestellt werden. Der Projektor sollte nicht in
einem abgeschlossenen Aufstellungsort, z.B.
einem Bucherregal, aufgebaut werden, wenn nicht
eine entsprechende Bellftung sichergestellt ist.
Der Projektor sollte nur mit der auf der Geréterlickseite
oder in den technischen Daten angezeigten
Netzspannung betrieben werden. Wenn Unsicherheit
Uber die Stromversorgung im Haus besteht, wenden
Sie sich an den Handler des Projektor oder an das
ortliche Energieversorgungsunternehmen.

Keine Gegenstdnde auf das Netzkabel stellen.
Der Projektor sollte nicht an Orten aufgestellt
werden, an denen Personen auf das Netzkabel
treten kénnen.

12.
13.

14,

15.

16.

17.

18.

Alle auf dem Projektor angebrachten Warnungen
und Hinweise beachten.

Zum Schutz des Projektor bei Gewittern und vor
SpannungsstéBen den Netzstecker ziehen, wenn
er Uber langere Zeit nicht benutzt wird.
Netzsteckdosen und Verl&dngerungskabel nicht
Uberladen, da dies zu Feuer oder elektrischem
Schlag fuhren kann.

Niemals Gegenstande durch die Gehausedffnungen
in den Projektor stecken, da dadurch geféhrliche
Spannungspunkte berthrt oder ein KurzschluB bei
Bauteilen erzeugt werden kann; dies kann zu Feuer
oder elektrischem Schlag fuhren.

Niemals versuchen, den Projektor selbst zu
warten, da Sie sich durch Entfernen oder Offnen
der Abdeckungen geféhrlichen Stromspannungen
bzw. anderen Gefahren aussetzen. Alle
Wartungsarbeiten dem Kundendienst Uberlassen.
Unter den folgenden Bedingungen den Projektor
von der Netzsteckdose abtrennen und eine
Wartung durch den Kundendienst anfordern:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker
beschadigt oder verschlissen ist.

b. Wenn Flussigkeiten Uber dem Projektor
verschuttet wurden.

c. Wenn der Projektor Regen oder Wasser
ausgesetzt wurde.

d. Wenn der Projektor trotz Bertcksichtigung
der Bedienungsanleitung nicht richtig
funktioniert. Nur diejenigen Bedienelemente
einstellen, die in der Bedienungsanleitung
beschrieben wurden. Eine falsche
Einstellung anderer Bedienelemente kann zu
Beschadigungen fuhren oder umfassende
Reparaturen durch den Kundendienst nach
sich ziehen, damit der Projektor wieder
normal betrieben werden kann.

e. Wenn der Projektor fallengelassen wurde
und das Gehause beschadigt ist.

f. Wenn der Projektor eine Anderung in der
Leistung aufweist, sollte eine Wartung
durch den Kundendienst durchgefihrt
werden.

Beim Einbau von Austauschbauteilen
sicherstellen, daB der Wartungstechniker nur die
vom Hersteller spezifizierten Austauschbauteile
mit den gleichen Eigenschaften wie die Original-
Bauteile verwendet. Die Verwendung von
anderen als Original-Bauteilen kann Feuer,
elektrischen Schlag oder andere Gefahren zur
Folge haben.




KWICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

19. Dieser Projektor ist mit einem der folgenden
Netzstecker ausgestattet. Wenn der Stecker nicht
in eine vorhandene Steckdose pafBt, wenden Sie
sich bitte an lhren Elektriker.

Umgehen Sie nicht den Sicherheitszweck dieses
Netzsteckers.
a.Zweidrahtiger Hauptnetzstecker.
b.Dreidrahtiger geerdeter Hauptnetzstecker
mit einem MasseanschluB.
Dieser Netzstecker paBt nur in eine
geerdete Steckdose.

¢ Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device und DMD sind Warenzeichen der Texas Instru-
ments.

¢ Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Landern.

e PC/AT ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation in den
Vereinigten Staaten.

¢ Adobe Acrobat ist ein Warenzeichen der Adobe Systems Incorporated.

¢ Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc. in den Vereinigten Staaten und/
oder anderen Landern.

¢ Alle anderen Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
entsprechenden Firmen.

D>-6



Lesen Sie beim Setup lhres Projektors unbedingt die
folgenden Sicherheitshinweise.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung des

Lampenmoduls

B Wenn die Lampe zerspringt, kann es zu
Verletzungen durch Glassplitter kommen.
Falls die Lampe zerspringt, sollten Sie die
Lampe von einem von Sharp autorisierten
Handler fir Projektoren oder dem Gass
Kundendienst austauschen lassen. Siehe PRECALCION
den Abschnitt “Austausch der Lampe” auf
Seiten 80-82.

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des

Projektors

B Im Hinblick auf méglichst wenig Wartungsintervalle und
Aufrechterhaltung der Bildqualitat empfiehlt Sharp, den
Projektor nicht in R&umen mit hoher Luftfeuchtigkeit, Staub
und Zigarettenrauch aufzustellen. Wenn der Projektor in
dieser Umgebung verwendet wird, muss das Objektiv 6fter
gereinigt werden. Wenn das Gerat regelmaBig gereinigt wird,
wird die Betriebsdauer bei Verwendung des Gerats in solcher
Umgebung nicht reduziert. Eine interne Geréatereinigung darf
nur von einem von Sharp autorisierten Handler fir Projektoren
oder dem Kundendienst durchgefiihrt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht dort auf, wo er direktem

Sonnenlicht oder hellem Licht ausgesetzt ist.

B Positionieren Sie die Bildwand so, dass sie nicht direktem
Sonnenlicht oder Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht,
dass direkt auf die Bildwand einfallt, schwécht die Farben
und macht das Betrachten schwierig. SchlieBen Sie die
Vorhénge und dampfen Sie das Licht, wenn die Bildwand in
einem sonnigen oder hellen Raum aufgestellt wird.

Der Projektor kann gefahrlos auf den Maximalwinkel

von 5 Grad geneigt werden.

B Eine Platzierung innerhalb von einem Winkel von 5 Grad
wird empfohlen.

Setzen Sie den Projektor keinen St6Ben und/oder

Vibrationen aus.

B Handhaben Sie das Objektiv vorsichtig; nicht gegen das
Objektiv schlagen oder die Objektivoberflache beschadigen.

Gonnen Sie lhren Augen gelegentlich eine Pause.

B Ununterbrochenes Betrachten der Bildwand iber Stunden
ermiidet lhre Augen. Génnen Sie lhren Augen unbedingt
gelegentlich eine Pause.

Vermeiden Sie Aufstellungsplatze, an denen hohe

oder niedrige Temperaturen herrschen.

B Die Betriebstemperatur fiir den Projektor liegt bei +5°C bis
+35°C

B Die Lagertemperatur fiir diesen Projektor liegt bei —20°C bis
+60°C

Blockieren Sie nicht die Luftaustritt- und Einsaugoffnungen.
B Mindestens 30 cm Abstand zwischen der Luftaustrittdffnung
und der nachsten Wand oder einem Gegenstand einhalten.

B Vergewissern Sie sich, dass die Einsaugéffnung und die
Luftaustrittéffnung nicht blockiert ist.

B Wenn der Kihlventilator blockiert wird, schaltet die
Schutzschaltung den Projektor automatisch in den Standby-
Modus. Dies zeigt keine Fehlfunktion an. Ziehen Sie das
Netzkabel des Projektors und warten Sie mindestens 10
Minuten. Stellen Sie den Projektor dort auf, wo die Einsaug-
und Austrittséffnungen nicht blockiert werden, stecken Sie
das Netzkabel wieder ein und schalten Sie den Projektor ein.
Dadurch wird der Projektor wieder auf den normalen Betrieb
eingestellt.

VorsichtsmaBnahmen beim Transport des Projektors

B Beim Transport des Projektors darf er keinen Erschitterungen
und/oder Vibrationen ausgesetzt werden, da er anderenfalls
beschadigt werden kdnnte. Handhaben Sie das Objektiv
besonders vorsichtig. Vor dem Transport des Projektors
unbedingt das Netzkabel von der Steckdose und andere
Anschlusskabel abtrennen.

Andere angeschlossenen Geréte

B Wenn ein Computer oder ein anderes audiovisuelles Gerat
an den Projektor angeschlossen wird, die Anschlisse NACH
Abziehen des Projektornetzkabels aus der Netzsteckdose
und Ausschalten des anzuschlieBenden Gerates ausfiihren.

B Bitte lesen Sie flr die Anschlussausfiihrung die
Bedienungsanleitung des Projektors und des
anzuschlieBenden Gerétes.

Temperatur-Uberwachungsfunktion

B Wenn der Projektor wegen Problemen
bei der Aufstellung oder Blockierens
der Luftéffnungen zu warm wird, blinkt
und ‘RASEA’ in der unteren
linken Ecke des Bildes. Wenn die
Temperatur weiterhin ansteigt, wird die Lampe ausgeschaltet
und die Temperaturwarn-Anzeige auf dem Projektor blinkt.
Nach einer Abkiihlzeit von 90 Sekunden wird der Projektor
in den Standby-Modus geschaltet. Siehe fiir Einzelheiten den
Abschnitt “Wartungsanzeigen” auf Seite 78.

. Info

o Der Kuhlventilator reguliert die interne Temperatur; seine
Leistung wird automatisch geregelt. Das Ventilatorgerausch
kann sich wahrend des Projektorbetriebs entsprechend der
Ventilatordrehzahl andern. Dies zeigt keine Fehlfunktion an.

o Das Netzkabel nicht wahrend der Projektion oder des
Kuhlventilatorbetriebs abtrennen. Dies kann eine
Beschadigung durch einen Anstieg der internen Temperatur
hervorrufen, da auch der Kiihlventilatorbetrieb stoppt.

G
pod
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Zugriff auf die PDF-Bedienungsanleitungen des
SharpVision Manager

Die CD-ROM beinhaltet PDF-Bedienungsanleitungen fiir die im Lieferumfang enthaltene
“SharpVision Manger”-Kinoprojekorsoftware in mehreren Sprachen. Zur Verwendung dieser
Anleitungen muss der Adobe Acrobat Reader auf lhrem PC (Windows oder Macintosh)
installiert sein. Sollten Sie Acrobat Reader noch nicht installiert haben, kdnnen Sie das

Programm von der CD-ROM herunterladen.

Installation von Acrobat Reader von der CD-ROM

Fir Windows:

©® OO

Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen.
Starten Sie den Explorer.

Das “CD-ROM”-Laufwerk doppelt anklicken.
Den “acrobat”-Ordner doppelt anklicken.
Doppelklicken Sie auf die Sprache
(Ordnername) die Sie einsehen mdéchten.
Doppelklicken Sie das Installationsprogramm
und befolgen Sie die Anleitungen auf dem
Bildschirm.

Fiir andere Betriebssysteme:
Bitte laden Sie Acrobat Reader aus dem Internet (http://www.adobe.com) herunter.

Fiir andere Sprachen:
Wenn Acrobat Reader fiir andere nicht auf dieser CD-ROM enthaltenen Sprachen verwendet werden
soll, kann die entsprechende Version aus dem Internet heruntergeladen werden.

Zugriff auf die PDF-Bedienungsanleitungen

Flir Windows:

© PO

Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen.
Starten Sie den Explorer.

Das “CD-ROM”-Laufwerk doppelt anklicken.
Den “MANUALS”-Ordner doppelt anklicken.
Doppelklicken Sie auf die Sprache
(Ordnername) die Sie einsehen mdchten.
Auf die PDF-Datei “SVM2” doppelklicken, um
Zugriff auf die Bedienungsanleitung fur
SharpVision Manager zu erhalten.

%Hinweis

Fiir Macintosh:

@ PO

Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen.
Das Symbol “CD-ROM” doppelt anklicken.
Den “acrobat”-Ordner doppelt anklicken.
Doppelklicken Sie auf die Sprache
(Ordnername) die Sie einsehen méchten.
Doppelklicken Sie das Installationsprogramm
und befolgen Sie die Anleitungen auf dem
Bildschirm.

Flir Macintosh:

@ ®EOC

Die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk einlegen.
Das Symbol “CD-ROM” doppelt anklicken.
Den “MANUALS”-Ordner doppelt anklicken.
Doppelklicken Sie auf die Sprache
(Ordnername) die Sie einsehen moéchten.

Auf die PDF-Datei “SVM2” doppelklicken, um
Zugriff auf die Bedienungsanleitung fir
SharpVision Manager zu erhalten.

« Das Installationsprogramm von SharpVision-Manager startet moglicherweise automatisch, sobald die CD-
ROM ins CD-ROM-Laufwerk des Windows PCs eingelegt wird. Stoppen Sie in diesem Fall die Installation,
indem Sie die Taste “Cancel” driicken.

» Wenn die gewlinschte PDF-Datei nicht durch das doppelte Anklicken mit der Maus geéffnet werden kann,
sollte zuerst Acrobat Reader gestartet und dann die gewiinschte Datei mit den Meniis “Datei”, “Offnen”
bestimmt werden.

e Die Datei “readme.ixt” auf der CD-ROM enthélt wichtige Informationen, die nicht in der vorliegenden
Bedienungsanleitung enthalten sind.
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/Kurzanleitung

Auf dieser Seite wird der Anschluss von Projektor und Videogerat als Beispiel fiir den Prozess
vom Einrichten zur Projektion erkléart. Weitere Informationen finden Sie auf den
entsprechenden Seiten.

(Erforderliche Gerite

: N
Videogerate
Projektor Fernbedienung Netzkabel
¢ Legen Sie die
Batterien ein.
(Seite 13)

Verbund-Videokabel
(im Handel erhaltlich)

J

1. Stellen Sie den Projektor gegen eine Wand oder 6. Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste
einen Bildschirm auf. , um den Projektor einzuschalten. (Seite 34)

2. SchlieBen Sie das Videogerit an. (Seite 17) INPUT 4-Taste 0N-|Taste Die Netz-Anzsige

leuchtet blau.

7. Drucken Sie auf der Fernbedienung die Taste
, um die EINGANG-4-Betriebsart
auszuwabhlen. (Seite 35)

VBildwandanzeige
= EINGANG4
Q: An INPUT-4- ' L
Anschluss 8. Schalten Sie das Videogerit ein.

9. Spielen Sie das Video ab.

i%ﬂ R
An den Video- 10.Stellen Sie BildgréBe, Bildposition und Schérfe
Ausgangsanschluss|

ein. (Seite 28, 29)

3. SchlieBen Sie den Ausgangsanschluss des
Videogerates mit Hilfe eines Audiokabels an [——= | @‘
den Eingangsanschluss des Audiogerats an. (em 0| 0

4. Stecken Sie das Netzkabel in die WS-Buchse

. P P Stellen Sie das Bild
des Projektors und in die Wandsteckdose ein. scharf, indem Sie den Stellen Sie mit Hilfe des Zoom-

(Seite 16, 34) Fokusfing drehen. Knopfes die BildgroBe ein.

% Stellen Sie die Bildhdhe
- f

ein, indem Sie den
Linsenversteller drehen.

Verbund-Videokabel
(im Handel erhaltlich)

5. Entfernen Sie die Objektivkappe vom Objektiv.
(Seite 10)

@, Objektivkappe

%Hinweis

» Der Projektor kann sowohl an einen Computer als
auch an ein Videogerat angeschlossen werden.
(Seite 22)
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f Bedienelemente

Die in (ll aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung, auf
welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Projektor (Vorde-und Draufsicht)

Einstelltasten m
(V, A 4Pp)
Fur die Wahl der
Menupunkte.

ENTER-Taste (K}

Fir die Einstellung der
gewabhlten oder
eingestellten MenUpunkte.

UNDO-Taste m

Fir das Rickgéngigmachen

%Y MENU-Taste

Fir die Anzeige des
Justierungs- und
Einstellungsbildschirms.

() REsIZE-Taste
Fir das Umschalten der
BildwandgréBe
(SEITENBA., SMART
STRECKEN, usw.)

€D inPUT-Taste

“\

Fir das Umschalten

eines Bedienschrittes oder fir

die Rickkehr zu den
Grundeinstellungen.

NS

UNDO ENTER

dl

@/ @/ =8 Co) (I) zwischen Eingangsmodus

MENU RESIZE INPUT STANDBY\)N

L

O
Qv

I

Linsenversteller m

Zoom-Knopf X))
Fokusring m

Einstellfu {4

Objektivkappe

[Anbringen und Abnehmen der Obiektivkappe\
e Driicken Sie an den beiden Tasten der
Objektivkappe, und bringen Sie diese an dem
Objektiv an. Danach geben Sie die Tasten
frei, um die Objektivkappe zu verriegeln.
¢ Driicken Sie die beiden Tasten der
Objektivkappe, und nehmen Sie die
Objektivkappe von dem Objektiv ab.

- J

®-10

1,2,3,4und5.
~— KD on-Taste
Schaltet die Stromversor-
gung ein.
KY@ STANDBY-Taste
Schaltet den Projektor in
den Standby-Modus.
TEMP.-Anzeige
(Temperaturwarn)
Wenn die interne
Temperatur ansteigt,
leuchtet diese Anzeige rot.

LAMP-Anzeige
(Lampenaustausch)
Leuchtet bei normaler
Funktion blau auf. Die
Lampe austauschen,
wenn die Anzeige rot
leuchtet.

m Netz-Anzeige

Leuchtet rot, wenn sich der
Projektor im Bereitschaftsbe-
trieb befindet. Wenn die
Stromversorgung
eingeschaltet wird, leuchtet
diese Anzeige blau.

Luftzufuhr
PA# EinstellfuB

m Fernbedienungssensor

In diesem Bedienungsanleitung werden die
Abbildungen und die Bildschirmanzeigen zur
Erlauterung vereinfacht dargestellt und kénnen
von der tatsédchlichen Anzeige etwas abweichen.




INPUT 3-Anschluss

Anschluss fir ein

- - - Videogerat mit einem S-
Projektor (Hintersicht) VIDEO-Anschluss.
INPUT1-Anschliisse (§E))

Anschliisse fiir E RS-232C-Anschluss
Komponenten- und RGB- EurldLeI Beqllgnung des

Signale. rojektors tiber
? Computers.

INPUT 5-Anschluss m DC 12V OUTPUT-
Anschluss fiir DVI-Digital-, ]

Anschluss
Computer-RGB- und
COMPONENT-Signale.

—— X WIRED REMOTE-
Eingabeanschluss

INPUT 2-Anschluss §E])
Anschlisse fir
Komponenten- und
RGB-Signale.

INPUT 5 DVI-DIGITAL/ANALOG @] |\

® gf;;gg;c‘ NERD “@ 5

|—
INPUT 1 €R @
B e |— INPUT 4-Anschluss

ojlo){c}lc}
zlo)o)lo)o)o0]:Ee

|rerem] e | pam) [tocsna)| o)

COMPONENT/RGB
Netzanschluss m_—ﬂ o)l @

100-240V~ (B P-ABRER ST

el i Fiir den Anschluss eines
Videogeréates.

(4 Luftzufuhr
Luftzufuhr [ya4

Kensington-Sicherheits-
standardanschluss

Luftaustritt-

o6ffnung

L Gummikappe

Nach Entfernen der Gummikappe lasst sich
die Anschlussabdeckung befestigen.

Fernbedienung-ssensorm

Verwendung der Kensington-Sperre

Dieser Projektor ist mit einem Kensington-Sicherheitsstandardanschluss fiir die Verwendung des Kensington
MicroSaver-Sicherheitssystem ausgestattet. Lesen Sie hinsichtlich der Verwendung die Informationen, die dem
System beiliegen, um den Projektor zu sichern.

-~

Verwendung der Anschlussabdeckung

Die Anschlussabdeckung (im Lieferumfang enthalten) befestigen, um

die Anschlusskabel zu verdecken, wenn der Projektor auf einem

Schreibtisch verwendet, weiter oben oder an der Decke befestigt wird.

Befestigung der Anschlussabdeckung

@ Den Haken auf der Anschlussabdeckung am Einsatzloch
im Haken auf der Riickseite des Projektors ausrichten.

@ Den Haken in die dargestellte Pfeilrichtung driicken, um
die Anschlussabdeckung am Projektor zu befestigen. . . .

® Die Anschlussabdeckung in die Befestigungskerbe am Projektor Entfernen dgram Propktor befestigten Gummikappen
einsetzen, wahrend die Zungen im Inneren der und Befestigen der Clips.

S Anschlussabdeckung mit den Fingern nach auBen gedriickt wird.

J
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Bedienelemente

Fernbedienung (Vordersicht)

STANDBY-Taste E¥f
Schaltet den Projektor in den
Standby-Modus.

KEYSTONE-Taste £EJ) ——
Fir die Trapezkorrektur oder die

Einstellung der vertikalen GréBe.

— m ON-Taste

= —
STANDBY
@ @
KEYSTONE MENU

Schaltet die Stromversorgung ein.

ENTER-Taste [k}
Fir die Einstellung der gewahlten oder
eingestellten MenUpunkte.

%Y MENU-Taste

Fir die Anzeige des Justierungs- und
Einstellungsbildschirms.

UNDO-Taste K}

Fir das Riickgangigmachen eines
Bedienschrittes oder flir die Riickkehr zu den
Grundeinstellungen.

AUTO SYNC-Taste ()

INPUT 1 INPUT 2 INPUT%

m Einstelltasten
(v! Ai <! >)
Fiir die Wahl der Mentipunkte.

INPUT 4 INPUT 5
©)

AUTO SYNC RESIZE

Fiir das automatische Einstellen von
Bildern, wenn ein Computer

€D INPUT-Tasten
Zum Umschalten auf die entsprechenden
Eingabemodi.

angeschlossen ist. J
RGB/Komponenten-Taste @
(RGB/COMP.)
Fiir die Umschaltung zur jeweiligen
Eingangssignal-Art.

(B RresizE-Taste
Fir das Umschalten der BildwandgréBe
(SEITENBA., SMART STRECKEN, usw).

® @

RGBICOMP. POSITION

® @
IRIS

SHARP

Fernbedienung (Draufsicht)

Signalsender fiir Fernbedienung m

®-12

m Bildeinstellungstaste
(PICTURE POSITION)
Zur Auswahl der Bildposition.

D ris-Taste

Zum Umschalten zwischen “HOHE
HELLIGKEIT-MODUS”, “MEDIUM-
MODUS"” und “HOHER-
KONTRAST MODUS".

Hintergrundbeleuchtung
s-Taste (LIGHT)

Fiir die Beleuchtung aller Tasten auf
der Fernbedienung.

€ WIRED R/C JACK
Fernbedienungsanschluss an den Projektor.



/Verwendung der Fernbedienung

Reichweite der Fernbedienung

W Der Projektor kann mittels der Fernbedienung innerhalb der
in der Abbildung gezeigten Bereiche gesteuert werden.

%Hinweis

¢ Das Signal von der Fernbedienung kann fiir eine einfache Bedienung
von der Bildwand reflektiert werden. Die tatséchliche Reichweite
des Signals kann je nach Bildwandmaterial unterschiedlich sein.

Fernbedienung ‘?‘?

Bei Verwendung der Fernbedienung:

¢ Nicht fallen lassen, keiner Feuchtigkeit oder hoher Temperatur
aussetzen.

e Die Fernbedienung funktioniert unter Umsténden nicht unter einer
Fluoreszenzlampe. Unter diesen Umsténden den Projektor von
der Fluoreszenzlampe entfernt aufstellen.

Einsetzen der Batterien

Die Batterien (zwei Batterien der GroBe “AA”)
sind in der Packung enthalten.

1 Ziehen Sie die Lasche an der
Abdeckung herunter und entfernen

Sie die Abdeckung in Pfeilrichtung.
' ie di ungi ilrichtung

2 Die beiliegenden Batterien einlegen.
eDie Batterien einlegen und
sicherstellen, dass die Pole mit der
Markierung () und (& im

N Batteriefach Ubereinstimmen.

3 Fiihren Sie die untere Lasche der
Abdeckung in die Offnung ein und
senken Sie die Abdeckung bis sie
einrastet.

Falsche Verwendung der Batterien kann eine Leckage oder Explosion zur Folge haben. Bitte befolgen

Sie die unten stehenden VorsichtsmaBnahmen.

/\ Achtung

« Die Batterien einlegen und sicherstellen, dass die Pole mit der Markierung ® und () im Batteriefach libereinstimmen.
« Batterien unterschiedlichen Typs haben unterschiedliche Eigenschaften, verwenden Sie deshalb keine Batterien unterschiedlichen
Typs zusammen.
¢ Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien zusammen.
Dadurch kénnte die Lebensdauer der neuen Batterien reduziert werden oder die alten Batterien auslaufen.
o Leere Batterien aus der Fernbedienung herausnehmen, da sie ansonsten auslaufen kdnnten.
Aus den Batterien ausgelaufene Batteriefllissigkeit ist fir Inre Haut schadlich, wischen Sie die Batterien deshalb unbedingt zuerst ab
und nehmen Sie sie dann mit einem Tuch heraus.

« Die diesem Projektor beiliegenden Batterien kdnnen unter Umsténden, je nach Handhabung, nach kurzer Zeit aufgebraucht sein.
Sicherstellen, dass die Batterien, wenn sie erschopft sind, so bald wie mdglich durch neue Batterien ersetzt werden.
» Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn die Fernbedienung lange nicht benutzt wird.

®-13



Gubehér

Mitgeliefertes Zubehér
4 N\
(F—
| P
Fernbedienung Zwei Batterien der GréBe “AA”
Netzkabel

Far GroBbritannien, Fir Australien und
GroBbritannien) und Korea Hongkong und Singapur Neu-seeland

%Hinweis

¢ Je nach Region werden die Projektoren nur mit einem Netzkabel geliefert (siehe oben). Das Netzkabel

verwenden, dessen Stecker mit der verwendeten Steckdose Ubereinstimmt.

DVI an 15-Pin D-Sub- Video-Kabel Objektivkappe AnschluB-Abdeckung
Adapter (befestigt)
@ Bedienungsanleitungen
SharpVision Manager-Bedienungsanleitung
CD-ROM 21-pol.

Konvertierungsadapter

(SharpVision Manager)
(Im Lieferumfang fur Europa

\_ enthalten) J
Sonderzubehor

3 RCA an 15-Pin D-Sub-Kabel (3,0m) AN-C3CP

DVI-Kabel (3,0m) AN-C3DV

%Hinweis
o Mdglicherweise sind nicht alle Kabel in allen Regionen erhéltlich. Bitte wenden Sie sich an einen von
Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren oder an den Kundendienst.

®-14



Anschlusse und
Aufstellung
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/ Anschluss des Projektors an andere Gerate

Vor Ausfiihren der Anschliusse

%Hinweis
e Vor Ausfiihr der Anschliisse zuerst unbedingt den Projektor und die anzuschlieBenden Geréate

ausschalten. Nach Ausfiihren der Anschliisse zuerst den Projektor und dann die anderen Geréte

einschalten.
Nach Ausfiihr aller Anschliisse sollte bei Verwendung eines Computer dieser stets als Letztes

eingeschaltet werden.
e Lesen Sie sich vor Ausfiihrung der Anschliisse unbedingt die Bedienungsanleitungen der anzuschlieBenden

Gerate durch.

( Anschlussmoglichkeiten an den Projektor:

Videogerate

B Ein Videorecorder, DVD-Player oder anderes Videogerét (Siehe Seite 17.)
B Ein DVD-Player oder ein DTV*-Decoder (Siehe Seite 18.)

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das neue digitale Fernsehen in den Vereinigten Staaten von Amerika.

Bei Verwendung eines Computers mit:

B DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter (Siehe Seite 22.)
B Ein DVI-Kabel (Siehe Seite 23.)
B Ein RS-232C-Kabel (Siehe Seite 25.)

Anschluss des
Netzkabels

Netzkabel

Das mitgelieferte Netzkabel am
Netzanshluss auf der Riickseite des
Projektors anschlieBen.

Netzkabel

©-16



Anschluss an ein Videogerat

Anschluss von Videogeraten ) S
unter Verwendung eines S- AN (. ) VideoKabel
Video- oder eines Verbund-
Videokabels (INPUT 3 oder 4)

Wenn Sie ein S-Video oder ein Verbund- S-Video-Kabel (im Handel erhéltlich)
Video-Kabel verwenden, kénnen VCR, DVD- *Bei Anschluss an Videogerate mit
Player oder sonstige Videogerite an die S-Video-Ausgangsanschluss.
INPUT 3 oder INPUT 4 Eingangsanschliisse
angeschlossen werden.

Mitgeliefertes|

1 SchlieBen Sie ein S-Video-
Kabel oder Verbund-Videokabel
an den Projektor an.

>
=}
(7]
o
=z
c:
»
(7]
D
[
=]
[
>
[
—
7
—t
(1
[
>
({=]

eS-Video-Kabel: an EINGANG-3-
Anschluss
e Verbund-Videokabel: an EINGANG-4- e
Anschluss
\/ PUT 1) @ @ @ @ @ 5”53203@ ®
2 schlieBen Sie oben genanntes © ©©© @ fJ :
Kabel an das Videogerat an.
¢S-Video-Kabel: an S-Video- Lo = = A
Ausgangsanschluss Q An EINGANG-4-Anschluss
e Verbund-Videokabel: an Video- &

An den S-Video-
Ausgangsanschluss

A" Jmm

P

Ausgangsanschluss Verbund-Videokabel ———————————————
\/ *Bei Anschluss an Videogeréate
ohne S-Video.
% Hinweis
e Der INPUT 3 (S-VIDEO)-Anschluss verwendet Ausgangsanschluss
ein Videosignalsystem, bei dem das Bild fur
Helligkeitssignale aufgeteilt wird. Fir das L e
Realisieren eines Bildes in héherer Qualitat =_©0°9 2999
zwischen den INPUT 3-Anschluss des
Projektors und den S-Videoausgabeanschluss

An den Video-
¥
eine héhere Bildqualitdt in Farb- und
kann ein im Handel erhéltliches S-Videokabel T -
des Videogerats angeschlossen werden. Videorecorder oder anderes Videogerat
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/l;nschluss des Projektors an andere Geréte

Anschluss an ein
Komponenten-Videogerit mit
Hilfe eines Komponenten-
Kabels (INPUT 1 oder 2)

Ein Komponenten-Kabel verwenden, um ein An EINGANG-1 oder 2-Anschliisse
Videogerat wie DVD-Player und DTV*-Decoder an

den INPUT 1- oder 2-Anschluss anzuschlieBen.

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das neue digitale

Fernsehen in den Vereinigten Staaten von Amerika.

- @|@@Ele=® || ©
1 schlieBen Sie ein Komponentenkabel 100|000 O] e e

- an den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
Komponentenkabel an das

A = Komponentenkabel
) W Vldeogerat an. (im Handel erhaltlich)

%Hinweis @

e Beim Anschluss des Projektors an das An den Analogkomponenten- “‘
Videogeréat auf diese Weise bitte im Ausgangsanschluss
“Optionen”-Menu als “Signaltyp” die Op- Z
tion “Analog-RGB” auswéhlen, oder den ﬁ' ' ' N}

Analog-RGB-Modus durch Driicken von

RGBICOMP. . .

auf der Fernbedienung auswahlen.

Siehe Seite 69. DVD-Player oder
eBei Eingabe eines 480P-Signals die DTV*-Decoder

Option “Auflésung” unter “Betrlebsarten”

auf “480P” stellen. Siehe Seite 58.
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Anschluss an ein RGB-Videogerat
mit Hilfe eines 5 RCA RGB-
Kabels (INPUT 1 oder 2)

Ein 5 RCA RGB-Kabel verwenden, um ein RGB-
Videogeréat wie DVD-Player und DTV*-Decoder an
den INPUT 1- oder 2-Anschluss anzuschlieBen.

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das neue digitale
Fernsehen in den Vereinigten Staaten von Amerika.

1 SchlieBen Sie ein 5-RCA-RGB-
Kabel an den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
Kabel an das RGB-Videogerit an.

5 RCA RGB-Kabel

>
=}
(7]
o
=z
c:
»
(7]
D
[
=]
[
>
[
—
7
—t
(1
[
>
({=]

(im Handel erhéltlich)
% Hinweis
o Beim Anschluss des Projektors an das Videogerat Zum analogen RGB-
auf diese Weise bitte im “Optionen” -Men(i als Ausgangsanschluss lllll
“Signaltyp” die Option “RGB” auswahlen, oder .
den RGB-Modus durch Driicken von (e auf der I— ) o) | DVD-Player oder
Fernbedienung auswéhlen. Siehe Seite 69. = L O] [ DTV"-Decoder

e Die (HD/C-Synch.)- und (VD)-Anschliisse kdnnen
je nach den technischen Daten des an diesen
Projektor angeschlossenen DTV-Decoders
verwendet werden. Hinsichtlich der Einzelheiten
die Bedienungsanleitung des DTV-Decoders lesen.

Mitgeliefertes [ = Dvian 15-Pin
_ Zubehor QL D-Sub-Adapter
Anschluss an RGB-Videogerit
mit Hilfe des DVI an 15-Pin D-
Sub-Adapter und des RGB-
Kabels (INPUT 5)

1 schlieBen Sie einen DVI an 15-Pin
.~ D-Sub-Adapter an den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genannten
.~ Adapter an ein RGB-Kabel an.

AL

3 SchlieBen Sie oben genanntes
.~ Kabel an das RGB-Videogerat an.
eDie Stecker mit den Steckerschrauben )
. DVI an 15-Pin
befestigen. D-Sub-Adapter

%Hinweis

o Beim Anschluss des Projektors an das Videogerét
auf diese Weise bitte im “Optionen” -Meni als
“Signaltyp” die Option “Analog-RGB” auswéahlen, oder

RGBICOMP.

den Analog-RGB-Modus durch Driicken von
auf der Fernbedienung auswahlen. Siehe Seite 69.

DVD-Player oder
DTV*-Decoder
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/A;nschluss des Projektors an andere Geréte

- Mitgeliefertes s DVl an 15-Pin
Anschluss an ein Zubehor  INQD D-Sub-Adapter

Komponenten-Videogerat

J

mit Hilfe eines 3 RCA an

15-Pin D-Sub-Kabels und S D-Sub-Kabel
des DVI an 15-Pin D-Sub- (TSV% Q)N-C30P

3 RCA an 15-Pin )

Adapters (INPUT 5)

Ein 3 RCA an 15-Pin D-Sub-Kabel und den DVI
an 15-Pin D-Sub-Adapter verwenden, um ein
Videogerat wie DVD-Player und DTV*-Decoder
an den INPUT 5-Anschluss anzuschlieBen.

*DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das
neue digitale Fernsehen in den Vereinigten

Staaten von Amerika.

1 SchlieBen Sie einen DVI an 15-
Pin D-Sub Adapter an den

Projektor an.

©

REMOTE

WIRED

2 schlieBen Sie ein 3 RCA an 15-
PiN D-Sub Kabel an oben

genannten Adapter an.

o Die Stecker mit den Steckerschrauben befestigen.

3 schlieBen Sie o_ben genanntes BVI an 15-Pin 3 RCA an 15.Pin
Kabel an das Videogerat an. D-Sub-Adapter D-Sub-Kabel

(separat erhaltlich)

% Hinweis An den Analogkomponenten- 6

Ausgangsanschluss l l

¢ Den Eingangssignaltyp des Videogeréates

auswahlen. Siehe Seite 69.

T
DVD-Player oder
DTV*-Decoder
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Verwenden Sie fiir den
Anschluss des
Videogerites am HDMI-
Ausgangsanschluss ein DVI
an HDMI Kabel (INPUT 5)

Wenn Sie HDMI-Videogerite, z. B. DVD-Player
an den EINGANG-5-Anschluss anschlieBen,
verwenden Sie ein DVI an HDMI-Kabel.

1 SchlieBen Sie ein DVI an HDMI-

Kabel an den Projektor an.
e Die Stecker mit den Steckerschrauben
befestigen.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
\/ Kabel an das Videogerat an.

%Hinweis

¢ Den Eingangssignaltyp des Videogeréates
auswahlen. Siehe Seite 69.

eVor Ausfiihr der Anschllisse zuerst
unbedingt den Projektor und die
anzuschlieBenden Geréate ausschalten.
Nach Ausfihren der Anschliisse zuerst
den Projektor und dann die anderen
Gerate einschalten.

Anschluss an ein Videogerat
mit Hilfe des DVI-Kabels an
den DVI-Ausgangsanschluss
(INPUT 5)

Wenn Sie das Videogerdt mit dem DVI-
Ausgabeanschluss, z.B. DVD-Player, an den
INPUT 5 Anschluss anschlieBen, verwenden
Sie ein DVI-Kabel.

1 SchlieBen Sie ein DVI-Kabel an
\ den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
.~ Kabel an das Videogerat an.
o Die Stecker mit den Steckerschrauben befestigen.

%Hinweis

 Den Eingangssignaltyp des Videogerates auswahlen.
Siehe Seite 69.

o Vor Ausfiihr der Anschlisse zuerst unbedingt den
Projektor und die anzuschlieBenden Gerate
ausschalten. Nach Ausfiihren der Anschliisse zuerst den
Projektor und dann die anderen Gerate einschalten.

DVI an HDMI-Kabel
(im Fachhandel erhéltlich)

An HDMI-
Ausgangsanschluss l

: " (o-.- . )
Videogerat I—L [ ]O‘"

Sond e DVI-Kabel
oncer &85 C AN
zubehér = ¥/ T()épdgl)\l C3DV

An EINGANG-5-Anschluss

AAAAAA =]

DVI-Kabel
(separat erhaltlich)

An DVI-Digital Ausgangsanschluss ‘

Vi 3 (oo . o)
ideogerat i [ o

e —
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/Anschluss des Projektors an andere Geréte

Anschluss des Projektors an einen Computer

Anschluss an einen
Computer mit Hilfe
eines DVI an 15-Pin D-
Sub-Adapters und des
RGB-Kabels (INPUT 5)

1 SchlieBen Sie einen DVl an 15-
Pin D-Sub Adapter an den

' Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genannten
.~ Adapter an ein RGB-Kabel an.

3 SchlieBen Sie oben genanntes
\ Kabel an den Computer an.

o Die Stecker mit den Steckerschrauben befestigen.

%Hinweis

o Siehe auf der Seite 88 “Computer-Kompatibilitats-
Tabelle” fiir eine Liste von Computersignalen, die
mit dem Projektor kompatibel sind. Die
Verwendung des Gerdtes mit anderen
Computersignalen als den aufgefiihrten kann bei
einigen Funktionen zu Fehlern fuhren.

Beim Anschluss des Projektors an das
Videogerat auf diese Weise bitte im
“Optionen”-Meni als “Signaltyp” die Option
“Analog-RGB” auswahlen, oder den “Analog-
RGB’-Modus durch Driicken von (&) auf der
Fernbedienung auswéhlen. Siehe Seite 69.
Bei der Verwendung bestimmter Macintosh-
Computer ist unter Umstanden ein Macintosh-
Adapter erforderlich. Diesbeziiglich bitte
Kontakt zum né&chsten autorisierten Sharp-
Handler oder Kundendienstcenter aufnehmen.
Entsprechend dem Computer, den Sie verwenden
wollen, wird ein Bild méglicherweise so lange nicht
projiziert, bis die Signalausgabe-Einstellung am
Computer auf externe Ausgabe geschaltet worden
ist. Beziehen Sie sich hinsichtlich der Umschaltung
der Signalausgabe-Einstellungen am Computer
auf die Bedienungsanleitung Ihres Computers.

@-22

Mitgeliefertes

Zubehor

~N

DVI an 15-Pin D-
Sub-Adapter

IS

PaR)_[(ocsno)| (vo)

(oo
COMPONENT/RGB

[ T T T=

DVI an 15-Pin D-Sub-
Adapter

00| 5| e 300 3{1
—1 — —

RGB-Kabel
(im Handel erhaltlich)

Notebook computer




cong g DVI-Kabel
) onder- &S 575  Typ:AN-C3DV
Anschluss an einen zubehér = ():;F,)Om)

Computer mit Hilfe eines
DVI-Kabels (INPUT 5)

1 SchlieBen Sie ein DVI-Kabel an
L den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
Kabel an den Computer an.

o Die Stecker mit den Steckerschrauben befestigen.

%Hinweis

eDen Signaltyp je nachdem, ob das
Ausgangssignal des Computers analog
oder digital ist, entweder auf “Analog-
RGB” oder “Dig.-PC-RGB” umschalten.
Siehe Seite 69.

e Stellen Sie vor dem Anschluss sicher,
dass das Netzkabel des Projektors sich
nicht mehr in der WS-Steckdose befindet

©

™| wiReD
"« | REMOTE

CXEO G ) )
COMPONENT/RGB
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X DVI-Kabel
und dass der anzuschlieBende Computer (separat erhltlich)

ausgeschaltet ist. Sind alle Gerate
angeschlossen, schalten Sie zuerst den
Projektor und dann den Computer ein.
eStellen Sie nach Abschluss aller (onn]
Anschlisse sicher, dass der Computer An DVI-Digital Ausgangsanschluss ;

zuletzt eingeschaltet wird.

Tischcomputer
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/Anschluss des Projektors an andere Geréte

Anschluss der Steckerschraubenkabel

B Achten Sie beim AnschlieBen des Steckerschraubenkabels darauf,
dass es fest im Anschluss eingesetzt ist. Danach die
Anschlussstecker mit den Schrauben auf beiden Seiten des
Steckers befestigen.

B Entfernen Sie auf keinen Fall den am RGB-Kabel befestigten
Ferritkern.

g
Ferritkern

“Plug and Play”’-Funktion

B Dieser Projektor ist mit den VESA-Standards DDC 1/DDC 2B kompatibel. Der Projektor und ein VESA
DDC-kompatibler Computer tauschen ihre Einstellungsanforderungen aus und gewahrleisten dadurch
eine schnelle und einfache Einstellung.

B Vor der Verwendung der “Plug and Play”-Funktion sicherstellen, dass zuerst der Projektor
und zuletzt der angeschlossene Computer eingeschaltet wird.

%Hinweis

¢ Die DDC “Plug and Play”-Funktion dieses Projektors funktioniert nur, wenn das Gerat zusammen mit
einem VESA DDC-kompatiblen Computer verwendet wird.
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Projektorbedienung mittels Computer

Projektorbedienung mit
Hilfe eines RS-232C-
Kabels

Wenn der RS-232C-Anschluss des Projektors
mit Hilfe eines RS232C-Kabels (Nullmodem,
Kreuztyp, im Handel erhéltlich) an einen
Computer angeschlossen wird, kann der
Computer zur Bedienung des Projektors und
zur Uberpriifung des Projektorstatus verwendet
werden. Hinsichtlich der Einzelheiten siehe
Seite 84.

1 schiieBen Sie ein RS-232C-
- Kabel an den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
\ Kabel an den Computer an.

o Die Stecker mit den Steckerschrauben befestigen.

%Hinweis

o Wahrend der Computer noch eingeschaltet
ist, kein RS-232C-Kabel an den Computer
anschlieBen oder abtrennen. Dies kénnte
unter Umstanden zu einer Beschadigung
Ihres Computers flihren.

eWenn der Computeranschluss nicht
korrekt konfiguriert ist besteht die
Méglichkeit, dass die RS-232C-Funktion
nicht ausgefiuhrt werden kann. Nahere
Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem
Computerhandbuch.

An RS-232C-Anschluss

INPUT 3
Is-VibE0 &3

lelle

~eeeele@]
:@ ®® @ @)lws’zg“@ ® |\f=»

X

5)
G

RGB

PR o
MPONENT
100-240V~  (BIP-ABRAGSCEAL.

-232C-Kabel
(im Handel erhéltlich)

A

ConJ
An RS-232C-Anschluss ‘
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=

Tischcomputer
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Cnschluss des Projektors an andere Geréte

Als verkabelte Fernbedienung verwenden

AnschlieBBen der
Ferbedienung an den
Projektor

Wenn aufgrund des Abstands oder der
Positionierung des Projektors (Riickseite des
Projektors usw.) die Fernbedienung nicht An WIRED-REMOTE-
verwendet werden kann, kénnen Sie an der L Eingabeanschluss

Oberseite der Fernbedienung ein 93,5 mm
Ministeckerkabel (im Handel oder als Sharp .
Serviceteil QCNWGA038WJPZ erhiltlich) in OJ(O] 8 OOF=H

= D
el @) ®|@ [ [O)
: pEdr
K )

®

die Buchse WIRED R/C JACK einstecken und @

mit dem Projektoranschluss WIRED REMOTE s @

verbinden.

100-240V~

©
=

23,5 mm Ministeckerkabel
(im Handel oder als Sharp
Serviceteil QCNW-

@ GAO038WJPZ erhiltlich)

‘ An die WIRED R/C-Buchse

oo
o4

=)
ol

i

3 000,
¥ ©

[edc e}

Fernbedienung

5
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/;\ufstellung

Verwendung des
EinstellfuBBes

Wenn der Projektor auf einer nicht ebenen
Oberflache aufgestellt wird oder wenn die
Bildwand schrég ist, lasst sich die Hé6he des \
Projektors mit Hilfe der EinstellfiiBe einstellen.

Durch Einstellen des Projektors kann die Projektion \
des Bildes hoher adjustiert werden, falls sein =
Aufstellungsplatz niedriger ist als die Bildwand.

1 Auf die FuBentriegelungen und den -
Projektor auf den gewiinschten 1
.~ Winkel anheben. FuBentriegelungen
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2 Die Hande von den FuBentriegelungen
entfernen. Wenn die EinstellfiiBe in der
gewiinschten Position eingerastet
sind, kann der Projektor losgelassen
werden.
e\Wenn sich die Bildwand in einem

bestimmten Winkel befindet, kbnnen
die EinstellfiBe zur Einstellung des
Bildwinkels verwendet werden.

%Hinweis

¢ Der Projektor lasst sich etwa 5 Grad von
der Standardposition abweichend
einstellen.

eBei der Einstellung der Héhe des
Projektors wird das Bild je nach relativer
Position des Projektors und der Bildwand
unter Umsténden gestort (trapezverzerrt).
Siehe Seite 38 hinsichtlich der
Einzelheiten Uber die Trapezkorrektur.

Einstellfu

. Info

eBeim Anheben oder Absenken des
Projektors nicht das Objektiv anfassen.

e Achten Sie darauf, dass Sie sich beim
Absenken des Projektors nicht den Finger
zwischen StellfuB und Gerat einklemmen.
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/I-;ufstellung

Fokusring Zoom-Knopf

Einstellung des Objektivs
Das Bild wird mit dem Fokusring oder dem
Zoom-Knopf auf dem Projektor fokussiert und
auf die gewiinschte GroBe eingestelit.

1 Der Fokus wird durch Drehen
des Fokusrings eingestellt.

) g

2 Das Zoomen wird durch
Betdtigen des Zoom-Knopfes
eingestellt.

N Zoom-Knopf
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Anwendung der
Linsenverstellung

Die Hohe des projizierten Bildes kann innerhalb
des Verschiebungsbereiches der Linse durch
Drehen der Linsenversteller auf der Oberseite
des Projektors eingestellt werden.

%Hinweis

eDen Linsenversteller nicht tUber die
obere Begrenzungs- und die untere
Begrenzungsposition hinaus drehen. Dies
kénnte unter Umsténden eine Fehlfunktion
des Projektors verursachen.

Linsenversteller

©®-29
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~

Aufstellung

Einstellung der Bildwand

Eine optimale Bildqualitédt kann erzielt werden, wenn der Projektor mit allen FiiBen flach und eben zur Bildwand aufgestellt wird.

%Hinweis

¢ Das Projektorobijektiv sollte in der Mitte der Bildwand zentriert werden. Falls die horizontale Linie, die die Objektivmitte
passiert, nicht senkrecht zur Bildwand verlduft, kann das Bild verzerrt sein und die Betrachtung erschwert werden.

e Positionieren Sie die Bildwand flir das Erzielen eines optimalen Bildes so, dass sie nicht direktem Sonnenlicht oder
Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht, dass direkt auf die Bildwand einfallt, schwacht die Farben und erschwert das
Betrachten. SchlieBen Sie die Vorhange und dampfen Sie das Licht, wenn die Bildwand in einem sonnigen oder hellen
Raum aufgestellt wird.

o Mit diesem Projektor kann keine Polarisationsbildwand verwendet werden.

Normale Aufstellung (Projektion von vorne)

B Den Projektor mit dem notwendigen Abstand zur Bildwand entsprechend der gewlinschten Bildgrd Be aufstellen. (Siehe
Seite 31.)
BildwandgréBe: 254 cm (100 zoll)
Bildseitenverhaltnis: 16:9

Beispiel fur eine normale Aufstellung

Ansicht von der Seite e Der Abstand von der Bildwand zum Projektor

hangt von der GréBe der Bildwand ab.
S.31

v}

eDie Grundeinstellung kann verwendet werden,
wenn der Projektor vor der Bildwand aufgestellt
wird. Wenn das projizierte Bild umgedreht oder
Publium ymgekehrt ist, filhren Sie bitte im “Optionen”-Menii

Ansicht von oben die Einstellung “Vorne” unter “PRJ.-Modus” durch.

S.73

90° e Den Projektor so aufstellen, dass die horizontale
Linie, die die Objektivmitte passiert, senkrecht zur
Bildwand verlauft.

©®-30



BildwandgroBBe und Projektionsabstand

Bei der Benutzung
eines normalen
Bildschirmes (4:3)
Wenn das 16:9-Bild auf die
horizontale Breite des 4:3-

Bildschirmes eingestellt wird.

et

[ : Bildschirmbereich
[ : Bildbereich

Bei der Benutzung
eines Breitbild-
Bildschirmes (16:9)
Wenn das 16:9-Bild (iber
den ganzen 16:9-Bildschirm
angezeigt wird.

16

©

[ : Bildbereich

BildwandgroBe (4:3)

Projektionsabstand (y)

Abstand zwischen Linsenmitte und
der unteren Ecke des Bildschirms (z)

z; (Von oben) =0
2, (Von unten) = —0,45x

%Hinweis

Diag. (x) Breite Héhe Maximum (y,) | Minimum (y,) [Von oben (z,)| Von unten(z,)
250" (635 cm) |508 cm (200")|381 cm (150")| 12,6 m (41'4") | 9,3 m (30'6") | 0 cm (0") |-286 cm (-12'6")
200" (508 cm) [406 cm (160")[305 cm (120")| 10,1 m (33) | 7,4 m (24'4") | 0.cm (0") | =229 cm (~10))
150" (381 cm) [305 cm (120")| 229 cm (90") | 7,5 m (24'9") [ 5,6 m (18'3") | 0 cm (0") [—171 cm (-7'6")
100" (254 cm)| 203 cm (80") | 152 cm (60") | 5,0 m (16'5") | 3,7 m (12'1") | 0cm (0") | —114 cm (-5")

4" (213 cm) [ 170 cm (67") [ 127 cm (50") | 42 m (13'9") | 3,1 m (102") [ 0¢cm (0") | —96 cm (—4'2")
2" (183 cm) | 147 cm (58") [ 109 cm (43") [ 3,6 m (1110") | 2,6 m (8'8") [ 0¢cm (0") | -82 cm (-3'7")
0" (152 cm) [ 122cm (48") | 91cm (36") | 3,0m (910" [ 22m (72") | 0cm (0") | —69 cm (=3)

Formeln fir die BildschirmgréBe und den Projektionsabstand:

v, (Max.) = (0,05058x — 0,0447) x : BildwandgréBe (diag.)

v, (Min.) = (0,03734x — 0,0447) y : Projektionsabstand

z: Entfernung von der Linsenmitte zur
unteren Bildkante

« In der oben angeflihrten Formel kann es eine Abweichung von = 3 % geben.
» Werte mit einem Minuszeichen (-) zeigen den Abstand der Objektivmitte
unterhalb der unteren Bildwandkante an.

BildwandgréBe (16:9)

Projektionsabstand (y)

Abstand zwischen Linsenmitte und
der unteren Ecke des Bildschirms (z)

Diag. (x) Breite Héhe Maximum (y,) | Minimum (y,) {Vonoben (z,)| Von unten (z,)
300" (762 cm) 663 cm (261") [373 cm (147")| 16,5 m (54'1") [12,2m (39'11")| 0 cm (0") |-374 cm (-1213")
250" (635 cm) 554 cm (218") [312 cm (123")[ 13,7 m (45'1") [10,1 m (333") | 0.cm (0°) [-311 om (—10'3")
200" (508 cm) [442 cm (174") | 249 cm (98") | 11,0 m (36) | 8,1 m (267") | 0.cm (0") |—249 cm (-82")
150" (381 cm) [333 cm (131")| 188 cm (74") | 8,2 m (26'12") |6, m (19711")| 0cm (0") [-187 cm (—62")
133" (338 cm) |295 cm (116") | 165 cm (65") | 7,3 m (2311") | 5,4 m (17'7") | 0cm (07) [=166 cm (=5'5")
106" (269 cm) | 234 cm (92") | 132 cm (52") | 5,8 m (1811") |4,3 m (1311")| 0.cm (07) [—131 cm (—4'4")
100" (254 cm) | 221 cm (87") | 125 cm (49") | 5,5 m (17'11") | 4,0 m (132") | 0cm (0") |—125 cm (—4'1")

2" (234 cm) | 203 cm (80") | 114 cm (45") | 5,0 m (165") | 3,7 m (12'1") | 0.cm (0") |—114 cm (=39")
4" (213 cm) | 185¢cm (73") [ 104 cm (41" | 4,6m (15) [3,4m(11'1") | 0cm (0") [-105 cm (=3'5")
2" (183 cm) | 160 cm (63") | 89 cm (35") |3,9m (1210") | 2,9m (9%6") | 0cm (0") |-90 cm (=211
eo" (152.cm) | 132 cm (52") | 74 cm (297) | 3,3m (108") | 2,4 m (710" | 0cm (0") | =75 cm (—25")
0" (102cm) | 89cm (35") | 51cm (207 | 2.2m (71) | 1,6m (52" | 0cm (0) | =50 cm (—1'8")

Formeln fur die BildschirmgréBe und den Projektionsabstand:

x : BildwandgréBe (diag.)

y : Projektionsabstand

z . Entfernung von der Linsenmitte zur
unteren Bildkante

y (Max.) =
y2 (Min.) =
z; (Von oben) =0

2, (Von unten) = —0,4904x

%Hinweis

(0,05510x — 0,04593)
(0,04068x — 0,04369)

* In der oben angefiihrten Formel kann es eine Abweichung von + 3 % geben.
» Werte mit einem Minuszeichen (-) zeigen den Abstand der Objektivmitte
unterhalb der unteren Bildwandkante an.
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(s

ufstellung

Projektion eines Kehrbildes/Umkehrbildes

Ruckprojektion

W Stellen Sie eine durchlédssige Bildwand zwischen dem Projektor Bei Verwendung der Grundeinstellung.
und den Zuschauern auf. VBildwandanzeige

B Das Bild umdrehen, indem im “Optiones”™Men die Einstellung
“Hinten” unter “PRJ.- [PNADUIT G=

IATNINOGMOA-
9088

Modus” durchgefihrt
wird. Siehe Seite 73
fir die Verwendung
dieser Funktion.

J

Das Bild wird verkehrt herum angezeigt.

Projektion mit einem Spiegel
B Einen Spiegel (normaler flacher Typ) vor das Objektiv stellen.

. Info

¢ Bei Verwendung eines Spiegels sollten der Projektor und der
Spiegel so aufgestellt werden, dass das Licht nicht in die
Augen der Betrachter fallt.

Aufstellung bei Deckenmontage

B Es wird empfohlen, die als Sonderzubehér erhaltliche Beg/gfmendurljg der Grundeinstellung.
Deckenhalterung von Sharp fiir diese Installation zu verwenden. fdwandanzelge

B Vor der Befestigung des Projektors Kontakt zum néchsten
autorisierten Sharp-Handler oder Kundendienstcenter
aufnehmen, um die empfohlene Deckenbefestigungsklammer
(separat im Handel erhéltlich) zu erwerben. (AN-TK202

Decken—montagehalterung, AN-TK201 Verlangerungstubus, PG5
AN-NV6T Deckenadapter fir AN-TK202 oder AN-TK201) S EHOO
B Den Projektor unbedingt so einstellen, dass er mit dem Abstand LONVONI3 ¢=
(z) von der Objektivmittenposition (siehe Seite 31) zur unteren *
Bildwandkante Ubereinstimmt, wenn der Projektor an der Decke
installiert wird. =4 Das Bild wird invertiert angezeigt.

M Das Bild umkehren, indem
im “Optionen”-Men( die
Einstellung “Decke +
Vorne” unter “PRJ.-Modus”
durchgefuhrt wird. Siehe
Seite 73 fur die Verwendung
dieser Funktion.
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/Bild-Projektion

Allgemeines Verfahren

SchlieBen Sie das erforderliche externe Gerat
an den Projektor an, bevor die folgenden
Arbeitsschritte ausgefiihrt werden.

A info

¢ Die werkseitig voreingestellte Sprache ist

Englisch. Wenn Sie die Sprache auf dem — MENU-Taste
Bildschirm umschalten mochten, setzen Sie INPUT-
die Sprache entsprechend dem auf Seite V, A 4, P Tasten Taste

36 beschriebenen Verfahren zurick.
ENTER- TIANDBY-
1 Stecken Sie das Netzkabel in Taste _I |
die Steckdose. .
e Die Netz-Anzeige leuchtet rot und der %‘L@ A <‘] GHW
1

Projektor wird in den Bereitschaftsbetrieb 20 CUT Ll iz I GG
N geschaltet.

| ON-Taste
2 3 aufder Fernbedienung oder O

am Projektor driicken.

eDie Netzanzeige leuchtet blau.

Nachdem die Lampen-Anzeige
aufleuchtet, ist der Projektor
betriebsbereit.

%Hinweis

e Die Lampen-Anzeige leuchtet und

zeigt damit den Status der Lampe an.
Blau: Die Lampe ist bereit. STANDBY-Taste
Blaue Blinken: Die Lampe wird
vorgewarmt.
Rot: Die Lampe muss
ausgetauscht werden.

o Wenn der Projektor in den Standby-
Modus geschaltet und gleich
danach wieder eingeschaltet wird,
bendgtigt die Lampen-Anzeige
unter Umstanden einige Zeit, um
aufzuleuchten.

eWenn Sie den Projektor unter
Verwendung der RS-232C Befehle
von einem Computer aus steuern,
warten Sie mindestens 30
Sekunden nach dem Einschalten
der Stromversorgung, und
Ubermitteln Sie danach die Befehle.

ON-Taste

MENU-Taste
v’ As <’ ’

Tasten

INPUT-
Taste

ENTER-Taste
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INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3 INPUT 4 INPUT 5
(D, (2, (D, (= oder (») auf
der Fernbedienung oder ()
am Projektor driicken, um
die EINGANG-Betriebsart
auszuwahlen.
eNachdem Sie ECE) einmal am Projektor
gedriickt haben, wéhlen Sie mit Hilfe der

Taste n[ij den gewtinschten Eingabemodus.

%Hinweis

eWenn kein Signal empfangen wird,
erscheint “KEIN SIGNAL”. Wenn ein
Signal empfangen wird, auf das der
Projektor nicht eingestellt ist,
erscheint “KEIN EINS”.

o Der INPUT-Modus wird nicht angezeigt,
wenn “OSD-Anzeige” auf “Stufe A” oder
“Stufe B” gesetzt ist (siehe Seite 68).

Uber die EINGANG-Betriebsarten

V¥ Bildwandanzeige (Beispiel)

— EINGANG 1-Betriebsart

Bei Verwendung
von RGB*

Bei Verwendung
von Komponente

= EINGANG 1

-RGB
480P

= EINGANG1

-KOMPONENTE
480P

v

— EINGANG 2-Betriebsart

Bei Verwendung
von RGB*

Bei Verwendung
von Komponente

=£ EINGANG2

-RGB
480P

=0 EINGANG2

-KOMPONENTE
480P

EINGANG 1 |Wird flr die Projektion
EINGANG 2 |von Bildern von einem
(Komponente/ an die INPUT 1- oder 2-
RGB*) Anschliisse angeschlossenen
Gerat verwendet, das
Komponenten-Signale oder
RGB-Signale versendet.

EINGANG 3|Fur die Projektion von
(S-Video) |Bildern mit einem am S-
VIDEO-Eingangsanschluss
angeschlossenen Gerat.

EINGANG 4 |Fir die Projektion von
(Video) Bildern mit einem am
VIDEO-Eingangsanschluss
angeschlossenen Gerat.

EINGANG 5 | Wird fur die Projektion von
(Digital-PC- | Bildern von einem an den
RGB/ DVI-Eingangsanschluss
Digital-PC-  |angeschlossenen Gerat
Komponente/ | verwendet.

Digital-Video-
RGB/Digital-
Video-
Komponente/
Analog-RGB
/Analog-
Komponente)

* Das RGB-Signal des DTV und nicht
das des Computers eingeben lassen.

v
EINGANG 3-
Betriebsart

Bei Verwendung
von S-Video

v
EINGANG 4-
Betriebsart

Bei Verwendung
von Video

v
EINGANG 5-
Betriebsart

Verwendung von
Analog RGB

I

=P EINGANG3

= EINGANG4

1024 X768

Die Anzeige unterscheidet
sich bei EINGANG 5 je nach
“Signaltyp”. Die oben
angefihrte Abbildung ist ein
Beispiel flr die Auswahl von
“Analog-RGB”.
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/Bild-Projektion

Auswahl der

Bildschirm-Sprache

e Die Bildschirm-Sprache des Projektors kann
auf Englisch, Deutsch, Spanisch, Hollandisch,
Franzosisch, ltalienisch, Schwedisch,
Portugiesisch, Chinesisch, Koreanisch oder
Japanisch eingestellt werden.

1 driicken.

e Das Meni wird angezeigt.

2 4<oderp driicken, um
“Sprache” auszuwahlen.

e

3 V¥ oder A driicken, um die
gewiinschte Sprache __
auswahlen, und dann

\ dricken.

4 dricken.

eDie gewlinschte Sprache wird als
Bildschirm-Sprache eingestellt.

©)-36

Gamma @3 cMms.

83 Bildposition *®
Kontrast I8 (D) —— O

Farb Temp BEESH & == &

»83 Gamma-Position =+

|1- Sprache =

English

Deutsch

Espafiol

Nederlands

Frangais

Italiano

Svenska

Portugués
BB

E=0o
B

& Fein-sync.

@optionen D Sprache  Status



Ausschalten der
Stromversorgung

1

%
2

Wenn Sie fiir den Projektor
den Standby-Modus
auswahlen méchten, driicken
Sie entweder auf der
Fernbedienung die Taste
oder am Projektor die Taste

Cd)) . Driicken Sie erneut die

STANDBY

[0}
Taste oder STANQEY’ bis Sie
eine Bestatigungsmeldung
erhalten.

%Hinweii

STANDSY

o Wenn Sie versehentlich gedrickt
haben und Sie den Projektor nicht in den
Standby-Modus schalten m&chten,
warten Sie, bis die Bestatigungsmeldung
verschwindet.

Ziehen Sie das Netzkabel aus der
Netzsteckdose, nachdem der
Kihlventilator zum Stillstand
gekommen ist.

STANDBY-Taste

ENTER-Taste

. Info

eDas Netzkabel nicht wahrend der
Projektion oder des Kiihlventilatorbetriebs
abtrennen. Dies kann eine Beschadigung
durch einen Anstieg der internen
Temperatur hervorrufen, da auch der
Kihlventilatorbetrieb stoppt.

o Wenn ein Gerat wie beispielsweise ein
Verstarker  angeschlossen  ist,
sicherstellen, dass die Stromversorgung
des angeschlossenen Gerates zuerst und
danach der Projektor ausgeschaltet wird.

@ In den STANDBY-Modus schalten?

Ja :Erneut driick. Nein:Warten

MENU-
Tasten
_A’v’<!>'
Tasten
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Trapezkorrektur und vertikale GroBeneinstellung

Korrektur der KEYSTONE-Taste
Trapezverzerrung und ENTER-Taste
Einstellung der

vertikalen BildgroB3e

Diese Funktion erméglicht die Trapezkorrektur
(Bildwand-Trapezverzerrung) und die
Einstellung der vertikalen BildgréBe.

%Hinweis

¢ Wenn das Bild entweder von oben oder von
unten in einem bestimmten Winkel auf die
Bildwand projiziert wird, wird das Bild verzerrt.
Die Funktion zur Korrektur der Trapezverzerrung
wird als Trapezverzerrungskorrektur bezeichnet.

e Die Korrektur von Trapezfehlern kann bis zu
einem Winkel von etwa 20 Grad durchgefihrt
werden.

¢ Es gibt einige Eingangssignale, bei denen
“TRAPEZENTZERRUNG” nicht funktioniert.

v! A! <! "

Tasten
UNDO-Taste

CEYSTONE Normale Trapezverzerrungs- + Bildschirm zur Einstellungi

1 driicken. Bildwandanzeige korrektur-Bildwandanzeige ider vertikalen GroBe
¢ Bei jedem Drlcken von KENE schaltet ; ;
sich die Anzeige wie rechts dargestellt — o) T 4 R
um. © 9 ' o 3 '

* Wenn der Wert von

@ n “TRAPEZENTZERRUNG" bei
2 V¥, A, <oder P driicken, um die 0" ligt wird “V-GROSSE"
Trapezverzerrungskorrektur — nicht angezeigt.
Komprimiert

einzustellen.

obere Seite. *
eFalls Sie detailliertere Korrekturen CD\
vornehmen méchten, driicken Sie (©), 8"

um das Prifmuster anzeigen zu
lassen, und driicken Sie anschlieBend

V., A, 4oder P, um die Einstellungen @@ D
vorzunehmen. \Qﬁ &

Komprimiert NZ
. . untere Seite.
Hinweis

¢ Da die Korrektur von Trapezfehlern Testmuster
bis zu einem Winkel von etwa +20
Grad durchgefiihrt werden kann,
kann die eigentliche Bildwand bis zu
diesem Winkel diagonal abweichend
aufgestellt werden.

o UN@ drlicken, um die Trapezverzerrungs-
korrektur abzubrechen.

o Wahrend der Bildeinstellung kénnen
gerade Linien oder gezackte (G ThAPEZENTZERRNG <

\ Bildkanten angezeigt werden.
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3 Bei der Einstellung der
vertikalen GroBe fiihrt ein
erneutes Driicken von'() zur
Anzeige des Einstellungsmeniis

\ fir die vertikale GroBe.

4 V¥ und A dricken, um die
vertikale BildgroBe einzustellen,
und anschlieBend ©) driicken.
eSiehe den unten aufgeflhrten

Abschnitt hinsichtlich der Einzelheiten
Uber den Bildschirm zur Einstellung
der vertikalen GréBe.

DY

. : = Das Bildseitenverhltnis kann sich unter Umstanden veréndern, wenn die
Einstellung der vertikalen GroBe Linsenverschiebungs-Funktion zusammen mit der Trapezkorrektur-Funktion verwendet wird. In
diesem Fall das Bildseitenverhaltnis mit Hilfe der Einstellung der vertikalen GroBe einstellen.

Durch Driicken von A wird

NN die vertikale Bildlange

vergréfert.
UNDO

(%) Driicken, um das Bild
wiederherzustellen.

UNDO

UNDO-Taste — Durch Driicken von ¥ wird die

vertikale Bildlédnge verkleinert
UNDO

Dricken, um das Bild
wiederherzustellen.
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Punkte im Menubalken

Diese Liste zeigt die Punkt an, die im Projektor eingestellt werden kénnen.

H EINGANG 1/ 2/ 5-Betriebsart

Hauptmenii Untermenii Hauptmenii Untermenii
[Bild }{Bildposition — standard Fein-Sync. F—{unr 150 < +150]
i Natirlich i
Seite 46 Dynamisch Selte 57 Phase —60 < +60
Eigenes i
Eigenes Bild 2 H-Pos. 50 = +150
EING.1/2/5 -Pos. V-Pos. —60 « +60

Kontrast -30 < +30 Reset

Helligk. —30 < +30 %}— Auflésung Vert.-Freq.

1 1024x768 60 Hz
Farbe =302 +30 2 800x600 75Hz

Einst.wéhlen
Tonung —30 < +30

Scharfe —30 < +30 Auflssung Vert.-Freq.

1 1024 x768 60 Hz
2 800x600 75Hz

Farb Temp 500011000

Gamma-Position Standard
S.-Detail !
Dynam.-Gamma u 6
Eigenes Bild 1 clriebsarien 1 :\ggft)?;g‘i
Eigenes Bild 2 2 1152 x 864
SVM-Gamma 3 1152 x870
C.M.S.-Pos. Standard 4 1192882
Filmklang 7
Eigenes Bild 1

Eigenes Bild 2 —‘ Singnal-Info '— Auflésung 1024 x 768

Hori.-Freq.  48.4 KHz

Extras IP-Modus Vert.-Freq. 60 Hz
[2D/3D/Filmk]

WeiB-Betonu. [ON/OFF] —‘ Auto-Sync. '— OFF
DNR [OFF/Stufe 1-3] Normal
DFC [OFF/Stufe 1-3] Auto-Sync. Disp [ON/OFF] Hohe Geschw.

1 R

Reset
Optionen Fr{Dig. ver. 30 +30]
Setle 68
Gamma }——{ Gamma-Position }— Standard Untertit. 302 +30

R-Gamma -30 < +30 Dynam.-Gamma
G-Gamma —30 < +30 E!genes B!Id 1 LED [ON/OFF]
Eigenes Bild 2 -
—‘ B-Gamma -30 < +30 SVM-Gamma Lamp.-Timer
R-Zun. -30  +30 —{0SD-Anzeige F—{ Normal
Stufe A

G-Zun. —30 < +30 . Stufe B
B-Zun. —30 < +30 LSingaltyp RGB
R-Vers. —-30 < +30 Komponente
G-Vers 730 & +30 Hintergrund Blau

- Kein
B-Vers. -30 30

Energiespar-Mod. Stromsparen [ON/OFF]

Autom. Aus [ON/OFF]

CM.S. - c.M.s.-Pos. — standard HRs-232C 9600 bps
Seite 54 Filmklang 38400 bps
Eigenes Bild 1 115200 bps
Eigenes Bild 2
- —‘ PRJ.-Modus '— Vorne
—‘ Ziel '— [R] Rot Decke+Vorne
[Y] Gelb Hinten
Leichtgk. 30 « +30 [G] Griin Sprache English Decke+Hint.
Farbsatt  —30 < +30 [C] Zyanblau Seite 36 Deutsch
[B] B!au Espafiol
—‘ Farbton —30 < +30 [M] Violett Nederlands
Reset (diese Farbe) Frgngais
Italiano
Reset (alle Farben) Svenska
Portugués
Einstellungen betrachten B

Seite 74

*Bei EINGANG 5 sind die Punkte unter “Signaltyp”: “Dig.-PC-RGB”, “Dig.-PC-Kom.”, “Dig.-Vd.-RGB”, “Dig.-
Vd.-Kom.”, “Analog-RGB” und “Analog-Kom.”.

%Hinweis

¢ Die Abbildungen flr Auflésung, vertikale Frequenz und horizontale Frequenz dienen nur Beispielzwecken.
¢ Je nach Eingangssignal unterscheiden sich die Bildjustierungs-Einstellungen unter Umsténden.
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H EINGANG 3 / 4-Betriebsart

Hauptmenii Untermenii Hauptmenii Untermentii
[Bild }-r{Bildposition ] standard Optionen F—{Dig. ver. 30 - +30]
Sefte 48 Dynams Selte 8
Dynamisch Untertit. —30 < +30
Eigenes Bild 2
EING.3/4 -Pos. LED [ON/OFF]
Konirast =30 0430
Helligk. =30 < +30 —‘ OSD-Anzeige '— Normal
Stufe A
Farbe =30 < +30 StEfZ B
T6nung —30 ©+30 —‘ Videosystem '— Auto
Scharfe —30 < +30 PAL (50/60Hz)
SECAM
Farb Temp 5000 11000 NTSC4.43
- NTSC3.58
—i Gamma-Position '— Standard PAL-M
S.-Detail
PAL-N
Dynam.-Gamma
Eigenes Bild 1 "
Eigenes Bild 2 Hintergrund 2:*
SVM-Gamma
X —‘ Energiespar-Mod. '— Stromsparen [ON/OFF]
C.M.S.-Pos. ?.‘%”ﬁiﬂi RS-232C-Port [ON/OFF]
Eigenes Bild 1 Autom. Aus [ON/OFF]
Eigenes Bild 2 H Rrs-232C {9600 bps
—‘ Extras '— IP-Modus ii?g(z)gobgss
[2D/3D/Filmk] P
WeiB-Betonu. [ON/OFF] —‘ PRJ.-Modus '— Vorne
DNR [OFF/Stufe 1-3] Decke+Vorne
DFC [OFF/Stufe 1-3] Hinten
Gamma }——{ Gamma-Position }— Standard Sprache '— English
Seite 52 S.-Detail Seite 36 Deutsch
R-Gamma 30 < +30 Dynam.-Gamma Espaiiol
Eigenes Bild 1 Nederlands
- —30 < +30
Eigenes Bild 2 Francgais
_‘ B-Gamma =30 < +30 SVM-Gamma ltaliano
Svenska
R-Zun. -30 < +30 Portugués
GZun. =30 <+30 mE
s=0f
B-Zun. —30 < +30 HAGH
R-Vers. —30 < +30
Vo 30130
Seite 74
B-Vers. —30 < +30
CMS. F{cms.-Pos —{standard
Seite 54 Filmklang
Eigenes Bild 1
Eigenes Bild 2

[R] Rot
[Y] Gelb
[G] Grin

[M] Violett

Reset (alle Farben)

Einstellungen betrachten

- 730 - +30 [C] Zyanblau
1z
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Gerwendung des Menus

Dieser Projektor ist mit zwei Meniis ausgestattet, mit denen das Bild und der Projektor
eingestellt werden kénnen.
Sie kdonnen diese Meniis vom Projektor oder von der Fernbedienung aus folgendermaBen

verwenden.
Menibildschirm fiir den Eingang 1-, Meniibildschirm fiir den Eingang 3-oder,
Eingang 2- oder Eingang 5- Modus Eingang 4- Modus
0 Breinsync] optionen © sprache | Status 1 mma | @ cMs. | @optionen ¢ Sprache | Status
Meniibalken Meniibalken
(Hauptmenii) (Hauptmenii)
1
Meniioptionen V.A4PD-
4 Tasten
(Justierungen)
_— ENTER-Taste /—MENU-Taste
1 ® driicken. \_—— A
e Der Meniibildschirm wird angezeigt. GHOO CmE88 @ Q@

%Hinweis

eDie “Bild”-Menuanzeige flur die
ausgewahlte Eingangsbetriebsart
wird angezeigt.

eDie unten rechts dargestellte
Bildwandanzeige wird angezeigt,
wenn der Eingang 1-, 2- oder 5-
Modus ausgewahlt wird.

MENU-Taste

va Aa <s "
Tasten

@ canma | @ cis. | Srensyne] Soptionon © spracho | status
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2 < oder W fiir die Wahl des Meniis S
driicken, das Sie einstellen mochten.

88 silaposition +®
Kontrast 18 (D —— O

e mO——0
%Hinweis o
o Fiir Einzelheiten zu den Mends siehe s —
die Tabellen auf Seiten 40 und 41.

3 Woder A fiir die Wahl des Meniipunktes Qe T e
. R u ® o« s EmsTeLLEN
driicken, den Sie einstellen méchten.

%Hinweis

e Fir die Anzeige eines einzelnen
Einstellungspunktes nach Wahl des
Punktes driicken. Nur der

Menibalken und der gewéhlte D Bild
Einstellungspunkt werden angezeigt. 22 Bildposition +®
AnschlieBend wird bei Driicken von Kontrat @ 2 o] = (D
V¥ oder A der folgende Punkt Helligk, WS (5) — — (0)
(“Helligk” nach “Kontrast”) angezeigt. Farbe E ) —— (O

Tonung HlE O =—=—()
schirfe 8 () =—=— (D)
Farb Temp )

NICTPR Sy —— [P e p P ——

’ 82 Gamma-Position = ()
N— (5 C.M.5.-Pos. =+
Extras -
ENIER Reset

UNDQ " .
e (=) drliicken, um zum vorherigen
Bildschirm zurlck zu kehren.

4 4 oder W fiir die Einstellung des O b
gewahlten Punktes driicken. % silapostiion +®

« Die Anderung wurde gespeichert. o D0
Helligk. [ (0) mmmimm (&)
Farbe 8 () —— (D)
Ténung ] O) =—=—()
schirfe Y () == (1)
Farb Temp ==
v22 Gamma-Position = [~
(E) C.M.5.-Pos. =D
Extras =
\ Reset

5 driucken.

e Der Menubildschirm wird ausgeblendet.
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K\lerwendung des Meniis

Menuoptionen
(Einstellungen)

A
2

D

3

@-44

MENU

1 driicken.

e Der Menbildschirm wird angezeigt.

%Hinweis

eDie “Bild”-Menlanzeige fur die
ausgewahlte Eingangsbetriebsart
wird angezeigt.

eDie unten rechts dargestellte
Bildwandanzeige wird angezeigt,
wenn der Eingang 1-, 2- oder 5-
Modus ausgewahlt wird.

« oder P> fiir die Wahl des Meniis
driicken, das Sie einstellen mochten.

%Hinweis

e Flir Einzelheiten zu den Menl(s siehe
die Tabellen auf Seiten 40 und 41.

W oder A fiir die Wahl des Meniipunktes
driicken, den Sie einstellen mdchten.

%Hinweis

° @ fur die Rickkehr zum vorherigen
Mena drucken.

e Das Symbol in einigen Menls mit
* wahlen.

ENTER-Taste
N\

v;‘y‘;»'

/—MENU-Taste

> Q =8 9]

MENU-Taste

vs As <s "
Tasten

V¥ Meniibildschirm

@ Ganma | ) cHS. | Ereinsyne] Doptionen| D Sprache | Status

88 bildposition

88 Ganma-Position  +@)
+

88
®c.

s.-Pos. (5]
@ extras
RRRRR
@ bid | @ canma | @ cHs. | Feinsyic © sprache | Status

« ©optonen 4]
Dig. Ver. I Q) ——Q
Untertit. B @ ——©
Rasot ®

Led Oe O
A Lamp. Tmer N 1
€] o

9P Energiesp: 3
B3 RS-232C = MG bps

[, PR Modus >0

\

@ Optionen

Dig. Ver. lEl Q) =—— )
Untertit. I8 ;'—+@

Reset

Untermenii
LED Me @ |_
@ Lamp.-Timer D h
0SD-Anzeige = () Normal
%) Signaltyp -UO @ Stufe A
Hintergrund =+ O stufe B
9P Energiespar-Mod. =
R$-232C = IEEERG] bps
[ PRJ.Modus L




4 P driicken.

e Der Cursor wird in das Unterment
verschoben.

5 W oder A fiir die Wahl der
Einstellung des im Untermenu
angezeigten Punktes dricken.

6 dricken.

e Der gewahlte Punkt ist eingestellt.

%Hinweis

¢ Bei einige Einstellungspunkten wird
unter Umsténden eine
Bestatigungsmeldung angezeigt.
Wenn ein Punkt eingestellt wird, 4
oder P> fiir die Wahl von “Ja” oder “OK”
driicken, anschlieBend (©) driicken.

. verwenden, um “ON” oder “OFF”
fir den Punkt “Energiespar-Mod.”
auszuwahlen.

¢ Wenn Sie im Men( “Bild” die Funktion
“Extras” einstellen mochten, drlicken

V. Sie die Taste .

MENU

7 driicken.

e Das Menu wird nicht mehr angezeigt.

@ Optionen

Dig. Ver. Y —_— )
untertit. Il (B) = ()
Reset
LED O« O
@ Lamp.-Timer I h
0SD-Anzeige > (1)
39 Signaltyp +()
Hintergrund +0
S Energiespar-Mod. =

R§-232C bps
[, PRJ-Modus +[]

@ Optionen

Dig. ver. Y O — G
Untertit. 18 Q) —— ©)
Reset
LED Qe @
B Lamp.-Timer Y h
0SD-Anzeige -D
3% Signaltyp O]
Hintergrund =+
S Energiespar-Mod. =

RS-232C =+ bps
[, PRJ-Modus »Ld

|— Untermenii

Normal
() stufe A
O stufe B

Normal
() sture A
O sture s
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KEinsteIIung des Bildes

Das vom Projektor wiedergegebene Bild kann nach Wunsch mit den folgenden Bildeinstellungen eingestellt werden.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein-Sync. @optionen Sprache Status

Wahlen Sie die
Bildposition aus

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie die Bildposition,
abhéngig von der Helligkeit des Raums oder der
abzuspielenden Software, auswéhlen. Sie bietet drei
voreingestellte, sowie drei benutzerdefinierte Positionen.

) Bild

88 Bildposition +®

(8) standard

Kontrast [l () ——(T)
Helligk. B (©) —— e ()
Farbe HlE () =——(0)
Tonung Wl Q) —— ()
schirfe HE () =——(D)

Natiirlich

Dynamisch

e Eigenes Bild 1

Eigenes Bild 2

EING.1-Pos.

Farb Temp B ==

In ?" die.sen Bildpositionen kfinnen die Elemente im !Vlen.ii 22 Gamma-Position ()
“Bild” eingestellt und gespeichert werden. Wenn Sie ein @ cM.5-Pos. +0
Bild speichern mdochten, wahlen Sie zunéchst eine B Y
Bildposition aus und nehmen Sie anschlieBend die Reset
Einstellungen im Menii “Bild” vor.

“Bildposition” im “Bild”’-Meni des
Meniibildschirmes auswahlen.

—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

Ausgewdhlte Position Beschreibung
Standard Sharp Standardeinstellung
Natrlich Sie erhalten ein
ausgeglichenes Farbbild.
Dynamisch Sie erhalten ein helles Bild.
Eigenes Bild 1 | Die Bildeinstellungen
kénnen gemas lhren
Eigenes Bild 2 | eigenen Winschen
gespeichert werden.

E|NG.1_—Pos. Die Bildeinstellungen kénnen
bis fur alle Eingangsbetriebsarten
EING.5-Pos. | gespeichert werden.

%Hinweis

eDricken Sie die Taste @), um die
Bildposition direkt auszuwdahlen. Die
Bildposition &ndert sich, sobald die Taste
erneut gedriickt wird.

Bildposition-taste
(PICTURE POSITION)
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Einstellung der Bild-
Vorlieben

Einstellung des Bildmeniis auf der
Meniianzeige.

P D sild + |
89 Bildposition »E)

—Fiur Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

Kontrast [l (1) == (1)
Helligk. 8 (C) ———
Farbe ) ——()
Tonung 8 (O =—=— )
schirfe W8 (D) —=— (D)
Farb Temp ==

+82 Gamma-Position = ()

(2 C.M.5.-Pos. =D

Extras -
Reset
Gewahlter Punkt Beschreibung 4 Taste P Taste
Kontrast Fur das Einstellen des Kontrastpegels Fir weniger Kontrast | Fir mehr Kontrast
Helligk. Fur das Einstellen der Helligkeit eines Bildes Fur weniger Helligkeit | Fir mehr Helligkeit
Farbe Flr das Einstellen der Farbenintensitat eines Bildes | Fir weniger intensive Farben | Fr stérker intensive Farben
Ténung Fur das Einstellen der Ténungen eines Bildes Hautfarben werden violetter | Hautfarben werden griiner
Scharfe Um die Kontur eines Bildes scharfer oder weicher zu machen | Fir geringere Scharfe | Fir groBere Scharfe
Farb Temp Fur das Einstellen der Farbtemperatur eines Bildes | Verringert die Erhoht die Farb--
Farbtemperatur flir temperatur fir kihlere,
warmere, rétliche, blauliche, Fluoreszenz-
weiBglihende Bilder. ahnliche Bilder.

%Hinweis

e Je nach Eingangssignal unterscheiden
sich die Bildjustierungs-Einstellungen
unter Umstanden.

eJe nach Kombination des Eingang-
Modus mit der Einstellung unter
“Signaltyp” sind einige Punkte unter
Umstanden nicht einstellbar.

Auswahl der
Gammaposition

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Auswahl
der gewiinschten Gammaposition.

“Gamma-Position” im “Bild”’-Menii des
Meniibildschirmes auswéhlen.

—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

%Hinweis

o Mit “Gamma” des Menubildschirmes kann
Gamma detaillierter eingestellt werden.
Siehe Seite 52 hinsichtlich der Einzelheiten.

) Bild
892 Bildposition =+
Kontrast 8 () == (T)
Helligk. N () mmmmmm
Farbe 8 (O) = ()
Tonung Y O) =—=—()
schirfe [ () —=— (1)
Farb Temp ==

&8 Gamma-Position -b

(8 ¢.M.5.-Pos. =D

Standard
5 -Detail

Extras =

@ Dynam.-Gamma

Reset

(1) Eigenes Bild 1

(2) Eigenes Bild 2
@ SVM-Gamma
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/Einstellung des Bildes

Auswahlen der C.M.S.-
Pos.

Diese Funktion erméglicht Ihnen die Auswahl
des gewiinschten Farbwiedergabe-Modus.

“C.M.S.-Pos.” im “Bild”-Menii des
Meniibildschirmes auswéhlen.

—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

% Hinweis
o Mit “C.M.S.” des MenUbildschirmes kann die

Farbe detaillierter eingestellt werden. Siehe
Seite 54 hinsichtlich der Einzelheiten.

Sondereinstellungen
“Extras” im “Bild”’-Menii des
Menibildschirmes auswéahlen.

—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.
Gewahlter Punkt
IP-Modus

Beschreibung
Zur Auswahl der
stufenlosen verstellbaren
Anzeige eines
Videosignals. (Seite 49)
WeiB-Betonu. | Zur Kontrastbetonung

(Seite 50)
DNR Zur Reduzierung der
Bildgerausche (Seite 50)
DFC Zur Betonung der

Bildkonturen (Seite 51)
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{C Bild

88 Bildposition =S

Kontrast lE () —— (D)
Helligk. 1l (0) =———
Farbe ) ——()
Tonung 8 () =—=— ()
schirfe M8 (D) =—=— (D)
Farb Temp ==

+82 Gamma-Position = [F)

(E) C.M.5.-Pos. =D D standard
Extras - @ Filmklang
Reset 1) Figenes Bild 1
£2) Figenes Bild 2
) Bild
22 Bildposition +%)

Kontrast Il (0) === (T)
Helligk. [ —_—— E)
Farbe | 0 O e O
Tonung [l (O) === ()
schirfe [l ([) == (1)
Farb Temp B ==

»22 Gamma-Position =)

(5 c.M.5.-Pos. N

Extras - IP-Modus {3D)]
Reset WeiB-Betonu. O
DNR
DFC @




D
IP-Modus

Mit dieser Funktion kann die Progressiv-
Anzeige eines Videosignals gewéhlt werden.
Mit der Progressiv-Anzeige wird ein besseres
Videobild projiziert.

“IP-Modus” im “Extras”-Menii auswéhlen
auf der “Bild” -MenUlianzeige.

eDriicken Sie die Taste , um in den “IP
Modus” zu wechseln.

—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

Gewahlter Punkt Beschreibung

2 D) Empfehlenswert fir die Anzeige von
(2D Progressiv) | schnellen Bildern, wie z. B. bei
Sportibertragungen und Action-
Filmen. Dieser Modus optimiert die
Bilder in einem angezeigten Rahmen.
43 [)] Empfehlenswert fir die klarere Anzeige
(3D Progressiv) | von langsamen Bildern, wie z. B. bei
Schauspielen und Dokumentarfilmen.
Diese Betriebsart optimiert das Bild,
indem sie die Bewegungen einer Reihe
von vorherigen und folgender Rahmen
abxchazt.

(&) Reproduziert das Bild der
(Film-Modus) | Filmquelle* in klarer Form.

Zeigt das optimierte Bild eines
Films an, der mit 3-2- Pull-Down-
Enhancement (NTSC und
PAL60Hz) oder 2-2-Pull-Down-
Enhancement (PAL50Hz und
SECAM) in Bilder des Progressiv-
Modus umgewandelt wird.

* Die Filmquelle ist eine digitale Videoaufnahme,
wobei das Original mit 24 Rahmen/Sekunde
codiert ist. Der Projektor kann diese Filmquelle in
ein Progressiv-Video mit 60 Rahmen/Sekunde
durch NTSC und PAL60Hz oder mit 50 Rahmen/
Sekunde durch PAL50Hz und SECAM
konvertieren, um ein scharfes Bild wiederzugeben.

%Hinweis

¢ Werden stufenlos verstellbare Eingaben
verwendet, so werden diese Eingaben
direkt angezeigt, und 2D Progressive
(2D-Progressive), 3D Progressive (3D-
Progressive) und der Film-Modus kénnen
nicht ausgewéhlt werden. Diese Modi
kdnnen in Zeilensprungsignalen, anders
als 10801, ausgewahlt werden.

eSelbst wenn die 3D-Progressiv-
Betriebsart auf NTSC oder PAL60Hz
eingestellt wurde, wird 3-2-Pull-Down-
Enhancement automatisch aktiviert,
wenn die Filmquelle eingegeben wurde.

e [n PAL50Hz oder SECAM wird 2-2-Pull-Down-
Enhancement nur im Film-Modus aktiviert,
wenn die Filmquelle eingegeben wurde.

A gild

88 Bildposition +S

Kontrast [l () === (T}
Helligk. Y (D) m———
Farbe [ () === ()
Ténung 8 (O =—=— )
schirfe R (D —— (D
Farb Temp ==

28 Gamma-Position =+

(8 C.M.5.-Pos. +(D

Extras - IP-Modus {301
Reset WeiB-Betonu. O
DNR
DFC (£}
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Cinstellung des Bildes

Betonung des Kontrastes
Diese Funktion betont den Kontrast der hellen
Bildbereiche, damit ein kontrastreicheres Bild erzielt wird.
“WeiB-Betonu.” im “Extras”- Menii des
“Bild”-Menuibildschirmes ausg@hlen.

* Driicken Sie die Taste (), um die
Funktion “WeiB-Betonu.” auf “EIN” oder
“AUS” zu schalten.

—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich

der Bedienung des Meniibildschirmes.

Gewahlter Punkt Beschreibung
@)} Betont die hellen Bildbereiche.

(I (OFF) Deaktiviert die Funktion “WeiB-Betonu”.

.
Verringerung von Bildrauschen (DNR)

Die Digitale Rauschenreduktion (DNR) bietet
hochqualitative Bilder bei minimaler Punktverschiebung
und Kreuzfarbrauschen.

“DNR” im “Extras”’-Menii auswahlen auf
der “Bild” Meniianzeige

ENTER

e Driicken Sie die Taste , um in den
“DNR” zu wechseln.

—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich

der Bedienung des Meniibildschirmes.

Gewahlter Punkt Beschreibung
(D (oFF) Deaktiviert “DNR”.

(Stufe 1) |Stellen Sie eine Stufe ein,
(Stufe 2) |damit Sie ein klareres Bild
@ (Stufe 3) erhalten.

%Hinweis

Sicherstellen, dass DNR in den folgenden Féllen
auf “OFF” gestellt wird:
¢ Wenn das Bild unscharf ist.
e Wenn die Konturen und Farben eines
bewegten Bildes verzerrt sind.
e Wenn Fernsehsendungen mit schwachen
Signalen angezeigt werden.

. Info

e Diese Funktion ist verfligbar bei EINGANG
1, 2 (4801, 480P, 5761 und 576P-Signale)
und EINGANG 3, 4 (alle Signale).

©)-50
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99 Bildposition =+(5)

Kontrast il (1) =—=—(T)
Helligk. HlE () =——m—(Z)
Farbe 8 () === (")
Ténung 8 O) =—=—(")
schirfe HlE () =—=—(T)
Farb Temp H—=&

»28 Gamma-Position =+

(8) C.M.5.-Pos. +(D

Extras -+ IP-Modus (3D}
Reset WeiB-Betonu. O
DNR
DFC ]
2} Bild
882 Bildposition )

Kontrast [l () === (T)
Helligk. 8 (8) =——=—(3)
Farbe ) ——0>0)
Tonung HlE O) =——=—(")
schirfe [l () =——=—(T)
Farb Temp B ==

»82 Gamma-Position =)

() C.M.5.-Pos. N

Extras -

IP-Modus {3D]

Reset

WeiB-Betonu. O

DNR

DFC @




Betonung der
Bildkonturen (DFC)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die
Bildkonturen auswéhlen.

Wahlen Sie im Menu “Bild” unter
“Extras” die Funktion DFC
eDriicken Sie die Taste , um die
Funktion “DFC” zu wechseln.

—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

Gewahlter Punkt Beschreibung

(I (OFF) Deaktiviert “DFC”.

@) (Stufe 1) Minimale Betonung der
Konturen

@(Stufe 2)

@) (Stufe 3) Maximale Betonung der
Konturen

Zuriicksetzen
samtlicher
Einstellungen

Mit Hilfe dieser Funktionen konnen Sie samtliche
Einstellungen auf die Standardeinstellungen
zuriicksetzen.

Waéhlen Sie im Meniibildschirm des
Menis “Bild” die FunngiTEcR)n “Reset” und

driicken Sie die Taste .
—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

) Bild

09 Bildposition =+(5)

Kontrast il (0) == (T)
Helligk. MY (5) e
Farbe [ () =——m— ()
Tonung M O) =—=—()
schirfe 0 (D —— (D
Farb Temp ==&

+88 Gamma-Position =+ (A

(8 C.M.5.-Pos. =D

Extras > IP-Modus {3 D]
Reset WeiB-Betonu. O
DNR
DFC V]
) Bild
82 Bildposition %)

Kontrast Il () —— (0
Helligk. [l (8) = (3)
Farbe e O ——()
Tonung 8 O) =—=— ()
schirfe 8 ([) == (1)
Farb Temp B ==

22 Gamma-Position = ()

(8 C.M.5.-Pos. +[D

Extras -
Reset
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Ginstellung von Gamma

Diese Funktion verwenden, um die Gammaposition auszuwéahlen und die Gammakurve fiir

eine feinere Bildeinstellung einzustellen.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein—Sync. @ aoptionen Sprache  Status
Gamma

Auswahl der v88 Gamma-Position = () Standard
GammaPOSition mo—0 S.-Detail
“Gamma-Position” im “Gamma”-Menii -Q—0 % D
des Meniibildschirmes auswabhlen. = 5 — @ tigenesila2
—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich mMO—0 @ svicamma
der Bedienung des Meniuibildschirmes. m|mo—0

Gewahlter Punkt Beschreibung : : _+

Standard Sharp Standardeinstellung -mc—0

S.-Detail Verleiht den dunkleren

Bildbereichen eine gréBere Tiefe.
Dynam.- Sie erhalten ein kraftiges
Gamma und Klares Bild. Standard S.-Detall Dynam.-Gamma

Eigenes Bild 1-2

Ermdglicht Ihnen die

Einstellung der

Gammakurve fur jedes RGB.
Erméglicht Ihnen die Einstellung
des Gammawertes mit Hilfe der
SharpVision Manager-Software.

SVM-Gamma

%Hinweis

eDie in diesem Menil einzustellende
Gamma-Position, kann im “Bild”-MenU
unter “Gamma Position” ausgewahlt
werden.

e “Eigenes Bild 1” oder “Eigenes Bild 2”
auswdhlen, um eine detailreichere
Gamma-Einstellung durchzufihren.

eHinsichtlich der Auswahl von “SVM-
Gamma” bitte die Bedienungsanleitung des
SharpVision Manager (im Lieferumfang
enthalten) lesen.
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Einstellung von Gamma

Die

Gammakurve entsprechend den

personlichen Vorlieben einstellen. Diese

Gamma
‘ S8 Gamma-Position -b@|
|R—Gamma_ﬂ[I ﬁq"

.. . - i
Gammawerte kénnen nur dann eingestellt :2:::: g —_—
werden, wenn die Gammaposition auf Rzun. MY —— ()
“Eigenes Bild 1” oder “Eigenes Bild 2” Gzun. WO —— ()
eingestellt ist. B-Zun. [ D ——
. . R-vers. (0 —— )
Den Gamma-Punkt im “Gamma”-Menii G_VZ:SS_ O ——0
des Menubildschirmes auswéhlen. B-vers. Nl (D —m—
—Siehe die Seiten 42 bis 45 hinsichtlich Reset
der Bedienung des Meniibildschirmes.
% Hinweis
e Zum Ruckstellen aller eingestellten Punkte
“Reset” wahlen und (©) driicken.
Gewahlter Punkt Beschreibung «-Taste P -Taste
R-Gamma Fir die Einstellung der Anzeige-Eigenschaften der Um helleren Bildbereichen in roter | Um dunkleren Bildbereichen in

(Rot-Gamma)

Farbe Rot.

Farbe eine gréBere Tiefe zu
verleihen.

roter Farbe eine groBere Tiefe zu
verleihen.

G-Gamma
(Grin-Gamma)

Fir die Einstellung der Anzeige-Eigenschaften der
Farbe Grin.

Um helleren Bildbereichen in
griiner Farbe eine groBere Tiefe
zu verleihen.

Um dunkleren Bildbereichen in
grliner Farbe eine groBere Tiefe
zu verleihen.

B-Gamma
(Blau-Gamma)

Fir die Einstellung der Anzeige-Eigenschaften der
Farbe Blau.

Um helleren Bildbereichen in
blauer Farbe eine groBere Tiefe zu
verleihen.

Um dunkleren Bildbereichen in
blauer Farbe eine groBere Tiefe zu
verleihen.

(Griin-Versatz)

Griin.

Farbe.

R-Zun. Firr die Einstellung des Kontrastpegels der Farbe Rot. | Fir weniger Kontrast der roten Fiir mehr Kontrast der roten Farbe.
(Rot-Zunahme) Farbe.

G-Zun. Fiir die Einstellung des Kontrastpegels der Farbe Griin. | Fir weniger Kontrast der griinen | Fiir mehr Kontrast der griinen
(Griin-Zunahme) Farbe. Farbe.

B-Zun. Fir die Einstellung des Kontrastpegels der Farbe Blau. | Fir weniger Kontrast der blauen | Fiir mehr Kontrast der blauen
(Blau-Zunahme) Farbe. Farbe.

R-Vers. Fr die Einstellung des Helligkeitspegels der Farbe Rot. | Fiir weniger Helligkeit der roten | Fiir mehr Helligkeit der roten
(Rot-Versatz) Farbe. Farbe.

G-Vers. Fir die Einstellung des Helligkeitspegels der Farbe Fir weniger Helligkeit der griinen | Fiir mehr Helligkeit der griinen

Farbe.

B-Vers.
(Blau-Versatz)

Fur die Einstellung des Helligkeitspegels der Farbe
Blau.

Fir weniger Helligkeit der blauen
Farbe.

Fiir mehr Helligkeit der blauen
Farbe.
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/C. M. S. (Color Management System - Farbverwaltungssystem)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen die Farbcharakteristika von sechs Farben (R: Rot, Y: Gelb,
G: Griin, C: Zyanblau, B: Blau, M: Violett) individuell veréandert werden.

A Bild ©) Gamma | c.M.5 | EJFein-Sync.

Auswahlen der
C. M. S. -Pos.

“C.M.S. -Pos.” im “C.M.S.”-Meni
auswaéhlen auf der Menlianzeige.
—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

Gewabhlter Punkt Beschreibung
Standard Sharp Standardeinstellung

Filmklang Sie erhalten ein
ausgeglichenes Farbbild.
Eigenes 1-2 | “Leichtgk.”, “Farbsétt.” und

“Farbton” kénnen flir jede der
sechs Farben eingestellt werden.

%Hinweis

eWenn unter “C.M.S. -Pos.” die Option
“Standard” ausgewahlt wurde, kénnen
keine weiteren Punkte (z.B. Ziel)
ausgewahlt werden.

Auswahlen der
Zielfarbe

“Ziel” im “C. M. S.”-Menii auswéahlen auf
der Meniianzeige.

—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.
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Sprache  Status

Dcms
(2 c.M.5.-Pos. =+ D standard
— 5 Filmklang
) —— €9 Eigenes Bild 1
mm O)- i@ £2) Eigenes Bild 2
- (M) —
=
M cms.
[63 cMs-Pos. o]
|ziel ® = — |
Leichtgk. Y e —
Farbsatt. [l () === )
Farbton [ (M) ——
Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)
@ Einstellungen betrachten
®) Rot Zyanblau
Gelb Blau
Grin (D) Violett




- . - @ cHs.
Helligkeit der Zielfarbe S —
einstellen Ziel N

Eeichtgk._su o] -
Farbsatt, I () ——m— )

“Leichtgk.” im “C. M. S.”-Menii auswéhlen O SR

auf der Meniianzeige.

= : .. . Reset (diese Farbe)
—Fir Bedienung der Meniianzeige iy i ——
Siehe Seiten 42 bls 45, @ Einstellungen betrachten
- D cms.
Den chromatischen @ cs-pos. D
Wert der Zielfarbe Ziel  WENES
== Leichtgk. IS (5) —— (5)
auswahlen e ks amide]
Farbton Y ‘ —— '
“Farbsétt.” im “C. M. S.”-Menii auswéhlen Reset (diese Farbe)
auf der Menﬁanzeige_ Reset (alle Farben)
—Fiir Bedienung der Meniianzeige (= I O T

siehe Seiten 42 bis 45.

Den Farbton der @ cns.

tE) C.M.5.-Pos. = (1)

Zielfarbe auswahlen e
Leichtgk. il (8) ——
“Farbton” im “C. M. S.”-Menii auswihlen ﬁ%%%
U ige.
an ger Men.uanze ge o . Reset (diese Farbe)
—Fur Bedienung der Menlanzeige PR T
Siehe Seiten 42 bls 45 @ Einstellungen betrachten
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/C. M. S. (Color Management System-Farbverwaltungssystem)

Zuriicksetzen der
benutzerdefinierten
Einstellungen

“Reset (diese Farbe)” oder “Reset (alle
Farben)” im “C. M. S.”-Menii auswéhlen
auf der Menilianzeige.

—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

Gewahlter Punkt

Reset
(diese Farbe)

Beschreibung

“Leichtgk.”, “Farbsé&tt.” Und
“Farbton” der als “Ziel” gewéhlten
Farbe werden zuriickgesetzt.

“Leichtgk.”, “Farbsatt.” Und
“Farbton” aller Farben
werden zuriickgesetzt.

Uberblick aller
Farbeinstellungen

Reset
(alle Farben)

“Einstellungen betrachten” im “C. M. S.”-
Menii auswéhlen auf der Meniianzeige
—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.
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() c.M.5.-Pos. = (1)

Ziel = e
Leichtgk Il () mmim—
Farbsitt. il () —— ()
Farbton [E (M) =—r—
Reset (diese Farbe)
Reset (alle Farben)
@ Einstellungen betrachten

0 cms.
(8 C.M.5.-Pos. = 1)
Ziel =

Leichtgk. 8 e
Farbsitt. Jlll () == )
Farbton Y (M) =—r——
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Reset (alle Farben) ® @
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Ginstellung der Computer-Bilder

Die Fein-Sync.-Funktion verwenden, wenn UnregelméBigkeiten wie vertikale Streifen oder
Flimmern auf der Bildwand auftreten.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein—Sync. @optionen Sprache Status

Wenn Auto-Sync. auf

| - @ Fein-Sync. - |

- Uhr | 0 e
OFF gestellt ist Phase -g%’_‘_*%
Wenn “Auto-Sync” auf “OFF” gestellt ist, HPos. HRO)——0O
kénnen Interferenzen wie Flimmern oder vPos. HEQ)——0O
vertikale Streifen auftreten, falls Karo-Muster Reset
oder vertikale Streifen angezeigt werden. Sollte 2 Einst.speich. -+
dies geschehen, “Uhr”, “Phase”, “H-Pos.” und 2 Einst.wihlen ol
“V-Pos.” fiir ein optimales Bild einstellen. BEtlehsaiten hd_

£ q Signal-Info

“Uhr”, “Phase”, “H-Pos.” oder “V-Pos.” im “Fein- €3 Auto-Sync. N )
Sync.”-Menii auswéhlen auf der Meniianzeige. Auto-syncDisy O <>@

—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

Gewahlter Punkt Beschreibung
Uhr Stellt vertikales Rauschen ein.
Phase Stellt horizontales Rauschen ein (ahnlich wie beim Spurabgleich bei lhrem Videorecorder).
H-Pos. Zentriert das Bild auf der Bildwand, indem es nach links oder rechts bewegt wird.
V-Pos. Zentriert das Bild auf der Bildwand, indem es nach oben oder unten bewegt wird.

%Hinweis

o Computerbild-Einstellungen kénnen einfach
durch Driicken von ‘gy durchgefiihrt
werden. Siehe Seite 59 flr Einzelheiten.

e Zum Ruckstellen aller eingestellten Punkte

“Reset” wahlen und (©) driicken.

- @ Fein-Sync.
Speichern der -
= Uhr () ——)

Einstellungen Phase O ) —— ()
Dieser Projektor kann bis zu sieben H-Pos. Y O——:O
Einstellungen fiir die Verwendung mit v-pos. I ——0
verschiedenen Computern speichern. Hese Auflbsung [Vert.Freq.
= . 5 = T . 0o - :) Einst.speich. =-» 11024 x 768 60 Hz

Einst. speich.” im “Fein-Sync.”-Menii % Einstwanien N 1IHE
auswaéhlen auf der Mentianzeige. Betriebsarten M I,
—Fiir Bedienung der Meniianzeige gsmnalflnfo & s

H : H Auto-$ync. = b L]
siehe Seiten 42 bis 45. rosyone O S@
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/Einstellung der Computer-Bilder

Wahl der Einstellungen

Auf die in diesem Projektor gespeicherten Einstellungen
kann auf einfache Weise zugegriffen werden.

“Einst. wahlen” im “Fein-Sync.”-Menii
auswadhlen auf der Meniianzeige.
—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

%Hinweis

e Falls eine Speicherposition nicht belegt
wurde, werden die Einstellungen fur
Auflésung und Frequenz nicht angezeigt.

e Wenn eine gespeicherte Einstellung mit
“Einst.wahlen” ausgewahlt wird, kénnen
Sie den Projektor mit den gespeicherten
Einstellungen verwenden.

Einstellung einer
besonderen Betriebsart

Normalerweise wird die Art des Eingangssignals
erkannt und automatisch die dafiir geeignete
Auflosungs-Betriebsart eingestellt. Bei einigen
Signalen sollte die optimale Auflésungs-
Betriebsart in “Betriebsarten” des “Fein-Sync.”-
Meniis gewdhlt werden, um der Anzeige-
Betriebsart des Computers zu entsprechen.

Die Auflésung durch Wahl von
“Betriebsarten” im “Fein-Sync.”-Menii
einstellen auf der Menlianzeige.

—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

%Hinweis

¢ Die Wiedergabe von Computer-Mustern,
bei denen jede zweite Zeile wiederholt wird
(horizontale Streifen), sollte vermieden
werden.(Durch Auftreten von Flimmern
kann das Betrachten erschwert werden.)

eWenn ein DVD-Player oder ein Digital-
Videogerat angeschlossen wird, 480P als
Eingangssignal auswahlen.

e Siehe den unten stehenden Abschnitt
“Prifung des Eingangssignals” far
Informationen Uber das gegenwartig
eingestellt Eingangssignal.
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@ Fein-Sync.

Uhr ) ——()
Phase HlH () =——— )
H-Pos. HE)——0)
v-Pos. HNQ)——M

Reset

:> Einst.speich. -+ Auflgsung |Yert.-Freq.

:> Einst.wdhlen = 1/1024 X 788 60 Hz
Betriebsarten Ld |
£ 17 Signal-Info
@ Auto-Sync. -b
Auto-Sync.Disp () bW

@ Fein-Sync.

Uhr ) ——0)
Phase HE D) ——(E)
HPos. W O)——0
V-Pos. Q) ——M
Reset

2 Einst.speich. -

O Einst.wihlen £l | Auflosung
Betriebsarten = i 1 480P
1 Signal-info 2 (6 0R 60

3 720 X 480

@ Auto-Sync.

Auto-Sync.Disp O




Prifung des
Eingangssignals

Diese Funktion kann zur Uberpriifung des
gegenwartigen Eingangssignals verwendet werden.

“Signal-Info” im “Fein Sync”-Meni
auswahlen auf der Menlianzeige.
—Fur Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

Einstellung von Auto-Sync.

Fur die automatische Einstellung eines
Computerbildes.

“Auto-Sync.” im “Fein-Sync.”-Meni
auswdhlen auf der Meniianzeige.
—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

%Hinweis

Bei Einstellung auf “€= Normal” oder

“€&- Hohe Geschw.”:

e Die Auto-Sync.-Einstellung wird nach
Einschalten des Projektors oder nach
Andern der Eingange durchgefiihrt, wenn
ein Computer angeschlossen ist.

Die Einstellungen sollten manuell

durchgefiihrt werden:

¢ Wenn mit der Auto-Sync.-Einstellung kein
optimales Bild erzielt werden kann. Siehe
Seite 57.

¢ Die Auto-Sync.-Einstellung kann je nach
Bild des am Projektor angeschlossenen
Computers einige Zeit in Anspruch
nehmen.

e Wenn “Auto-Sync.” auf “OFF” oder “Hohe
Geschw.” gestellt wird, und falls “‘gy
gedrickt wird, wird Auto-Sync. mit “Hohe
Geschw.” ausgefihrt. Falls die Taste
innerhalb einer Minute noch einmal
gedrickt wird, wird Auto-Sync. in der
“Normal” Betriebsart ausgeflhrt.

@ Fein-Sync.

Uhr () —— ()
Phase A ) =——— (2
H-Pos. H () ——0)
v-pos. W) ——M

Reset
2 Einst.speich. =+
2 Einst.wéhlen td |

Betriebsarten £d 1]

7 Signal-Info

Auflésung | 1024 x 768

&€ Auto-Sync. =+ 5

Auto-Sync.Disp () >

Hori.-Freqg. 48.2 kHz

Vert.-Freq. 60 Hz

@ Fein-Sync.

Uhr w0 ——0>0
Phase HlE () m—— )
HPos. H()——00)
V-Pos. Q) ——0O)

Reset

2 Einst.speich. -

2 Einst.wihlen td |

Betriebsarten =

i 1 Signal-Info

£} Auto-Sync. = 5

24 oFF

Auto-Sync.Disp () W

@ Normal

Hohe Geschw.

Bildschirmanzeige wéhrend

Auto Sync

Einetollung doe Bildos (Normal)
D U

AUTO SYNC-Taste
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Cinstellung der Computer-Bilder

Anzeigefunktion von
Auto-Sync.

Fiir die Einstellung der Anzeige, die wahrend
der Auto-Sync. angezeigt wird.

“Auto-Sync. -Disp” im “Fein-Sync”-
Menii auswéahlen auf der Meniianzeige.
—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

Gewahlter Punkt Beschreibung
O Das als Hintergrundbild
eingestellte Bild wird projiziert.
@ Das eingestellte
Computerbild erscheint.

(©)-60

@ Fein-Sync.

Uhr e () —— (D)
Phase [lE E) =—— ()

H-Pos. I () —

—0

v-Pos. W) ——0M

Reset

2 Einst.speich. -

2 Einst.wihlen + Nl
Betriebsarten =1
17 Signal-Info
@) Auto-Sync. - 5
Auto-Sync.Disp O E{}@




Einfach zu verwendende
Funktionen




K\Nahl der Bildanzeige-Betriebsart

Mit dieser Funktion kann die Bildanzeige-Betriebsart zur Verbesserung des eingegebenen Bildes modifiziert
oder individuell eingestellt werden. Je nach Eingangssignal kann ein Bild im Format “SEITENBA.”, “SMART
STRECKEN”, “KINO-ZOOM”, “STRECKEN”, “NORMAL” oder “PUNKT FUR PUNKT” gewéhlt werden.

1
. . RESIZE-Taste
Umschalten der Bildanzeige /_
mit Hilfe der unterschiedlichen 9905636— 040 561
Eingangssignale
RESIZE
driicken.
e Bei jedem Driicken von schaltet sich die

Anzeige wie auf Seiten 63 und 64 dargestellt um.

. Info

e In der Punkt flr Punkt-Betriebsart werden die
Bilder in der Originalauflésung angezeigt;
deshalb werden sie nicht vergréBert.

o Wenn “GROSSE ANDERN" auf der Bildwand
angezeigt wird, 3 driicken, um zum

Standardbild zurlickzukehren.

RESIZE-Taste

Bildschirmanzeige der Bildanzeige-Betriebsart

GROSSE ANDERN
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VIDEO

SMART KINO-
SEITENBA. STRECKEN oo STRECKEN | PUNKT FUR PUNKT
801
480P
i oin 4 5761
e ein 48 576P 960 x 720 1280 X 720 | 1280 x 720 | 1280 x 720 -
eitenverhéltnis NTSC
PAL
SECAM
480P 960 x 720 1280 X 720 | 1280 x 720 | 1280 x 720 -
Fur ein 16:9
Seftenyerhaliis 720P - - 1280 x 720 | 1280 x 720
10801 - - - 1280 x 720 -

Beim 720P-Ausgang von einem Computer wiahrend des 720P-Einganges “PUNKT FUR PUNKT” auswahlen.
« 720P schaltet zwischen “STRECKEN” und “PUNKT FUR PUNKT” um. Beim Eingang eines 10801-Signals ist “STRECK

EN” fest eingestellt.

Ei SEITENBA. SMART STRECKEN ";euT(ll‘;\lO-ZOOM 2 STRECKEN PUNKT FUR PUNKT
O Ollgo—~og| o O @) ©)
P
@) O O = on o (@) O | O
* *
@O O @) QO O o 1[0 O W
T
| O @) @) ol .o olllo Ol o
SEF(?:M Brievenbusbild 1 I
0] O O @) @) O
Sl KON 'O
HORHOH|| HON | IO O
1 |
=" O NON
10801 O O O O
O, "Ollio:
©) ©) @) O O o)

* “Dig. Ver.” und “Untertit.” bewegen sich nur in den “SMART STRECKEN"- und “KINO-ZOOM”-Modi.
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Wahl der Bildanzeige-Betriebsart

COMPUTER

NORMAL PUNKT FUR PUNKT
SVGA (800 x 600) 960 x 720 800 x 600
s Fur ein 4:3 XGA (1024 x 768) 960 x 720 1024 x 720
eitenverhaltnis
SXGA (1280 X 960) 960 x 720 1280 X 720
Ohne ein 4:3 SXGA (1280 X 1024) 900 x 720 1280 X 720

Seitenverhéltnis

Wi

Bild

Eil

NORMAL

PUNKT FUR PUNKT

O
O

)

O
O

r ein 4:3 Seitenverhalinis
(640 x 480)

L)
O @)

SVGA

O
O

O__ O
O O

)

O
O

0r ein 4:3 Seitenverhalinis
(800 x 600)

O
O

O__ O
O O

)

O
O

r ein 4:3 Seitenverhalinis
(1024 x 768)

SXGA

O
O

O__O
O

o)

O

r ein 5:4 Seitenverhalinis
(1280 x 1024)
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rUmschaItbare Hohe Helligkeits-/ Hoher Kontrast-Modus

Diese Funktion steuert die Menge des projizierten Lichtes und den Kontrast des Bildse. Het
kan bediend worden door gebruik te maken van de IRIS-knop op de afstandsbediening.

Zum Umschalten

zwischen den Modi
HOHE HELLIGKEIT/
HOHER KONTRAST

Driicken Sie auf der Fernbedienung
die Taste (®, um den gewiinschten
Modus auszuwéhlen. Der Modus
wird in der Reihenfolge “HOHE
HELLIGKEIT-MODUS”, “MEDIUM-
MODUS” und “HOHER-KONTRAST-
MODUS” umgeschaltet.

Gewahlter Modus

Beschreibung

HOHE HELLIGKEITS-
MODUS

Der Modus “Hohe
Helligkeit” hat Prioritat
vor dem Modus
“Hoher Kontrast”.

MEDIUM-MODUS

Zwischenmodus
zwischen hohem
Kontrast und hoher
Helligkeit.

HOHER KONTRAST-
MODUS

Der Modus “Hoher Kontrast”
hat Prioritat vor dem Modus
“Hohe Helligkeit”.

%Hinweis

o Werkseitig ist der Projektor auf “HOHE
HELLIGKEITS-MODUS” eingestellt.

IRIS-Taste
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(o

Fiir eine einfachere Betrachtung verschiebt diese Funktion bei der Projektion von 16:9-Bildern eines DVD-
Players oder eines DTV-*Decoders das gesamte auf die Bildwand projizierte Bild nach oben oder unten.
* DTV ist die allgemeine Umschreibung fiir das neue digitale Fernsehen in den Vereinigten Staaten von Amerika.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein*Sync. @optionen Sprache Status

igitale Verschiebungsfunktion

- - - @ Optionen
Emstell_ung der digitalen e TS
Verschiebungs Gntortit, N0 (D —— )
“Dig.-Ver.” im “Optionen”-Menii auswéhlen Reset
auf der Meniianzeige. LED O« O
—Fiir Bedienung der Meniianzeige & Lamp.-Timer  WENGH h
siehe Seiten 42 bis 45. 0SD-Anzeige + (i)

= — ) Videosystem S (@)

« Taste » Taste Hintergrund +0
9P Energiespar-Mod. =

Das Bild bewegt sich nach unten.| Das Bild bewegt sich nach oben. RS-232C = bps
[2 PRJModus =+

%Hinweis

o Die digitale Verschiebungsfunktion funktioniert bei der
SMART STRECKEN-und KINO-ZOOM-Bildwand.
Hinsichtlich der Einzelheiten siehe die Seiten 62.

Untertitel-Einstellung

Mit dieser Funktion kénnen Sie die vertikale GréBe der Anzeige fur Untertitel einstellen.
0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein—Sync. @ optionen Sprache  Status

Einstellung der vertikalen

@ optionen

|Dig. ver, il (&) ——

GroB3e der Anzeige [untertit. @ 167~ ©
“Untertit.” im “Optionen”-Meni Reset ®
auswahlen auf der Meniianzeige. LED Oe O
—Fir Bedienung der Meniianzeige (& Lamp.-Timer NN h
siehe Seiten 42 bis 45. 08D-Anzeige +(=)
T R Videosysten (@)

<« Taste » Taste Hintergrund N
S Energiespar-Mod. =

R5-232C = bps
[, PRJ-Modus >

Das Bild kann komprimiert Das Bild kann vergroBert
werden, indem die senkrechte | werden, indem die senkrechte
GroBe der Anzeige justiert wird. | GroBe der Anzeige justiert wird.

%Hinweis

o Bei der Umschaltung der Bildwand mit der Untertitel-
Einstellung wird nicht nur die Unterseite der
Bildwand angehoben, sondern auch der obere
Bereich bis zu einem bestimmten Punkt geéndert.

o Mit der digitalen Verschiebungsfunktion kann die
Untertitel-Einstellung noch wirksamer eingestellt werden.

o Die Untertitel-Einstellung kann nur fir die SMART
STRECKEN- und die KINO-ZOOM-Bildwand
durchgeftihrt werden. Hinsichtlich der Einzelheiten
siehe Seite 62.
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KFunktion LED Aus

Wenn die LED-Anzeigen die Projektion stéren, kénnen sie ausgeschaltet werden.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein*Sync. @optionen Sprache Status

LED ausschalten oty

Dig. Ver. Il &) —=— )
“LED” im “Optionen”-Meni auswéhlen Untertit. Il ) =—— (@)
auf der Menlianzeige. Reset
— Fiir Bedienung der Menilianzeige LED 0O =20
siehe Seiten 42 bis 45. {5 Lamp.-Timer NN h
Gewahlter Punkt Beschreibung 322;:‘;1:?: :
(D) (ON) LED-Anzeigen sind eingeschaltet. Hintergrund N®)

Wahrend der Projektor in Betrieb ist, sind S Energiespar-Mod. =
(ID(OFF) die LED-Anzeigen ausgeschaltet. (In RS-232C = EEEENH bps
folgenden Fallen sind die LED-Anzeigen e dr=

eingeschaltet: Projektor befindet sich im
Standby-Modus,  Projektor  wird
aufgewarmt, Anzeige von Storungen.)

%Hinweis

o Ist die Funktion “Autom. Aus” auf “Aus” eingestellt, wird
die Funktion “LED” automatisch auf “EIN” gestellt. Wenn
Sie die Funktion “LED Aus” verwenden mdchten, stellen
Sie sicher, dass die Funktion “Autom. Aus” auf “EIN”
gestellt ist. (Siehe Seite 72.)

/Anzeige der Lampenbetriebszeit

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein*Sync. @ optionen Sprache Status

| - @ optionen = |
Dig. Ver. Il &) —— )

Uberpriifen der
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Lampenbetriebszeit Untertit. BT (@) —m— ©)
Mit dieser Funktion kann die Lampenbetriebszeit Resel
tiberprift werden. LED Oc O
Zur Anzeige der Lampenbetriebszeit das — Lampenbetriebszeit
@ . o o . -Anzeige
Optionen”-Menii auswéhlen. 3 signallyp No)
Hintergrund =0
. . < Energiespar-Mod. =
%\H'nwe's B3 RS-232C = ] bps
e Es wird empfohlen, die Lampe nach ca. [ PRJModus Y}

1.900 Betriebsstunden auszutauschen.
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/Einstellung der Bildwandanzeige

Mit dieser Funktion kénnen die Anzeigen auf der Bildwand ein-und ausgeschaltet werden. Wenn“("™)
Stufe A” oder O Stufe B” in “OSD-Anzeige”eingestellt wird, erscheint die Eingangsbetriebsart-
Anzeige (z. B. EINGANG 1) nicht, auch wenn die INPUT-Taste gedriickt wird.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein-Sync. @ optionen Sprache Status

Ausschalten der

@ Optionen

Dig. Ver. Il &) —=— )

Bildwandanzeige Untertit, Y @) —— ©
. . . - Reset
“OSD-Anzeige” im “Optionen”-Meni kD O O
auswdéhlen auf der Meniianzeige. & Lamp Timer WG
— Fiir Bedienung der Meniianzeige 0SD-Anzeige NS Normal
siehe Seiten 42 bis 45. ) signaltyp 20 Osuwrea
Hintergrund -DO O Stufe B

9 Energiespar-Mod. =
E=l R$-232C = IELRN] bps

[, PRJ.Modus >[
Gewabhlter Punkt Beschreibung
Normal Alle Bildwandanzeigen werden angezeigt.
() stufe A Eingang und Auto-Synch. werden nicht angezeigt.
(O stufe B Keine Bildwandanzeigen werden angezeigt. (auBer Meni-Anzeigen, Bildwandanzeigen,
die bei Dricken der KEYSTONE-Taste angezeigt werden, und Warnanzeigen (Strom
aus/Temp./Lamp. austauschen. usw.))
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/ Auswahl des Signaltyps

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Auswahl des Eingangssignaltyps RGB oder der Komponente
fir Eingang 1 und 2, oder die Auswahl von Digitale PC RGB, Digitale PC-Komponente, Digitale
Video RGB, Digitale Video-Komponente, Analoge RGB oder Analoge Komponente fiir EINGANG 5.

A sBild

]
Auswahl des Signaltyps

Gamma @ C.M.S.

@Fein-Sync. @ optionen Sprache Status

Fiir EINGANG 1 und EINGANG 2

@ Optionen

“Singaltyp” im “Optionen”-Menii Dig. Ver. Y (=) —— ()

auswéhlen auf der Meniianzeige. Untertit. Il @ ——@©

—Fiir Bedienung der Menilanzeige Reset

siehe Seiten 42 bis 45. LED Q¢ @
é Lamp.-Timer | Of
0SD-Anzeige = ()

%Hinweis ¥ Signaltyp +0  Ores
Hintergrund -DO O Komponente

Fir EINGANG 1 und EINGANG 2
Einstellen, wenn RGB-

9P Energiespar-Mod. =
(&l RS-232C = 9600 JlE

(YRGB Signale vom Videogerat [ PRJHModus 0
9 9
4 empfangen werden.
v

Einstellen, wenn analoge
() Komponente | Komponentensignale vom
Videogerat empfangen werden.

Fir EINGANG 5

"3 Dig.-PC-RGB
4

Einstellen, wenn digitale PC-
RGB-Signale vom Computer
empfangen werden.

v

") Dig.-PC-Kom.

Einstellen, wenn digitale
PC-Komponentensignale
vom Computer empfangen
werden.

"9 Dig.-vd.-RGB

Einstellen, wenn digitale
Video-RGB-Signale vom
Videogerat empfangen
werden.

4
v

"=CI Dig.-vd.-Kom.

Einstellen, wenn digitale
Video-Komponentensignale
vom Videogerat empfangen
werden.

) Analog-RGB
4

Einstellen, wenn analoge RGB-
Signale empfangen werden.

RGB/Komponenten-Taste
(RGB/COMP.)

\
A3 Analog-Kom.

Einstellen, wenn analoge
Komponentensignale
empfangen werden.

e Der Eingangssignaltyp kann auch durch

RGBICOMP.

Driicken von umgeschaltet werden. Zu
diesem Zeitpunkt ist diese Umschaltung nur zur
Umschaltung zwischen den durch t markierten
Punkten der oben aufgefliihrten Tabelle

maglich.

Fiir EINGANG 5

@ Optionen

Dig. Ver. Il ©) =——— )
untertit. 1l () —— (@)

Reset

LED ¢ @

é Lamp.-Timer | O

0SD-Anzeige - ()

) Signaltyp L L

" Dig.-PC-RGB

Hintergrund =0

"3 Dig.-PC-Kom.

> Energiespar-Mod. =

" Dig.-vd.-RGB

RS-232C = EEE bps

" pig.-vd.-Kom.

[, PRJModus »[

3 Analog-RGB

3 Analog-Kom.
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(v

ideosystem festlegen

Die Videoeingangssystem-Betriebsart ist auf “Auto” eingestellt; allerdings kann ein klares
Bild von dem angeschlossenen audiovisuellen Gerat méglicherweise nicht empfangen werden,
was von der Videosignalabweichung abhéngt. In diesem Fall das Videosignal édndern.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @ optionen Sprache Status

Videosystem festlegen

@ Optionen

Dig. ver. Il O —— &)

“Videosystem” im “Optionen”-Meni Untertit. Il @) ——©)
auswdhlen auf der Meniianzeige. Reset
—Fir Bedienung der Meniianzeige LED Qe O
siehe Seiten 42 bis 45. & Lamp. Timer RN h

0SD-Anzeige =+ ()

(‘A@ Videosystem -P@ @ Auto
% Hinweis Hintergrund N®) PAL(50/60Hz)
S Energiespar-Mod. = (8) secam
eDas Videosignal kann nur in der E= RS-232C = BEEES] bps | () NTSCA.43
Betriebsart EINGANG 3 oder EINGANG [ PRJ-Modus [ (@) nTsc3ss
4 eingestellt werden. PAL-M
e In “Auto” werden Bilder in PAL angezeigt, auch PAL-N
wenn PAL-N- oder PAL-M-Eingangssignale
empfangen werden. PAL Wenn ein PAL-Videogerat angeschlossen ist.
SECAM Wenn ein SECAM-Videogerat angeschlossen
ist.

NTSC4.43 | Wenn NTSC-Signal mit dem PAL-Videogerat
reproduziert werden.

NTSC3.58 | Wenn ein NTSC-Videogerat angeschlossen ist.

(e

instellung eines Hintergrundbildes

Mit dieser Funktion kann ein Bild gewéhlt werden, das angezeigt wird, wenn kein Signal an den Projektor gesendet wird.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein-Sync. Sprache Status

- @ Optionen
Wahl eines . o

- - Dig. ver. @ — e Q
Hintergrundbildes Untertit, 8 () —r— (©)

. . . .. Reset @)
“Hintergrund” im “Optionen”-Menii L:;e O ;
auswahlen auf der Mentanzeige. £ Lamp.Timer W h
—Filir Bedienung der Meniianzeige (@) 0SD-Anzeige - (=)
siehe Seiten 42 bis 45. 3 signaltyp +0

Hintergrund =) O Blau
Gewaéhlter Punkt Beschreibung P Energiespar-Hod. = ® «cin
O Blau Blaue Bildwand RS-252C = I bos
- - [, PRJ-Modus [
@ Kein Schwarze Bildwand *

*Wenn das Eingangssignal gestoért ist,
erscheint die Anzeige mit den Interferenzen.
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KStromsparmodus festlegen

Mit Hilfe dieser Funktionen kénnen Sie den Energieverbrauch des Projektors senken.

Q Bild Gamma @) CM.S.

Einstellung des
Energiespar-Modus

Im Meniibildschirm wahlen Sie unter

“Optionen” im “Energiespar-Mod.” die

Option “Stromsparen”.

» Driicken Sie die Taste ()., um die Funktion
“Stromsparen” auf “ON” oder “OFF” zu schalten.

—Fir Bedienung der Meniianzeige

siehe Seiten 42 bis 45.

Gewahlter Punkt Beschreibung
(DN Obwohl bei der Einstellung von
Modus mit “Stromsparen” auf “ON” Stérungen
niedrigem reduziert werden, wird die

Stromverbrauch) | Helligkeit um 20% reduziert.

@(OFF/ Werkseitig ist der “Stromsparen”-
Standard-Modus) | Modus auf “OFF” eingestellt.

RS-232C-Ausschaltung

sfunktion

Wenn ein Computer an den RS-232C-
Anschluss angeschlossen ist, nimmt dieser
Projektor eine bestimmte Menge Strom auf. Zur
Reduktion der Standby-Stromaufnahme kann
“RS-232C-Port”, wenn diese Anschliisse nicht
verwendet werden, auf “OFF” gestellt werden.

Im Meniibildschirm wéhlen Sie unter
“Optionen” im “Energiespar-Mod.” die
Option “RS-232C-Port”.

» Driicken Sie die Taste ()., um die Funktion “RS-
232C-Port” auf “ON” oder “OFF” zu schalten.
—Fir Bedienung der Meniianzeige

siehe Seiten 42 bis 45.

Gewahlter Punkt

@oN

Beschreibung
Der RS-232C-Anschluss ist auf “ON”
gestellt. Der RS-232C funktioniert
jederzeit (um die Kommunikation zu
erméglichen).
Der RS-232C-Anschluss ist auf “OFF”
gestellt. Wenn die Stromversorgung in
den Standby-Betrieb gestellt ist,
funktioniert der RS-232C nicht.

%Hinweis

e Bei der Verwendung der SharpVision Manager-
Software den “RS-232C-Port” auf “ON” stellen.

(I) OFF

@Fein*Sync.

Sprache

®0ptionen Status

GB Optionen

Dig. ver. il &) —— )
untertit. Il &) ——(©)

Reset
LED Q¢ @
é Lamp.-Timer I h
0SD-Anzeige > ()
=) Signaltyp =)
Hintergrund L)

S Energiespar-Mod. =

Stromsparen O

E=1 RS-232C = IEEEE bps

R$-232C-Port ()

L) PRJModus > Autom. Aus ()
Aelet Stromverbrauch
Status Helligkeit der Lampe
ON
(Modus mit
niedrigem 80% 220 W
Stromverbrauch)
OFF
(Standard-Modus) 100% 270 W

@ Optionen

Dig. ver. Il O —— )
Untertit. Il (©) —=— @)

Reset
LED O« O
é Lamp.-Timer I h
0SD-Anzeige = ()
%) Signaltyp =)
Hintergrund =+

9 Energiespar-Mod. =

Stromsparen O

B2 R$-232C = IEEE bps

Rs-232¢-Port ()

[, PRJ.-Modus >l

Autom. Aus O
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Stromsparmodus festlegen

Automatische
Stromausschalt-Funktion

Im Meniibildschirm wéahlen Sie unter

“Optionen” im “Energiespar-Mod.” die

Option “Autom. Aus”.

e Driicken Sie die Taste (©), um die Funktion
“Autom. Aus” auf “EIN” oder “AUS” zu schalten.

—Fiir Bedienung der Meniianzeige

siehe Seiten 42 bis 45.

Gewahlter Punkt Beschreibung

O ON Wird Uber einen Zeitraum von 15
Minuten kein Eingabesignal
empfangen, schaltet der Projektor
automatisch in den Standby-Modus.

() OFF Die Funktion “Autom. Aus” wird
deaktiviert.

%Hinweis

o Wenn die automatische Stromausschalt-Funktion auf “ON” gestellt
ist, erscheint 5 Minuten vor der Aktivierung des Standby-Modus jede
Minute die Meldung “Schattet in X Min. in den STANDBY-Modus.”
auf der Bildwand, um die verbleibenden Minuten anzuzeigen.

o Ist die Funktion “Autom. Aus” auf “Aus” eingestellt, wird die
Funktion “LED" automatisch auf “EIN” gestellt. Wenn Sie die
Funktion “LED Aus” verwenden mdchten, stellen Sie sicher, dass
die Funktion “Autom. Aus” auf “EIN” gestellt ist. (Siehe Seite 67.)

@ Optionen

Dig. ver. Il (D) ——)
Untertit. S —_— @

Reset

LED O« @

é Lamp.-Timer I h

0SD-Anzeige =+ ()

%) Signaltyp +()

Hintergrund =0

S Energiespar-Mod. =

Stromsparen O

B8] RS-232C = IEEERE bps

Rs-232C-Port ()

[y PRJ.-Modus =+

Autom. Aus O

Schaltet in 1 Min. in den STANDBY-Modus.

@

e

Ubertragungsgeschwindigkeit festlegen (RS-232C)

Mit Hilfe dieses Meniis kénnen Sie mittels einer ausgewéahlten Baud-Rate die
Ubertragungsgeschwindigkeit der RS-232C-Verbindung festlegen.

x Bild Gamma £} C.M.5.

@Fein*Sync. @optionen Sprache Status

Ubertragungsgeschwindigkeit
festlegen (RS-232C)

“RS-232C” im “Optionen”’-Menii
auswéhlen auf der Meniianzeige.

—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.

%Hinweis

@ Optionen

Dig. Ver. G ;'—+Q
Untertit. [l ——0

Reset

LED Qe @

é Lamp.-Timer I h

0SD-Anzeige > ()
3579 Signaltyp +()
Hintergrund 10

9P Energiespar-Mod. =

L . R§-232C = EIe0] bps 9600 by
« Stellen Sie sicher, dass sowohl der Projektor als auch ——— s B
: ) , 4 PRJModus >0 38400 bps
der Computer auf dieselbe Baud-Rate eingestellt sind. 115200 bps

Informationen zur Einstellung der Baud-Rate beim
Computer finden Sie im Computerhandbuch.
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/Wiedergabe mit der Kehrbild-/Umkehrbild-Funktion

Dieser Projektor ist mit einer Kehrbild-/Umkehr-Funktion ausgestattet, mit der das Bild fiir
unterschiedlichen Anwendungen als Kehrbild bzw. Umkehrbild projiziert werden kann.

0 Bild Gamma @ C.M.S. @Fein-Sync. @ optionen Sprache Status

@ Optionen

Einstellung der o

- - - Dig. Ver. Il O —— )
Projektions-Betriebsart untertit. Y @ —— ©
Reset

LED O« @
é Lamp.-Timer g h

“PRJ.-Modus” im “Optionen”-Menii
auswdhlen auf der Menlianzeige.

—Fir Bedienung der Meniianzeige () 0sD-Anzeige N
siehe Seiten 42 bis 45. 33 Signaltyp +

" N Hintergrund =0

Gewahlter Punkt Beschreibung G Energiespar-Mod. =+
[2 Vorne Normales Bild RS-232C = bps
- [, PRJ-Mod > [ v

[ Decke + Vorne | Kehrbild = ot = _E DZ::rIZNome
L] Hinten Umkehrbild L Hinten
' Decke + Hint. | Umkehr- und Kehrbild Do

% Hinweis Vorne Decke + Vorne Hinten Decke + Hint.
e Diese Funktion wird fiir die Umkehrbild- und Ech vorne Ik vorne & vome & vome
. ecketVorne '+ o1 +! ecketVorne
Deckenmontage-Einstellungen verwendet. Dt Eliintar | [Sybeokerioma | |F et
Fir diese Einstellungen siehe Seite 32. T3 Deckestint. T3 Deckertint. Bpeckertint, | | Deckettint.

ST 5 O i o

m
=
oD
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=
N
[ =
g
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=
o
D
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o
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m
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=
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=
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/ Anzeige der Einstellungen

Mit dieser Funktion kénnen alle Einstellungen auf der Bildwand aufgelistet werden.

Q Bild @) Gamma @D cns.  EJFeinSync.

Ubersicht iiber die
Meniieinstellungen “Alle”

Wahlen Sie im Menubildschirm das Menu
“Status” aus und driicken Sie auf .
—Fir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 42 bis 45.
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@ optionen Sprache | Status
@ picture [&) FineSync | options Other Other
83 20O | S I &
Picture Position | Clock Digi. Shift 1P Mode Language
Q Q=] |©[ | O =200
Contrast Phase Subtitle White Emph Resize
(] 9O | O« O 2@ O«
Bright H-Pos LED DNR Auto Power Off
©]] 9O J| @ [ 23] >@
Color V-Pos Lamp Timer DFC R$-232C
@] o O I >@ >
Tint Select Setting | 0SD Display PRJ Mode
@ o] ®| &) 20
Sharp Special Modes _| Signal Type
= I >0
CLR Temp Auto Sync Background
o3 20| O =»® O =20
Gamma Position | Auto Sync Disp_| Power Save
>@ O¢ O
C.M.S. Position RS-232C Port







f Wartung

Reinigen des Projektors

B Das Netzkabel vor Reinigen des Projektors
unbedingt abziehen.

B Das Gehause sowie das Bedienfeld sind aus
Plastik hergestellt. Vermeiden Sie die
Verwendung von Benzin und Verdinner, da diese
Mittel die Gehduseoberflache beschadigen
kénnen.

B Keine flichtigen Mittel wie Insektizide auf dem
Projektor verwenden.

Keine Gummi- oder Plastikteile fiir langere Zeit
am Projektor befestigen.

Die Wirkung einiger Mittel auf Plastik kann zu
Qualitatsverschlechterungen und Oberflachenschéden
am Projektor fuhren.

B Schmutz mit einem weichen Flanelltuch vorsichtig
abwischen.

Reinigen des Objektivs

B Fir das Reinigen des Objektivs einem im
Handel erhéltlichen Objektiv-Blower oder
Objektivreinigungspapier (fur Brillenglaser und
Kameraobjektive) verwenden. Keine flissigen
Reinigungsmittel verwenden, da sie den
Schutzfilm auf der Objektivoberflache abnutzen
kénnten.

B Da die Objektivoberflache leicht beschéadigt
werden kann, nicht am Objektiv kratzen oder
gegen das Objektiv schlagen.

Bty
Gzt
—

Reinigen der Luftaustritts- und Lufteinsaugéffnungen
W Staub von den Luftaustritts- und Lufteinsaugdffnungen
mittels eines Staubsaugers entfernen.

W Bei hartndckigem Schmutz das Tuch in mit Wasser

verdiinnten Neutralreiniger eintauchen, auswringen
und den Projektor dann reinigen.
Stark wirkende Reinigungsmittel kdnnten unter
Umsténden einen Farbverlust, ein Verziehen oder eine
Beschadigung des Projektorgehduses bewirken.
Stellen Sie sicher, dass Sie das Reinigungsmittel
vor der Verwendung auf einem kleinen
unauffélligen Bereich des Projektors testen.
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/ Reinigung der Luftungsoffnungen

 Dieser Projektor ist mit Liftungséffnungen Seitencund :
versehen, damit optimale Betriebsbedingungen Riickansicht Ansicht von unten
des Projektors gewdhrleistet werden kénnen. g .
* Die Liiftungséffnungen regelméBig mit Hilfe Laftungs-6ffnungen
e [
il
[]

eines Staubsaugers absaugen.
e Die Liftungséffnungen sollten alle 100

La ftungs- | I ‘®C) D
6ffnungen

Betriebsstunden gereinigt werden. Die
Luftungsdffnungen héufiger reinigen, wenn
der Projektor an einem schmutzigen oder
rauchigen Ort verwendet wird.

Y
. Laftungs-
Liftungs- éffnungen
6ffnungen

I sTANDBY

- -Taste
Reinigung der
Liiftungsiiffnungen

[O)
1 SWCDDBY am Projektor oder © auf
der Fernbedienung driicken,
um den Projektor in den

Standby-Modus zu schalten.
eWarten Sie, bis die Kiihlung abschaltet.

STANDBY
-Taste

D W

2 Das Netzkabel abtrennen. J@f
1 | -
¥

)W

Staubsauger-
Schlauch

3 Den Staub mit Hilfe des
Staubsaugerschlauches von
den Einlass-Luftungsé6ffnungen
beseitigen.

Staubsauger-
Schlauch
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f Wartungsanzeigen

B Die Warnleuchten auf dem Projektor weisen auf Fehlfunktionen im Projektor hin.

B Falls ein Problem auftritt, leuchtet entweder die Temperaturwarn-Anzeige oder die Lampen-Anzeige
rot auf und der Projektor wird in den Standby-Modus geschaltet. Nachdem der Projektor in den
Standby-Modus geschaltet worden ist, den unten aufgefiihrten Schritten folgen.

4 )

Temperaturwarn-Anzeige

N . N
Uber die Lampen-Anzeige

BWenn die Lampe 1.900
Betriebsstunden lberschreitet, | . Lamp. austauschen,
blinkt “E2&” auf der Bildwand
gelb auf. Wenn 2.000 Betriebsstunden erreicht werden,
wird rot angezeigt, und die Lampe automatisch
ausgeschaltet und danach der Projektor automatisch in
den Standby-Modus geschaltet wird. Gleichzeitig leuchtet
die Lampen-Anzeige rot auf.

M Nachdem Sie zum vierten Mal versucht haben den Projektor

einzuschalten, ohne dass die Lampe ausgetauscht wurde,
kann der Projektor nicht mehr eingeschaltet werden.

Uber die Temperaturwarn-Anzeige
Wenn der Projektor wegen >ﬂ<

|

[ TEMP. |

oder wegen Blockierens der -
Luftéffnungen zu warm wird,
Wenn die Temperatur weiter ansteigt, schaltet sich die
Lampe aus und die Temperaturwarn-Anzeige blinkt; der
anschlieBend wird der Projektor in den Standby-Modus
geschaltet. Nachdem “|JIEME@’ angezeigt wird,

Problemen bei der Aufstellung

blinkt ‘|EESG’ in der unteren linken Ecke des Bildes.
Kihiventilator dreht sich fiir weitere 90 Sekunden und
unbedingt die folgenden MaBnahmen durchfihren.

. J
( Wartungsanzeige Symptom Problem Abhilfe )
Normal Unnormal o Belifungssfinungen blockiert, | * Der] Projektor an einem besser
Temperatur- Die Temperatur beliifteten Ort aufstellen.
warn- Rot ein/ im Inneren des | ® Kuhlventilator beschadigt | e Den Projektor einem von Sharp
Anzeige Aus Strom aus | Gerates ist zu e Interne Schaltkreise | autorisierten Handler fiir Projektoren oder
hoch. beschadigt dem Kundendienst.
o Luftfilter verstopft o Die Liftungstffnungen entsprechend dem auf
Seite 77 beschriebenen Verfahren reinigen.
¢ Ausgebrannte o Ersetzen Sie die Lampe. (Siehe Seite 81.)
Blau ein*  |Rot ein/ Die Lampe Lampe | * Den Projektor einem von Sharp autorisierten
Lamoen- Blau Strom aus | leuchtet nicht. e Lampen-Schaltkreis | Handler fiir Projektoren oder dem
Anzepi A blinkt, beschadigt Kundendienst.
9 wenn die Dio L betriebszait e Lassen Sie beim Austausch der Lampe
L ) _ | » Die Lampenbetriebszei itte die nati i
aktisin;raeist. Rot blinkt | Lampenaustauschzeit | - hat 1.900 Stunden bitte die ndtige Vorsicht walten.
Uberschritten.
. ) ¢ Die Abdeckung sicher anbringen.
Netz- Eilr(:1 ueschaltet* / tE)IliikTiZi_Anzelge * Die Auslass- e dlehNetz:nz;elge I?glfbst be'l'ffsmher
Anzei 9 Rot blinkt | . Luftungsoffnung ist angebrachter Auslass-Luftungsoffnung
nzeige Rot eingeschaltetem offen blinkt, hinsichtlich einer Abhilfe bitte Kontakt
eingeschaltet Projektor rot auf. ’ zum nachsten autorisierten Sharp-Handler
\_ oder Kundendienstcenter aufnehmen. y

*Wenn die Funktion “LED” auf “AUS” eingestellt ist, ist die Blautdonung ausgeschaltet. (Siehe Seite 67.)

©)-78



. Info

e Wenn die Temperaturwarn-Anzeige aufleuchtet und der Projektor in den Standby-Modus geschaltet wird,
sollten die Abhilfen auf der vorherigen Seite befolgt und dann gewartet werden, bis der Projektor vollstéandig
abgekihlt ist, bevor das Netzkabel wieder eingesteckt und das Gerat wieder eingeschaltet wird. (Mindestens
5 Minuten.)

e Wenn das Gerat wahrend des Betriebs aufgrund eines Stromausfalls oder einer anderen Ursache fiir einen
kurzen Augenblick ausgeschaltet und danach die Stromversorgung sofort wieder eingeschaltet wird, leuchtet
die Lampen-Anzeige rot auf und die Lampe leuchtet unter Umstanden nicht auf. Ziehen Sie in diesem Fall
das Netzkabel aus der Steckdose, stecken Sie es wieder ein und schalten Sie das Gerat wieder ein.

e Wenn die Beliftungséffnungen wahrend des Projektorbetriebs gereinigt werden sollen, unbedingt zuerst
den Projektor in den Standby-Modus schalten. Nachdem der Kihlventilator zum Stillstand gekommen ist, die
Beluftungséffnungen reinigen.

¢ Das Netzkabel nicht nach Aktivieren des Standby-Modus und wahrend des Kiihlventilatorbetriebs abtrennen.
Der Kuhlventilator dreht sich fir noch etwa 90 Sekunden.
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(i

nformationen bezuglich der Lampe

Lampe

B Es wird empfohlen, die Lampe (separat im Handel erhéltlich) nach etwa 1.900 kumulativen
Betriebsstunden oder wenn eine maBgebliche Verschlechterung hinsichtlich der Bild- und
Farbqualitat wahrgenommen wird auszutauschen. Die Lampenbetriebszeit kann unter “Lamp.-Timer.”
im “Optionen”-Menii des Meniibildschirmes eruiert werden.

B Hinsichtlich eines Austauschs der Lampe nehmen Sie bitte Kontakt zum néchsten autorisierten
Sharp-Héndler oder Kundendienstcenter auf.

B Je nach Umgebung, in der der Projektor verwendet wird, liegt die eigentliche Lampenwartungszeit
unter 2.000 Stunden.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung der Lampe

B In diesem Projektor kommt eine Hochdruckleistungs-Quecksilberlampe zum Einsatz. Ein lauter Knall
kann auf eine Fehlfunktion der Lampe hinweisen. Eine Fehlfunktion der Lampe kann die folgenden
Ursachen haben: liberméBige St6Be, nicht ordnungsgemaéBe Kiihlung, Kratzer an der Oberflache
oder eine Beeintrachtigung der Lampe aufgrund liberschrittener Betriebszeit. Aufgrund von
Lampenunterschieden und/oder Betriebsbedingungen sowie aufgrund der Haufigkeit der Nutzung
variiert die Zeit, bis die Lampe explodiert oder ausbrennt. Es ist wichtig, dass Sie sie die Tatsache
zur Kenntnis nehmen, dass eine Fehlfunktion unter Umstanden zum Platzen der Gliihbirne fiihren
kann.

H Wenn die Lampen-Anzeige oder das Symbol derselben auf der Bildschirmanzeige leuchtet oder
blinkt, wird empfohlen, die Lampe unbedingt sofort durch eine neue ersetzen, selbst wenn die Lampe
anscheinend normal funktioniert.

B Wenn die Lampe zerspringt, kdnnen Glassplitter in das Lampengehéause gelangen oder kann Gas
aus dem Inneren der Lampe durch die Luftaustritts-Offnung des Projektors in den Raum entweichen.
Da das Gas im Inneren der Lampe Quecksilber enthélt, ist es notwendig, den Raum bei einem
Zerbrechen der Lampe sofort griindlich zu liiften. Achten Sie darauf, dass Sie das Gas weder einatmen
noch in Kontakt mit lhrem Mund oder lhren Augen bringen. Sollten Sie dennoch in Kontakt mit dem
Gas gekommen sein, suchen Sie bitte sofort einen Arzt auf.

B Fall die Lampe zerbricht, besteht zudem die Méglichkeit, dass sich Glaspartikel im Inneren des
Projektors ausbreiten. In einem solchen Fall ist es empfehlenswert, dass Sie Kontakt zum nachsten
autorisierten Sharp-Handler oder Kundendienstcenter aufnehmen, um die beschadigte Lampe
entfernen zu lassen und einen sicheren Betrieb zu gewéhrleisten.

Austausch der Lampe

* Achtung

e Das Lampenmodul nicht direkt nach dem Betrieb des Projektors austauschen. Die Lampe ist hei8 und wenn
sie berthrt wird, kann es zu Verbrennungen oder Verletzungen kommen.

e Mindestens eine Stunde nach Abtrennen des Netzkabels warten, damit die Oberflache des Lampenmoduls
vollstandig abgekdhlt ist, bevor das Lampenmodul entfernt wird.

H Falls die neue Lampe nach dem Austausch nicht leuchtet, bringen Sie lhren Projektor fiir eine
Reparatur bitte zum néchsten autorisierten Sharp-Handler oder Kundendienstcenter. Erwerben Sie
vom nachsten autorisierten Sharp-Handler oder Kundendienstcenter eine Austausch-Lampeneinheit
des Typs BQC-XVZ100005. Tauschen Sie die Lampe anschlieBend vorsichtig entsprechend dem in
diesem Abschnitt beschriebenen Verfahren aus. Wenn Sie mdéchten, kénnen Sie die Lampe beim
nachsten autorisierten Sharp-Handler oder Kundendienstcenter austauschen lassen.
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Ausbau und Installation
der Lampeneinheit

. Info

e Sicherstellen, dass die Lampeneinheit am
Handgriff entfernt wird. Nicht die
Glasoberflache der Lampeneinheit oder die
Innenseite des Projektors berihren.

e Um Verletzungen oder Beschadigungen der
Lampe zu verhindern, sollten die folgenden
Schritte befolgt werden.

eLdsen Sie keine anderen Schrauben, mit
Ausnahme fiur die Abdeckung der
Lampeneinheit und die Lampeneinheit.
(Nur die silberfarbigen Schrauben sind zu Iésen.)

e Lesen Sie dazu bitte das mit der Lampeneinheit
mitgelieferte Installations-Handbuch.

)
STANDBY.

1 STQBY am Projektor oder auf
der Fernbedienung driicken, um
den Projektor in den Standby-

Modus zu schalten.

e Warten, bis der Kihlventilator zum
Stillstand kommt.

AWarnung!

e Die Lampeneinheit nicht sofort nach dem
Betrieb aus dem Projektor entfernen. Die
Lampe ist sehr heiB und kann Verbrennungen

- oder Verletzungen verursachen.

2 Das Netzkabel abtrennen.
e Das Netzkabel vom Netzanschluss
abtrennen.
eDie Lampe vollstandig abkihlen
lassen (etwa 1 Stunde).

3 Die Abdeckung der Lampeneinheit
entfernen.
eDie Benutzer-Wartungsschraube
I6sen, die die Abdeckung des
Lampeneinheit befestigt. Dann die
Abdeckung in Pfeilrichtung schieben.

Lampen-

) ) BQC-XVZ100005
einheit

b

STANDBY

H

3

o
®©

\-/Benutzer-Wartu ngsschraube
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/Informationen bezuglich der Lampe

4 Die Lampeneinheit entfernen.
o Die Halteschrauben von der Lampeneinheit
[6sen. Die Lampeneinheit am Griff fest halten

‘.~ undin Pfeilrichtung herausziehen.

5 Die neue Lampeneinheit einsetzen.

eDie Lampeneinheit in das Fach fiir die
Lampeneinheit driicken. Die Halteschrauben
anziehen.

) e

6 Die Abdeckung der Lampen-
einheit wieder anbringen.

o Schieben Sie die Lampengehduse-Abdeckung
in Pfeilrichtung (zur SchlieBen-Markierung hin)
auf der Seite des Projektors. Ziehen Sie dann

N die Benutzer-Wartungsschraube fest.

. Info

e Falls die Lampeneinheit und die Abdeckung der
Lampeneinheit nicht richtig eingebaut sind, schaltet
sich die Stromzufuhr nicht ein, selbst wenn das
Netzkabel an den Projektor angeschlossen ist.

Riickstellung des Lampen-Timers

Den Lampen-Timer nach dem Lampenaustausch
zuriickzustellen.

Benutzer-Wartungsschraube

=
3
o
H
1O}
i
—~

1 Das Netzkabel anschlieBen. -
¢ Das Netzkabel am Netzanschluss des f
Projektors anschlieBen.

2 Den Lampen-Timer zuriickstellen.
» Wahrend (), ¥ und P> auf dem Projektor —

ENTER |
gleichzeitig gedrickt wird, () auf dem
Projektor driicken. o
¢ “LAMPE 0000H” erscheint und zeigt
damit an, dass der Lampen-Timer
.~ zurlckgestellt ist. —

. Info

e Stellen Sie sicher, dass Sie den Lampen-
Timer nur nach dem Austausch der Lampe
zurlcksetzen. Wenn Sie den Lampen-
Timer zurlicksetzen und dieselbe Lampe
weiterhin verwenden, kénnte die Lampe
beschéadigt werden oder explodieren.

@ 0-

m
z
=1
m
T

O Q-
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Gerbindungs-Pin-Zuweisungen

DVI-I (INPUT 5/ DIGITAL INPUT)-Anschluss: 29-pol. Stecker
e DVI-Digital-Eingang

Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal
1 TM.D.S.-Daten 2- 16 Zindkerzenerkennung
2 TM.D.S.-Daten 2+ 17 TM.D.S.-Daten 0-
3 3 TM.D.S.-Daten 2-Schutz 18 TM.D.S.-Daten 0+
p— 2R 4 Nicht angeschlossen 19 TM.D.S.-Daten 0-Schutz
5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen
ca //—\_/( ahh \ 6 DDC-Takt 21 Nicht angeschlossen
(@) = @ 7 DDC-Daten 22 TMDS.-Takischutz
—/ .
L\ 8 Nicht angeschlossen 23 TM.D.S.-Takt+
c1 9 TM.D.S.-Daten 1- 24 TM.D.S.-Takt-
8 Teerer ~ seree 21 10 TM.D.S.-Daten 1+ C1 Nicht angeschlossen
16 seesreees ~ seesnsees 9 11 TM.D.S.-Daten 1-Schutz  C2 Nicht angeschlossen
12 Nicht angeschlossen C3 Nicht angeschlossen
13 Nicht angeschlossen C4 Nicht angeschlossen
14 Stromversorgung + 5V C5 Erde
15 Erde

¢ DVI-Analog-RGB-Eingang

Pin Nr.  Signal Pin Nr.  Signal Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal
1 Nicht angeschlossen 16 Zindkerzenerkennung 1 Nicht angeschlossen 16 Nicht angeschlossen
2 Nicht angeschlossen 17 Nicht angeschlossen 2 Nicht angeschlossen 17 Nicht angeschlossen
3 Nicht angeschlossen 18 Nicht angeschlossen 3 Nichtangeschlossen 18  Nicht angeschlossen
4 Nicht angeschlossen 19 Nicht angeschlossen 4 Nichtangeschlossen 19 Nicht angeschlossen
5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen 5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen
6 DDC-Takt 21 Nicht angeschlossen 6 Nicht angeschlossen 21 Nicht angeschlossen
7 DDC-Daten 22 Nicht angeschlossen 7 Nichtangeschlossen 22 Nicht angeschlossen
8  Vertikales Synch. 23 Nicht angeschlossen 8 Nicht angeschlossen 23 Nicht angeschlossen
9 Nichtangeschlossen 24 Nichtangeschlossen 9 Nicht angeschlossen 24 Nicht angeschlossen
10 Nicht angeschlossen C1 Analog-Eingang Rot 10 Nicht angeschlossen Cf Analog-Eingang Pr/Cr
1 Nicht angeschlossen G2 Analog-Eingang Grin -~ 14 Nicht angeschlossen C2 Analog-Eingang Y
12 Nichtangeschiossen C3  Analog-EingangBlau 12 Nicht angeschlossen C3 ~ Analog-Eingang Pb/Ch
13 Nicht angeschlossen C4 Horizontales Synch. 13 Nicht angeschlossen C4  Nicht angeschlossen
14 Stomversorgung + 5V C5 Erde 14 Nicht angeschlossen C5 Erde
15 Erde 15 Erde

¢ DVI-Analog-Komponenten-Eingang

RS-232C-Port: 9-Pin D-Sub-Stecker des DIN-D-Sub RS-232C-Kabels

Pin Nr. Signal  Name E/A Referenz

9876 1 Nicht angeschlossen
2 RD Daten empfangen Eingang An internen Schaltkreis angeschlossen
3 SD Datensenden  Ausgang  Aninternen Schaltkreis angeschlossen
O [ . \ @) 4 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
5 SG Signalerdung An internen Schaltkreis angeschlossen
6 Reserviert Aninternen Schaltkreis angeschlossen
54321 7 Reserviert Aninternen Schaltkreis angeschlossen
8 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen

9 Nicht angeschlossen
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(RS-232C)-Spezifikationen und Befehlseinstellungen
PC-Kontrolle

Wenn ein RS-232C-Kabel (Nullmodem, Kreuztyp, separat im Handel erhéltlich) an den Projektor
angeschlossen wird, kann der Computer zur Bedienung des Projektors verwendet werden. (Siehe Seite 25
hinsichtlich der Einzelheiten.)

Kommunikationsbedingungen

Legen Sie die seriellen Porteinstellungen des Computers identisch denen der Tabelle fest.

Signalformat: Konform mit RS-232C-Standard. Paritatsbit: Keine
Baud-Rate*: 9.600 Bps/38.400 Bps/115.200 Bps Stopbit: 1 Bit
Datenlédnge: 8 Bit Flusssteuerung: Keine
*Dieselben Einstellungen fiir den Projektor und den Computer verwenden.
Grundformat

Computerbefehle werden in folgender Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Riickcode. Nachdem
der Projektor den Computerbefehl ausgefiihrt hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.

Befehlsformat

|ci|c2|calca|pi|p2|p3|p4| | Ruckcode (ODH) |
Befehl 4-stellig Parameter 4-stellig
Antwortcodeformat
Normalantwort Problemantwort (Kommunikationsfehler oder inkorrekter Befehl)
| O | K | | Ruckcode (ODH) | | E | R | R | | Ruckcode (ODH) |

. Info

o Wird mehr als ein Code gesendet, dann wird jeder Befehl erst nach Empfang der Antwort flir den voran gegangenen
Befehl fiir den Projektor empfangen wurde.

o Im Falle der Ubermittlung von Befehlen wéhrend der Bereitschaft, werden maximal bis zu 30 Sekunden benétigt, bis
der Antwortcode empfangen wird.

o Wenn die Stromversorgung wahrend der Bereitschaft mit dem “STROM EIN"-Befehl eingeschaltet wird, warten Sie nach
dem Einschalten der Stromversorgung mindestens 30 Sekunden, und Ubertragen Sie erst danach den néachsten Befehl.

%Hinweis

e Wahrend der Nutzung der Computersteuerungsfunktion des Projektors kann der Projektorstatus vom Com-
puter nicht gelesen werden. Daher sollten Sie den Status durch Versendung der Anzeigebefehle fir jedes
Einstellungsmend verifizieren und den Status via Bildschirmanzeige lberpriifen. Wenn der Projektor einen
Befehl empfangt, der kein Menuanzeigenbefehl ist, fihrt er diesen ohne Bildschirmanzeige aus.

Befehle

Beispiel:
e Wenn die EINGANG 1 Bildeinstellung “Helligk.” auf —10 gesetzt ist..
Computer Projektor
(R{af[B[R[_[-Jir]ofa] = [of[k[d]
_ a
STEUERUNGSINHALTE BEFEHL |PARAMETER RETOUR STEUERUNGSINHALTE |BEFEHL PARAMETER RETOUR
STROM EIN plo[w[r|_[_]_]1] oK oDER ERR EINGANG 2 GROSSE ANDERN - SETENBAPUNKT FUR PUNKToRWAL| R[B] S [R| | | _[ 3| OK ODER ERR
[ BeRETSCHAFT | plow[R[ [ [_[o[ ok oDERERR ~— ~ |  EINGANG 2 GROSSE ANDERN - SMIART STRETCKEN  |R|B[S|R| | | | 4| OK ODERERR |
o | TRAPEZENTZERRUNG (127 — +127) K[E[Y[s]* *| 0K ODER ERR EINGAG 2 GROSSE ANDERN“KINO-ZOOM | R|B|S|R|_|_|_|1[OKODERERR ~— ~ |
% [ V-GROSSE (10— +10) V[S[T[z[_[_[*|*| oK ODER ERR [ ENGANG 2GROSSE ANDERN STRETCKEN ~ |R|B|S[R|_|_|_|2| OKODERERR ~ ~ |
E [Eweaner I[R[6[B[_|_[_[1[ oK ODERERR _ | 2 | EoucSCRRSE RGN SEITENBA.____[R[B[S|V[ | | [3[ OKODERERR _ _ |
glemeance — — — " " "] T[R[6[e[_[-[_[2[ oK opERERR — — ] & [eniai3Gaosi len SART STRETGKEN R [B[S[v] || [ ok opeRERn — — |
S [eweanes — — " " T T T TV[E[D[-[C[_[2[ oK ODERERR — — ] = [ eninie d6R05se ioewn kiNo-Zoom — — [R[B[S]V[_[_|_[1[ 0K ODERERR — — ]
S [ EINGANG 4 r[v[E[o][_[_[1[ ok opER ERR 2 | ENGAIG 3 GROSSE MDEAN: STRETCKEN R[B[s[V[_[_|_|2[ ok ODER ERR
S [eveans T T 7] i[r[c[B[_[_[_[3][ ok oDERERR — ~ ] 2 [ EGMIG 4GP0 ADER: SEITENBA. R[A[s|v]_[_]_]3] ok oDER ERR
& | EINGABEPRUFUNG I[C[H[K[_[_|_[0[ OK ODER ERR [ enGuls L GROSSE MEhi SMART STRETCKEN | RA[S[v] [ [ "[4[ OKODERERR — — |
5 [ AUTO-SYNG-START A[D[J[s]_|_[_[7] oK ODER ERR & [ oo wissugin ino-zoow — — IR[A[S|VI 7| T1[ 0K ODER ERR — ]
& | IGAIG ROSSERDERY SETEIBA UK 0 PUKTORNA] R A[S R[] [ [ OK ODERERR _ | & | ENGAIG §GRESSE NDERN STRETCKEN R[A[s[V[_[_]_|2[ ok opER ERR
= [ EGuIG TGROSSE ANDERN SMART STRETCKEN | R|A[S|R|_|_|_| 4| OK ODER ERR <5 | EINGAIG 5 GROSSE ANDERN - SETENBA/PUIKT FR PUIKTIORVAL R [ C[S[R| _| _| | 3| OK ODER ERR
| Enias 1GRoSSE ioem kiNo-zoom — — [R[A[S[R[_[_|[1[oKOpERERR — — | E | EIEAVG SGROSSE IDERI “SMART STRETCKEN | R[C[S[R[_[_|[4[ oK ODERERR — —
EINGANS T GAOSSE ANDERN STRETCKEN R[A[s[R[ [ [_[2[ ok ODER ERR = | ENGAIG 5 GROSSE MDEAN - KINO-ZOOM R[c[S[R]_[_|_[ 7| ok ODER ERR
EINGANG S GROSSE ANDERN - STRETCKEN | R|C|S|R|_|_|_|2[ OKODERERR ~ |
RIS - Hohe helligeits-modus T[R[1[s]_[_|_[7] oK oDER ERR
[IRIS : Midium-modus — T[R[T[s|_[[_[2[oxoDERERR ~ ~ |
(D>-84 IRIS : Hoher kontrast-modus | i |R[1]S|_| | [3[OKODERERR ~ ~




STEUERUNGSINHALTE BEFEHL |PARAMETER RETOUR STEUERUNGSINHALTE BEFEHL [PARAETER RETOUR
EINGANG 1 Bild PSN - EINGANG 1 POSITION |R|A[P[S| | | |0 OK ODER ERR EINGANG 3 Bild PSN : EINGANG 3 POSITION |V[B[P[S|_|_| 0| 0K ODER ERR
EINGANG 1 Bild PSN - Standard ~~~_|R|A|P|S|_|_|_|1| OKODERERR | v[B[p[s| [_[_[1[okobERERR ~ ~ ]
EINGANG 1 Bild PSN - Natirlich ~~ |R|A|P|S| | _|_|2| OKORERERR | v[e[P[s]_|_[_[2[okobErRErRR ~ ~ ]
[ EINGANG 1 Bild PSN : Dynamisch  |R|A|P[S|_|_|_|3| OKODERERR ~ | v[e[P[s|_[_|_[3[ oKODERERR ~ ~ |
[ EINGANG 1 Bild PSN : Eigenes Bild 1 |R|A|P[S|_|_|_|4| OKODERERR ~ | v[B[P[s|_[_[_[4[okODERERR ~— ~ ]
[ EINGANG 1 Bild PSN - Eigenes Bild2  |R|A|P|S|_|_|_|5| OKODERERR | EINGANG 3 Bild PSN - Eigenes Bild 2 v[B[P[S[_[_[_[5[okopERERR ~ ~ |
EINGANG 1 Kontrast (30 - +30) R[A[P[1]_[*[*|*| oK oDER ERR EINGANG 3 Konirast (30 - +30) v[B[P[T|_|*[*[*| oK oDER ERR
R[A[B[R]_[*[*]*[oKkoDERERR — ~ | EINGANG 3 Helligk. (<30 +30) | v[B[B[R[_[*[[*[okODERERR ~— ~ ]
R[a[c[o[ [[]*[oxobERERR ~ ~ [ EINGANG 3 Farbe (-30-+30) | v[s[c[o] [*[*]*[okobererr ~ ~ ]
RIA[T[T]_[*[*]*[oKkobErRERR ~ ~ [ EINGANG 3Tonung (<30-+30)  [V|B[T[1|_|*||*[OKODERERR — ~ |
R[A[s[H[_[*[*[*[oxoDERERR — ~ [ EINGANG 3 Scharf v[B[s[A]_[*[*[*[okobERERR ~ ~ ]
EINGANG 1 Farb Temp (50 - 110) RIA[c[T[[*[*[*[okoDERERR ~ — ] [ EINGANG 3Farb Temp (50-110)  |V[B[C[T|_|*|*|* [ OKODERERR ~ ]
EINGANG 1 DISPLAY R[A[R[E[_|_|_[0| oK ODER ERR EINGANG 3 DISPLAY v[B[R[E[_|_[ [0 oK 0DER ERR
[ EINGANG 1 BILDEINSTELLUNG ZURDCKSETZEN |R[A[R[E| | _|_|1[ OKODERERR | [ EINGANG 3 BILDEINSTELLUNG ZURUCKSETZEN |V([B[R[E| | | |1[ OKODERERR ~ |
EINGANG 2 Bild PSN : EINGANG 2 POSITION |R|B|P|S|_|_|_|0| OK ODER ERR EINGANG 4 Bild PSN - EINGANG 4 POSITION |V|A|P[S|_|_|_|0| OK ODER ERR
EINGANG 2 Bild PSN:Standard  |R|B|P|S| | | |1| OKODERERR | v[A[P[s| [_[_[1[okobERERR ~ ~ ]
EINGANG 2 Bild PSN: Natirlich ~ |R|B|P|S| | _|_|2[ OKODERERR ~ | v[a[p[s][_[_[2[okobERERR — ~ ]
[ EINGANG 2 Bild PSN : Dynamisch  |R|B|P|S| | |_|3| OKODERERR | v[alp[s[_[_[_[s[okopERERR ~ ~
[ EINGANG 2 Bild PSN : Eigenes Bild1  |R|B|P|S|_|_|_|4| OKODERERR | v[a[P[s[_[_[_[4[ okODERERR ~— ~ ]
| EINGANG 2 Bild PSN : Eigenes Bild2  |R|B|P|S|_|_|_|5| OKODERERR | EINGANG 4 Bild PSN - Eigenes Bild 2 V[a[P[s[_[_[[5[ okODERERR ~— ~ ]
EINGANG 2 Kontrast (-0 - +30) R[B[P[T]_[*]*|*| ok ODER ERR EINGANG 4 Kontrast (-30 - +30) v[A[P[1]*]*]*]*| oK oDER ERR
R[B[B[R[_[[*[*[oKODERERR ~ ~ v[A[B[R[*[*[*]*[okOoDERERR — ~ ]
R[s[c[o[ [*[*[*[oxobERERR — ~ v[a[c[o[*T*[*[*[okopERERR ~ ~ ]
RB[T[T] [["]-[oxoDERERR ~ ~ V[A[T[1]]"["[*[okoperRERR — ~ ]
R[B[s[H[ [*[*[*[oxoDERERR — ~ v[A[s[A[_[*[*][*[okopERERR — ~ ]
EINGANG 2 Farb Temp (50 - 110) R[B[C[T]_[*[*]*[oKkoDERERR ~ ~ EINGANG 4 Farb Temp (50 - 110) v[ale[T[_[*[[*[okopERERR ~— — ]
EINGANG 2 DISPLAY R[B[R[E[_|_|_[0] OK ODER ERR EINGANG 4 DISPLAY v[A[R[E]_|_[_[o] oK ODER ERR
[ EINGANG 2 BILDEINSTELLUNG ZURDCKSETZEN |R[B[R[E| | | |1| OKODERERR | [ EINGANG 4 BILDEINSTELLUNG ZURUCKSETZEN |V[A[R|E| | | |1[ OKODERERR ~ |
EINGANG 5 Bild PSN : INPUT 5 POSITION |R|C|P|S|_|_|_|0| OK ODER ERR = [ EINGANG 3 1P-Modus : 2D Progressiv v[B[1[P[_|_|_[o] oK ODER ERR
EINGANG 5 Bild PSN - Standard ~_|R|C|P|S| | | |1| OKODERERR | & [ EINGANG 3 IP-Modus : 3D Progressiv | v[s[1[p[_[_[_[1[okobErRERR ~ ~ ]
EINGANG 5 Bild PSN : Natirich ~~~_|R|C|P|S| | _|_|2[ OKODERERR ~ | [ EINGANG 3 1P-Modus : Film Modus V(B[ 1]P|_| | |2[ OKODERERR ~ |
[ EINGANG 5 Bild PSN : Dynamisch  |R|C|P|S|_|_|_|3| OKODERERR | EINGANG 3 Wei v[B[W[E[_|_|_|0] OK ODER ERR
Rlc[p[s[ [ |_[4[oxobERERR ~— ~ [ EINGANG 3 We v[e[wle[_|_[_[1[okoberRerr ~ ~ ]
EINGANG 5 Bild PSN : Eigenes Bild 2 R[c[P[s| | |_[5[okoDERERR ~ ~ | EINGANG 3 DNR v[B[N[R[_|_|_[0] oK ODER ERR
EINGANG 5 Kontrast (30 - +30) R[C[P[T]_[*[*]*] oK ODER ERR [ EINGANG 3 DN v[e[N[R[_[_[_[1[okODERERR ~— ~ ]
R[c[e[R[_[[*]*[okoDERERR ~ ~ EINGANG 3 DN v[B[N[R[_|_[_[2[ okOoDERERR — ~ ]
Rlc[c[o[ [[*[*[oxobERERR — ~ [ EINGANG 3 DR : Stufe 3 v[B[N[R[_[_[[3[okODERERR ~ ~ ]
Rlc[T[T][*[*]*[oxobERERR ~— ~ EINGANG 3 DFC : OFF v[B[D[F[_|_|_[o] oK ODER ERR
R[c[s[A[_[[*]*[oxoDERERR ~ ~ | EINGANG 3 DFC v[B[o[F[_[_[_[1[okobErRerrR ~ ~ ]
EINGANG 5 Farb Temp (50 - 110) Rlc[c[T[_[[*]*[okobEreRR ~ ~ | EINGANG 3 DFC: Stufe 2 | v[e[o[F[_[_[[2[okODERERR ~— ~ ]
EINGANG 5 DISPLAY R[C[R[E[_|_|_[0] oK ODER ERR [ EINGANG 3DFC - Stufe 3| v[B[o[F[_[_[[3[okobERERR ~ ~ ]
[ EINGANG 5 BILDEINSTELLUNG ZURDCKSETZEN |R|C|R[E|_|_|_|1[OKODERERR ~— ~ | EINGANG 4 IP-Modus : 2D Progressiv v[a[T[P]_|_[_o] oK oDER ERR
EINGANG 1 IP-Modus : 2D Progressiv R[A[T[P[_[_[_[0] OK ODER ERR [ EINGANG 4 IP-Modus : 3D Progressiv |V|A| 1|P|_|_|_|1] OKODERERR ~ |
RIA[T[P[[[_[1[okoDERERR ~ ~ [ EINGANG 4 IP-Modus : Film Modus ~ |V|A|1]P|_|_|_|2[ OKODERERR ~ |
EINGANG 1 IP-Modus - Film Modus R[A[T[P[ [ |_[2[okoDERERR — ~ EINGANG 4 WeiB-Betonu. : OFF v|a|w[E[_|_[_[o] ok oDER ERR
EINGANG 1 WeiB-Betonu. : OFF R[A[W[E[_[_|_[o] ok ODER ERR v[A[we[ [_[_[1[okobERERR ~ ~ ]
EINGANG 1 WeiB-Betonu. :ON |R|AJW[E| | _|_|1[OKODERERR ~ | v[A[N[R[_|_[_[o] oK ODER ERR
EINGANG 1 DNR R[A[N[R]_|_|_[o] ok ODER ERR v[a[nN[R[_[_[_[1[okobErRERR ~ ~ ]
[ EINGANG 1 DNR: Stufe 1| R[A[N[R[_[|_[1[oKODERERR ~ ~ | v[A[N[R[_[_[_[2[ ok ODERERR — ~ ]
[ EINGANG 1 DNR: Stufe2 | R[A[N[R[ [ |_[2[okoDERERR — ~ v[A[N[R[_[_[_[3[ ok ODERERR — ~ ]
[ EINGANG 1DNR:Stufes R[A[N[R[ [ |_[3[okoDERERR ~ ~ v|a[o|F|_|_|_[o] ok oDER ERR
EINGANG 1 DFC : R[A[D[F|_|_|_[0] oK ODER ERR v[A[D[F[[_[-[1[okobERERR ~ ~ ]
[ EINGANG 1 T R[A[D[F[ [ [_[1[oxoDERERR ~ ~ v[A[D[F[[_[_[2[okobERERR — ~ ]
R[A[D[F[ [ |_[2[okoDERERR — ~ v[a[D[F[_[[-[3[okopERERR ~ ~ ]
R[A[D[F| [ [_[3[okoDERERR ~ ~ | G[M[R[A[_|_|_[o] oK ODER ERR
R[B[1[P[_|_|_[0] oK ODER ERR a[m[R[A] [_[_[1[okobERERR ~ ~ ]
R[B[1[P[ [ |_[1[okoDERERR ~ ~ a[m[R[a]_|_[_[2[okopERERR ~ ~ ]
EINGANG 2 IP-Modus - Film Modus R[B[1[P[ [ |_[2[okoDERERR ~ ~ | a[m[R[A]_[_[_[3[okobERERR — ~ ]
EINGANG 2 WeiB-Betonu. : OFF R[B[W[E[_|_|_[0] OK ODER ERR a[m[R[A] [_[_[4[okobERERR — ~ ]
EINGANG 2 WeiB-Betonu. 'ON |R|B|W|E| | | |1| OKODERERR ~ | a|m[R[a] [[[5[ okopERERR — ~ ]
EINGANG 2 DNR : OFF R[B[N[R]_|_|_[0| OK ODER ERR G[M[R[B|_|_| [0 oK ODER ERR
R[B[N[R[ [ [_[1[okoDERERR ~ ~ a[m[R[B]_[_[_[1[okobERERR ~ ~ ]
R[B[N[R[ [ |_[2[okoDERERR ~ ~ S a|m[R[8]_|_[_[2[okopERERR — T~ ]
R[B[N[R]_[_[_[3[okODERERR ~ ~ | E Eigenes Bild1|G[W[R[B] | | [3[ OKODERERR _ |
R[B[D[F|_|_|_|0| OK ODER ERR Eigenes Bild2|G[M[R[B| | | |4| Ok ODER ERR
R[B[o[F| [ |_[1[okoDERERR ~ ~ | EINGANG 2 Gamme-Position : SVM-Gamma|G[M[R[B|_| | _|5| OKODERERR |
R[B[D[F| | |_[2[okoDERERR ~ ~ EINGANG 3 Gamme-Position : Standard | G|M|V[B|_|_| | 0| OK ODER ERR
R[B[o[F[ [ |_[3[okobererRr ~ ~ | | [ EiNGANG 3 Gamme-Pos 's-Detail |G[M[V[B[ |_|_[1[oKODERERR ~— ~ |
R[c|T[P]_|-|_[o] ok oDER ERR am[v[8] [_[_[2[okopErRErRR ~ ~ ]
Rc[1[P[[[_[1[oxoDERERR ~ ~ am[v[B] [_[_[3[okobERERR ~ ~ ]
EINGANG 5 IP-Modus - Film Modus R[c[1[P[[[_[2[okoDERERR ~ ~ am[v[B] [_[_[4[okobERERR ~ ~ ]
EINGANG 5 WeiB-Betonu. : OFF R[c|w[E]_|_|_[o] ok oDER ERR EINGANG 3 Gamme-Position : SYM-Gammal G |M|v[B|_|_|_|5| OK ODERERR |
EINGANG 5 WeiB-Betonu. :ON |R|C|W[E| | _|_|1[OKODERERR ~ |
EINGANG 5 DNR R[c[N[R[_|_| 0| oK ODER ERR
[ EINGANG 5 DNR R[c[N[R[ [ [_[1[okoDERERR ~ ~
[ EINGANG 5DNR : Stufe2 | R[c[N[R[ [ [_[2[okoDERERR — ~
[ EINGANG 5DNR : Stufe3 | R[c[N[R[ [ [_[3[okoDERERR ~ ~ |
EINGANG 5 DFC - R[c[o[F[_[_|_[o] ok ODER ERR
[ EINGANG 5DFC: Stufe 1| R[c[o[F[ [ [_[1[oxobERERR — ~
[ EINGANG 5 DF R[c[o[F[ [ [_[2[ ok oDERERR ~— ~
[ EINGANG 5 DF R[c[o]F 3[OKODERERR |

(©)-85




(RS-232C)-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

STEUERUNGSINHALTE BEFEHL |PARAETER RETOUR STEUERUNGSINHALTE BEFEHL |PARAVETER RETOUR
G[M[V[A]_|_|_[o] OK ODER ERR RGB-EINGANGSDISPLAY TTATRTE[_]_| o[ oK ODER ERR
aMv[a|_|_[_[1] okopErRERR — ~ | | RGB-BILDEINSTELLUNG ZURUCKSETZEN | 1|A|R|E|_|_|_|1| OKODERERR |
aM[v[a]_|[[2[ okooererr ~ ~ | Einst.speich. (1-7) e[M[s|_|_|_|*| ok opEr eRR
a[Mv[a|_|_|_[3] okopErRERR — | Einstwahien(t-7) m[EM[C[_|_|_[*] okobERERR ~ ]
aM[v[a]_| [ 4 OKZ)DEE{ EFER : : : & | ros-orizonTaLrrequenzeRFUNG |7 F[R[a]_[ | [ 1[ ke (- ooER) |

EINGANG 4 Gamme-Position : SVN-Gammal G |M|V|A| | || 5| OK ODER ERR % | RGB-VERTIKALFREQUENZPRUFUNG T[F[R[a|_|_[_[2 #z (***. ~0DER])
EINGANG 5 Gamme-Position  Standard | [W[R[c|_[_[ [o[ ok overErR | & [Avosync ewmomay — [ala[o[s] [ [[1]okooeRERR |
a[M[R[c]_|_[_[1] oK ODER ERR Auto-Sync. : EIN (Hohe Geschw.) Ala[0[3[_[_[_2[ oK oDER ERR
a[M[Rlc|_|_|_[2[ okooererr ~ ~ | [ Avto-sync.:Aus Alalo[]_ || [o[ okooererr ~ ~
s[MR[c|_|_|_[3] okopERERR — | ["AUTO-SYNC-ANZEIGEEIN | 1|M[A[S|_|_|_|1| oKODERERR |
a[M[R[c|] || 4] okobErRERR ~ | [ auTo-svnc-anzeiGEAUS | 1|M[A[s|_|_| |0 oKoDERERR |
E EINGANG 5 Gamme-Position : SYM-Gamma|G|M|R|C|_| _|_|5| OK ODERERR | [ Dig.ver (:30-+30) s[T[s[H[[*["[-[ oxooererr |
= | R-Gamma (-30 - +30) &[ME[R]_[*]*]*| oK oDER ERR Untertit, (-30 - +30) s|t[s[z|_|*]*]*| ok opEr erR
a[MEla|_|*[-[*[ okopERERR — | Stromsparen: Aus T[H[m[p|_[_[_[*] ok oper ErRR
a[m[E[s]_|*[*[*[okooererr ~ ~ | “swomsparen:En T[Hmlo] | | o] okoDERERR |
a[Ma[R[_|*[*[*[ ok opERERR — | LED : ON L|€[o]s|[_[_|_[1] ok opER eRR
a|ma|a| |*]*[*[okobErERR ~ ~ | Do L[efos|[-[[o| okopErERR ~— ~ ]
a[mels]_[*[*[*[okooererr ~ ~ | 0SD - Anzeige Normal imlo]T]-]_|_[7] ok opER ErRR
a[m[o[r]_[*[*[*[okooererr ~ ~ | [ 0SD - Anzeige Aus Stufe A | IM[D|1]_|_|_|2| OKODERERR |
[mlola|_|*[-[*[ ok opErRERR — | 705D - Anzeige Aus StufeB | 1|M[D|1|_|_|_|o| OKODERERR |
a[mo[s]_|*[*[*[okooererr ~ ~ | EINGANG 1 Signityp : RGB tTalsTTT_[_[_[1] oK opEr erR
Reset (Gamma) G[M[R[E[_|_|_[1] okonERERR — — | | EINGANG 1 Signityp : Komponente | 1|A|S|1]_|_|_|2| OKODERERR |
EINGANG 1 CMS: Standard c|s[r[a|_|_|_[o| ok opER ERR EINGANG 2 Signityp : RGB r8[s[1]_||_[1] ok oper erR
| EINGANG 1CMS : Filmklang _|C|S|R|A|_|_|2|1] OKODERERR | | EINGANG 2 Signityp : Komponente | 118|S|1]_|_|_|2| OKODERERR |
c|s[r[a[_|_[1[1] ok operERR — ]| VIDEOSYSTEMAUSWAHL : AUTO w[Es|v|_[_|_[1] ok oper ErR
EINGANG 1 CMS : Eigenes 2 c[s[R[a[_|_[1]2] okoDERERR ~ ] Me[s[Y][_[_|_[2[ ok oDERERR ~ ]
EINGANG 2 CMS: Standard c|s[r[[_|_|_[o| ok opER ERR w[e[s|v] | |3 okobERERR ~ ]
| EINGANG 2 CMS : Filmklang _|C|S|R|B|_|_|2|1| OKODERERR | = M[e[s[Y|[_[_|_[4[ ok oDERERR ~ |
:En\IGAEaz:cn/IsEigeEesE::: CSRB,,HOKZ)DEEEFER::: § ve[s[v[ [ |5 OKZ)DEEEFER:::
EINGANG 2 CVS - Eigenes 2 c|s[r[8] | [1]2] ok obER ERR = w[E[s[Y|_[_|_[6] ok oDeR ERR
EINGANG 3 CMS: Standard c|s[v[e[|_|_[o| ok opEr ErR VIDEOSYSTEMAUSWAHL : PAL-N wle[s|v| [ |-|7] okobErErRR ~ ]
| EINGANG 3 CMS : Filmklang _|c|S|v|B|_|_|2|1] OKODERERR | EINGANG 5 Signaltyp : Analog-RGB tlels[T]-]_|_[7] ok opEr erR
| EINGANG 3 CMS : Eigenes 1 |c|S|V|B|_| _|1]1]| OKODERERR | lelsIT- [ 2] ok opErerRr ~ — ]
| EINGANG 3 CMS: Eigenes2  |c|S|V|B|_|_|1|2| OKODERERR | lels-[_[_[3] ok opERERR ~— — ]
EINGANG 4 CMS: Standard c|s[v[a| || _[o| ok opERr ErR rlcls[ ||| _[4] ok obererr ~ ~ ]|
| EINGANG 4 CMS : Filmklang _|C|S|V[A|_|_|2|1] OKODERERR | lelsIT_[_[_[5] ok opERERR ~— ]
| EINGANG 4 CMS : Eigenes 1 |C|S|V|A| | _|1]1]| OKODERERR | EINGANG 5 Signaltyp : Dig-Vd. (Kom.) lelsT-[_[_[6] ok onErErRR ~ — |
| EINGANG 4 CMS : Eigenes2  |C|S|V|A|_|_|1|2| OKODERERR | HINTERGRUNDAUSWAHL : Blau imlela]_|_[_[7] ok opER ERR
EINGANG 5 CMS: Standard c|s[r[c||_|_[o| ok opER ERR | HINTERGRUNDAUSWAHL : kein | 1|M[B|G| | | |2| OKODERERR |
| EINGANG 5 CMS : Filmklang _|C|S|R|C|_|_|2|1] OKODERERR | Automatisch aus : NICHT VERWENDET | A|P|o[w|_|_|_|o| OK ODER ERR
| EINGANG 5 CMS : Eigenes 1 |C|S|R|C| | |1]1]| OKODERERR | [ Automatisch aus : VERWENDET  |A|P|olW|_|_| _|1]| OKODERERR |
_____ Eigenes2 _|c|S|R[c|_|_|1]2| oK oDERERR | Lamp.-Timer T[C[T]T]_[-]-[1 ] 0-9999 (InTEGER)
c|m[T[a| ||| ok oDER ERR PRJ.-Modus : Verne rIulp[a]-|-|-[o[ ok oper ERR
Geb clm[T|6|_|_|_[2[ okopERERR ~ ] [ PRU-Modus : Decke + Vorne | 1|M|P|J|_|_|_|1| OKODERERR |
c|m[T[a| || [3[ okooErERR — T ] [ PRJ-Modus:Hinten rmle[a] || _[2[ ok oberErRR — ]|
clm[T|a|_|_|_[4[ okopERERR — ] [ PRU-Modus : Decke + Hint. | 1|M[P|J]|_|_|_|3| oKODERERR ~ |
cvTle]_|_|_[5| okooErERR ~ | SPRACHAUSWAHL : English e[ L[A]_|_|_|1] ok oDER eRR
Ziel : Violett c|m[T|a|_|_|_[6] okopERERR ~ | | SPRACHAUSWAHL : Deutsch m[E[C[A[_|_|_[2] okopERERR ~ ]
Leichtgk. (30 - +30) cIM[s[C[_[[*]*| ok oper Erm | SPRACHAUSWAHL : Espaiol M[e[L[a]_[_|_|3[okooERERR ~ ]
Fabsatt.(-30-+30) clm[s[c|_[*[[*[okopererrR ~ ~ | | SPRACHAUSWAHL : Nederlands M[E[C[A[_|_|_[4] okopERERR ~ ~ ]
[ Fabton (-30-+30) cMs[H[_[*[*[*[ okooererr ~— ~ ] w | SPRACHAUSWAHL : Frangais M[e[L[a]_[_| |5 okoDERERR |
[ Reset (diese Farbe) cMR[E[_|_|_[1] okoDERERR ~ ] 2 | SPRACHAUSWAHL : ttaiano M[E[L[a_[_|_[6] ok oDERERR |
[ Reset (alle Faben) cMR[E[_|_|_[2] okooErERR ~— ] & | SPRACHAUSWAHL : Svenska M[e[L[a]l_[_|_[7[okooERERR ~ ]
| unr (150 +150) In[e[c]*[+*]*] ok oper Err | SPRACHAUSWAHL : BZ&EE [E[C[A[_|_|_[8] okoDERERR ~ ~ ]
2 [Prase 0-460) TIN[e[H[_[*[*[*] okooerern ~ — | | SPRACHAUSWAHL : Portugués M[e[L[a]_[_|_[o[ ok oDERERR ~ ]
@ [HPos (150150 H[A[R[P[ [ oxooererm — — ] [ sPRACHAUSWAHL: RiF w[E[[A[_[[7[o[ oxooererr — — ]
& [ 'v-P0s. (-60 - +60) T[a[v[p||*]*]| ok opER erR SPRACHAUSWAHL: 8t w[E[L|a|_|_[1]7] ok opER ERR

%Hinweis

e Wenn in der Tabellensparte Parameter ein Unterstrich (_) erscheint, geben Sie bitte einen Freischlag ein. Wenn ein Stern

(*) erscheint, geben Sie einen Wert innerhalb der in Klammern unter STEUERUNGSINHALTE angegebenen Spanne ein.
e " FEIN-SYNC kann nur im angezeigten RGB-Modus festgelegt werden.
e Wenn sich der Projektor im Standby-Modus befindet, geht der Riickfallwert von “TLTT_ _
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fSpezifizierungen des Anschlusses der Kabelfernbedienung

Spezifizierungen der Kabelfernbedienungseingabe

e 03,5 mm Ministecker
e Extern: GND
e Intern: +3.3V

Funktions- und Ubermittlungscodes

STEUERUNGS.| SYSTEMCODE [ DATENCODE [EXEE%QER STEUERUNGS.| SYSTEMCODE DATENCODE EXTERNER
GEGENSTAND | 01 o ¢3 ¢4 5:C6 C7 C8 C9 C10 CHf Ci2 c13i cia c15 | |GEGENSTAND loy 0o 63 ¢4 c5iC6 C7 C8 C9 G0 CIf C12 C13! G4 CI5
ON 1 0 1 1030110101031 0 RESIZE 1 0 1 103011 1 101031 0
OFF 1 0 1 1 030 11 0 1 0 0 1 1 0 PICTURE SETTING| 1 O 1 1 051 0o o0 1 11 0 0' 1 0
MENU 1 01 1 0i0 01 000 1 1i1 0|[AUTOSINC |1 0 1 1 030 1 0 1 0 1 0 1} 1 0
A 1+ 01 100 01 1 100 1:1 o0]f]|ms 101 10i0 101 111 111 0
v 1 0 1 1031 o 1 1 10 0 1 1 0 KEYSTONE 1 0 1 1031 11 1 1 1 0131 0
<4 10110%00001010‘1 0 INPUT 1 1011030101100031 0
> 1.0 1 1 01 1 1 1 00 1 0i1 0][INUT2 101 1 0!0 101 11 0011 0
ENTER 1.0 1 1 0i1 1 1 0 10 1 0i1 o0]|[INRUT3 101 1 01 11 0 11 001 0
UNDO 101 1 0i1 00 1 10 1 0i{ 1 0|]|INUT4 101 1 0i0 1 0 0 11 00! 1 o0
RGB/COMP. 1 0 1 1 031 o o0 o 1 1 11 1 0 INPUT 5 1 0 1 1 031 o1 o 1 1 0 03 1 0
Steuerungsfunktioncode der Kabelfernbedienung
LSB MSB
[ c1— — 5 | C6 — Datacode —  c13]c14_cis |
[+ Tofl [+ Jol-T-T-T-T-T-T-T-[+]o]
e Die Systemcodes C1 bis C5 sind bei “10110” festgelegt.
e Die Codes C14 und C15 sind Riickkonfirmationsbits, wobei “10” fir “Vorne” und “01” fir “Hinten”steht.
Sharp Fernbedienungssignalformat
Ubertragungsformat: 15-Bit-Format
67.5ms 67.5ms
Wellenform des Ausgabesignals: Ausgabe mittels Pulspositionsmodulation
t|—
L] e e L
“1” “0” “0” “0” “0” “1” “0” I t I
H D i
|
o t=264us e Pulstragerfrequenz = 37,917 kHz
e To=1,05ms e Belastungverhaltnis = 1:1
e T1=2,10 ms
Ubertragungssteuercode _
15-Bit Beispiel fur rickgéngig D nach D
c1 [ ca2 [ ca]cacs ] ce]cr]cs]cocto]ct|crz]cts]cia]cis D[ ci Jca]ca]ca cs]ce]cr|cs]ce [cio]ct]ci2]cis]cia]cts |
Lo lof+ [+ Tof+TololoJoJofofol+ o]
" . " Daten Daten
Systemadresse Funktionstasten-Datenbit expansion Maske hs‘s‘}:‘ys 5‘ i ‘ = ‘ e ‘ o ‘ = ‘ o ‘ s ‘ = ‘ S ‘010 ‘ on ‘012 ‘ o ‘ N ‘015 ‘
Lo fof s v Tofof ool e[ s]olr]
DnachD i Daten-Bit lickgangig in D
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Computer-Kompatibilitats-Tabelle

* Mehrsignal-Unterstutzung
Horizontale Frequenz: 15-81kHz, Vertikale Frequenz: 43-100 Hz*, Pixel-Takt: 12-120 MHz
o Kompatibel mit Sync.-auf-Griin- und Komposit-Sync.-Signalen
o SXGA-kompatibel bei Fortschrittliche intelligente Kompression
o AICS (Fortschrittliche intelligente Kompression und Expansionsystem)-Technologie zur Veranderung der GroBe

Im Folgenden wird eine Liste von Modi angegeben, die dem VESA-Standard entsprechen. Dieser
Projektor unterstitzt allerdings auch Signale, die nicht dem VESA-Standard entsprechen.

a%/c/ ngrizontale I;/ertikale VESA DVI- IF»’/IC;:\/C y ngrizontale I;/ertikale VESA DVl A
Auflésun requenz | Frequenz 8 Anzeige Auflésun requenz | Frequenz i nzeige
Ws 9 (kHz) (ﬂm Standard |Unterstitzung 9 WS 9 (khiz) {ﬁz) Standard |Unterstitzung 9
27.0 60 54.3 60 v
640x350 | 31.5 70 1,152 64.0 70 v
37.9 85 v X 64.1 85 [ 4
27.0 60 864 67.5 60 v [ Fortschritliche
720 x 350 [—°F 70 PC |SXGA 75.7 70 v inteligente
27.0 60 v 1,152 54.8 60 v Kompression
640 x 400 31.5 70 v 822 65.9 72 v
37.9 85 (4 [ 67.4 74 [
27.0 60 v 1,280 x1,024|  64.0 60 v v
720400 2172 ;g % ; MAC | vaa | 640480 | 349 67
VGA 2612 50 v VIAC Angepalt
315 50 v 16" SVGA| 832 x 624 49.6 75
36.8 70 v MAC
540 x 480 379 7 v v Angepalt 19" XGA |1,024 x 768 48.4 60 v
375 75 v [ MAC
y |SXGA|[1,152 x870| 68.5 75
. j:;g 3(5) v 5 ?’10 Fortschriiche
R inteligente
53.0 100 v (WS) 1,280 960  60.0 60 v v Kompression
31.4 50 v SGI
351 56 v v Ws) SXGA|1,280x1,024| 53.5 50
37.9 60 v v SUN 60.9 66
a5 =0 v ws) 1,152 x 900 —= =
SVGA| 800 x 600 48.1 72 v v
46.9 75 v v
53.7 85 [ v
56.8 90 v
64.0 100 v
35.5 43 v
40.3 50 [4
484 60 v V| it
56.5 70 v v | Fonsciticne
XGA |1,024 x 768 500 75 i v ‘|me|\|geme
68.7 85 v v '
73.5 90 v
77.2 96 v
80.6 100 [4

%Hinweis

« Unter Umstanden ist dieser Projektor nicht in der Lage, Bilder von einem Notebook im kombinierten (CTR/LCD)-Modus zu projizieren. Schalten
Sie in einem solchen Fall die LCD-Anzeige des Notebooks aus und lassen Sie die anzuzeigenden Daten ausschlieBlich im “Nur CRT"-Modus
wiedergeben. Einzelheiten beziglich des Umschaltens des Anzeige-Modus kénnen Sie der Bedienungsanleitung lhres Notebooks entnehmen.

o Wenn dieser Projektor VGA-Signale im VESA-Format 640 x 350 empféangt, wird “640 x 400” auf der Bildwand angezeigt.

« Bei der Projektion bewegter Bilder von verknipften Signalen mit Hilfe des RGB-Einganges wird das auszugebende Bild je nach Signaltyp
nicht projiziert. In einem solchen Fall den Komponenten-, S-Video- oder Video-Eingang verwenden.

DTV

Signal Horizontale Frequenz (kHz) Vertikale Frequenz (Hz) DVI-Unterstiitzung
4801 15.8 60

480P 31.5 60 v

5761 15.6 50

576P 31.3 50 v

720P 45.0 60 v

720P 37.5 50 v
10801 33.8 60 v
10801 28.1 50 v
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Gehlersuche

Problem Uberpriifen Seite
e Das Netzkabel ist an keine Steckdose angeschlossen. 16
¢ Die extern angeschlossenen Geréte sind ausgeschaltet. -
e Der gewdhlte Eingang ist falsch. 35
? e Kabel sind falsch an die Seite des Projektors angeschlossen. 17-26
° ¢ Die Batterien der Fernbedienung sind leer. 13
o Der externe Ausgang wurde beim Anschluss eines Notebooks nicht eingestellt. -
Kein Bild und kein Ton oder | e Die Lampenabdeckung ist nicht korrekt montiert. 81
Projektor startet nicht. [ per qusgewdhite “Signaltyp” ist falsch. 69
¢ Das Videosignal-Format des Videogerates ist nicht korrekt. 70
¢ “Helligk.”-Einstellung ist auf Minimum eingestellt. 47
N ¢ Bildeinstellungen sind falsch eingestellt. 47
///;Wk\j “ (Nur Videoeingang)
" :‘\é‘;:' )
/aﬁ\ >/< e Video-Eingangssystem ist falsch eingestellt. 70
. — (Nur EINGANG 1,2 und 5)
Die Farbe ist schwach | e Eingangssignaltyp ist falsch eingestellt. 69
oder schlecht
— e Scharfeinstellung vornehmen. 28
/(;f TR e Die Projektionsentfernung tberschreitet den Scharfeinstellungsbereich. | 30-31
X&) (Nur Computer-Eingang)
/,;.}:" % e Die “Fein Sync.” -Einstellungen ausfihren (“Uhr’-Einstellung) 57
—= e Die “Fein Sync.” -Einstellungen ausfihren (“Phase”-Einstellung) 57
Das Bild ist ¢ Rauschen tritt bei einigen Computern auf. -
verschwom_men;
Rauschen tritt auf. s Die “DNR” (Digital Noise Reduction) ist falsch. 50
Aus dem Geh&use kommen | e Wenn das Bild normal ist, entstehen Geréusche durch Verziehung -
manchmal ungewdhnliche | des Gehauses aufgrund von Temperaturverdnderungen. Dies hat
Geréusche keinen Einfluss auf den Betrieb.
Wartungs- Anzeige | o Siehe “Wartungsanzeigen”. 78
leuchtet auf
Die Netz-Anzeige und | e Die Funktion “LED” ist auf “AUS” eingestellt. 67
Lampen-Anzeige sind
wahrend der Projektion
nicht eingeschaltet.
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/Fehlersuche

Problem Uberpriifen Seite
Das Bild ist bei EINGANG ¢ Die Einstellung des Eingangssignaltyps andern. 69
1 oder 2 KOMPONENTE griin
Das Bild ist bei

EINGANG 1 oder 2 RGB
rosa (nicht griin)

Das Bild ist dunkel ¢ Die Lampen-Anzeige blinkt rot. Die Lampe austauschen. 78
Das Bild ist zu hell und e Bildeinstellungen sind falsch. 47
weiBlich
Ein Antwortcode kann nicht | eIm Falle der Ubertragung von RS-232C Befehlen wahrend 84
empfangen werden, wenn der Bereitschaft von dem Computer, werden maximal 30
versucht wurde, den Sekunden fur den Computer benétigt, um den Antwortcode zu
Projektor unter empfangen. Stellen Sie die Antwortcode-Wartezeit des

Verwendung der RS-232C Computers auf 30 Sekunden oder mehr ein.
Befehle wahrend der

Bereitschaft von einem
Computer zu steuern.
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Produkityp
Modell
Videosystem

Wiedergabeverfahren
DLP-Panel

Objektiv
Projektionslampe
S-Videoeingangssignal

Komponenten-Eingangssignale

Horizontale Auflésung
RGB-Eingangssignal

Videoeingangssignal
Computer-Steuerungssignal
Pixeltakt

Vertikale Frequenz
Horizontale Frequenz
Nennspannung
Eingangsspannung
Nennfrequenz
Leistungsaufnahme (normal)
Leistungsaufnahme (Bereitschaft)
Warmeableitung
Betriebstemperatur
Lagertemperatur

Gehéuse
I/R-Tragerfrequenz
Abmessungen (ca.)

Gewicht (ca.)
Mitgeliefertes Zubehor

Ersatzteile

ﬂl’ echnische Daten

Projektor
XV-Z12000
NTSC 3.58/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL 60/SECAM/
DTV4801/DTV480P/DTV720P/DTV10801
DLP-Chip, optische RGB-Verschlussmethode
Panel-GroBe: 0.8"
Display-Verfahren: Single Panel Digital Micromirror Device (DMD™) von Texas Instruments
Antriebsverfahren: Digital Light Processing (DLP™)
Anzahl der Bildpunkte: 921.600 Bildpunkte (1.280 [H] x 720 [V])
1-1,35 x Zoom-Objektiv, F2,5-8, f = 32,5-44,0 mm
Lampe 270 W SHP
4-pol. Mini DIN-Anschluss (INPUT 3)
Y (Luminanzsignal): 1,0 Vs-s, negatives Sync., 75 Q terminiert
C (Chrominanzsignal): StoB 0,286 Vs-s, 75 Q terminiert
RCA-Anschluss (INPUT 1, 2)
Y: 1,0 Vs-s, negatives Sync., 75 Q terminiert
Ps: 0,7 Vs-s, 75 Q terminiert
Pr: 0,7 Vs-s, 75 Q terminiert
520 Fernsehzeilen (NTS 3.58), 750 Fernsehzeilen (DTV 720P)
DVI-I-Anschluss: (INPUT 5)/ RCA-Anschluss: INPUT 1/2
<Digital>
Eingangsimpedanz 50 Q
Eingangspegel 250-1000 mV
<Analog>
Eingangsimpedanz 75 Q
Eingangspegel 0,7 Vs-s
<Synchronisationssignal>
e Separates Synch. / Komposit-Synch.
Eingangspegel TTL-Pegel
Eingangsimpedanz 1 KQ
oGrlin auf Synch.
Eingangspegel (Synchronisierungseingang) 0,286Vs-s
Eingangsimpedanz 75 Q
RCA-Anschluss: VIDEO (INPUT 4), gemischtes Video, 1,0 Vs-s, negatives Sync., 75 Q terminiert
9-Pin D-Sub-SteckanschluB (RS-232C-Eingangs-Port)
12-120 MHz
43-100 Hz
15-81 kHz
100-240 V Wechselstromspannung (Hongkong: 220V)
3,7 A (Bei der Verwendung von 100 V Wechselstrom)/(Hongkong: 1,6A)
50/60 Hz (Hongkong: 50Hz)
365 W (Hongkong: 345W)
Ca. 0,1 W (Bei der Verwendung von 100 V)
1.400BTU/Stunde
+5°C bis +35°C
-20°C bis +60°C
Plastik
38 kHz
475 (B) x 178 (H)x 406 (T) mm (nur Hauptgerat)
475 (B) x 178(H) x 496 (T) mm (einschlieBlich der Anschlussabdeckung)
9,4 kg
Fernbedienung, Zwei Batterien der BroBe “AA”, Netzkabel, DVI an 15-pin D-sub-Adapter, 21-pol.
Konvertierungsadapter, Video-Kabel, AnschluB-Abdeckung, Objektivkappe (befestigt), SharpVision Manager-
Software-CD-ROM, Projektor-Bedienungsanleitung, SharpVision Manager-Bedienungsanleitung
Lampeneinheit (Lampen-/Gehdusemodul) (BQC-XVZ100005), Fernbedienung (RRMCGA216WJSA), Batterien
der BréBe “AA”, Netzkabel fiir Europa (ausgenommen GroBbritannien) und Korea:QACCVAQ11WJPZ, Netzkabel
fir GroBbritannien, Hongkong und Singapur:QACCBAQ36WJPZ, Netzkabel fir Australien und Neu-seeland:
QACCLA018WJPZ, DVI an 15-Pin-D-Sub-Adapter (QCNWGA010WJZZ), 21-pol. Konvertierungsadapter
(QSOCZ0361CEZZ), Video-Kabel (QCNWGA001WJPZ), Objektivkappe (PCAPH1056CESA), AnschiuB-
Abdeckung (CCOVA1985CE03), SharpVision Manager-Software-CD-ROM (UDSKAA040WJZZ),
Bedienungsanleitungen; fiir 7 europdische Sprachen (TINS-A972WJZZ (diese Anleitung)) / fiir Chinesisch,
Koreanisch und Arabisch (TINS-A973WJZZ), SharpVision Manager-Bedienungsanleitung (TINS-B097WJZZ)

Dieser SHARP-Projektor verwendet einen DMD-Chip. Dieses hoch
entwickelte Panel enthélt 921.600 Pixel. Bei allen technologisch
fortschrittlichen, elektronischen Geraten, z. B. GroBbild-Fernsehern,
Videosystemen bzw. Videokameras, sind bestimmte Toleranzgrenzen fiir
die Funktionen gegeben.

Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.

Dieses Gerat hat einige inaktive, innerhalb akzeptierter Toleranzgrenzen
liegende Bildpunkte, die als leuchtende oder als nicht aktive Punkte auf
der Bildwand wiedergegeben werden. Dies hat keinen Einfluss auf die
Bildqualitat oder die Lebensdauer des Gerétes.
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(, Abmessungen

475
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Einheiten: mm
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K Glossar

Auto-Sync.
Optimal projizierte Computerbilder durch die automatische
Einstellung bestimmter Eigenschaften.

C.M.S. (Color Management System - Farbverwaltungssystem)
Diese Funktion erméglicht eine individuelle Einstellung der
Farbcharakteristika von sechs Farben (R: Rot, Y: Gelb, G:
Grtin, C: Zyanblau, B: Blau, M: Violett)

Einstellung der Digitalen Verschiebung
Das Bild kann, wenn der Bildanzeige-Modus auf SMART
STRECKEN oder KINO-ZOOM eingestellt ist, wahrend des
Einganges von Video- oder DTV-Signalen vertikal verschoben
werden.

Farb Temp (Farbtemperatur)
Diese Funktion kann zur Einstellung der Farbtemperatur
entsprechend dem in den Projektor eingegebenen Bild
verwendet werden. Die Farbtemperatur flir wérmere, rétlichere
Bilder mit nattirlichen Hautténen verringern oder fiir kéltere,
blauliche Bilder mit heller Wiedergabe erhdhen.

Fortschrittliche Intelligente Kompression
Hochqualitative Verdnderung von Bildern mit niedrigeren oder
héheren Auflésungen, um sie an die urspriingliche Aufldsung
des Projektors anzupassen.

Gamma
Verbesserungsfunktion flir die Bildqualitat, die ein deutlicheres
Bild durch Aufhellen der dunklen und weniger sichtbaren
Bildteile bietet, ohne dass die Helligkeit der helleren Bildteile
beeinflusst wird.

Grosse andern
Erlaubt die Anderung und Einstellung der Bild-Wiedergabe-
Betriebsart zur Verbesserung des eingegebenen Bildes. Sechs
verschiedene Betriebsarten kénnen gewdhlt werden:
SEITENBA., SMART STRECKEN, KINO-ZOOM,
STRECKEN, PUNKT FUR PUNKT, und NORMAL.

Hintergrund
Projiziertes Anfangsbild, wenn kein Signal eingegeben wird.

IP-Modus
Die stufenlos verstellbare Anzeige projiziert ein
ruhigeres Videobild. Sie kénnen zwischen drei
verschiedenen Modi auswahlen. 2D Progressive
(2D-Progressive), 3D Progressive (3D-Progres-
sive) und Film-Modus.

Phase
Die Phasenverschiebung ist eine Zeitverschiebung
zwischen isomorphischen Signalen mit derselben
Aufldsung. Wenn der Phasenpegel nicht richtig ist, flimmert
das projizierte Bild typischerweise horizontal.

Punkt fiir Punkt
Eine Betriebsart, bei der Bilder mit ihrer urspriinglichen
Auflésung projiziert werden.

Seitenverhéltnis
Verhltnis von Breite und Hohe eines Bildes. Das normale
Seitenverhaltnis eines Computer- und Videobildes ist 4:3. Es
gibt auch Breitwand-Bilder mit einem Seitenverhdltnis von
16:9 und 21:9.

Smart Strecken
Projiziert das Bild auf einem 16:9-Bildschirm, indem nur die
Umgebungsbereiche vergréBert werden und das 4:3-
Bildformat in der Bildmitte aufrechterhalten bleibt.

Strecken
Modus, der ein 4:3-Bild horizontal streckt, um es vollstandig
auf dem 16:9-Bildschirm anzuzeigen.

Trapezverzerrungskorrektur
Eine Funktion zur digitalen Korrektur eines verzerrten Bildes,
wenn der Projektor winklig zur Bildwand aufgestellt ist. Glattet
die unregelmaBigen Kanten von trapezverzerrten Bildern und
komprimiert das Bild nicht nur horizontal, sondern auch vertikal
unter Erhalt des 4:3-Seitenverhéltnisses.

Uhr
Taktgeber-Einstellungen werden zum Regulieren von
vertikalem Rauschen verwendet, wenn der Pegel des
Taktgebers falsch ist.
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Batterien ... 13
Bildposition-taste (PICTURE POSITION) ........... 46
CD-ROM ..ottt 8
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Farbton ... 55
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FeiN-SYNC. ..eiiiiie e 57
Fernbedienung ........cccveveeiiiiieeniceeee e 12
Fernbedienungssensor ...........cccccevvvveiiciieceenene 13
Film-Modus ... 49
FOKUSIING ot 28
HINtergrund ...........oooeiiii e 70
Hintergrundbeleuchtungs-Taste (LIGHT) ............ 12
INPUT 1-AnSChIUSSE ....oovvieiiiiieiiecee e 18
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INPUT 3-AnSChIUSS .....eveeeiiiieiiiiec e 17
INPUT 4-AnSChIUSS ..coooeiiiiiiiieeeeeeeieee e 17
INPUT 5-ANnSChIUSS .....ooviiiiiiiiieeiiiecc e 19
INPUT-TASE ..eeeeeeeiiiiiee e 35
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Linsenversteller.........cccocviieiiiiiieeececeee 29
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Sonderzubehodr ........covieiiiie 14
STANDBY-TaSteN ...c.eeviiiieiiiiiie e 37
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