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Antes de emplear el proyector, lea con atencion este manual de manejo.

Introduccion ESPANOL S
=

o

IMPORTANTE o
Para que le sirva de ayuda al notificar la pérdida o el robo de o g
su proyector, anote el nimero de serie que se encuentra en N.° de modelo: XV-Z12000 o
la parte inferior del proyector y guarde esta informacion. Antes g~

de reciclar la envoltura, asegurese de haber comprobado el
contenido de la caja de cartén comparandolo con la lista de
la seccion de “Accesorios suministrados” en la pagina 14.

N.° de serie:

ADVERTENCIA: Fuente de iluminacion intensa. No mire fija ni directamente al haz de luz. Tenga especial cuidado
I <X. §> de que los nifios no miren fijamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de que se produzca una descarga eléctrica, no exponga
este producto a la lluvia ni a la humedad.

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica no abra el aparato. En su interior no existen
componentes que pueda reparar el usuario. En caso de averia, solicite los servicios del personal
cualificado.

ADVERTENCIA:

El ventilador de enfriamiento de este proyector contindia funcionando durante unos 90 segundos después de activado el modo de espera
del proyector. Durante la operacion normal, cuando active el modo de espera, utilice siempre el boton STANDBY (Espera) del proyector o
del mando a distancia. Asegurese de que el ventilador de enfriamiento esté parado antes de desconectar el cable de alimentacion.
DURANTE EL FUNCIONAMIENTO NORMAL, NUNCA APAGUE EL PROYECTOR DESCONECTANDO EL CABLE
DE ALIMENTACION. SI NO SIGUE ESTE CONSEJO, LA LAMPARA PODRA FALLAR PREMATURAMENTE.

ADVERTENCIA:
Este es un producto Clase A. En un entorno doméstico, este producto puede causar interferencias,
en cuyo caso, el usuario debera tomar las medidas adecuadas.
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‘ USER SERVICE SCREW '
VIS POUR ENTRETIEN PAR L'UTILISATEUR
SUTRBARY

A s ozsmosssn
1. 5T N —ORBERIEATHICLHT
BRI ST IV EINPBRVNTIES .

A LAMP REPLACEMENT CAUTION

BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CO

HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE LAMP.
REPLACE WITH SAME SHARP LAMP UNIT TVPE Boc -XV/Z100005 0N

UV RADIATION : CAN CAUSE EYE DAMAGE, N OFF s BEFORE SERVICING

EYI L
HlGI PRESURE LML RISK OF EXPLOSION. POTENTIAL ASARD OF GLASS
PARTICLES IF LAMP HAS RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.
PRECAUTIONS A OBSERVER LORS
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.
DEBRANCHER LE CORDON DALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS.
LINTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1 HEURE
AVA

2.5VTNI\-REHDSY TR EEPEEIC
BOTVETOT BRI STERNTHS
B EREL T2 BECEE
BBLTHSTOTES

3. SYTRBTEEMHTRRHBBD
RIEFIRICHIEOTITOTE S,

PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.
1 RENPLAGER QU AR N LAMBE SHARP TYPEBACXVZ100005 .52 T RRE BEEOSFLIZED POTENCIAL
SabITAass e oot si<ounsriyceoTwy. ‘
M HAUTE PRESSION : RISQUE DEXPLOSION. DANGER POTENTIEL 4.5V T BYTHEDEDEZRFRET o MANIPULAR CON GUIDADO. VER EL
DE PARTICULES DE DECLATEMENT DE LA LAN 571 wh8& : BQC-XVZ100005 MANUAL DE MANEJO.
\ A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU MODE DEMPLOI. ) U )

YT NI —PADRIBASBNTESL

Precaucion acerca del reemplazo de la lampara

Consulte “Reemplazo de la lampara” en la pagina 80-82.

)
PRECAUCION ACERCA
DEL REEMPLAZO DE LA
LAMPARA

ANTES DE RETIRAR EL TORNILLO,
DESCONECTE EL CABLE DE
ALIMENTACION. EN EL INTERIOR HAY
PARTES CALIENTES. PERMITA QUE SE
ENFRIE EL PROYECTOR ANTES DE
REENPLAZAR LA LAMPARA.

S0LO REEMPLACE LA LAMPARA POR
OTRA LAMPARA SHARP DEL MJSMO
TIPO: BAC-XVZ100005RADIAGION UV:
PUEDE CAUSAR DANOS EN SUS 0J0S.
APAGUE LA LAMPARA ANTES DE
TRABAJAR EN ELLA.

LAMPARA DE PRESION MEDIA: RIESGO
DEEXPLOSION. SI LA LAMPARA SE
ROMPE, LAS PARTICULAS DE CRISTAL
PUEDEN CONVERTIRSE EN UN PELIGRO

ADVERTENCIA:
Algunos chips IC en este producto incluyen propiedad secreta comercial y/o propiedad confidencial perteneciente
a Texas Instruments. Por tal motivo usted no puede copiar, modificar, adaptar, traducir, distribuir, hacer ingenieria
inversa, ensamble inverso o descompilar los contenidos del mismo.
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

ATENC'ON Lea todas estas instrucciones antes de utilizar por primera vez su proyector. Guarde
estas instrucciones para utilizarlas como referencia en el futuro.

Para su proteccién y para que su proyector dure mucho tiempo, lea con atencién estas “IMPORTANTES
MEDIDAS DE SEGURIDAD” antes de utilizarlo.
Este proyector ha sido disefiado y fabricado pensando en su seguridad personal. Sin embargo, LA UTILIZACION
INAPROPIADA PUEDE CAUSAR DESCARGAS ELECTRICAS O INCENDIOS. Para no anular las funciones de
seguridad que este proyector incorpora, tenga en cuenta las normas basicas siguientes para su instalacion,
utilizacion y mantenimiento.

1.

2.

10.

. El conjunto del equipo

Antes de limpiar el proyector, desenchufelo de la
toma de la red.

No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para
la limpieza, utilice un pafio humedo.

. No utilice accesorios no recomendados por el

fabricante del proyector ya que podrian resultar
ser un peligro.

. No utilice este proyector cerca del agua como,

por ejemplo, préximo a una bafiera, lavabo,
fregadero, lavadora, ni en un sétano humedo, al
lado de una piscina, etc. No derrame nunca
liquidos sobre el proyector.

. No coloque este proyector sobre un carrito,

soporte 0 mesa inestable, ya que podria caerse
y causar lesiones serias a nifios y/o adultos, o
estropearse seriamente el propio aparato.

. Montaje en pared o en techo—Este aparato

debera montarse en una pared o en un techo sélo
como lo recomienda el fabricante.

proyector y el carrito
debera moverse con e
cuidado. La parada
repentina, la fuerza
excesiva y las
desniveladas podrian
hacer que el conjunto del
equipo y el carrito volcase.

==

. Las ranuras y aberturas de la parte posterior de

la caja tienen la finalidad de que el aparato pueda
ventilarse. Para asegurar un buen funcionamiento
del proyector y para protegerlo contra el
recalentamiento, las aberturas de ventilaciéon no
deberan taparse. Las aberturas de ventilacion no
deberan cubrirse nunca con un pafo ni con otros
materiales.

. Este proyector no debera ponerse nunca cerca

ni sobre un radiador o salida de aire caliente. El
proyector no debera colocarse en un mueble
cerrado, como una libreria, a menos que esté
adecuadamente ventilado.

Este proyector solamente debera funcionar con
el tipo de fuente de alimentacién indicada en la
parte posterior del proyector o en las
especificaciones. Si no esta seguro del tipo de
red eléctrica de su hogar, consulte al proveedor
de su proyector o a la compafia eléctrica local.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

No coloque este proyector donde alguien pueda
pisar su cable de alimentacion.
Siga todas las advertencias e instrucciones
marcadas en el proyector.
Para evitar que el proyector se estropee debido
a tormentas eléctricas o sobretensién en la linea
de alimentacién, desenchufelo de la toma de la
red, cuando no se utilice.
No sobrecargue las tomas de corriente ni los
cables de extension conectando muchos aparatos
porque podria producirse un incendio o una
descarga eléctrica.
No introduzca nunca ninguin objeto en el proyector
a través de las ranuras de la caja, ya que podria
tocar puntos de alta tensién o producir un
cortocircuito. Esto podria causar incendios o
descargas eléctricas.
No intente reparar este proyector usted mismo.
Silo abriese o quitase las cubiertas podria quedar
expuesto a tensiones peligrosas u otros peligros.
Solicite cualquier reparacién al personal de
servicio cualificado.
En las condiciones siguientes, desenchufe el
proyector de latoma de lared y solicite el servicio
de reparacion de personal cualificado.
a. Si el cable o el enchufe de alimentacion
esta estropeado o raido.
b. Sihay caido liquido sobre el proyector.
c. Si el proyector ha estado expuesto a la
lluvia o al agua.
d. Si el proyector no funciona normalmente
al seguir las instrucciones de operacion.
Ajuste solamente los controles indicados
en este manual de instrucciones, ya que
el ajuste inapropiado de otros controles
podria resultar en dafos, y quiza requeriria
el trabajo laborioso de un técnico
cualificado para hacer que el proyector
volviese a funcionar normalmente.
e. Sielproyector se ha caido o sila caja esta
estropeada.
f.  Sielproyector presenta un cambio patente
en su funcionamiento, esto indicara la
necesidad de tener que repararlo.

€S-5
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

18. Cuando sea necesario reemplazar componentes
cerciorese de que el técnico de servicio haya
empleado los de reemplazo especificados por el
fabricante que posean las mismas caracteristicas
que los originales. Las sustituciones no
autorizadas podrian resultar en incendios,
descargas eléctricas u otros peligros.

19. Este proyector dispone de uno de los tipos de
clavija indicados mas abajo. Si la clavija no entra
en la toma de alimentacién, pdngase en contacto
con un electricista.

No anule la caracteristica de seguridad de la
clavija.
a. Clavija de alimentacién de dos
conductores.
b. Clavija de alimentacién de tres
conductores con conexion a tierra.
Esta clavija sélo entrara en una toma de
corriente con conexion a tierra.

¢ Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device y DMD son marcas comerciales de Texas In-
struments.

¢ Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos y
otros paises.

o PC/AT es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation en Estados Unidos.

¢ Adobe Acrobat es una marca comercial de Adobe Systems Incorporated.

* Macintosh es una marca comercial registrada de Apple Computer, Inc. en Estados Unidos y otros paises.

e Todos los deméas nombres de compafiia o producto son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de sus respectivos propietarios.
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Al instalar el proyector, asegurese de leer y observar las
siguientes medidas de seguridad.

Advertencia acerca de la lampara
B Sila lampara se rompe las particulas de
cristal pueden ser un peligro. Silalampara
se rompe, solicite el reemplazo de la

misma en el centro de servicio o GBS

distribuidor SharpVision autorizado méas PRECALICION

PRECAUTION

AN

BQC-XVZ100005

cercano.
Consulte la seccion “Reemplazo de la
lampara” en la pagina 80-82.

Precauciones a tener en cuenta para la instalacion del proyector

W Para minimizar la necesidad de mantenimiento y mantener una
alta calidad de imagen, SHARP recomienda instalar este
proyector en un lugar que esté libre de humedad, polvo y humo
de cigarrillo. Si se instala el proyector en un ambiente expuesto
aestas condiciones, serd necesario limpiar el objetivo con mayor
frecuencia de lo normal. Siempre que el proyector sea limpiado
periédicamente, el uso del mismo en estos ambientes no reducira
su vida Util. La limpieza interna sélo debe ser realizada por un
centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado.

No instale el proyector en lugares expuestos a

la luz directa del sol o a luz intensa.

B SitGe la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa
del sol o a la iluminacién de la habitacién. La luz que incide
directamente en la pantalla atenta los colores, lo cual dificulta la
visualizacion de la imagen. Si instala la pantalla en una habitacion
soleada o luminosa, cierre las cortinas y apague las luces.

El proyector puede inclinarse hasta un maximo
de 5 grados.
W El proyector debe colocarse en un angulo de £5 grados.

No someta el proyector a impactos fuertes y/o
vibracién.
B Tenga cuidado de no golpear o dafar la superficie del objetivo.

Descanse la vista ocasionalmente.

B Si mira continuamente la pantalla durante horas, se le
cansara la vista. Asegurese de descansar la vista
ocasionalmente.

Evite los lugares con temperaturas demasiado altas o bajas.

B Latemperatura de funcionamiento del proyector es de
+5°C a +35°C.

B La temperatura de almacenamiento del proyector es de
—20°C a +60°C.

No bloquee las aberturas de entrada y salida de aire.
W Deje un espacio de al menos 30 cm entre la abertura de
ventilacién y la pared u objeto mas cercano.

B Aseglrese de que las aberturas de entrada y de
ventilaciéon de aire no estén obstruidas.

B Si se obstruye el ventilador de enfriamiento, un circuito de
proteccion activa el modo de espera del proyector. Esto no in-
dica mal funcionamiento. Retire el cable de alimentacion del
proyector desde el tomacorriente y espere por lo menos 10
minutos. Instale el proyector en un lugar donde las aberturas de
entrada y de ventilacion de aire no queden bloqueadas, enchufe
el cable de alimentacién y encienda el proyector. Esto
restablecera la condicién normal de funcionamiento del
proyector.

Precauciones al transportar el proyector

B Al transportar el proyector, asegurese de no someterlo a
impactos fuertes y/o vibracién, ya que éstos pueden dafarlo.
Tenga especial cuidado con el objetivo. Antes de trasladar el
proyector, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion
de la toma de corriente mural, y desconecte todos los demas
cables conectados al proyector.

Conexion de otros equipos

B Al conectar un ordenador u otro equipo audiovisual al
proyector, haga las conexiones DESPUES de
desenchufar el cable de alimentacién del proyector de
la toma de CA 'y apagar el equipo que va a conectar.

B Para instrucciones sobre como hacer las conexiones,
lea los manual de manejo del proyector y del equipo
que va a conectar.

Funciéon de monitor de temperatura

W Si el proyector comienza a recalentarse
debido a problemas de configuracion u
obstruccion de las aberturas de ventilacion,
YA v A parpadearan en la
esquina inferior izquierda de laimagen.
Si la temperatura sigue aumentando, la lampara se apagara,
el indicador de advertencia de temperatura del proyector
parpadeard y, después de un periodo de enfriamiento de 90
segundos, se activara el modo de espera del proyector. Para
mas detalles, consulte la seccién “Indicadores de
mantenimiento” en la pagina 78.

A Informacién

o Elventilador de enfriamiento regula la temperatura interna del proyector,
y su funcionamiento se controla de forma automatica. El sonido del
ventilador puede variar durante el funcionamiento del proyector debido a
cambios en la velocidad del ventilador. Esto no indica mal funcionamiento.

o No desenchufe el cable de alimentacién durante la proyeccion de
imagenes o mientras el ventilador de enfriamiento esta en funcionamiento.
Esto podria causar dafos debido al aumento de la temperatura interna,
ya que en este caso el ventilador de enfriamiento dejara de funcionar.
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/ Como acceder a los manuales de manejo en
formato PDF de SharpVision Manager

El CD-ROM contiene manuales de manejo en formato PDF en varios idiomas para el software
de proyector “SharpVision Manager”. Para poder usar estos manuales, debe tener instalado
Adobe Acrobat Reader en su PC (Windows o Macintosh). Si todavia no tiene instalado el

programa Acrobat Reader, puede hacerlo desde el CD-ROM.

Para instalar Acrobat Reader desde el CD-ROM
Para Windows:

GICISICIS)

®

Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
Inicie Explore.

Haga doble clic en el icono de la unidad “CD-ROM”.
Haga doble clic en la carpeta “ACROBAT”.
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Pulse dos veces el programa de instalacion y
siga las instrucciones en pantalla.

Para otros sistemas operativos:
Descargue Acrobat Reader desde Internet (http://www.adobe.com).

Para Macintosh:

@ ®EOO

Inserte el CD-ROM en la unidad CD-ROM.
Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.

Haga doble clic en la carpeta “ACROBAT”.
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Pulse dos veces el programa de instalacion y
siga las instrucciones en pantalla.

Para otros idiomas:
Si desea usar Acrobat Reader para un idioma distinto de aquellos incluidos en el CD-ROM, descargue
la versién apropiada desde Internet.

Cémo acceder a los manuales de uso en formato PDF
Para Windows:

© OPLOO

Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
Inicie Explore.

Haga doble clic en el icono de la unidad “CD-ROM”.
Haga doble clic en la carpeta “MANUALS”.
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Haga doble clic en el archivo pdf “SVM2” para
acceder al manual de SharpVision Manager.

%Nota

¢ El instalador de SharpVision Manager puede que comience de forma automatica cuando se introduzca el
CD-ROM en la unidad de CD-ROM del Windows PC. En este caso, detenga la instalacion haciendo clic en
“Cancel” (Cancelar).

¢ Si no puede abrir el fichero PDF deseado haciendo doble clic con el mouse, inicie primero Acrobat Reader
y luego especifique el fichero deseado seleccionando el comando “Abrir” en el menu “Archivo”.

e Véase el archivo “readme.txt” en el CD-ROM para leer informacién importante no incluida en este manual.

€S-8

Para Macintosh:

@ OO

Inserte el CD-ROM en la unidad CD-ROM.
Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.

Haga doble clic en la carpeta “MANUALS”.
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Haga doble clic en el archivo pdf “SVM2” para
acceder al manual de SharpVision Manager.
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En esta pagina, se explica la conexidn del proyector y del equipo de video como un ejemplo para
el procedimiento desde el acomodo hasta la proyecciéon. Consulte los detalles en cada pagina.
e ] - N
Equipos requeridos

N

c
0
)
o
S

Equipo de video

Proyector Mando a distancia Cable de
e Instale las pilas. alimantacion
(Pagina13) =

Cable de video combinado
(disponible en el comercio)

J

1. Ponga el proyector de frente a una pared o pantalla. = 6. Encienda el proyector usando () en el mando
. . . - a distancia. (Pagina 34

2. Conéctelo al equipo de video. (Pagina 17) (Pagina 34) El indicador de

Botén ON alimentacion se

| encendera de

5> color azul.

Boton INPUT 4

INPUT 4
7. Presione (=) en el mando a distancia para

seleccionar el modo ENTRADA 4. (Pagina 35)

V¥Visualizacién en pantalla

= ENTRADA4
:1 Al terminal GNISCI:55
INPUT 4 8. Encienda el equipo de video.
Al terminal de [ —1 ~——_ ON
1 salida de video ‘]Nl ! @,
oo docE

T —

Cable de video combinado
(disponible en el comercio)

3. Conecte el terminal de salida del equipo de
video al terminal de alimentacién del equipode 9. Comience el video.

sonido usando un cable de sonido. . ~ . L.
10. Ajuste el tamaio de laimagen, la posiciony el

4. Conecte el cable de alimentacion al enchufe del enfoque. (Pagina 28, 29)

proyectory a un enchufe de pared. (Pagina 16, 34)
Ajuste el enfoque girando — Ajuste el acercamiento

5. Quite la tapa del objetivo. (Pagina 10) el aro de enfoque. moviendo el botén de zoom.

/—\
@zTapa del objetivo o/ %
-2 \ 4 = —77 Ajuste la altura de la
] \ 74 )

imagen girando el aro
de desplazamiento
del objetivo.

Cable de \7&

alimentacion

%Nota

« Este proyector se puede conectar tanto a un ordenador
como a un equipo de video. (Pagina 22)
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/ Nomenclatura

Los niimeros en ([l se refieren a las paginas principales de este manual de manejo en donde se explica el topico.

Proyector (vista frontal y superior)

Botones de ajuste m m Botén MENU
(V, A, 4P Para visualizar pantallas
Para seleccionar itemes en los mends. de ajuste y configuracion.
Botén ENTER K}
Para registrar itemes seleccionados @ Boton RESIZE
0 ajustados en el meny. Para cambiar el tamafo

de la pantalla (BA.LAT.,
ALARGAMIENTO INTE.,
etc.)

€ Boton INPUT

-/ -/ Para seleccionar el modo
> @/ @/ =8 (O] deentrada1,2,3,405.
G Il % R‘ECSIZJE Q s&r%sN)N\¥m Botén ON

— Para conectar la
\ alimentacion eléctrica.
K¥@ Boton STANDBY
Para activar el modo de
espera del proyector.

Para deshacer una
operacion o restablecer los
ajustes por defecto. \ag \.4 vy A

H0AdD

Botén UNDO m—\

UNDO ENTER

[£:¥ Indicador de advertencia
de temperatura TEMP.
Cuando la temperatura interna
aumenta, el indicador se
enciende de color rojo.

Indicador de lampara
LAMP

Aro de desplazamiento Lo luz azul indica un
del objetivo X .
funcionamiento normal. Reemplace

Botén de zoom m la lampara cuando el indicador se
encienda de color rojo.

Aro de enfoque EXJ) €Y indicador de alimentacién
Se ilumina en rojo cuando
el proyector esta en la
condicién de espera.

Pata de ajuste Cuando la alimentacién

esta activada, este
indicador se encendera de

gy color azul.
Tapa del objetivo
Toma de ventilacion

Pata de ajuste

L L A

Fijacion y extraccion de la tapa del €BD sensor de mando a

°bie“Y° distancia

¢ Presione los dos botones de la tapa del
objetivo y fijela sobre el objetivo. Luego
suelte los botones para bloquearla en
posicién.

e Presione los dos botones de la tapa del
objetivo y retirela del objetivo. )

En este manual de manejo, la ilustracion y el
visualizador de pantalla aparecen simplificados y
pueden diferir ligeramente de la visualizacion real.

Ed-10



Terminal INPUT 3
Terminal para la

Proyector (Vista posterior) conexion de equipos

5
=
=
o
o

de video provistos de [

un terminal S-VIDEO. 8

Terminales de INPUT 1 §E)) _ o

Terminales para sefiales de — @ Terminal RS-232C =
componente y sefiales RGB. Para controlar el

proyector mediante
una ordenador.

Terminal INPUT 5 (§F])— Terminal DC 12V

Terminal para sefiales DVI ouTPUT
digitales, RGB de ordenador
y de componente. — ﬂa Terminal de entrada
de control WIRED
REMOTE
Terminales de INPUT 2 )
Terminales para sefales de oTs oA —

componente y sefiales RGB.

||o =)o o] | ©

= 1@|@|®®@ G — Terminal INPUT 4
INPUT 22| @ @ @ @ @ Vibeo | Rs-232c 1001 || V%Y | WiReD |_

[aasra| pie) | PRy [tocsmo] vo)

COMPONENT/RGE
Toma de CA m__‘] 0 o
e
f

100-240V~  (BFP—ABRERSCIESN.

®
@ [z [FEHOTE Para la conexién de
equipos de video.

(4P Toma de

Toma de (g4 ventilacion

ventilacion

Conector de seguridad
estandar Kensington

Abertura de
ventilacion

Tapa de caucho

La cubierta de terminales
puede ser fijada después de
quitar la tapa de caucho.

Sensor de mando a m
distancia

Uso del candado de seguridad Kensington &

Este proyector esta equipado con un conector de seguridad estandar Kensington que se utiliza con el sistema de
seguridad MicroSaver de Kensington. Para obtener instrucciones sobre cdmo asegurar el proyector, consulte la
informacion incluida con el sistema.

sto de la cubierta de terminales

Al usar el proyector sobre una mesa, sobre una superficie

alta o montado en el techo, instale la cubierta de terminales

(suministrada) para ocultar los cables de conexion.

Instalacion de la cubierta de terminales

@ Alinee el gancho sobre la cubierta de terminales con el
orificio de insercién en el gancho en la parte trasera de
la unidad principal.

® Presione el gancho en la direccién indicada con la
flecha, para fijar la cubierta de terminales a la unidad

Instale las presillas después de quitar la proteccion

o de goma.
principal.
@ Inserte la cubierta de terminales en la ranura de montaje sobre la unidad principal, mientras empuja las
\_ lengletas dentro de la cubierta de terminales hacia afuera con sus dedos. )

ES-11



Nomenclatura

Mando a distancia (vista frontal)

Botén STANDBY E¥4

Para activar el modo de
espera del proyector.

Botén KEYSTONE EEJ) ——
Para corregir la distorsion trapezoidal

0 ajustar el tamafo vertical.

[—m Boton ON

Para conectar la
alimentacion eléctrica.

Boton ENTER [EK))
Para registrar itemes seleccionados o
ajustados en el mend.

®Y Boton MENU

Para visualizar pantallas de ajuste y
configuracién.

Botén UNDO [EK))

Para deshacer una operacién o
restablecer los ajustes por
defecto.

m Botones de ajuste
(v! A! <5 ’)
Para seleccionar itemes en los
mendus.

Botén AUTO SYNC ()
Para ajustar imagenes automaticamente
cuando el proyector esta conectado a un

EB Botones de INPUT
Cambian a los respectivos modos
de entrada.

RGBICOMP. POSITION

(¥ sotén RESIZE
Para cambiar el tamafio de la pantalla
(BA.LAT., ALARGAMIENTO INTE. etc.).

ordenador.

Botén RGB/COMP. @J

Para cambiar al tipo de sefal de
entrada correspondiente.

SHARP

Mando a distancia (vista superior)

Transmisores de sefial del mando a distancia

E9-12

WIRED R/C JACK,

XY sotén PICTURE POSITION
Para seleccionar la posicion de la
imagen.

@ Boton RIS

Para cambiar los “MODOS de ALTO
BRILLO”, “MODO MEDIANO” y
“MODO DE ALTO CONTRASTE".

Boton LIGHT
Para iluminar todos los botones
del mando a distancia.

m Conexion del mando a distancia
(WIRED R/C JACK)
Permite controlar el proyector conectando el
mando a distancia al proyector.



/ Uso del mando a distancia

pouu|

Alcance del mando a distancia

B El mando a distancia puede utilizarse para controlar el
proyector dentro de los margenes que se indican en la
ilustracion.

%\Nota

¢ La sefial del mando a distancia puede reflejarse en una pantalla,
lo cual facilita su uso. Sin embargo, la distancia efectiva de la
sefal puede variar dependiendo del material de la pantalla.

Mando a distancia

N

c
0
)
o
S

Al usar el mando a distancia:

» Asegurese de no dejar caer el mando a distancia ni de exponerlo
a la humedad o a altas temperaturas.

 El mando a distancia no funcionara correctamente cuando esté bajo el efecto de )
unalampara fluorescente. En este caso, aleje el proyector de la lampara fluorescente.

Instalacion de las pilas

Dos pilas (tamafo “AA”) vienen incluidas con el mando
a distancia.

Mando a distancia

1 Tiredela pestafia de la tapa y retire
la tapa en la direccion de la flecha.

N

2 Instale las pilas suministradas.
e Instale las pilas asegurandose de que
las polaridades coincidan con las
marcas (¥) y (5 en el interior del

.~ compartimiento de las pilas.

3 Inserte la pestafa inferior de la
tapa en la abertura, y baje la tapa
hasta que oiga un chasquido y

.~ quede colocada en su sitio.

El uso incorrecto de las pilas puede causar fugas o explosiones. Tome las precauciones que se indican a continuacion.

A\ Precaucion

e Instale las pilas asegurandose de que las polaridades coincidan con las marcas ©) y © en el interior del
compartimiento de las pilas.

e Las pilas de distinto tipo tienen propiedades diferentes; por lo tanto, no mezcle distintos tipos de pilas.

* No utilice simultdneamente pilas usadas y pilas nuevas.
Esto podria reducir la vida Gtil de las pilas nuevas o causar fugas en las pilas usadas.

o Extraiga las pilas del mando a distancia cuando se hayan agotado; de lo contrario, las pilas podran tener fugas.
El liquido de las pilas (electrdlito) es peligroso para la piel; por lo tanto, asegurese de limpiar primero las pilas y
luego saquelas con un pano.

e Las pilas incluidas con este proyector se pueden agotar en un corto periodo de tiempo, dependiendo de cémo las use.
Si se agotan, asegurese de reemplazarlas por pilas nuevas lo antes posible.
e Extraiga las pilas del mando a distancia cuando no vaya a usarlo durante un periodo prolongado de tiempo.

E9-13



/ Accesorios

Accesorios suministrados

—
—

Mando a distancia Dos pilas tamafno “AA”

Cable de
alimentacion

Para Europa (excepto el R.U.) Para el R.U., Para Australia y
y Corea Hong Kong y Singapur Nueva Zelanda

%Note

¢ Dependiendo de la regidn, los proyectores solo incluyen un cable de alimentacion (ver arriba). Use el

cable de alimentacion apropiado para las tomas de corriente de su pais.

Adaptador DVI a Cable de Video Tapa del objetivo Cubierta de terminales
D-sub de 15 contactos (instalada)

Manuales de manejo

Manual de manejo de SharpVision
Manager

CD-ROM Adaptador de
(SharpVision Manager) conversion RCA de 21
contactos (Distribuido

sélo en Europa)
. J

Accesorios opcionales

Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos (3,0 m) AN-C3CP
Cable DVI (3,0m) AN-C3DV

%Nota

¢ Dependiendo del pais, algunos cables podrian no estar disponibles. Consulte en el centro de servicio o
distribuidor SharpVision autorizado mas cercano.

@14




Conexiones y instalacion
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/ Conexion del proyector a otros dispositivos

Antes de hacer las conexiones

%Nota

¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese de desenchufar el cable de alimentacidn del proyector de
la toma CA y de apagar los dispositivos que se van a conectar. Una vez que haya completado todas
las conexiones, encienda el proyector y luego los otros dispositivos.
Si conecta un ordenador, asegtirese de que éste sea el ultimo dispositivo en ser encendido una vez

completadas todas las conexiones.
¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese de leer los manuales de manejo de los dispositivos que va a conectar.

-

Este proyector puede conectarse a:

Equipo de video:

B Un videograbador, un reproductor de DVD u otro equipo de video (Vea la pagina 17.)
B Un reproductor de DVD o un descodificador DTV* (Vea la pagina 18.)

*DTV es un término general que se utiliza para describir el nuevo sistema de television digital en los Estados
Unidos.

Un ordenador utilizando:

B Un adaptador DVI a D-sub de 15 contactos (Vea la pagina 22.)
H Un cable DVI (Vea la pagina 23.)
B Un cable RS-232C (Vea la pagina 25.)

Accesorio

Cable de alimentacion

Conexion del cable de suministrado

alimentacion

Conecte el cable de alimentacion

suministrado a la toma de CA
situada en la parte posterior del
proyector.

Cable de alimentacion

E9-16



Conexidén a equipos de video

Conexion a equipos de Accesorio [
video utilizando un suministrado \\x_\,/’j/
- Cable de Video
cable S-video o un cable
de V|de° compueSto Cable de S-VIDEO (disponible en el comercio)
*Para utilizarlo al realizar la conexién al equipo
(INPUT 3 o 4) de video con el terminal de salida S-video.
Utilizando un cable S-video o un cable de S’
video compuesto, podra conectar un 3
videograbador, reproductor de DVD u otro x,
equipo de video a los terminales de entrada g
INPUT 3 e INPUT 4. o
<
1 Conecte un cable de S-video o ;
un cable de video combinado. )
e Cable de S-video: al terminal INPUT -
3 o
« Cable de video combinado: al termi- - J@lEl® _ o =
nal INPUT 4 } : weeD
2 Coqecte el ’cable anterior al Q J&'
equipo de video. Q Al terminal INPUT 4
o Cable de S-video: al terminal de salida Ei
de S-video. Cable de video combinado
e Cable de video combinado: al termi- *Para utilizarlo al realizar la conexion
\ nal de salida del video :Lﬁgglg(_)v?;e\g.deo sin el terminal de %
Al terminal de salida de videoigﬁJ Al terminal de
salida S-VIDEO
%Nota ‘ ‘
«El puerto INPUT 3 (S-VIDEO) emplea un | p—
sistema de sefial de video en el que laimagen L SooC— ocooo
se separa en sefial de color y sefial de — —

luminancia para conseguir una imagen de
mayor calidad. Para obtener una mejor calidad

de imagen, utilice un cable S-video (disponible A un videograbador u otro
en el comercio) para conectar el terminal IN- equipo de video
PUT 3 al proyector y la salida S-video al equipo

de video.

E-17



/Conexién del proyector a otros dispositivos

Conexion a equipos de video de
componente utilizando un cable
de componente (INPUT 1 o 2)

Utilice un cable de componente para conectar equipos
de video de componentes tales como reproductores de

DVD y descodificadores DTV* al terminal INPUT 1 o 2.

*DTV es un término general que se utiliza para describir

el nuevo sistema de television digital en los Estados

Unidos.

1 Conecte un cable de il (C)(C)(C)(OJ(O] D
.~ componente al proyector. ~@|0|0|@|@)E{ O] v |1
2 Conecte el cable anterior al

equipo de video de

N componente.

Cable de componente
(disponible en el comercio)

)\ Nota
=i

o Al conectar el proyector al equipo de video de esta

forma, seleccione “Componentes” para “Tipo de Al terminal de salida de

sefial” en el ment “Opciones”, 0 seleccione el modo componente a”a'°9'°°

de componente presionando el botén &y del e

mando a distancia. Vea la pagina 69. = | | O°

o Durante la recepcion de una sefial de 480P, ajuste
la opcién “Resolucion” de “Modos especiales” a
“480P”. Vea la pagina 58. Reproductor

de DVD o

descodificador
DTV*

ES-18



Conexion a equipos de video
RGB utilizando un cable 5RCA
RGB (INPUT 1 0 2)

Utilice un cable 5 RCA RGB para conectar equipos de video
RGB tales como reproductores de DVD y descodificadores
DTV* al terminal INPUT 1 0 2.

* DTV es un término general que se utiliza para describir el
nuevo sistema de television digital en los Estados Unidos.

1 Conecte un cable 5 RCA RGB
al proyector.

2 Conecte el cable anterior al
equipo de video RGB.

%Nota

o Al conectar el proyector al equipo de video de esta
forma, seleccione “RGB” para “Tipo de sefial” en el
menl “Opciones”, o seleccione el modo RGB
presionando el boton ey del mando a distancia.
Vea la pagina 69.

e Dependiendo de las especificaciones del
descodificador DTV que conecte a este proyector,
podra usar los terminales (HD/C sync) y (VD). Para
mas detalles, consulte el manual de manejo del
descodificador DTV.

Conexion a equipos de video
RGB utilizado un adaptador de
DVI a D-Sub de 15 contactos y un
cable RGB (INPUT 5)

1 Conecte un adaptador DVI a D-
sub de 15 contactos al proyector.

2 Conecte el adaptador anterior
a un cable RGB.

3 Conecte el cable anterior al
\ equipo de video RGB.

e Asegure los conectores apretando los tornillos.

%Nota

o Al conectar el proyector al equipo de video de esta
forma, seleccione “RGB analog” para “Tipo de sefial”
en el mend “Opciones”, o seleccione el modo RGB

RGBICOMP.

analog presionando el botén del mando a
distancia. Vea la pagina 69.

Cable 5 RCA RGB
(disponible en el comercio)

Q Reproductor
o de DVD o

] O || descodificador

DTV*

s amaogen P
le- [

|

Adaptador DVI a
D-sub de 15
contactos

Accesorio
suministrado

Adaptador DVI a D-

sub de 15 contactos
Cable RGB

(disponible en
el comercio)

Reproductor
de DVD o

] O || descodificador
DTV*
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Conexién del proyector a otros dispositivos

.. . Accesorio Adaptador DVI a A
Conexion a equipo de suministrado IS D-sub de 15
video de componente contactos )
utilizando un cable 3RCA N
a D-Sub de 15 contactos y Accesorio 1B g:t;lg goﬁgé\tgsD-sub
un adaptador de DVI a opcional =S g Tipo: AN-C3CP
D-Sub de 15 contactos (3.0m) )
(INPUT 5)

Utilice un cable 3RCA a D-Sub de 15 contactos,
junto con un adaptador de DVI a D-Sub de 15
contactos, para conectar equipos de video de
componente tales como reproductores de
DVD y descodificadores DTV* al terminal IN-
PUT 5.

*DTV es un término general que se utiliza para
describir el nuevo sistema de television digi-
tal en los Estados Unidos.

INPUT 3
Is-VDEO |

1 Conecte un adaptador DVI a D-
sub de 15 contactos al
proyector.

IneuT 4 |
IVIDEO =

TR () )
COMPONENT/RGB

g

2 Conecte un cable 3 RCA a D-
sub de 15 contactos al
\/ adaptador anterior.

}| 430 —

(o

e Asegure los conectores apretando los tor-

nillos. Adaptador DVIaD- - cape 3 RCA a D-sub de —‘
sub 15 contactos 15 contactos

(se vende por separado) @

3 Conecte el cable anterior al
equipo de video.

Al terminal de salida de
componente analoglco l l

%Nota . }

e Seleccione el tipo de senal de entrada del
equipo de video. Vea la pagina 69.

Reproductor
de DVD o
descodificador
DTV*
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Conexion a equipos de
video con terminal de
salida HDMI mediante un
cable DVI a HDMI (INPUT 5)

Utilice un cable DVI a HDMI cuando conecte
equipos de video tales como los
reproductores DVD al terminal INPUT 5.

1 Conecte un cable DVI a HDMI

al proyector.
o Asegure los conectores apretando los

.~ tornillos.

2 Conecte el cable anterior al
\ equipo de video.

%Nota

» Seleccione el tipo de sefal de entrada del
equipo de video. Vea la pagina 69.

» Antes de hacer las conexiones, asegurese de
desenchufar el cable de alimentacion del
proyector de la toma CA y de apagar los
dispositivos que se van a conectar. Una vez que
haya completado todas las conexiones, encienda
el proyector y luego los otros dispositivos.

Conexion a equipos de
video utilizando el ter-
minal de salida DVl y

un cable DVI (INPUT 5)

Utilice un cable DVI para conectar equipos de
video provistos de un terminal de salida DVI, tales
como reproductores de DVD al terminal INPUT 5.

1 Conecte un cable DVI al
proyector.

2 Conecte el cable anterior al

equipo de video.
o Asegure los conectores apretando los tornillos.

%Nota

* Seleccione el tipo de sefal de entrada del
equipo de video. Vea la pagina 69.

o Antes de hacer las conexiones, asegurese de
desenchufar el cable de alimentacion del
proyector de la toma CA y de apagar los
dispositivos que se van a conectar. Una vez que
haya completado todas las conexiones, encienda
el proyector y luego los otros dispositivos.

[

NPUT 1 )

inpuT 2. @
[ oo

Rs-232C 10001

0@
10

[

Cable DVI a HDMI
(disponible en el comercio)

Al terminal de
salida HDMI 1

o --- o )

)
| ] O]
Equipo de video
Accesorio (& Cable OV
: A Tipo: AN-C3DV
opcional \ (3p0 m)

Cable DVI
(se vende por separado)

Equipo de video

o
o
=}
o
=
o
>
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Conexion del proyector a otros dispositivos

Conexion del proyector a un ordenador

< Accesorio = Adaptador DVI a
Conexion a un suministrado NG D-sub de 15

ordenador utilizando un contactos
adaptador de DVI a D-
sub de 15 contactos y
un cable RGB (INPUT 5)

1 Conecte un adaptador DVI a D-
.~ Subde 15 contactos al proyector.

2 Conecte el adaptador anterior
- aun cable RGB.

® ;N,agzcij“
®

INPUT 4
IVIDEO |
)

RS-232C 10101

O]
©

3 Conecte el cable anterior al
\ ordenador.

e Asegure los conectores apretando los tor-
nillos.

%Nota

e Para ver una lista de sefiales de ordenador
compatibles con el proyector, consulte la
“Tabla de compatibilidad con ordenadores” Adaptador DVIaD-  g5p16 RGB (disponible
en la pagina 88. El uso de senales de sub de 15 contactos g ¢l comercio)
ordenador distintas de aquellas indicadas
en la lista puede inhabilitar algunas
funciones.

o Al conectar el proyector a un ordenador de
esta forma, seleccione “RGB analog” para
“Tipo de sefial” en el mend “Opciones”, o Al terminal de salida RGB
seleccione el modo “RGB analog”
presionando el botén ey del mando a
distancia. Vea la pagina 69.

eEn el caso de algunos ordenadores
Macintosh, puede ser necesario usar un
adaptador Macintosh. Consulte en el centro
de servicio o distribuidor SharpVision
autorizado mas cercano.

eDependiendo del ordenador que esté
utilizando, puede que no sea proyectada una —
imagen a menos que el ajuste de salida de la
sefnal del ordenador se cambiado a salida
externa. Consulte el manual de manejo de su
ordenador para el cambio del ajuste de la
salida de sefial del ordenador.

€9-22
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Conexion a un
ordenador utilizando un
cable DVI (INPUT 5)

1 Conecte un cable DVI al
\/proyector.

2 Conecte el cable anterior al
\/ ordenador.

e Asegure los conectores apretando los tor-
nillos.

%Nota

e Cambie el tipo de sefial ya sea a “RGB
analog” o “RGB PC dig.” dependiendo en
si la sefal de salida del ordenador es
analogica o digital. Vea la pagina 69.

o Antes de hacer las conexiones, asegurese
de desenchufar el cable de alimentacion
del proyector de la toma CA y de apagar
los ordenador que se van a conectar. Una
vez que haya completado todas las
conexiones, encienda el proyector y luego
los ordenador.

e Cerciorese de que el ordenador sea el
ultimo aparato que se enciende después
de que se hagan todas las conexiones.

A . Cable DVI
ccesorio Tipo: AN-C3DV
opcional (3,0 m)

[
- @00 o=@ ®
=157 ®|®|®|@|@ |pm @] mecon |TE e
Cable DVI
(se vende por
saparado)
Al terminal de salida digital DVI ‘
=~
|:|=-=- D - l
e S Y =ha Y=
/#—M@MWWW\\

Ordenador personal
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(e

onexion del proyector a otros dispositivos

Conexion de los cables con tornillos de apriete manual

B Conecte el cable con tornillos de apriete manual
asegurandose de que quede debidamente sujeto al ter-
minal. Luego, apriete firmemente los tornillos a ambos
lados del conector para asegurarlo.

B No retire el nicleo de ferrita instalado en el cable RGB.

B

E-f—
Nucleo de ferrita

Funcién “Plug and Play”

W Este proyector es compatible con el estandar VESA DDC 1/DDC 2B. El proyector y un ordenador compatible con
VESA DDC comunican los ajustes necesarios el uno al otro, lo que permite realizar una configuracion répida y facil.

B Antes de usar la funcién “Plug and Play”, asegurese de encender primero el proyector, y
luego el ordenador conectado.

%Nota

eLa funcién “Plug and Play” DDC de este proyector sélo funciona cuando se utiliza el proyector
conjuntamente con un ordenador compatible con VESA DDC.
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Control del proyector mediante un ordenador

Control del proyector
mediante un cable RS-
232C

Cuando el terminal RS-232C sobre el proyector
esta a conectado a un ordenador con un cable
RS-232C (médem nulo, tipo cruzado, vendido
separadamente), el ordenador puede utilizarse
para controlar el proyector y verificar la
condicidn del proyector. Para los detalles vea
la pagina 84.

1 Conecte un cable RS-232C al

' proyector.
2 Conecte el cable anterior al il (0](0](0](0](O] &5 ©
.~ ordenador. " OIOIO|O|O)F
e Asegure los conectores apretando los tor-
nillos.

%Nota J:[

. Cable RS-232C
*No conecte ni desconecte el cable RS- (disponible ei efcomercio)
232C del ordenador mientras ésta esta

encendida. Podria dafnar el ordenador. F

e La funcion RS-232C podria no funcionar [ﬂ] [m
en el terminal de su ordenador si no esta !E!
correctamente configurada. Para mas TN
informacién, consulte el manual de Al terminal RS-232C ‘

manejo de su ordenador.

Ordenador personal
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Conexién del proyector a otros dispositivos

Uso de la funcion del mando a distancia con cable

Conexion del mando a
distancia al proyector

Cuando no es posible utilizar el mando a
distancia debido a la distancia o a la posicion
del proyector (proyeccion trasera, etc.),
conecte un cable de miniclavija de 83,5 mm
(disponible en el comercio o en el Distribuidor
Oficial de Sharp, articulo QCNWGA038WJPZ)
desde la entrada WIRED R/C JACK en la parte
superior del mando a distancia al terminal de
entrada de control WIRED REMOTE.

ES-26

Al terminal de entrada de control
WIRED REMOTE

@)

INPUT 1)

@

INPUT 3
Is-ViDEO <3|

Q

INPUT 25|

o]

Q®
OJ(C)(O)

100-240V~

) | pam) [tocem]

COMPONENT/RGE

65560! @
o
INPUT 4 o
@ IViDEO @ RS-232G 10101 ’
o | B
=)

Mando a distancia

Cable miniclavija de 3,5 mm
(disponible en el comercio o en
el Distribuidor Oficial de Sharp,
articulo QCNWGA038WJPZ)

A la toma WIRED
R/C JACK




/Instalacién

Uso de las patas de
ajuste

Cuando la superficie sobre la que esta
instalado el proyector es irregular o cuando
la pantalla esta inclinada, se puede ajustar la
altura del proyector utilizando las patas de
ajuste.

También se puede elevar la posicion de la
imagen cuando el proyector se encuentra en
un lugar mas bajo que la pantalla.

1 Presione los dispositivos de
liberacion de las patas y El apoyo se
levante el proyector hasta que libera

W quede a la altura deseada.

o
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2 Retire las manos de los
dispositivos de liberacion de
las patas. Una vez que las
patas se hayan trabado, libere
el proyector.
¢ Si la pantalla esta inclinada, podra

usar las patas de ajuste para ajustar
el angulo de la imagen.

Patas de ajuste

%Nota

eEl proyector puede ajustarse
aproximadamente 5 grados hacia arriba
respecto de su posicion normal.

o Al ajustar la altura del proyector, la imagen
puede distorsionarse (distorsion trapezoi-
dal), dependiendo de la posicion en que
el proyector se encuentre respecto de la
pantalla. Para obtener informacién sobre
cémo corregir la distorsion trapezoidal,
vea la pagina 38.

A Informacién

e Al levantar o bajar el proyector, no lo
sostenga por el objetivo.

¢ Al bajar el proyector, tenga cuidado de no
introducir el dedo entre el proyector y la
pata de ajuste.
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/Instalacién

Aro de enfoque

Boton de
Ajuste del objetivo zoom
Para enfocar la imagen y ajustarla al tamafo
deseado, use el aro de enfoque y el boton de
zoom del proyector.

1 Gire el aro de enfoque para
enfocar la imagen.

g

2 Mueva el botén de zoom para
ajustar el tamafo de laimagen.

N Boton de zoom
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I — Aro de desplazamiento

del objetivo

Uso de desplazamiento
del objetivo

La altura de la imagen proyectada puede
ajustarse dentro del margen de
desplazamiento del objetivo; para ello, gire
con el aro de desplazamiento del objetivo,
situado en la parte superior del proyector.

%Nota

e No fuerce el aro de desplazamiento del
objetivo mas alla de las posiciones de
limite superior e inferior. Esto podria
causar el mal funcionamiento del
proyector.
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Instalacion

Preparacion de la pantalla

Para obtener una imagen optima, situe el proyector perpendicularmente a la pantalla, con todas las patas niveladas.

%Nota

o El objetivo del proyector debe quedar centrado en la pantalla. Si la linea horizontal que pasa a través del centro del
objetivo no esta perpendicular a la pantalla, la imagen aparecera distorsionada, lo que dificultara su visualizacion.

o Para conseguir una imagen 6ptima, sitle la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa del sol 0 a la iluminacién
de la habitacion. La luz que incide directamente en la pantalla atenta los colores, lo cual dificulta la visualizacion de la
imagen. Si instala la pantalla en una habitacién soleada o luminosa, cierre las cortinas y apague las luces.

¢ No es posible usar una pantalla polarizada con este proyector.

Instalacion estandar (proyeccion frontal)

H Instale el proyector a la distancia requerida de la pantalla segun el tamafo de imagen deseado. (Vea la
pagina 31.)
Tamano de pantalla : 254 cm (100 pulgadas)
Relacién de aspecto : 16 : 9

Ejemplo de instalacion estandar

Vista lateral o La distancia desde la pantalla al proyector puede
variar dependiendo del tamafo de la pantalla.

P.31
¢ Al instalar el proyector delante de la pantalla, se
puede usar el ajuste de fabrica. Si la imagen
proyectada aparece volteada o invertida, cambie

Auditorio g gjuste de “Modo PRY” a “Frente” en el menu
Vista superlor “Opciones”. P.73

¢ Situe el proyector de manera tal que la linea hori-
90° zontal que pasa a través del centro del objetivo
quede perpendicular a la pantalla.
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Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Al usar una pantalla
normal (4:3)

En caso de ajustar una
imagen 16:9 al ancho
horizontal completo de
la pantalla 4:3.

I 4 |

[ : Area de la pantalla
[ : Area de la imagen

Al usar una pantalla
ancha (16:9)

En caso de proyectar
una imagen 16:9 en
toda el area de la
pantalla 16:9.

©

[ : Area de la imagen

Tamano de la pantalla (4:3)

Distancia de proyeccion (y)

Distancia desde el centro del objetivo
al borde inferior de la pantalla (z)

Diag. (x) Anchura Altura Méxima (y,) | Minima (y,) |Superior(z,)| Inferior (z,)
250" (635 cm) |508 cm (200")|381 cm (150") | 12,6 m (41'4") | 9,3 m (30'6") | 0 cm (0") |-286 cm (-12'6"
200" (508 cm) |406 cm (160")|305 cm (120")| 10,1 m (33') | 7,4 m (24'4") | 0 cm (0") | =229 cm (-10")
150" (381 cm) [305 cm (120")| 229 cm (90") | 7,5 m (24'9") | 5,6 m (18'3") | 0 cm (0") [-171 cm (=7'6")
100" (254 cm) | 203 cm (80") | 152 cm (60") | 5,0 m (16'5") | 3,7 m (12'1") | 0cm (0") | =114 cm (-5)
84" (213 cm) | 170 cm (67") | 127 cm (50") | 4,2 m (13'9") | 3,1 m (102") | 0cm (0") | —96 cm (—4'2")
72" (183 cm) | 147 cm (58") | 109 cm (43") [3,6 m (1110") | 26 m (88") | 0cm (0") | -82 cm (=3'7")

60" (152 cm) | 122 cm (48") | 91cm (36") | 3,0m (9'10") | 22m(72") [ 0cm(0") | —69 cm (=3")

Férmula para tamafio de pantalla y distancia de proyeccién

v, (Max.) = (0,05058x — 0,0447) x : Tamafo de pantalla (diag.)

v, (Min.) = (0,03734x — 0,0447) v : Distancia de proyeccién

z; (Superior) =0
2, (Inferior) = —0,45x

%Nota

* La férmula anterior tiene un margen de error de +3%.
* Los valores con un signo menos (-) indican la distancia desde el centro del
objetivo a un punto situado debajo de la parte inferior de la pantalla.

z . Distancia desde el centro del objetivo al
borde inferior de la pantalla

Tamano de la pantalla (16:9)

Distancia de proyeccion (y)

Distancia desde el centro del objetivo
al borde inferior de la pantalla (z)

Diag. (x) Anchura Altura Maxima (y,) | Minima (y,) |Superior(z)| Inferior (z,)
300" (762 cm)|663 cm (261")[373 cm (147") [ 16,5 m (54'1") [12,2 m (39'11") | 0 cm (0") [-374 cm (-12'3")
250" (635 cm)|554 cm (218")[312 cm (123") [13,7 m (45'1") [10,1 m (33'3") [ 0 cm (0") [-311 cm (-10'3")
200" (508 cm)|442 cm (174")| 249 cm (98") | 11,0m (36') | 8,1 m (26'7") [0 .cm (0") [-249 cm (-82")
150" (381 cm)|333 cm (131")| 188 cm (74") 8,2 m (26'12") [6,1 m (19'11") | 0 cm (0") | -187 cm (-62")
133" (338 cm)|295 cm (116")| 165 cm (65") | 7,3 m (23'11") | 5,4 m (17'7") |0 cm (0") [-166 cm (-5'5")
106" (269 cm)| 234 cm (92") | 132 cm (52") 5,8 m (18'11") [4,3m (13'11") [0 cm (0") [ -131 cm (-4'4")
100" (254 cm)| 221 cm (87") | 125 cm (49") [5,5m (17'11") | 4,0 m (132" [0.cm (0" |-125 cm (—4'1")

92" (234 cm) | 203 cm (80") | 114 cm (45" | 5,0 m (16'5") | 3,7 m (12'1") |0.cm (0") |-114 cm (-3'9")
84" (213 cm) | 185¢cm (73") | 104 cm (41") | 4,6 m (15) | 3,4 m(11'1") [0cm (0") |-105 cm (-3'5")
72" (183 cm) | 160 cm (63") | 89 cm (35") [3,9m (12'10") | 29 m (9%6") [0cm (0") [-90 om (-2'11")
60" (152 cm) | 132cm (52") | 74cm (29") | 3,3m(10'8") | 2,4 m (7'10") [0cm (0") | =75 cm (-2'5")

40" (102cm) | 89cm (35" | 51cm(20") | 22m (7'1") | 1,6 m(52") |[0cm (0") | -50 cm (-1'8")

Férmula para tamafo de pantalla y distancia de proyeccién

v, (Max.) = (0,05510x — 0,04593) x : Tamano de pantalla (diag.)

v, (Min.) = (0,04068x — 0,04369) vy : Distancia de proyeccion

7, (Superior) = 0

2, (Inferior) = —0,4904x

%Nota

+ La férmula anterior tiene un margen de error de +3%.
* Los valores con un signo menos (—) indican la distancia desde el centro del
objetivo a un punto situado debajo de la parte inferior de la pantalla.

z . Distancia desde el centro del objetivo al
borde inferior de la pantalla

ES-31

o
o
>
(L]
=
o
=3
(13
»
<
=
(7]
—
=

7

uoioe




Instalacion

Proyeccion de una imagen espejo/invertida

Proyeccion por detras de la pantalla

H Instale una pantalla translucida entre el proyector y la
audiencia.

B Invierta la imagen
seleccionando
“Detras” para “Modo
PRY” en el menu
“Opciones”. Para més
detalles sobre el uso
de esta funcién, vea
la pagina 73.

Proyeccion utilizando un espejo
H Instale un espejo (plano, de tipo normal) delante del objetivo.

. Informacion

e Al usar un espejo, asegurese de situar el proyector y el espejo
cuidadosamente de modo que la luz no llegue directamente a
los ojos de los espectadores.

Proyeccion con el proyector montado en el techo

B Le recomendamos usar el soporte opcional para montaje en
el techo Sharp para este tipo de instalacion.

B Antes de montar el proyector, pdngase en contacto con el
centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado mas
cercano para obtener el soporte para montaje en el techo
recomendado (se vende por separado). (Abrazadera de
montaje de techo AN-TK202, tubo de extension AN-TK201,
adaptadores de techo AN-NV6T para AN-TK202 o AN-TK201).

B Alinstalar el proyector en el techo, asegurese de ajustar la posicién
del proyector para que coincida con la distancia (z) desde el centro
del objetivo (vea la pagina 31)
al borde inferior de laimagen. =

W Invierta la imagen
seleccionando “Techo y
frente” para “Modo PRY”
en el menu “Opciones”.

Para mas detalles sobre el
uso de esta funcion, vea
la pagina 73.
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/Proyeccién de imagenes

Procedimiento basico
Conecte el equipo externo requerido al
proyector antes de realizar los procedimientos
siguientes.

I
‘ Indicador de
e ”?Qr. alimentacién

l&mpara LAMP

. Informacion

o E| idioma preajustado en la fabrica es
inglés. Si desea cambiar el idioma de

visualizacién en pantalla, reposicione el — Boton MENU
idioma de acuerdo con el procedimiento : ;
enla pgina 36. Botones de ajisie —Botdn INPUT
Boton
1 Enchufeel cable de alimentacién Botén STANDBY
en la toma de corriente mural. ENTER _I
oEl indicador de alimentacién se
encendera de color rojo y el proyector SEIY 2 3 5 T = I
entrara en modo de espera. %LO Q0 T @:QE Q s%% (09\
) e b
2 Presione | en el mando a Boton ON

distancia o O en el proyector.

oEl indicador de alimentacion se
encendera de color azul. El proyector
estara listo para funcionar una vez que
el indicador de lampara LAMP se
encienda.

%Nota

¢ El indicador de lampara LAMP se
enciende, indicando el estado de la
lampara.

Azul: Lalampara est4 lista. Boton de Boton ON
Parpadeando de color azul: La STANDBY

lampara se esté calentando.
Rojo: Es necesario reemplazar Botén MENU

la lampara.

¢ Si la alimentacién es desactivada e
inmediatamente activada de nuevo,
el indicador de lampara puede
tomar tiempo para que se ilumine.

e Cuando se controla el proyector
usando los comandos RS-232C
desde un ordenador, espere por lo
menos 30 segundos después de que
se lo haya encendido, y luego
transmita los comandos.

Botones de
ajuste

(V.A,4p)

Botones de
INPUT
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INPUT1 INPUT 2 INPUT3 INPUT 4  INPUT 5

3 Presione (=), (=), (=), (=) 0 (=
en el mando a distancia, o
O en el proyector, para
seleccionar el modo ENTRADA.

e Después de pulsar Q una vez en el

INPUT

proyector, use D para seleccionar el
modo de entrada deseado.

%Nota

eCuando no se recibe ninguna sefal,
se visualiza “SIN SENAL”. Cuando
se recibe una sefal para la cual el
proyector no esta preajustado, se
visualiza “NO REG.”.

eNo se puede visualizar el modo
ENTRADA cuando el “Visualizador”
esta ajustado a “Nivel A” o “Nivel
B”. (Vea la pagina 68.)

Acerca de los modos de ENTRADA

ENTRADA 1| Se utiliza para proyectar
ENTRADA 2 |imagenes desde equipos
(RGB/ que transmiten senales de
Componente*)| componente o sefiales RGB
y que estan conectados al
terminales INPUT 1 0 2.

ENTRADA 3| Se utiliza para proyectar
(S-Video) |imagenes desde equipos
conectados al terminal de
entrada S-VIDEO.

ENTRADA 4| Se utiliza para proyectar
(Video) |imagenes desde equipos
conectados al terminal de
entrada VIDEO.

ENTRADA 5| Se utiliza para proyectar
(Sefial RGB  |imagenes desde equipos
de PC digital/ | conectados al terminal de
Componente | entrada DVI.

de PC digital/
Sefial RGB
de video
digital/
Componente
de video
digital/

Sefial RGB
analégica/
Componente
analdgico)

*Seleccione la sefial RGB del
descodificador DTV, no la del
ordenador.

V¥Visualizacion en pantalla (ejemplo)

~Modo ENTRADA 1
Usando sefales  [XaYar:-T o) ¥
RGB” =
Usando =P ENTRADA 1
sefales de SELRIHITE
componente
v
—Modo ENTRADA 2
Usando sefales  [EIYi:TNs) W)
RGB” -
Usando = ENTRADA2
sefales de 'COMPONE%(E,,S,
componente
v
Modo ENTRADA 3
Usando sefales IR :T\s) &
S-Video -NTSC3.58
v
Modo ENTRADA 4
Usando sefnales  [=Ra -7 \o) V!
de video NTSC3.58
v
Modo ENTRADA 5

Usando sefales
RGB analdgicas

= ENTRADAS

RGB ANALOG
1024 x768

N

La visualizacion varia
segun la seleccion de
“Tipo de senal” para
ENTRADAS. La
explicacién que se
entrega aqui se basa

en el supuesto de que

se selecciona “RGB
Analog”.
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/Proyeccic’)n de imagenes

Seleccion del idioma de

visualizacion en pantalla
¢ El idioma de la visualizacién en pantalla
del proyector puede ser ajustado ainglés,
aleman, espanol, holandés, francés,
italiano, sueco, portugués, chino, coreano
0 japonés.

MENU

1 Ppulse ®).

‘.~ *Se visualizara el menu.

2 Pulse 4o ) para seleccionar
“Idioma”.

%

3 Pulse ¥ o A para seleccionar
el idioma, y luego pulse .

) W

MENU
4 puise ®).
o El idioma deseado sera ajustado como
idioma de visualizacion en pantalla.

E9-36

Gamma (D) cMs.

88 Posic.imagen *2®
Contraste @——0
Brillo —
Color O ——)
Matiz oO—0
Nitidez O =—=—>0
Temp CIr ==
1188 Posicion ganma Q)
@ Posic. C.M.S. -0
©) Especiales »>
Reajuste ®

[« € idioma =»

& sinc.fina

English

Deutsch

Espafiol

Nederlands

Francais

Italiano

Svenska

Portuqués

SAE

=01

BaEE

@opciones ¢ Idioma  Estado



Apagado

1

"
2

Para apagar el proyector, presmne

) en el mando a distancia o Q

STANDBY
en el proyector y, a continuacion,

STANDBY

presione o Q nuevamente

STANDBY

mientras activar el modo de
espera.

%Nota

[STnDeY ]

¢ Si pulsa accidentalmente y no
desea activar el modo de espera del
proyector eléctrica, espere hasta
que el mensaje de confirmacion
desaparezca.

Desenchufe el cable de
alimentacion de la toma CA
después de que el ventilador
de refrigeracion se detenga.

. Informacion

eNo desenchufe el cable de
alimentacion durante la proyeccion
de iméagenes o mientras el
ventilador de enfriamiento esta en
funcionamiento. Esto podria causar
danos debido al aumento de la
temperatura interna, ya que en este
caso el ventilador de enfriamiento
dejara de funcionar.

¢ Cuando el proyector esté conectado
a un equipo como, por ejemplo, un
amplificador, aseglrese de
desconectar la alimentacion
eléctrica del equipo primero, y luego
la del proyector.

Boton STANDBY

Botén ENTER

)

4Entrar al modo de ESPERAY

5i: Pulse de nuevo Mo: Espere

Boton MENU

——Botones de

ajuste

(V.A,.4P)
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Correccion de la distorsién trapezoidal y ajuste del
tamano vertical

c_orrecc_:ién de la ) Botén KEYSTONE 2 o
distorsion trapezoidal y Boton ENTER =S4 Botones de
ajuste del tamaiio vertical ) / ajuste

de la imagen Botén UNDO (V,A,4,P)

Esta funcion se permite para Keystone
(Distorsion trapezoidal sobre la pantalla)
correccion y ajuste del tamano vertical de la
imagen.

%Nota

o Cuando se proyecta la imagen desde arriba
0 abajo hacia la pantalla en angulo, laimagen
se distorsiona (adoptando la forma de un
trapecio).

La funcién que corrige este problema se
denomina Correccion de la distorsion trapezoi-
dal.

e La distorsion trapezoidal se puede corregir
hasta en un angulo de +20 grados.

¢ “E. TRAPECIAL’ no funciona con algunas
sefales de entrada.

S .
i
i

Pantalla normal Pantalla de correccion | Pantalla de ajuste de !

de distorsién ' tamario vertical
KEYSTONE !

1 Puise @ .

eCada vez que se presiona , el
ajuste cambia como se indica a la
.~ derecha.

* Cuando el valor de “E.
2 Pulse V, A, 4o W para ajustar TRAPECIAL’ es “0",
. A . “TAMANO VERTICAL"
la distorsion trapezoidal. : no aparece.
. . , Comprime la * p
¢ Si desea hacer correcciones mas . )
Py . ) parte superior. \
detalladas, pulse (©) para visualizar la 8.’
imagen de prueba; luego, pulse ¥, A,
4 o P para hacer los ajustes. —
unota )
. . . Comprime la Q@Q
e Puesto que la distorsién trapezoidal de la o
imagen se puede corregir hasta en un parte inferior.

angulo de aproximadamente +20 grados,
la pantalla actual se puede ajustar .
diagponalmente hasta esepmismo éjngulo. Patron de prueba

e Pulse UN(% para cancelar la correccion
de distorsion trapezoidal.

e Durante el ajuste de laimagen, las lineas
rectas y los bordes de la imagen
proyectada pueden aparecer irregulares.
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3 sidesea ajustar el tamano ver-
tical de la imagen, presione
‘© de nuevo para visualizar la
pantalla de ajuste de tamano

vertical.

g

4 Presione ¥ y A para ajustar
el tamano vertical de la
imagen; luego, presione .
ePara mas detalles acerca de la

pantalla de ajuste de tamafo vertical,
vea mas abajo.

Ajuste de tamaiio vertical El formato de la pantalla puede cambiar cuando se utiliza la funcién de

desplazamiento de objetivo junto con la funcién de correccion de distorsion
trapezoidal. En este caso, ajuste el formato utilizando la funcién de ajuste de
tamano vertical.

Presione A para aumentar
la longitud vertical de la

imagen.
UNDO

Pulse @ para reposicionar
la imagen original.

\
9

UNDO

— Presione ¥ para reducir la
Botén UNDO _ longitud vertical de la
f imagen.
UNDO
& Pulse (%) para reposicionar
) ——  —— laimagen original.
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temes de la barra de menus

Esta lista muestra las distintas opciones que se pueden establecer para el proyector.

B Modo ENTRADA1/2/5

Menu principal Ment secundario Menu principal Menu secundario
l Imagen }——{ Posic. imagen )— Estandar Sinc. fina }——{ Reloj -150 & +150]
Pagina 46 Natural Pagina 57 60 &
Dinamica Fase 60 < +60
Personalizar 1 Pos.H. ~150 «»+150
Personalizar 2

Pos. ENTR 1/2/5 Pos. V. —60 < +60

Contraste  -30 < +30 Reajuste

Brillo -30 < +30 —‘ Guardar ajuste '— Resoluciéon  Frec. V.

— 1 1024x768 60 M
Color 30 « +30 Elegir ajuste 2 '800x600 75 Ha

Matiz -30 < +30

Nitidez —-30 < +30
Temp Clr 5500 11500

Resolucion  Frec. V.
1 1024 x768 60 Hz
2 800x600 75Hz

Posicién gamma Estandar
Det.negro !
Gama dinam Modos especiales Resolucion
Personalizar 1 1 1024 x 864
Parsonalizar 2 2 1152 x 864
Gamma SVM 3 1152 x 870
Posic. C.M.S Estandar 4 Treexse
Tono pelic 7

Personalizar 1

Personalizar 2 —( Informacién de sefial )— Resolucion 1024 x 768
Frec. H. 48.4 KHz
Especiales Modo IP Frec. V. 60 Hz
[2D/3D/Pelicula]

Enf. blanco [ON/OFF] —‘ Sinc.auto '— OFF

DNR [OFF/Nivel 1-3]

— Normal
LED [OFF/Nivel 1-3] Visinc.auto. [ON/OFF] Alta velocidad

Reajuste
d Opciones )——{ Conm. Dig —30 < +30 ]

Paina 68
Gamma )——{ Posicién gamma )— Estandar Subtitulo 30 = +30

1} |

Pagina 52 GammaR 30 130 o giném Reajuste
Gamma-G  —30 < +30 Personal!zar 1 LED [ON/OFF]
Parsonalizar 2 T =P
Gamma-B -30 < +30 Gamma SVM 'empori. ldmp.
Gananc-R 30 © +30 HVisualizador  }—Normal
Nivel A
Gananc.-G -30 < +30 Nivel B

Gananc.-B 30 < +30

RGB

i

Desaj.-R -30 < +30 Componentes

Desaj.-G =~ —30 < +30 Fondo ﬁ.z:gl o

et o —{Modo Econémico | Anorro energ. [ON/OFF]
Reajuste Puerto RS-232C [ON/OFF]

Desc. Automat. [ON/OFF]

CMS. F{Posic. c.m.s —] Estandar HRs-232C 9600 bps
Pagina 54 Tono pelic 38400 bps
Personalizar 1 115200 bps
Parsonalizar 2
—‘ Modo PRY '— Frente
—‘ Objetivo '— [R] Rojo Techo y frente
[Y] Amarillo Detras
Claridad =30 ©+30] | (] Verde dioma — Engiish Techo y detrés
(] Oyan
[B] Azul Espariol
—‘ Matiz -30 < +30 [M] Magenta Nederlands
" Frangais
Haliano
Reajuste (todos los colores) Svenska
Portugués
g=of
HAiHE

Pagina 74

* En ENTRADA 5, los itemes que aparecen bajo “Tipo de sefial” son “RGB PC dig.”, “Comp. PC dig.”, “RGB
vid dig.”, “Comp vid dig.”, “RGB analog” y “Comp. analog”.

%Nota

e Las cifras de resolucién, frecuencia vertical y frecuencia horizontal indicadas anteriormente son
solamente a modo de ejemplo.
e Las opciones de ajuste de imagen varian segun el tipo de sefal de entrada.




B Modo ENTRADA 3/4

Menu principal Menu secundario Menu principal Menu secundario
Imagen F——{Posic. imagen —{ Estandar Opciones —{ Conm. Dig_-30 ~ +30]
i Natural
Pagina 46 Dinamica Pagina 66 Sublitulo 30  +30
Pereonaiar 2
Personalizar 2 Reajuste
Pos. ENTR 3/4 LED [ON/OFF]
Contraste  -30 < +30 Tempori. lamp
Brillo =80~ +30 H Visualizador — Normal
Nivel B
Matiz -30 < +30 — -
—‘ Sefial de video '— Auto
Nitidez -30 & +30 PAL (50/60Hz)
SECAM
Temp Clr 5500 <11500 NTSC4.43
—i Posicién gamma '— Estandar NTSC3.58
Det.negro PAL-M
Gama dinam PAL-N
Personalizar 1
Parsonalizar 2 Fondo Azul
Gamma SVM Ninguno
—‘ Posic. C.M.S '— Estandar —* Modo Econémico '— Ahorro energ. [ON/OFF]
Tono pelic Puerto RS-232C [ON/OFF]
Personalizar 1 Desc. Automat. [ON/OFF]
Parsonalizar 2
—‘ RS-232C '— 9600 bps
—‘ Especiales '— Modo IP 38400 bps
[2D/3D/Pelicula] 115200 bps
Enf. blanco [ON/OFF]
DNR [OFF/Nivel 1-3] Modo PRY Frente
LED [OFF/Nivel 1-3] Techo y frente
Detras
Gamma }——{ Posicion gamma }— Estandar Idioma '_ English
Pagi 2 Det.negro Pagina 36 Deutsch
agina 5 Gamma-R_ -30 < +30 Gama dingm ¢ Espafiol
20 & Personalizar 1 Nederlands
Gamma-G_ 50 < +30 Parsonalizar 2 Frangais
—4 Gamma-B_ -30 < +30 Gamma SVM Italiano
Svenska
Ganancia-R -30 < +30 Portugués
- RE
Ganancia-G -30 < +30 sh=0f
Ganancia-B_-30 < +30 B A
Desaj-R -30 < +30
DesaiG 0.3
Pagina 74
Desaj-B -30 < +30
C.M.S. }——{ Color selecc. }— Estandar
Pagina 54 Tono pelic

Personalizar 1
Parsonalizar 2

Objetivo [R] Rojo
i [Y] Amarillo

Claridad [G] Verde

Cromin. -30 < +30 [C] Cyan

[B] Azul

Matiz -30 < +30 [M] Magenta

|
8
!
T
8

Reajuste (este color)

Reajuste (todos los colores)

Ver ajustes




/ Utilizacion de las pantallas de menu

Este proyector tiene dos grupos de pantallas de menu que permiten ajustar la imagen y
modificar diversos ajustes del proyector.

Puede controlar los menus desde el proyector o el mando a distancia mediante el
procedimiento que se describe a continuacion.

Pantalla de menu para el modo ENTRADA 1, Pantalla de menui para el modo ENTRADA 3
ENTRADA 2 0o ENTRADA 5 o ENTRADA 4
| @ camma chs. | @ sinciina| Dopciones| € idiona | Estadol mma @) cMs.  Qopciones O Idioma  Estado

Barra de menu
(Menu principal)

Barra de menu
(Menu principal)

Selecciones de menu (V. A, 4P)
(ajustes) Botén ENTER /—Botén MENU
1 puee© REsesgaa s
¢ Aparece la pantalla del menda. VD e TSRy O

%Nota

e Se visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo
de entrada seleccionado.

e La visualizacion en pantalla que se
muestra en la parte inferior derecha
aparece cuando se selecciona el
modo ENTRADA 1,20 5.

Boton MENU
Botones de
ajuste
(v! A! " ’)
VPantalla del menu
@ Gamma @ cMs. @ sincfina Dopoiones ¢ Idioma | Estado

€ Omaen >
osic.imagen S

158 SELECCIONAR

S AVUSTAR

€42



2 Pulse 4o p para seleccionar
el menu que desea ajustar.

%Nota

e Para conocer detalles de los menus, vea los
tres diagramas en las paginas 40 y 41.

3 PulseVoa para seleccionar
el item que desea ajustar.

%Nota

e Para visualizar un solo item de ajuste,
pulse (©) después de seleccionar el item.
Sélo se visualizaran la barra de ment y
el item de ajuste seleccionado.

Luego, si presiona ¥ o0 A, se visualiza el
item siguiente (“Brillo” viene a
continuacion de “Contraste”).

- oo

UNDO
e Pulse para volver a la pantalla
anterior.

4 puise 4dop para ajustar el item
seleccionado.
o E| ajuste esta memorizado.

MENU

5 Pulse ®.

e La pantalla del menu desaparecera.

@ Ganma | @ cis. | ©sinciina| Qopciones

¢ Qmgen =+

83 posicimagen 2@
Contraste Q=——0
Brillo
Colar
Hatiz

Fin ) sELEccionAR

@ imrrovucis 478 AJUSTAR

0 Imagen
82 Posic.imagen +®
Contraste () ~° To] -
Brillo
Color
Matiz
Nitidez

Temp Cir IEENE & —= &
»22 posicion gamma = ()

(=) Posic. C.M.8. +0

Especiales -
Rea juste
D Imagen
99 Posic.imagen -V

Contraste (T) "~ D

Brillo [ () mmim
Color ) —— ()
Matiz  [lE (O =—— )
Nitidez 8 () —— (D
Temp Clr B ==
»82 posicion gamma = ()
(E) Posic. C.M.5. =D
Especiales -

Reajuste

© idiona

Estado
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(o

tilizacion de las pantallas de menu

I Botones de ajuste

. . (V. A 4P
Selecciones de menu ) Botén MENU
(configuracioén) Boton ENTER /

MENU

1 Puise (®.

¢ Aparece la pantalla del menda.

%Nota

e Se visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo
de entrada seleccionado.

e La visualizacién en pantalla que se
muestra en la parte inferior derecha
aparece cuando se selecciona el
modo ENTRADA 1,20 5.

\ Boton MENU

2 Pulse € o P para seleccionar Botones de

~ q i te
el menu que desea ajustar. ajus
(V, A 4Pp)
%Nota ¥ Pantalla del mend
e Para conocer detalles de los menus, vea los Ly —_
tres diagramas en las paginas 40 y 41.
N g pag y
3 Pulse VoA para seleccionar
el item que desea ajustar.
% Nota
UNDO @ imagen | @ Gamma | @ cms. | €)sincfina © Idioma | Estado
e Pulse para volver a la pantalla m
anterior. com oo IO ——
-, . subtitulo BNE (@ —— ©)
e En algunos menus, seleccione el
icono utilizando *
3 RS-232C = I bps
[ Modo PRY >0
@ Qpciones
conm. Dig Il () —— Q)
subtttulo HlE (8) ——(©)
Reajuste Menu
LED Qe @ |_secundario
@ Tempori.lamp. [ h
Visualizador > () Normal
33 Tipo de seffal 3 O nivel A
Fondo Ne) O nivel B

9 Modo Econbmico =
Rs-232C = IEEEER] bps
[ Modo PRY L
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4 puise p.

eEl cursor se desplaza al menu
secundario.

N

5 Puilsevoa para seleccionar
el ajuste del item que se
visualiza en el menu
secundario.

ENTER

6 Pulse .

¢ Se ajusta el item seleccionado.

%Nota

e Puede aparecer un mensaje de
confirmacién en la pantalla para
algunos items ajustados.

Para ajustar un item, pulse €4 o P
para seleccionar “Si” u “OK” y luego

e Use para ajustar el item “Modo
Econgmico” a “ON” u “OFF”.

e Use para seleccionar el ajuste
para el objeto “Especiales” en el
menu “Imagen”.

MENU

7 Pulse (®.

e El menu desaparecera.

@ Opciones

Conm. Dig O —'—Q
subtitulo [l (& —— ©)

Reajuste

LED O« @
é Tempori.lamp. B h
Visualizador =+ ()
35 Tipo de sefial =+
Fondo =0
9 Modo Econbmico =

RS-232C bps
[, Modo PRY L

@ opciones

conm. Dig Il ) =—— O
subtitulo Il B ——©)
Reajuste
LED O¢ O
& Temporilamp. A h
Yisualizador = (=)
) Tipo de sefial -DO
Fondo =0
<> Modo Econdmico =

RS-232C = bps
[ Modo PRY =

-

Normal
) Nivel A
O nivel B

Normal
™ nivel A
O niver s

Menu
secundario
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/Ajuste de la imagen

Puede ajustar la imagen del proyector seguin sus preferencias utilizando los ajustes de imagen siguientes.

0 Imagen Gamma @ C.M.S.

Seleccion de la
posicion de la imagen
Esta funcién le permite siempre seleccionar
la posicidon de la imagen de acuerdo a la
claridad del lugar o contenido del material que
se va a reproducir. Hay tres posiciones
predeterminadas y tres para ajustes a su
gusto.

En todas las posiciones de la imagen, los
objetos en el menu “Imagen” se pueden
ajustar y guardar. Al guardar, seleccione una
posicion de imagen antes de ajustar el menu
“Imagen”.

En el menu “Imagen” de la pantalla de
menu, seleccione “Posic.imagen”.
—Para obtener informacion sobre como
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

@ Sinc.fina

0 Imagen

®0pciones Idioma Estado

89 Posic.imagen +®)

(8) Estandar

Contraste [l () =———(T)
Brillo e (6 ——(9)
Color [ () =)
Matiz (O =——)
Nitidez [l () =——(T)
Temp CIr ==&

+82 Posicion gamma = ()

(B Posic. C.M.S. =D

Especiales -

Rea juste

Posicion Seleccionada Descripcion

Estandar Ajuste predeterminado
Sharp

Natural Se obtiene unaimagen de
color balanceado.

Dinamica Se obtiene una imagen

nitida.

Personalizar 1 | L€ permite almacenar los
ajustes de imagen que
Personalizar 2 | ysted prefiera_

Los ajustes de imagen

Pos. ENTR 1 .
elegidos se pueden
a almacenar en cada modo
Pos. ENTR 5

de entrada.

%Nota

eLa posiciéon de imagen se puede
seleccionar directamente al presionar

. La posicion cambia de orden cada
vez que se presiona (o) .°
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Dinamica
@ Personalizar 1
@ Personalizar 2
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Ajuste de las € QOmagn 4]
preferencias de imagen BB Reicieaen. 56
Contraste [l8 (1) —— (T)
. . Brillo W (8) ——[5)
Utilice el menu “Imagen” en la pantalla Color MO (D) —— ()
de menu. Matiz I (D) —— ()
—Para operar la pantalla del mend, nitidez 8 (B ——(D
ot Temp Clr BEERA —
vea las paginas 42 a 45. e = & -
»32 Posicion gamma = ()
(5 Posic. C.M.5. =D
Especiales -
Reajuste
selecl:tggnnado Descripeion Botén 4 Boton
Contraste Para ajustar el nivel de contraste Para disminuir el contraste | Para aumentar el contraste
Brillo Para ajustar el brillo de la imagen Para disminuir el brillo | Para aumentar el brillo
Color Para ajustar la intensidad de los colores de la imagen Para disminuir [a intgnsidad de los colores | Para aumentar fa infensidad de los colores
Matiz Para ajustar la tonalidad de la imagen Los {onos de 2 i fienden hacia el color pirpura |~ Los tonos de fa piel se vuelven verdosos
Nitidez Para acentuar o atenuar el contorno de la imagen Para disminuir la nitidez | Para aumentar la nitidez
Temp Clr Para ajustar la temperatura de color de la imagen Disminuye la temperatura de color, | Aumenta la temperatura de color,
produciendo imagenes més calidas, | produciendo imégenes mas frias,
con tonalidades rojizas y un aspecto | con tonalidades azuladas y un
incandescente. aspecto fluorescente.
% Nota
e Las opciones de ajuste de imagen varian
segun el tipo de sefal de entrada.
eDependiendo de la combinacién del
modo ENTRADA y el ajuste de “Tipo de
sefial”, puede no ser posible ajustar
algunos itemes.
- 0 Imagen
Seleccion de la 88 posicimagen @
posicion de gamma contraste A (D == (D
Esta funcién le permite seleccionar la posicion BC”'I'“ g S
olor ——
de gamma deseada. Matiz I () = O
En el menu “Imagen” de la pantalla de Nitide: HNE () ——(D
mend, seleccione “Posicién gamma”. U G ==&
—Para obtener informacion sobre como 5 Podldn peitia @ Estandar
usar la pantalla de menu, vea las &) Posic. .5, @ || @) pet. negro
20 42 a 45 Especiales - ) Gama dinam.
paglnas " Reajuste @ Personalizar 1

%Nota

e Gamma puede ajustarse en mayor detalle
con el ajuste “Gamma” sobre la pantalla
de menu. Vea la pagina 52.

@ Personalizar 2

@ Gamma SVM
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/Ajuste de la imagen

Seleccion de la
posicion C.M.S.

Esta funcion le permite seleccionar el modo
de reproduccion de colores deseado.

En el menu “Imagen” de la pantalla de
menu, seleccione “Posic. C.M.S.”.
—Para obtener informaciéon sobre como
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

%Nota

e El color puede ajustarse en mayor detalle
con el ajuste “C.M.S” sobre la pantalla de
menu. Vea la pagina 54.

Ajustes especiales

En el menu “Imagen” de la pantalla de
menu, seleccione “Especiales”.
—Para obtener informacion sobre como
usar la pantalla de menu, vea las

paginas 42 a 45.

item seleccionado
Modo IP

Descripcién
Para seleccionar la
visualizacién progresiva
de una senal de video
(Pagina 49)

0 Imagen

82 Posic.imagen 58

Contraste Il () === (T)
Brillo I () = ()
Color [ () ——()
Matiz ] O =——()
Nitidez [l (D) =—=—(D
Temp Clr B -

+22 Posicion gamma = ()

(2 Posic. C.M.5. =0 D Estandar
Especiales - @ Tono pelic.
Rea juste @ Personalizar 1
@ Personalizar 2
0 Imagen
88 Posic.imagen -D

Contraste Y C' s O
Brillo (S ——(3)
Color [ () =——(")
Matiz 0 (O ——()
Nitidez ] (D) =—=—(D
Temp Clr ==

+22 Posicion gamma =+

(5 Posic. C.M.5. =D

Especiales -

Modo IP

Reajuste

Enf. blanco

Para acentuar el
contraste (Pagina 50)

Enf. blanco

DNR Para reducir el ruido de
la imagen (Pagina 50)

DFC Para acentuar los
contornos en la imagen

(Pagina 51)

ES-48

DNR
DFC

Q608




Modo IP

Esta funcion permite seleccionar visualizacion
progresiva de una sefal de video. La visualizacion
progresiva proyecta una imagen de video mas suave.

Seleccione “Modo IP” en el menu “Especiales”
en la pantalla del menu “Imagen”.
e“Modo IP” se cambia presionando .
—Para obtener informacion sobre como
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

0 Imagen

99 posic.imagen 58

contraste Il () === (0)
Brillo ] (8) —— (&)
color W () =)
Matiz N (O) == ()
Nitidez Il () === (D)
Temp Clr B ——

»82 Posicion gamma = ()

(E) Posic. C.M.S. +0

Especiales -

Modo IP

Rea juste

Enf. blanco

item seleccionado Descripcién

Esta funcion es util para ver
(2D progresivo) | imagenes con escenas rapidas,
tales como deportes o peliculas
de accion. Este modo optimiza la
imagen en el cuadro visualizado.

30 Esta funcion es util para ver
(3D progresivo) | imagenes con  escenas
relativamente lentas, tales como
dramas y documentales, con
mayor claridad.

Este modo optimiza la imagen
estimando el movimiento de un
cierto nimero de cuadros
anteriores y siguientes.

Reproduce claramente las
(Mod. pelicula) | imagenes de peliculas. Muestra
la imagen optimizada de la
pelicula transformada mediante
mejoramiento de “descenso tres-
dos” (NTSC y PAL60Hz) o
“descenso dos-dos” (PAL50Hz y
SECAM) en imagenes de modo
progresivo.

*La fuente de pelicula es una grabacion de video
digital con el original codificado “como esta”, a 24
cuadros/segundo. El proyector puede convertir
esta fuente de pelicula en video progresivo de 60
cuadros/segundo en NTSC y PAL60Hz, o de 50
cuadros/segundo en PAL50Hz y SECAM, para
reproducir una imagen de alta definicién.

%Nota

e Cuando se utilizan entradas progresivas,
éstas se visualizan directamente; por lo tanto,
en este caso no es posible seleccionar los
modos 2D progresivo, 3D progresivo y Mod.
pelicula. Estos modos pueden seleccionarse
para sefiales entrelazadas (excepto 1080I).

eEn NTSC o PAL60Hz, aun cuando se
seleccione el modo 3D progresivo, el
mejoramiento de descenso tres-dos se
activara automéaticamente cuando se
introduzca la fuente de pelicula.

e En PAL50Hz o SECAM, el mejoramiento
de descenso dos-dos s6lo estara disponible
en el Mod. pelicula, cuando la fuente de
pelicula haya sido introducida.

DNR
DFC

008
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/Ajuste de la imagen

Acentuacion del
contraste

Esta funcidn acentua las partes luminosas de la
imagen para obtener imagenes de alto contraste.

Seleccione “Enf. blanco” en el mend
“Especiales” en la pantalla del menu “Imagen”.
e “Enf. blancgcwgg’; cambia de “ON” a “OFF” al

presionar (©)

—Para obtener informacién sobre como
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

ftem Seleccionado Descripcion

(D(ON) Acentua las partes luminosas de
la imagen.

(I (OFF) Inhabilita la funcién “Enf. blanco”.

I
Reduccion del ruido de la imagen (DNR)

La funcion de reduccion de ruido digital (DNR) proporciona
imagenes de alta calidad reduciendo al minimo el arrastre
de puntos y el ruido de diafonia cromatica.

Seleccione “DNR” en el menu “Especiales”
en la pantalla del menu “Imagen”
« “DNR” se alterna presionando

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

ftem Seleccionado

(@D (oFF)
Nivel 1)

(
(NiveI 2) Seleccione el nivel con que

obtenga la imagen mas clara.
@(vael 3)

%Nota

Asegurese de ajustar Reduccién de ruido
a “OFF” en los siguientes casos:
e Cuando la imagen sea borrosa.
e Cuando los contornos y colores de
imagenes en movimiento dejen una estela.
e Al proyectar emisiones de TV con sefales
débiles.

Descripcion
Inhabilita la funcién “DNR”.

. Informacion

o Esta funcion esta disponible con ENTRADA
1,2 (senales de 4801, 480P, 5761, y 576P)
e ENTRADA 3, 4 (todas las senales).

E9-50

0 Imagen

99 posic.imagen -D

contraste [l () == (T)
Brillo W (8) ——[3)
Color MY () == ()
Matiz  HE O —— ()
Nitidez I () === (1)
Temp Clr ==

v38 Posicién gamma =+

(E) Posic. C.M.6. =D

Especiales - Modo IP 30

Reajuste Enf. blanco ()
DNR
DFC @

0 Imagen

88 Posic.imagen =+5)

cContraste Il () == (1)

Brillo ] () =i

Color () —— ()

Matiz N O —— ()

Nitidez [l () === ()

Temp CIr ==L

+38 Posicién gamma L l7a)

(E) Posic. C.M.$. +(D

Especiales - Modo IP &

Reajuste Enf. blanco (1)
DNR
DFC @




Acentuando los
contornos en la imagen
(DFC)

Esta funciéon le permite seleccionar
caracteristicas para los contornos en la
imagen.

Seleccione “DFC” en el menu
“Especiales” en la pantalla del menu
“Imagen”. .
* “DFC” se alterna presionando (©).
—Para obtener informacion sobre como

usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

0 Imagen

99 posic.imagen -’

Contraste Y C' [ O
Brillo W (E) ——(3)
Color [HlE () =—=— ()
Matiz  E (O —— ()
Nitidez Y () == (D)
Temp CIr ==

»33 Posicién gamma =+

(E) Posic. C.M.S. =D

ftem Seleccionado Descripcion
O(OFF) Inhabilita la funcién “DFC”.
@)(Nivel 1) Acentua los contornos un poco
@) (Nivel 2)
@)(Nivel 3)

Acentua bien los contornos

Reajustando todos los
objetos de ajuste

Esta funcion le permite reajustar los objetos
al ajuste predeterminado.

Seleccione “Reajuste” en el menu
“Imagen”wgn la pantalla del menu y
presione ().

—Para obtener informacion sobre como
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

Especiales L Modo IP 30}
Reajuste Enf. blanco (1)
DNR
DFC @
0 Imagen
82 Posic.imagen +(8)

contraste Il () === (0)
Brillo [ () = ()
Color |HE () —— ()
Matiz Q) =—=—()
Nitidez Wl () === (D)
Temp Clr B ==

88 Posicién gamma =+

) Posic. C.M.5. =D

Especiales -

Reajuste
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KAjuste del gamma

Use esta funcion para seleccionar la posicion de gamma y ajustar la curva de gamma; esto
le permitira ajustar la imagen con mayor precision.

0 Imagen

Gamma

@ C.M.S. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

Seleccion de la Gamma
posicién de gamma 32 Posicion gamma -+ Estandar
. - = 0 o Det.negro
En el menu “Gamma” de la pantalla de . ) @ Gama dinam.
0 < @ Personalizar 1

menu, seleccione “Posicion gamma”. O -

—Para obtener informacion sobre como - — @ Personalizar2
~ [ @ - 5 @ Gamma SYM
usar la pantalla de menu, vea las - ——
paginas 42 a 45. —
: - -
Item seleccionado Descripcion o) —

@ CO0000BBOB QO

Estandar Ajuste predeterminado
Sharp
Det. negro Aumenta la profundidad de las

partes oscuras de la imagen.

Estandar

Gamma dinam.

Se obtiene unaimagen fuerte
claramente distinguible.

Personalizar
1-2

Permite ajustar la curva de
gamma para cada RGB.

Det. negro

Gamma dinam.

Gamma SVM | Permite ajustar el valor de

gamma utilizando el
software SharpVision
Manager.

%Nota

eLa posicion de gamma para la que se
hace el ajuste en este menu puede
seleccionarse en la opcién “Posicién
gamma” del menu “Imagen”.

eSeleccione “Personalizar 17 o
“Personalizar 2” para ajustar el gamma
con mayor precisién.

¢ Para seleccionar “Gamma SVM”, consulte
el manual de manejo de SharpVision Man-
ager (suministrado).
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.
Ajuste del gamma

Ajusta la curva de gamma segun lo desee.
Estos valores de gamma sélo pueden
ajustarse cuando la posiciéon de gamma esta
ajustada a “Personalizar 1” o “Personalizar 2”.

Seleccione el item gamma en el menu
“Gamma” de la pantalla de menu.

—Para obtener informacion sobre como
usar la pantalla de menu, vea las

Gamma

‘ +32 Posicion gamma

6|

Gamma-R () 2

Gamma-Y Y

—— )
Gamma-A [ e
GanancR [l () =—=— (/)
GanancV [l (5) === ()
Gananc.-A [l () =—— (/)
DesajR W (O ——(7)
DesajV W () === (")
Desaj-A W () =——=— ")

paginas 42 a 45. Reajuste
% Nota
o Para restablecer todos los itemes de ajuste,
seleccione “Reajuste” y pulse .
item seleccionado Descripcion Boton 4 Boton P>

Gamma-R
(Gamma rojo)

Para ajustar las caracteristicas de visualizacion del
color rojo.

Para aumentar la profundidad del
color rojo en las partes claras de la
imagen.

Para aumentar la profundidad del
color rojo en las partes oscuras de
la imagen.

Gamma-G
(Gamma verde)

Para ajustar las caracteristicas de visualizacion del
color verde.

Para aumentar la profundidad del
color verde en las partes claras de
la imagen.

Para aumentar la profundidad del
color verde en las partes oscuras
de la imagen.

Gamma-B
(Gamma azul)

Para ajustar las caracteristicas de visualizacién del
color azul.

Para aumentar la profundidad del
color azul en las partes claras de la
imagen.

Para aumentar la profundidad del
color azul en las partes oscuras de
la imagen.

Gananc.-R
(Ganancia de rojo)

Para ajustar el nivel de contraste del color rojo.

Para reducir el contraste en el
color rojo.

Para aumentar el contraste en el
color rojo.

(Ganancia de azul)

color azul.

Gananc.-G Para ajustar el nivel de contraste del color verde. Para reducir el contraste en el Para aumentar el contraste en el
(Ganancia de verde) color verde. color verde.
Gananc.-B Para ajustar el nivel de contraste del color azul. Para reducir el contraste en el Para aumentar el contraste en el

color azul.

(Desviaci6n del verde)

verde.

Desaj-R Para ajustar el nivel de brillo del color rojo. Para reducir el brillo en el color | Para aumentar el brillo en el color
(Desviacion del rojo) r0jo. rojo.
Desaj-G Para ajustar el nivel de brillo del color verde. Para reducir el brillo en el color | Para aumentar el brillo en el color

verde.

Desaj-B
(Desviacion del azul)

Para ajustar el nivel de brillo del color azul.

Para reducir el brillo en el color
azul.

Para aumentar el brillo en el color
azul.
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KC. M. S. (Color Management System, Sistema de gestion del color)

Esta funcion le permite ajustar individualmente las caracteristicas de seis colores (R: Rojo, Y: Ama-
rillo, G: Verde, C: Cyan, B: Azul, M: Magenta).

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.ﬁna @ opciones Idioma Estado

Seleccion de la

D c.ns.

i (B Posic. C.M.S. =D (D Estandar
pOSlClOI‘I c-M-s- - - @Tonu pelic.
[ = - @ Personalizar 1
. P . s - [ O - - O @ Personalizar 2
Seleccione “Posic. C.M.S.” en el menu - .®
“C.M.S.” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45. &)
item seleccionado Descripcién
Estandar Ajuste predeterminado
Sharp
Tono pelic. Se obtiene una imagen de
color balanceado.
Personalizar 1-2 | “Claridad”, “Cromin.” y “Matiz”
pueden ajustarse para cada uno de
los seis colores.
% Nota
¢ Si se selecciona “Estandar” para “Posic.
C. M. S.”, no sera posible ajustar los otros
items (p. ej., Objetivo).
e D c.ms.
Seleccion del color (@ posic.cns. 26|
deseado [obietie @ = — |
Claridad [l (&) = ()
Seleccione “Objetivo” en el menu N %::
“C.M.S.” en la pantalla de menu. ) T e
— Para operar la pantalla del menu, vea Reajuste (todos los colores)
|aS péginas 42 a 45. @ Ver ajustes
®) Rojo Cyan
Amarillo Azul
Verde (D) Magenta
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Ajuste de la luminosidad
del color deseado

Seleccione “Claridad” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

Ajuste del valor
cromatico del color
deseado

Seleccione “Cromin.” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

Ajuste del Tono del
color deseado

Seleccione “Matiz” en el menu “C.M.S.”
en la pantalla de mendu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

) c.ms.

(E) Posic. C.M.5. =+ (1)

Objetivo KN —

[Clardad ® " o7

Cromin. [ D —_— D
Matiz  E (M) ——
Rea juste (este color)
Reajuste (todos los colores}

@ Ver ajustes

M c.ms.

(E) Posic. C.M.S. +(1)

Objetivo HEE —

Matiz  HHE (M) =—

Reajuste (este color)
Rea juste (todos los colores)

@ Ver ajustes

D cms.

(5 Posic. C.M.S. S 1)

Objetivo MM = e=
Claridad [l () = ()
cromin. Wl () === )

Reajuste (este color)
Reajuste (todos los colores)
@ Ver ajustes
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KC. M. S. (Color Management System, Sistema de gestion del color)

Reajuste de la
configuracion del color
definida por el usuario

Seleccione “Reajuste (este color)” o
“Reajuste (todos los colores)” en el
menu “C.M.S.” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

ltem seleccionado Descripcién
Reajuste Se reajustan los parametros
(este color) “Claridad”, “Cromin.” y

“Matiz” del color deseado.

Reajuste Se reajustan los parametros
(todos los “Claridad”, “Cromin.” y
colores) “Matiz” de todos los colores.

Vista general de los
ajustes de todos los
colores

Seleccione “Ver ajustes” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

ES-56

) c.ms.

(5 Posic. C.M.5.

+ )

Objetivo lIGE = ==
Claridad Y (@) ——
cromin. 8 () —— ()
Matiz Y (M) ——

Reajuste (este color)

Rea juste (todos los colores)

@ Yer ajustes

) c.ms.

{'Z) Posic. C.M.5.

+6)

Objetivo Il — ==
Claridad [lE —_— 3]
Cromin. [l () =——— ()

Matiz  HEY] (M) —— ()

Rea juste (este color)

Reajuste (todos los colores) ® @

) Ver ajustes Claridad | o] o] o] o[ o] o
Cromin. 0 0 0 0f 0 O
Matiz 0 0l 0 0] 0] O




/Ajuste de imagenes de ordenador

Use la funcidn de sincronizacion fina en caso de producirse perturbaciones tales como franjas
verticales o parpadeo en partes de la pantalla.

Estado

O Imagen @ C.M.S. @Sinc.fina

Gamma @ opciones Idioma

Cuando la funcion de
sincronizacion automatica
esta desactivada (OFF)

Cuando la funcién “Sinc.auto.” esta “OFF”,
pueden producirse interferencias tales como
parpadeo o franjas verticales al visualizar
patrones de baldosas o lineas verticales. Si esto
sucediera, ajuste “Reloj”, “Fase”, “Pos.H.” y
“Pos.V.” para obtener una imagen 6ptima.

Seleccione “Reloj”, “Fase”, “Pos.H.” o
“Pos.V.” en el menu “Sinc.fina” en la
pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

[« £ Sinc.fina + |

Reloj HHE ) ——()
Fase G ——E
PosH. W O ——I0
PosY. W Q——M

Reajuste
2 Guardar ajuste -
2 Elegir ajuste =l

Modos especiales = Il

7 Informacidn de seiial

&) sinc.auto. = 5
Vi.sinc.auto. O =@

item seleccionado Descripcion
Reloj Ajusta el ruido vertical.
Fase Ajusta el ruido horizontal (similar a la funcién de alineacion de un VCR).
Pos.H. Centra la imagen en la pantalla desplazéndola hacia la izquierda o derecha.
Pos.V. Centra la imagen en la pantalla desplazandola hacia arriba o abajo.

%Nota

e La imagen de ordenador puede ajustarse
AUTO SYNC

facilmente pulsando . Para més
detalles, vea la pagina 59.
¢ Para restablecer todos los items de ajuste,

seleccione “Reajuste” y pulse (©)

Memorizacion de los
ajustes de configuracion

Este proyector le permite almacenar hasta
siete ajustes de configuracion para utilizarlos
en diversos ordenadores.

Seleccione “Guardar ajuste” en el menu
“Sinc. fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

@ Sinc.fina

Relo] [ () =—=— ()
Fase G ——)
PosH. HE O ——0
Pos.V. Q) ——M

Reajuste

Resolucidn

Frec.V.

2 Guardar ajuste -
O Elegir ajuste £l |
Modos especiales = Il

7 Informacidn de sefial

1024 X 768

60 Hz

£ sinc.auto. =+ 83
Vi.sinc.auto. 0O >m
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/Ajuste de imagenes de ordenador

Seleccion de ajustes de configuracion © sinc.fina
Se puede acceder facilmente a los ajustes de Reloj M () —— ()
configuraciéon almacenados en el proyector. Fase  [E (5 =—— )

. . . . Pos.H. WO ——10)
Seleccione “Elegir ajuste” en el menu Pos.v. I (O —— (™)
“Sinc.fina” en la pantalla de menu. Reajusto
— Para operar la pantalla del menu, vea S Guardar ajust - _

o Juste Resolucién| Frec.V.
las paginas 42 a 45. % Elegir ajuste S| [1[r02ax 758 | w0 be
Modos especiales = [l
7 Informacidn de sefial
% Nota
Si no se ha ajustado una posicién de visincauto. O =@
memoria, no se visualizara el ajuste de
resolucién y frecuencia correspondiente.
e Cuando use la opcién “Elegir ajuste” para
seleccionar un ajuste de configuracion
almacenado, puede usted configurar el
proyector en los ajustes almacenados.
e
@ Sinc.fina

Configuracion de modo especial

. B Reloj I () === ()
Generalmente, el tipo de sefial de entrada es

Fase ;G ——G)

detectado y el modo de resolucién correcto Pos.H. W) ——O)

se selecciona automaticamente. Sin embargo, Pos.V. W Q) ——M)

en el caso de algunas senales, puede ser Reajuste

necesario seleccionar el mo_do de resoluc|0|j| S Eerd icky

optimo en “Modos especiales” del menu 2 Elegir ajuste +>H Resolucion

“Sinc.fina” para que coincida con el modo de Modos especiales =R | asop

visualizacion del ordenador. 7 Informacicn de sefial 2| 840 x as0

3 720 X 480

.. .. &) sinc.auto. = 5

Para seleccionar la resolucion, elija Visinc.auto. O o@

“Modos especiales” en el menu

“Sinc.fina” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

e Evite proyectar patrones de ordenador
que se repiten en una linea si en otra no
(franjas horizontales).

(Esto puede producir parpadeo de la
imagen, lo que dificultara su
visualizacion.)

e Cuando se conecta un reproductor de
DVD o un reproductor de video digital,
seleccione 480P como sefal de entrada.

e Para obtener informacion sobre la sefial
de entrada actual, consulte a continuacion
“Comprobacion de la sefal de entrada”.
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I
Comprobacion de la senal de entrada

Esta funcion permite obtener informacion
acerca de la senal de entrada actual.

Seleccione “Informacion de senal” en el
menu “Sinc.fina” en la pantalla de mend.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

Ajuste de sincronizacion
automatica

Se utiliza para ajustar automaticamente una
imagen de ordenador.

Seleccione “Sinc.auto.” en el menu
“Sinc.fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

Al seleccionar “&J Normal” o

“&¥ Alta velocidad”:

o El ajuste de sincronizacién automatica
tiene lugar cuando se enciende el
proyector o cuando se cambia de
entrada, cuando el equipo esta
conectado a un ordenador.

Los ajustes deben realizarse manualmente:

e Cuando no se puede obtener una imagen
optima con el ajuste de sincronizacién
automatica. Vea la pagina 57.

e Dependiendo de laimagen del ordenador
conectada al proyector, el ajuste de
sincronizaciéon automatica puede tardar
cierto tiempo en completarse.

¢ Si la opcién “Sinc.auto.” esta ajustada a
“OFF” (desactivada) o modo “Alta
velocidad”y se pulsa " la sincronizacion
automatica se realizara en el modo “Alta
velocidad”. Si se vuelve a pulsar el botén
en el transcurso de un minuto, la
sincronizaciéon automatica se realizara en
el modo “Normal”.

@ Sinc.fina

Reloj HEE () —— (@)
Fase G ——)
PosH. HER OQ——0
Pos.v. Q) —— ™

Reajuste
2 Guardar ajuste -
:>Elegir ajuste = N

Modos especiales = [l

£ 1 Informacién de sefial

Resolucion

1024 x 768

@ Sinc.auto. -p

Frec.H.

48.4 kHz

Vi.sinc.auto. 0O =o>m

Frec.v.

60 Hz

@ Sinc.fina

Reloj HHE () =——— (D
Fase ) —— ()
PosH. H Q) ——0
Pos.v. W ——M)

Rea juste

> Guardar ajuste >

:> Elegir ajuste Ed |

Modos especiales = [l

7 Informacidn de sefial

£ sinc.auto. = 5%

8 OFF

Vi.sinc.auto. O ED@

@ Normal

Alta velocidad

Visualizacion durante Auto Sync

D L

Botéon AUTO SYNC
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Cjuste de imagenes de ordenador

Funcion de visualizacion de
sincronizacion automatica

Se utiliza para seleccionar la imagen que se
visualiza durante la sincronizacion automatica.

Seleccione “Vi.sinc.auto.” en el menu
“Sinc.fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

item seleccionado Descripcién
Se proyecta la imagen
O seleccionada como imagen
de fondo.
Se visualiza la imagen de
@ ordenador que se esta
ajustando.

ES-60

@ Sinc.fina

Reloj A ) ——(E)
Fase [ O 5 P——
Pos.H. W O ——0
Pos.V. W QJ——0M)

Reajuste

2 Guardar ajuste -

2 Elegir ajuste L] |

Modos especiales = [l

£ 1 Informacion de sefial

&) sinc.auto. = %

Vi.sinc.auto. O om
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@eleccién del modo de visualizacidon de imagenes

Esta funcion le permite modificar o personalizar el modo de visualizaciéon de imagen para
mejorar la imagen recibida. Dependiendo de la sefal de entrada, puede elegir imagen
“BA.LAT.”, “ALARGAMIENTO INTE.”, “ZOOM DE CINE”, “ALARGAMIENTO”, “NORMAL” o
“PUNTO POR PUNTO”.

} ) Bot6n RESIZE
Para cambiar la imagen [

visualizada utilizando 3 0A06—_880 80 |
distintas senales de
entrada

RESIZE
PUIse ' RESIZE
e Cada vez se pulsa , la pantalla cam
bia como se muestra en la pagina 63 y 64.

. Informacion

eEn el modo “PUNTO POR PUNTO?”, las
imagenes se visualizan con su resolucién
original y, por lo tanto, no se amplian.

ePara restablecer la imagen estandar,
pulse (») mientras visualiza “CAMBIO
TAMANO?” en la pantalla.

RESIZE

La visualizacion de la pantalla del modo de
visualizacion de imagen

CAMBIO TAMARNO
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VIDEO

ALARGAMIENTO ZOOM DE PUNTO POR
BA.LAT. INTE. CINE ALARGAMIENTO PUNTO
480
480P
576
Para formato 4:3 576P 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 1280 x 720 -
NTSC
PAL
SECAM
480P 960 x 720 1280 X 720 1280 x 720 1280 x 720 -
Para formato 16:9 720P - - - 1280 x 720 1280 x 720
10801 - - - 1280 x 720 -

e Seleccione “PUNTO POR PUNTO” durante la entrada 720P cuando observa con la salida 720P desde un ordenador.
e 720P cambia entre “ALARGAMIENTO” y “PUNTO POR PUNTO”. “ALARGAMIENTO” es fijo cuando se ingresa la sefial 10801.

Senal de entrada

Imagen en la

de salida

BA.LAT.

ALARGAMIENTO

PUNTO POR PUNTO

O
O

Para formato 4:3

O

IALARGAMIENTO INTE.
*

ZOOM DE CINE
*

O O
o
O~ O

¥

()

O O

O

480
480P
540P
576
576P
NTSC

PAL
[SECAM

O O O O . O O '
O O O O
B R NN
©) O Q Q O O O OO O
Imagen de “buzén” 1 I
OOOOQO OOO ¢OOO- -*OQO
G | O offllo O O O
1 |

540P
10801

OQO
O O

Para formato 16:9

720P

OQO
O O

sl

o O

o O

* “Conm. Dig” y “Subtitulo” solamente se mueven cuando se encuentra en los modos “ALARGAMIENTO INTE.” y “ZOOM DE CINE”.
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Seleccion del modo de visualizacion de imagenes

ORDENADOR

NORMAL PUNTO POR PUNTO
SVGA (800 X 600) 960 X 720 800 X 600
Para XGA (1024 x 768) 960 x 720 1024 X 720
formato 4:3
SXGA (1280 X 960) 960 x 720 1280 X 720
Para un formato SXGA (1280 X 1024) 900 x 720 1280 X 720

distinto de 4:3

Sefial de entrada

Imagen en la

de salida

NORMAL

PUNTO POR PUNTO

VGA

O

O_0O
O

ara formato 4:3
(640 x 480)

@)

O)
O O

(@)
O O

SVGA

O_0O
o O

O__ O
O O

ara formalo 4:3
(800 X 600)

O_0O
o O

O__ O
O O

ara formalo 4:3
(1024 x 768)

SXGA

@

O

O

ara formato 5:4
(1280 x 1024)

O __O
O 0O
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Gﬂodo de alto brillo/alto contraste conmutable

Esta funcion controla la cantidad de luz proyectada y el contraste de la imagen. Se puede
operar usando el botén IRIS en el mando a distancia.

Cambio de MODO DE
ALTO BRILLO/MODO DE
ALTO CONTRASTE

Presione en el mando a distancia
para seleccionar el modo deseado.
El modo se cambia en el orden
“MODO DE ALTO BRILLO”, “MODO
MEDIANO” y “MODO DE ALTO
CONTRASTE”.

Boton IRIS

Modo seleccionado Descripcién

Se le da prioridad al
alto brillo sobre el alto
contraste.

MODO DE ALTO
BRILLO

Modo intermedio entre
MODO MEDIANO |alto contraste y alto
brillo

Se le da prioridad al
alto contraste sobre el
alto brillo.

MODO DE ALTO
CONTRASTE

%Nota

e La unidad esta ajustada al modo “MODO
DE ALTO BRILLO” cuando es enviada
desde la fabrica.

-n
c
=
0,
o
=
(1]
»
-
QO
()
(1]
»
Q.
(]
c
[7]
(V)
=
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/Funcién de desplazamiento digital

Para facilitar la visualizacion, esta funcion permite desplazar la imagen proyectada completa hacia arriba o hacia
abajo en la pantalla al proyectar imagenes de formato 16:9 de reproductores de DVD o descodificadores DTV*.
*DTV es un término general que se utiliza para describir el nuevo sistema de television digital en los Estados Unidos.

Imagen () Gamma C.M.S. ginc.fina | opciones | € Idioma  Estado
@ QUEL O
Ajuste del S
- - o= Corllm. Dig a_m ﬁﬁu:
desplazamiento digital St B ——0 =
Seleccione “Conm. Dig” en el menu Reajuste
“Opciones” en la pantalla de menu. LED O« O
— Para operar la pantalla del menu, vea VEREGLIE: -_?
o Visualizador

las paginas 42 a 45. 55 Tipo do sefal >0

— + Fondo =)
Boton « Boton b

S Modo Econémico =
R$-232C = IEEM bps
[ Modo PRY +[0

Laimagen se desplaza hacia abajo.

%Nota

o La funcion de desplazamiento digital funciona con
las pantallas ALARGAMIENTO INTE. y ZOOM DE
Seleccidn de subtitulos

CINE. Para mas detalles, vea las pagina 62.
Esta funcion le permite ajustar el tamano vertical de la pantalla para incluir subtitulos.

La imagen se desplaza hacia arriba.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado
@ Opciones

Ajuste del tamano ver-

tical de la pantalla conm. ig. IR ) —me O

subtitulo () 2 o] - (O

Seleccione “Subtitulo” en el menu Reajuste
“Opciones” en la pantalla de menu. LED O¢ @
o @ Tempori.lamp. I h
N {C]
Pa!'a_operar la pantalla del menu, vea Visualizador N
las paginas 42 a 45. 3% Tipo de sefial +()
- I + Fondo +0
Boton « Botén » 9P Modo Econémico =
La imagen se comprime |La imagen se amplia RS-232C = bps
ajustando el tamafio ajustando el tamafio [ Modo PRY »[

vertical de la misma.

vertical de la misma.

%Nota

o Cuando se cambia la pantalla con la funcién de
subtitulo, no sélo se eleva la parte inferior de la
pantalla, sino que la parte superior también cam-
bia en cierta medida.

o La opcion de subtitulos puede ajustarse de forma mas
efectiva con la funcion de desplazamiento digital.

o La funcién de subtitulo sdlo puede utilizarse en las
pantallas ALARGAMIENTO INTE. y ZOOM DE
CINE. Para mas detalles, vea las pagina 62.
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Guncién de apagado de los indicadores LED

Los LED (indicadores) del proyector se pueden apagar cuando alteran la proyeccion.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

@ opciones
Apagando los LED
conm. Dig 1l &) —— )
Seleccione “LED” en el menu subtitulo 8 @ ——©
“Opciones” en la pantalla de menu. Reajuste
_’
Para operar la pantalla del menu, vea = O >0

las paginas 42 a 45. {3 Tempori.lamp. EGD h

Visualizador > (un)

[tem seleccionado Descnp.mon 3 Tipo de sefial NG
(D(ON) Los LED se encienden. R NS
(I (OFF) Los LED se apagan mientras P Modo Econdmico =
el proyector esta en operacion. RS-232C = bps
(Los LED se encienden [ Modo PRY Yl

cuando el proyector esta en
modo de espera, se esté
calentando o para indicar que
hay un problema.)

%Nota

e Cuando la funcién “Desc. Automat.” esta
en “OFF” el LED se pone en “ON”
automaticamente. Cerciérese de poner
la funcién “Desc. Automat.” en “ON” para
usar la funcién de apagado de los LED.
(Vea la pagina 72.)

/Visualizacién del tiempo de uso de la lampara

O Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

-n
<
=]
9,
o
=
[+
(7]
—h
QDO
()
D
»
Q.
()
c
(73
()
=

Comprobacion del tiempo RSN T

de uso de la lampara Conm. Dig MKA Q) —— &

Esta funcién permite comprobar el tiempo de subtitulo Il @ ——©

uso de la lampara. Rea juste

Seleccione el menu “Opciones” para LED Oc O

visualizar el tiempo de uso de la &) Tempori.lamp. (EEEI»—— Tiempo de uso

lampara. Visualizador = () de lalampara
3% Tipo de sefial =)

%Nota Fondo =)
S Modo Econdmico =

e Se recomienda reemplazar la lampara RS-232C = EEEGEE bps
aproximadamente cada 1.900 horas de [ Modo PRY !

uso acumulado.
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/Seleccién de visualizacion en pantalla

Esta funcion permite habilitar o inhabilitar los mensajes en pantalla. Cuando se selecciona
“™ Nivel A” o “(_) Nivel B” en “Visualizador”, la indicacién de modo de entrada (p.ej.,
ENTRADA 1) no aparecera, aun cuando se pulse el botén INPUT.

O Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @opciones Idioma Estado

[ 34 @ Opciones
Cancelacion de la
H H -4 Conm. Dig Il &) —— )
visualizacion en Subtitulo S (D) == [©)
pantalla Reajuste
. . . . LED Oe O
Seleccione “Visualizador” en el menu & Tempori.lamp. NG h
“Opciones” en la pantalla de menu. Visuallzador > (3 Normal
— Para operar la pantalla del menu, vea *g Tipo de sefial "8 8 Nivel A
z (B) Fondo = Nivel B
las paginas 42 a 45. S mves
RS-232C = bps
[ Modo PRY =+
item seleccionado Descripcién
Normal Se visualizan todas las indicaciones en pantalla.
() Nivel A No se visualiza la entrada ni el ajuste de sincronizacién automatica.
(O Nivel B No se visualiza ninguna indicacién en pantalla.
(excepto los mendus, indicaciones en pantalla visualizadas cuando se pulsa el botén
KEYSTONE vy las indicaciones de advertencia (Desconexiéon/Temp./Cambiar la lamp, etc.))
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(s

eleccion del tipo de senal

Esta funcion permite seleccionar el tipo de sefial de entrada RGB o Componentes para ENTRADA
1y 2,0 RGB PC digitales, Componente PC digitales, RGB digitales de video, Componente digitales
de video, RGB analdgicas o Componente analdgicas para ENTRADA 5.

D Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina

]
Seleccion del tipo de senal

Seleccione “Tipo de senal” en el menu
“Opciones” en la pantalla de menu.

— Para obtener informacion sobre
como usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

%Nota

Para ENTRADA 1 e ENTRADA 2

Seleccione esta opcidn al recibir
) RGB sefiales RGB desde el equipo
4 de video.
M Seleccione esta opcién al recibir
@ sefiales de componente
Componentes analdgicas desde el equipo de
video.

Para ENTRADA 5

Seleccione esta opcion
para recibir sefiales PC
RGB digitales desde el
ordenador.

Seleccione esta opcion
para recibir sefiales de
componente PC digitales
desde el ordenador.
Seleccione esta opcion
para recibir sefiales RGB
digitales de video desde el
equipo de video.

Seleccione esta opcion
para recibir sefiales de
"Q Comp vid dig. | componente digitales de
video desde el equipo de
video.
Seleccione esta opcion
~Z) RGB analog para recibir sefiales RGB
N analdgicas.
v Seleccione esta opcion
~Z) Comp. analog | para recibir sefiales de
componente analdgicas.

o El tipo de sefal de entrada también puede
. . RGB/COMP.

ser cambiada presionando (%). Este

cambio en este momento solamente

puede realizarse para cambiar la t o de

la tabla anterior.

"2 RGB PC dig.

4
v

" Comp. PC dig.

"2 RGB vid dig.

4
v

@()pciones Idioma Estado

Para ENTRADA 1 e ENTRADA 2

@ Opciones

Conm. Dig [l ) —— )
Subtitulo Il () === (0)
Reajuste
LED @ << [
@ Tempori.lamp. [N h
Visualizador = ()
559 Tipo de sefial =+ ) raB

Fondo =) () componentes
3> Modo Econémico =
RS-232C = EEN] bps
[ Modo PRY 501

Para ENTRADA 5

@ opciones
Conm. Dig Y (&) =——m—
Subtitulo Il @ —— @
Reajuste

LED O¢ @O
@ Tempori.lamp. [ h
Visualizador = ()

359 Tipo de sefial » A0 " RGB PC dig.
Fondo =) " comp. PC dig.
S Modo Econdmico = "2 RGB vid dig.
RS-232C = bps " comp vid dig.
[ Modo PRY $[ A3 RGB analog
~J Comp. analog

Boton RGB/COMP.
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/ Ajuste del sistema de video

El modo de sistema de entrada de video viene preajustado a “Auto”; sin embargo, dependiendo de la
diferencia en la sefal de video, en algunos casos puede no ser posible recibir una imagen clara desde
el equipo audiovisual conectado. En tales casos, cambie la sefal de video.

O Imagen Gamma @ C.M.S. @ opciones Idioma Estado

] © opcrones

Ajuste del sistema de Conn. Dig M ) —— &
hs Subtttulo [ ——0)
Vldeo Reajuste
Seleccione “Sistema de video” en el menti L -~ 0¢ O
« A ” . é Tempori.lamp. [ h
Opciones” en la pantalla de mend. T T N
— Para operar la pantalla del menu, vea “A) sistema de video = (@) Auto
las paginas 42 a 45. Fondo =0 PAL(50/60Hz)
SP Modo Econdmico = (8) secan
RS-232C = IEEGNE bps () NTSC4.43
%\ Nota [ Modo PRY [ {# nTsC3.58
- . . . PAL-M
e La sefal de video sélo puede seleccionarse I
en el modo ENTRADA 3 0 ENTRADA 4.
* En “Auto”, las imagenes se visualizan en PAL PAL Cuando el proyector esta conectado a
aun cuando se estén recibiendo senales de un equipo de video PAL.
entrada PAL-N o PAL-M. SECAM Cuando el proyector esta conectado a

un equipo de video SECAM.
NTSC4.43 | Al reproducir sefiales NTSC en un
equipo de video PAL.

NTSC3.58 | Cuando el proyector esté conectado a un
equipo de video NTSC.

/ Seleccidon de una imagen de fondo

Esta funcion permite seleccionar la imagen que se visualiza cuando el proyector no esta recibiendo ninguna sefial.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

] © opctones

Seleccion de una Conm.Dig I Q) —— O
- Subtitulo [l (8) == (©)
imagen de fondo healuste
Seleccione “Fondo” en el menu L-E@[-)T - Q¢ ?
3 A ” - (O Tempori.lamp.
Opciones” en la pantalla de menu. Vieualisador +@®
— Para operar la pantalla del menu, vea ) Tipo de sefial +(
las paginas 42 a 45. Fondo =0 O azu
S Modo Econdmico = . Ninguno
RS-232C = IEERYE bps
[ Modo PRY S0
item seleccionado Descripcién
O Azul Pantalla azul
@ Ninguno Pantalla negra’

* Si la sefial de entrada tiene interferencias,
dichas interferencias apareceran en la pantalla.
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ﬁ:‘,eleccién del modo econdmico

Estas funciones le permiten reducir el consumo de energia del proyector.

0 Imagen

Seleccion del modo de
ahorro de energia

Seleccione “Ahorro energ.” en la

opcion “Modo Econémico” del menu

“Opciones”, en la pantalla de menu.

e Presione para activar/desactivar la
funcién “Ahorro energ.”.

— Para operar la pantalla del menu, vea

las paginas 42 a 45.

Gamma @ C.M.5.

®0pci0nes

@ Sinc.fina

Idioma

Estado

@ Opciones
Conm. Dig Il (&) =—— )
Subtitulo lE () =—==—(©)
Reajuste
Reduccion de ruido = (1)

é Tempori.lamp. [ h
Visualizador = ()
35 Tipo de sefial +()
Fondo -DO

9> Modo Econémico =

Ahorro energq. O

BBl R$-232C = EERM bps

puerto Rs-232c(5)

item seleccionado Descripcion
(D)(ONModo |Aunque el nivel de ruido
de baja disminuye cuando se ajusta
energia) “Ahorro energ.” a “ON”, la
luminosidad se reduce en 20%.
(I (OFF/ El modo “Ahorro energ.” viene
Modo estandar) | ajustado de fabrica a “OFF”.

Funcion de
desactivacion RS-232C

Este proyector consume energia cuando se utiliza
un ordenador conectada al terminal RS-232C.
Cuando no use estos terminales, puede ajustar la
opcion “Puerto RS-232C” a “OFF” para reducir el
consumo de energia en modo de espera.

Seleccione “Puerto RS-232C” en “Modo

Economico” bajo el menu “Opciones ”

en la pantalla de menu.

e Presione para activar/desactivar
“Puerto RS-232C".

— Para operar la pantalla del menu, vea

las paginas 42 a 45.

item seleccionado Descripcion

(D)(©ON) La conexién RS-232C queda ajustada a
“ON". El puerto RS-232C funciona en todo
momento (para aceptar comunicaciones).

(D (OFF) La conexion RS-232C queda ajustada

a “OFF”. El puerto RS-232C no funciona
cuando el proyector entra en modo de
espera.

%Nota

« Cuando use el software SharpVision Manager,
ajuste la opcion “Puerto RS-232C” a “ON”.

Conm. Dig [l (&) —— )
Subtitulo HlE (B) ——(©)

Reajuste
LED O« @
. Tempori.lamp.  ECE h
Visualizador - ()
%) Tipo de sefial - O
Fondo =

[ Modo PRY #[1 | Desc. Automat. ()
. Consumo de alimentacion
Estado Brillo de la lAmpara
ON o
(Modo de baja energia) 80% 220 W
OFF o
(Modo estandar) 100% 270 W
@ Opciones

9P Modo Econbmico =

Ahorro energ. O

Bl RS-232C = IEEERRE] bps

puerto Rs-232¢()

[ Modo PRY +[3

Desc. Automat. O
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Seleccion del modo econdmico

I
Funcion de desconexion

@ Opciones

Conm. Dig Il (&) —— )

automatica subtituto MY @ —— ()
Rea juste

Seleccione “Desc. Automat.” en “Modo Econdmico” LED D¢ O
bajo el menu “Opciones” en la pantalla de mend. & Tempori.lamp. NN h
« “Desc. Automat.” cambia de “ON” a "‘S“a””‘“‘" "

" ” . aER %) Tipo de sefial -

OFF” al presionar ©). ) Fondo >0
— Para operar la pantalla del menu, vea SP Modo Econdmico = Anorro energ. (O
las paginas 42 a 45. RS-232C = MEEIRHN bps | | Puerto Rs-232¢(0)
v [l [ -
ftem seleccionado Descripcion ey hal Dese Automat. O
(J(ON) Cuando no se detecta ninguna sefial

de entrada durante mas de 15
minutos, se activara automaticamente
el modo de espera del proyector.

(I)(OFF) La funcién “Desconex Automat”
queda inhabilitada. ('_t
%Nota

o Cuando la funcion “Desc. Automat.” esta ajustada a
“ACTIVADO", 5 minutos antes de que se desconecte
la alimentacion eléctrica, en la pantalla aparecera el
mensaje “Se entrara al mode de ESPERA en X min.”,
para indicar los minutos restantes.

o Cuando la funcion “Desc. Automat.” esta en “OFF” el
“LED” se pone en “ON” automaticamente. Cerciérese
de ponerla funcién “Desc. Automéat.” en “ON” para usar
la funcién de apagado de los LED. (Vea la pagina 67.)

Seleccidén de la velocidad de transmision (RS-232C)

Este menu le permite ajustar la velocidad de transmisidon de la conexién RS-232C
seleccionando la velocidad de transmision.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.fina @opciones Idioma Estado

Ve = @ Opciones
Seleccion de la velocidad de = =
" = Conm. Dig I8 ——
transmision (RS-232C) subtitulo I8 @) —— (@)
Seleccione “RS-232C” en el mend feajuste
“Opciones” en la pantalla de mendi. L_Eé'? S Q& ChJ
— Para operar la pantalla del menu, vea las Visualizador -“_,
paginas 42 a 45. 3 Tipo de sefial »0
Fondo =0
% S Modo Econdmico =
Nota RS-232C = bps 9600 bps
» Asegurese de que tanto el proyector como el [ Modo PRY > 38400 bps
ordenador estan ajustados a la misma 115200 bps

velocidad de transmisién. Consulte el manual
de manejo del ordenador para ajustar la
velocidad de transmision.
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f\lolteo/inversic’m de las imagenes proyectadas

Este proyector esta equipado con una funcién de volteo/inversion de imagen que permite
invertir la imagen proyectada para diversas aplicaciones.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @apciones Idioma Estado

@ Qpciones

Conm. Dig Il ©) —— )

Seleccion del modo de

proyeGCién Subtitulo Y ) —— ©)
A 73 T o Reajuste
Seleccione “Modo PRY” en el menu - 06 O
“Opciones” en la pantalla de mend. & Temporiiamp. NG
— Para operar la pantalla del menu, vea visualizador >(@
las paginas 42 a 45. 35 Tipo de sefial Ne
Fondo =

S Modo Econdmico =
EE=] RS-232C = IELRE bps

[ Modo PRY L5 [ Frente
|'L:' Techo y frente
(. Detras
7 =
Item seleccionado | Descripcion T Techo y detras
[ Frente Imagen normal
K . Frente Techo y frente Detras Techo y detras
S Techo y frente | Imagen invertida v v
. . - [ Frente [ Frente [ Frente [ Frente
L1 Detras Imagen “espejo [T lectoytione| [T Techoymonte | |[F Techoyments | |[ Techoy frnte
. p . - L petras L petras = petras L petras
T Techo y detras | Imagen “espejo” e invertida Bl Tochoydotras|| | Techoydetris| | Tochoydetiis| | Techoy dets

MUAIDEY  [TRIVIT AR TR

%Nota

eEsta funcién se utiliza para las
configuraciones de imagen “espejo” e
instalacién en el techo. Para obtener
detalles sobre estas configuraciones, vea
la pagina 32.
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Visualizacion de los ajustes

Esta funcion puede utilizarse para visualizar una lista de todos los ajustes realizados en la
pantalla.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

(D imagen |&) Ssinc.fina | Opciones Otros Otros
Bosquejo de todos los T e P
ajustes de ment e oo
@ o]l O | O« @ 2@ O« O
- LTI IT] Brillo Pos.H. LED DNR Desc. Automat.
Seleccione el menu “Estado” en la ol A=) (& o >@
- Color Pos.V. Tempori.lamp. DFC R$-232C
pantalla del menu y pulse (©) . o5 T e a——
e Matiz Elegir ajuste Visualizador Modo PRY
— Para operar la pantalla del menu, vea Ol e e 0
£ H Nitidez Modos especiales | Tipo de sefial
las paginas 42 a 45. oL —lo @ >0
Temp Clr Sinc.auto. Fondo
% »0| O »@ O »0
Posicién gamma | Vi.sinc.auto. Ahorro energ.
>0 O« O
Posic. C.M.S. Puerto R$-232C
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/ Mantenimiento

Limpieza del proyector

B Asegurese de desconectar el cable de alimentacién
antes de limpiar el proyector.

B Lacajay el panel de mando estan hechos de plastico.
Evite usar benceno o diluyente, ya que estas
sustancias pueden dafar el acabado de la caja.

B No aplique sustancias voldtiles tales como insecticidas
al proyector.

No pegue articulos de goma o pléstico en el proyector
durante periodos prolongados de tiempo.

Los efectos que algunos agentes tienen en el plastico
pueden afectar la calidad del proyector o dafar el
acabado del mismo.

B Quite la suciedad cuidadosamente utilizando un pafio
suave de franela.

Limpieza del objetivo

B Use un pincel soplador o papel para limpieza de lentes
(para gafas y camaras) (disponibles en el comercio)
para limpiar el objetivo. No utilice agentes limpiadores
liquidos, ya que estas sustancias pueden dafar la
pelicula protectora en la superficie del objetivo.

B Como la superficie del objetivo puede danarse
facilmente, asegurese de no rasparla ni golpearla.

Limpieza de las aberturas de ventilacion y

entrada de aire

B Use una aspiradora para quitar el polvo de las
aberturas de salida y entrada de aire.

B Cuando sea dificil quitar la suciedad, moje un pafo
en una solucion de detergente neutro diluido en agua,
escurralo bien y limpie el proyector.

Los detergentes de limpieza fuertes pueden decolorar,
deformar o dafiar el recubrimiento en el proyector.
Asegurese de probar sobre un area poco notoria del
proyector antes de utilizar el detergente.
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(L

impieza de la aberturas de ventilacidon

* Este proyector esta equipado con e ;
aberturas de ventilacion para Vista lateral y posterior Vista inferior

garantizar condiciones dptimas de Aberturas de
funcionamiento en todo momento. ventilacion
e Limpie periédicamente las aberturas de
ventilacion utilizando una aspiradora.
e Los orificios de ventilacion deben

\a: @@rﬁ?

o |
-

limpiarse a cada 100 horas de uso. ng& =\
Limpie los orificios de ventilacion rturas de | =B
mas a menudo cuando el proyector S Do i <X
o . ventilacion
es utilizado en un lugar sucio o con Aberturas de Aberturas de
humo. ventilacién ventilacion

I Boten

.. STANDBY
Limpieza de las
aberturas de ventilacion

Boton
STANDBY

STANDBY.

[0}
1 Puise STANCDDBY en el proyector o
en el receptor del mando a
distancia para activar el modo de
espera del proyector.
e Espere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

) g

| o

2 Desconecte el cable de
alimentacion. a0

)

3 Para quitar el polvo, coloque la
manguera de la aspiradora
contra las aberturas de
ventilacion.

Mangura del
N limpiador
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/Indicadores de mantenimiento

H Las lamparas de aviso del proyector indican problemas en el interior del proyector.

B Si ocurre un problema, el indicador de advertencia de temperatura o el indicador de la lampara LAMP se
encenderan de color rojo y se activara el modo de espera del proyector. Una vez que el proyector esté en
modo de espera, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

4 \

/ Indicador de advertencia de
temperatura TEMP.
. J
( \ ( - -
Acerca del indicador de advertencia de temparatura TEMP. Acerca del indicador de reemplazo de
Si la temperatura en el interior del lampara LAMP
proyector aumenta debido a que las B Cuando la lampara .
aberturas de ventilacion estan exceda las 1.900 horas de
obstruidas, o debido a un aumento de uso acumulado, en la
temperatura en el lugar de uso, ‘IEEEmmR” parpadeara f‘)%”a se visualizara ,
en la esquina inferior izquierda de la imagen. Si la de color amarillo. Cuando el tlempo“dsc!)]
temperatura sigue aumentando, la lampara se apagara y acur;ula{do alcl:ancg lals ?;000 horas, )
el indicador de advertencia de temperatura TEMP. cambiard a color rojo, 1a lampara seé apagara
arpadeard, el ventilador de enfriamiento seguird automaticamente y luega se activara de forma
? ionad d te 90 d i - automatica el modo de espera. En este
uncionacdo durante JU segundos y, a continuacion, se momento, el indicador de lampara se encendera
activara el modo de espera del proyector. Cuando en color rojo.
aparezca 'mmmmmmm" asegurese de tomar las medidas M Si intenta encender el proyector por cuarta vez sin
que se indican a continuaciones. reemplazar la lampara, el proyector no se encendera.
. J X J
(" Indicador de mantenimiento Condicion Problema Posible solucion
Indicador de [—~ormal | Anormal « Entrada de aire obstruida | * I"Stale €l proyector en un lugar
; Encendido | La temperatura que tenga buena ventilacion.
advertencia h - —
de dq color |ntern§ es o Fallo del ventilador de e Lleve el proyector al centro de servicio
temperatura Apagado |rojo/Espera | excesivamente enfriamiento o distribuidor SharpVision mas
TEMP. alta. o Fallo del circuito interno cercano para que sea reparado.
e Entrada de aire obstruida | e Limpie las aberturas de ventilacion
siguiendo el procedimiento descrito en
la pagina 77.
Encendido | Encendido e Lampara quemada |e Cambie la lampara con cuidado. (Vea
de color azul* |de color rojo/ | La Iém_para no e Fallo en el circuito la pagina 81.)
Indicador de | ParPadea ‘)| Espera se enciende. de la lampara * Lleve el proyector al centro de servicio
lampara LAMP|| de color azul o distribuidor SharpVision mas
Icuando la . || Destella Tiempo de o El tiempo de uso de la cercano para que sea reparado.
Iampara esta . reemplazo de ldmpara se ha excedido |e Por favor tenga cuidado cuando
activa. en rojo lampara. en 1.900 horas. reemplace la lampara.
El indicador de e Instale la cubierta de forma segura.
lluminad alimentacion e La cubierta de la o Si el indicador de alimentacién
. uminada en arpadea en salida de aire esta parpadea incluso cuando la tapa del
Indicador de| azul/ Destella | ParP - . a
! Helazu . - rojo cuando el abierta. filtro esta instalada correctamente,
alimentacion| [luminada en | en rojo proyector esta pdngase en contacto con el centro de
rojo encendido. servicio o distribuidor SharpVision
. mas cercano. Y,

*El indicador azul esta apagado cuando el “LED” esta en “OFF” (Vea la pagina 67.)
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A Informacién

¢ Si el indicador de advertencia de temperatura LAMP se enciende y se activa el modo de espera en el
proyector, siga el procedimiento indicado en la pagina anterior y espere hasta que el proyector se haya
enfriado totalmente antes de volver a conectar el cable de alimentaciéon y encender el proyector. (Al menos
5 minutos.)

¢ Si se desconecta la alimentacion eléctrica durante un momento debido a un corte en el suministro y la
alimentacion se recupera inmediatamente después, el indicador de reemplazo de lampara se iluminara en
rojo y puede que la lampara no se encienda. En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la toma
CA y vuelva a enchufarlo.

¢ Si desea limpiar las aberturas de ventilacion mientras usa el proyector, asegurese de activar el modo de
espera del proyector. Una vez que el ventilador se haya detenido, limpie las aberturas.

*No desenchufe el cable de alimentacion una vez activado el modo de espera y con el ventilador en
funcionamiento. El ventilador de enfriamiento funciona durante unos 90 segundos.
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Acerca de la lampara

Lampara

B Se recomienda cambiar la lampara (se vende por separado) después de aproximadamente 1.900
horas de uso acumulado o cuando note un deterioro significativo de la calidad de la imagen y del
color. Se puede comprobar el tiempo de uso de la lampara seleccionando “Tempori.lamp.” en el
menu “Opciones” de la pantalla de mend.

B Para el reemplazo de la lampara, consulte en el centro de servicio o distribuidor SharpVision
autorizado mas cercano.

H Dependiendo del entorno en que se use el proyector, la vida util de la lampara puede ser inferior a
2.000 horas.

Advertencia acerca de la lampara

B Este proyector utiliza una lampara de mercurio presurizado. Un fuerte ruido puede indicar un fallo
de la lampara. Los fallos de la lampara se pueden atribuir a numerosas fuentes tales como: golpes
excesivos, enfriamiento inadecuado, rasguios en la superficie o deterioro de la lampara debido a
que expird el tiempo de uso. El periodo de tiempo transcurrido hasta que se presenta una falla,
varia dependiendo de cada lampara en particular y/o a la frecuencia de uso. Es importante destacar
que las fallas pueden dar como resultado la fractura de la bombilla.

B Cuando el indicador de lampara LAMP y su icono en la pantalla de visualizacion se iluminan o
parpadean, se recomienda reemplazar la lampara por una nueva inmediatamente, aun si la lampara
sigue funcionando normalmente.

B Silalampara se rompe, las particulas de vidrio pueden esparcirse dentro de la caja de la lampara o
gas contenido dentro de la lampara puede ser descargado dentro del cuarto a través de las aberturas
de ventilacion. Debido a que el gas en esta lampara contiene mercurio, ventile bien el cuarto, si la
lampara se rompe. Y también tenga cuidado de no inhalarlo, ni dejar que entre en contacto con sus
ojos o boca. En caso de exposicion al gas, consulte con un medico lo mas pronto posible.

B Si la lampara se rompe, las particulas de vidrio pueden esparcirse por el interior del proyector. Si
esto sucede, le recomendamos ponerse en contacto con el centro de servicio o distribuidor
SharpVision autorizado mas cercano y solicitar el retiro de la lampara dafada para garantizar un
funcionamiento seguro.

Reemplazo de la lampara

* Precaucion

¢ No retire la unidad de lampara inmediatamente después de usar el proyector. La lampara estara muy caliente;
podra sufrir quemaduras o lesiones si la toca.

¢ Antes de retirar la unidad de lampara, espere al menos una hora después de desconectar el cable de
alimentacion para permitir que la superficie de la unidad de lampara se enfrie por completo.

B Si la nueva lampara no se enciende después de instalarla, lleve el proyector al centro de servicio o
distribuidor SharpVision autorizado mas cercano para que sea reparado. Adquiera una lampara de
reemplazo del tipo BQC-XVZ100005 en el centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado
mas cercano. Luego, reemplace cuidadosamente la lampara siguiendo las instrucciones descritas
en esta seccion. Si lo desea, puede solicitar el reemplazo de la lampara en el centro de servicio o
distribuidor SharpVision autorizado mas cercano.
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Desmontaje e instalacion
de la unidad de lampara

. Informacion

o Asegurese de usar el asa para retirar la unidad de
lampara. Asegurese de no tocar la superficie de
cristal de la unidad de lampara ni el interior del
proyector.

o Para evitar lesiones personales y dafios a la lampara,
asegurese de seguir cuidadosamente el
procedimiento que se describe a continuacion.

 No afloje los otros tornillos excepto los de la cubierta
de la unidad de lampara y unidad de lampara.
(Solamente se aflojan los tornillos plateados).

o Por favor remitase al manual de instalacion incluido
con la lampara.

STANDBY.

[O)
1 Puise O en el proyector o

STANDBY

en el receptor del mando a
distancia para activar el modo de
espera del proyector.

e Espere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

AiAdvertencia!

eNo retire la unidad de lampara
inmediatamente después de usar el
proyector. La lampara estara muy
caliente; podria sufrir quemaduras o

/ lesiones si la toca.

2 Desconecte el cable de alimentacion.
e Desconecte el cable de alimentacion
de la toma de CA.
eNo toque la lampara hasta que se
haya enfriado por completo
N (aproximadamente 1 hora).

3 Retire la cubierta de la unidad de
lampara.

¢ Afloje los tornillos de servicio que

asegura la cubierta de la unidad de

lampara. Luego, deslice la cubierta en

.~ ladireccion de la flecha para abrirla.

Unidad

de BQC-XVZ100005

lampara

b

STANDBY

-

ornillos de sevicio
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rAcerca de la lampara

4 Retire Ia unidad de lampara.
o Afloje los tornillos de sujecién de la unidad
de lampara. Tome la unidad de lampara por
elasay tire de ella en la direccion de la flecha.

5 Introduzca la nueva unidad de lampara.

o Presione la unidad de lampara firmemente

para introducirla en el compartimiento.
Apriete los tornillos de sujecion.

6 Instale la cubierta de la unidad de lampara.
o Cierre la cubierta de la caja de la lampara
en ladireccion de la flecha (hacia la marca)
“cerrar” en el lado del proyector. Luego,

.~ apriete los tornillos de servicio.

A Informacién

o Si la unidad de lampara y cubierta de la unidad de
l&mpara no estan colocados correctamente, la
alimentacion no se activara, aun cuando el cable
de alimentacion esté conectado al proyector.

Reposicion del
temporizador de lampara

Ponga el temporizador de lampara en cero
después de reemplazar la lampara.

Tornillos de servicio

1 Conecte el cable de alimentacion.
eConecte el cable de alimentacion | 77N
W suministrado a la toma de CA del proyector. T =

3

H

o
©!
~

|

2 Ponga el temporizador de lampara ‘ ‘
en cero. —

e Mientras pulsa simultaneamente E[QER v
!

y P> en el proyector, pulse O en el
proyector. oN

o Se visualiza “LAMP 0000H”, indicando que el
.~ temporizadorde lampara ha sido puesto en cero.

. Informacion

o Asegurese de reposicionar el temporizador
de la ldampara s6lo cuando reemplace la
|ampara. Si pone en cero el temporizador de
la lampara y continda usando la misma
lampara, ésta podra dafarse o explotar.

@ :0-

m
z
=1
m
o

O~ Q-
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Puerto DVI-I (INPUT 5/DIGITAL INPUT) : conector de 29 contactos

e Entrada DVI digital
Cont. n.° Sefial

Asignacion de los contactos de conexion

Cont. n.° Senal

1 Datos TM.D.S 2— 16 Deteccion de clavija
2 Datos TM.D.S 2+ conectada
s 3 Blindaje de datos TM.D.S2 17 Datos T.M.D.S 0-
- R 4 No se conecta 18 Datos TM.D.S O+
5 No se conecta 19 Blindaje de datos TM.D.S 0
ca /_/( ok 6 Reloj DDC 20 No se conecta
o2 OIS @ 7 Datos DDC 21 No se conecta
H‘ \ J 8 No se conecta 22 Blindaje de reloj TM.D.S
o1 9 Datos TM.D.S 1- 23 Reloj+ TM.D.S
8 Teveee m eues 21 10 Datos TM.D.S 1+ 24 Reloj-TM.D.S
16 ceererens  eennens 11 Blindaje de datos TMD.S1C1  No se conecta
12 No se conecta C2  No se conecta
13 No se conecta C3  No se conecta
14 Potencia de +5V C4  No se conecta
15 Tierra C5  Tierra

¢ Entrada RGB analdgica DVI

Cont. n.° Senal

Cont. n.° Seial

Cont.n.°

Senal

¢ Entrada de componente analégico DVI
Cont. n.° Sefal

1 No se conecta 16 Deteccion de clavia conectada 1 No se conecta 16 No se conecta
2 No se conecta 17 No se conecta 2 No se conecta 17 No se conecta
3 No se conecta 18 No se conecta 3 No se conecta 18 No se conecta
4 No se conecta 19 No se conecta 4 No se conecta 19 No se conecta
5 No se conecta 20 No se conecta 5 No se conecta 20 No se conecta
6 Reloj DDC 21 No se conecta 6 No se conecta 21 No se conecta
7 Datos DDC 22 No se conecta 7 No se conecta 22 No se conecta
8 Sincronizacion vertical 23 No se conecta 8 No se conecta 23 No se conecta
9 No se conecta 24 No se conecta 9 No se conecta 24 No se conecta
10 No se conecta C1  Entrada analégica Rojo 10 No se conecta C1  Entrada analdgica Pr/Cr
11 No se conecta C2  Entrada analdgica Verde 11 No se conecta C2  Entrada analdgica Y
12 No se conecta C3  Entrada analdgica Azul 12 No se conecta C3  Entrada analdgica Pb/Ch
13 No se conecta C4  Sincronizacion horizontal 13 No se conecta C4  No se conecta
14 Potencia de +5V C5 Tierra 14 No se conecta C5 Tierra
15 Tierra 15 Tierra
Puerto RS-232C: conector macho D-sub de 9 contactos
9876 Contacto n.° Senal Nombre E/S Referencia
3 1 No se conecta
2 RD Recepcion de datos  Entrada  Conectado al circuito interno
e [ \ e 3 SD Transmision de datos  Salida Conectado al circuito interno
] 4 Reservado Conectado al circuito interno
5 SG Camino a tierra de la sefial Conectado al circuito interno
54321 6 Reservado Conectado al circuito interno
7 Reservado Conectado al circuito interno
8 Reservado Conectado al circuito interno
9 No se conecta
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(RS-232C) Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Control mediante un PC

Se puede utilizar un ordenador para controlar el proyector; para ello, conecte un cable RS-232C (médem nulo,
tipo cruz, a la venta en el comercio) al proyector. Para mas detalles acerca de la conexidn, vea la pagina 25.

Condiciones de comunicacion

Configure los puertos serie del ordenador segun se indica en la tabla.

Formato de la senal: Conforme a la norma RS-232C. Bits de paridad: ninguno
Velocidad de transmision*: 9.600 bps /38.400 bps/115.200 bps Bit de parada: 1 bit
Longitud de datos: 8 bits Control de flujo: ninguno

*Utilice los mismos ajustes para el proyector y el ordenador.

Formato basico
Los comandos del ordenador se envian en el siguiente orden: comando, parametro y cédigo de retorno. Después
de procesar el comando del ordenador, el proyector envia un cédigo de respuesta al ordenador.

Formato del comando
|ci]|c2|c3|calpi|p2|p3|P4] | Cédigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos ~ Pardmetro de 4 digitos
Formato del codigo de respuesta
Respuesta normal Respuesta con problemas (error de comunicacion o comando incorrecto)

| (0] | K | |Cc’>digo de retorno (ODH)| | E | R | R | |Cc’>digo de retorno (ODH)|

. Informacion

e Cuando se envia mas de un codigo, envie cada comando sélo después de verificarse el codigo de respuesta
para el comando previo.

e En el caso de comandos de transmisién durante la condicion de espera, toma un maximo de 30 segundos
hasta que el cédigo de respuesta es recibido. )

¢ Cuando la alimentacién esta activada durante la condicién de espera con el comando “ALIMENTACION ACTIVADA”, espere
durante por lo menos 30 segundos después que la alimentacion se haya activado, y luego transmita el comando siguiente.

%Nota

o Al utilizar la funcién de control por el ordenador del proyector, el ordenador no puede leer el estado de funcionamiento
del proyector. Por lo tanto, confirme el estado transmitiendo los comandos del visualizador para cada menu de ajuste
y comprobando el estado con el visualizador en pantalla. Si el proyector recibe un comando diferente al comando del
menu del visualizador, ejecutara el comando sin mostrar el visualizador en pantalla.

Comandos
Ejemplo:
e Cuando el ajuste de imagen “Brillo” de ENTRADA 1 esta ajustado a —10.
Ordenador Proyector
(Rlafs[rR[_[-[1fo]a] = [ofxk[a]
B _
CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARANETROS: VOLVER CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARAMETROS VOLVER
ALIMENTAGION ACTIVADA plowlr|_[_[_[1] ok 0 ErRR ENTRADA 2CHB0 TaHAH0 8 LT o P puToncRia [RTBsTR[ ] [_[3[ ok 0€RR ]
EE plow[r] || [o[ oxoerr ~— ~ T R[8[s[R[_[_[_[4[okoerr _ — _ |
= [ . TRAPECIAL (127 - +127) k[e[v[s[* [0k 0 ERR NO - RIBISIR| [ | |1/OKOERR |
= [TavAo VERTICAL 1010 TSN T T Toko e = ENTRADA2CAMBIOTAMANU:AL.ARGAMIENTO R[8[s[R|_|_|_|2[ ok 0 ERR
% S | ENTRADA 3 CAMBIO TAMANO : BA. LAT _|R|B|S|V[_|_|_|3] 0K 0 ERR
S|ENTRADAY '[RIGIB||_|_[1|OKOERR | £ R[B[S[V] [ [ _[4[okoERR ~— ~ ~ ]
E_ENIRABAE _______ 1[R[e[s[_[_[-[2[okoerr ] s . RIB[SV L [ooem ~ ~ T ]
Bl ENTRADAS - _ '[VIEID|-|-|-[2| OKOERR | E ENTRADA 3 GAVIBIO TAVIAO : ALARGAMIENTO [R[BIS[V] | | 2] 0K ERR
o v[e[o[[c]-[1[okoerr ] S | ENTRADA 4 CAMBIO TAMANO :BA. LAT _[RIA[S|V] | [ [s[ok0ERR |
< [ enTrADAS 1|rlal8|_|_|_|3| ok 0 ERR g [ EVTRAOR 4 CABI0 RO : AeGAIETO TEIR[ASIVI [ ] [4[ okoerr |
& [ COMPROBACION DE ENTRADA 1fc[u]k|_|_|_|o| ok 0 ERR el ENTRADA 4 CAMBIO TAMANO : ZOOM DE CINE |RIA|S|V| [ | |1]| OKOERR |
E INCIO AUTOSINGRONIZADO AlolalsT T T 11T ok o ere & [ ENTRADA 4 CAVIBIO TAMANO : ALARGAMIENTO [R[A[S[v] | [ [2[ 0k 0 ERR
S | nrnoa 1 caveio Tawaio - 34 LT uiTo pok puvionoriaL [ R A s [R] ] _| _| 3] ok 0 ERR 25 | ETAORS B0 AN B4 LT PUTDPRFUTOIONALIRICISR) || | 8| OKOERR ]
Bl — — — — — e oy oy o AR £ [ ENTRADA S CAVIBIO TAVIANO : ALARGAMIENTO INTE|RC | S[R] || _[4[ oK 0 ERR
& [ ENTRADA 1 CANBIO TAVANO - ALARGAMIENTO INTERA|SR| | ] |4 OKOERR | 2 [ ENTRADA 5 CANIBIO TAMARO - Z00M DE CINE [R|C[S[R[_|_|_[1[OKOERR ~ — ~ ]
| ENTRADA 1 CAMBIO TAMARO : Z0OM DE CINE [RIAISIR| [ | [1| OKOERR | 2 ["ENTRADA 5 CAVIBIO TAVIARO : ALARGAMEENTO|R|C|S[R| | | |2 oK OERR ~ ~ |
ENTRADA 1 CAMBIO TAMARO : ALARGAMIENTO [R[A[S [R[_[_| _|2| ok 0 ERR RIS - MIODO DE ALTO BRILLO RIS T T [T 0Kk 0 ERR
[ IRiS:MODOMEDIAND — — R[Ts[C[[-[2[oxoerr — — — ]
IRIS : MIODE DE ALTO CONTRASTE 1[R[ 1]s|_[-[_|3] ok 0 €rR
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IMAGEN

CONTENIDO DEL GONTROL COMANDO [PARAMETROS VOLVER CONTENIDO DEL GONTROL COMANDO [PARAMETROS; VOLVER
ENTRADA 1 Posic. Imagen : Pos. ENTR 1 |R|A|P[S|_|_|_] 0| OK 0 ERR v[e[p[s| [ ] Jo| ok o ErR
[ ENTRADA 1 Posic. Imagen : | Estindar  |R|A|P|S| | | |1| OKOERR | v[e[p[s| [ [_[1]okoerr ~— ~ ~ ]
[ ENTRADA 1 Posic. Imagen - | Nawral  |R|A[P[S|_|_|_|2[ok0ERR ~ ~ | v[e[p[s] [ [_[2[okoerr ~— ~ T ]
Dindmica |R|A|P|S|_|_|_|3[OKOERR ~ ~ ~ | v[e[p[s| [ [_[3[okoerr ~— ~ ~ ]
[ ENTRADA 1 Posic. Imagen : | personalizar 1 |R|A|P[S| | | |4| OKOERR | v[e[p[s| [ [_[4[okoerr ~— ~ ~ ]
[ ENTRADA 1 Posic. Imagen : Personalizar 2 |R|A|P|S| | |_|5| OKOERR | ENTRADA 3 Posic. Imagen : Personalizar 2 |V|B|P|S|_|_|_|5| OKOERR |
ENTRADA 1 Contraste (<30 - +30) RIA[P[1]_[[*[*[ oK 0 ERR ENTRADA 3 Gontraste (~30 - +30) v[e[P[T|_[*[*["[ok o ErR
[ ENTRADA 1 Brillo (-30-+30) |R|A[B[R]_|*|"[*|okOERR ~ ~— ~ | v[B[B[R[_[*["[*[okoerRR — ~— ~ ]
ENTRADA 1 Color (-30-+30) _|R|A[c[o]_|*|*[*[okoERR ~ — ~ | v[s[c[o] [*[*["[okoerr ~— ~ ~ ]
| ENTRADA 1 Matiz (-30- +30)  |R|A|T[I|_|*|*|"JoKOERR ~ ~ ~ | v[e[T[T[_[*["[*[okoerr — — ~ ]
[ ENTRADA 1 Nitidez (-30-130)  |R|A|S[H]_|*|"[*[okOERR ~ ~— ~ | v[s[s[A[_[*[*[*[okoerr ~ ~ ~ |
[ ENTRADAT Temp CIr (50-110) [R|A[C[T|_|* | [*[okOERR — ~— ~ | ENTRADA 3 Temp Clr (50 - 110) vlslc[T[_[*[-[*Tokoerr ~ ~ ~ T
ENTRADA 1 VISUALIZACION RIA[R[E[_|_|_[0] oK O ERR ENTRADA 3 VISUALIZACION v[e[R[E[_[_[ [0 ok 0 ERR
| ENTRADA 1 RESTABLECER ELAJUSTE  |R|A|R[E| | |_|1|okoerR | | [ ENTRADA 3 RESTABLECER EL AJUSTE  |V[B[R[E|_| | |1] OKOERR |
ENTRADA 2 Posic. Imagen : Pos. ENTR2 |R|B|P|S|_|_|_|0| OK O ERR ENTRADA 4 Posic. Imagen : Pos. ENTR 4 |V|A|P[S|_|_|_[0] OKO ERR
R[B[P[S[_[_[_[1[okoerr — — — | | [ ENTRADA 4 Posic. Imagen : Estandar  |V|A|P|S|_|_|_|1| OKOERR |
R[B[P[S[_|_[_[2[okoerr — ~ ~ 7| | [ ENTRADA4 Posic. Imag awral  |V[A[P[S|[_|_|_[2[okOERR ~ ~
R[B[P[S[ | [ [s[okoerr ~ ~ T ] v[a[p[s] [ [_[s[okoerr ~— ~ T ]
R[B[P[S[ | [[4[okoErR ~ ~— T | v[a[p[s| [ [_[4[okoerr ~— — ~ ]
ENTRADA 2 Posic. Imagen : Personalizar 2 |R|B|P|S|_|_|_|5| OKOERR | ENTRADA 4 Posic. Imagen : Personalizar 2 |V|A|P|S|_|_|_|5| OKOERR |
ENTRADA 2 Contraste (—30 - +30) R[B[P[1]_|[*]["[oKOERR ENTRADA 4 Contraste (~30 - +30) v[a[p[1[*[*[*[*[ oK 0 ERR
| ENTRADA 2 Brillo (-30-+30)  |R|B|B[R[_|*|*|"|oKOERR ~ ~ ~ | V[A[B[R[*[*["[*[okoerRr — ~— ~ ]
[ ENTRADA 2 Color (-30-+30) |R|B[c[o] || [*[okoERR ~ ~ ~ | v[a[c[o[*[*["[*[okoerr — ~ ~ ]
300" 7 TR[B[T[I_[*[[*TokoerRrR ~— ~ T 7} v[a[T[1[-["T-["Tokoerr ~ ~— ~ 7
| ENTRADA 2 Nitidez (-30- +30)  |R|B|S[H|_|*|*|"]oKOERR ~— ~ ~— | V[a[S[H[_[*["[*[okoerr — — ~ ]
[ ENTRADA2 Temp CIr (50-110)  |R|B|C|T| |~ |"|*| OKOERR ~ | Z [ ENTRADA 4 Temp Cir (50 -110) v[alc[T[_[""[*Tokoerr — ~ ~ ]
ENTRADA 2 VISUALIZAGION R[B|R[E[_|_|_[o[ oK O ERR = | ENTRADA 4 VISUALIZACION v[a[R[E[_[_[_[o[ oK 0 ERR
| ENTRADA 2 RESTABLECER ELAJUSTE  |R|B|R|E| | | |1] OKOERR | - v[a[R[E[[ [ [1]okoerr ~— — ~ ]
ENTRADA 5 Posic. Imagen : Pos. ENTR5 |R|C|P|S|_|_|_|0| OK 0 ERR v[e[1[P|_[ [ [0 ok 0 ERR
| ENTRADA 5 Posic. Imagen : Estandar  |R|C|P|S| | | |1] OKOERR | v[s[T[P[_[_[_[1[okoerr ~ — ~ 7|
| ENTRADA 5 Posic. Imagen : Natural  |R|C|P|S|_|_|_|2] OKOERR | ENTRADA 3 Mode 1P : Mod. pelicula v[e[1[P[_|_[_[2[okoErRr — ~— ~ ]
| ENTRADA 5 Posic. Imagen : Dinamica  |R|C|P|S|_|_|_|3] OKOERR | ENTRADA 3 Enf. blanco : DESACTIVADA _ |V|B|W|E|_|_|_|0| OK O ERR
| ENTRADA 5 Posic. Imagen : Personalizar 1 |R|C|P|S| | |_|4] OKOERR | | [ ENTRADA 3 Enf. blanco : ACTIVADA |V|B|W[E[_|_|_|[1[OKOERR ~ — — |
| ENTRADA 5 Posic. Imagen : Personalizar 2 |R|C|P[S|_|_|_|5] OKOERR | ENTRADA 3 DNR : OFF v[B[N[R[_|_[_[0[ 0K O ERR
ENTRADA 5 Contraste (~30 - +30) R[c[P[T]_[*[*]*[ ok 0 ERR | ENTRADA3DNR:Nivel1 |V[BIN[R[_|_|_|1]OKOERR |
| ENTRADAS Brillo (-30-+30) |R|C|B[R|_|*|"[*|oKOERR ~ ~— — | v[s[N[R[_[_[_[2[okoerr ~— ~ ~
| ENTRADA 5 Color (-30-+30) _|R[c|c[o[_[*[*[*[okoErRR ~ ~— ~ | v[B[N[R[_|_[_[3[okoErRR — ~— ~ ]
| ENTRADA 5 Matiz (=30 - +30)  |R|C|T[I|_|*|*|"JoKOERR ~— ~ ~ | v[B[D[F[_|_[_[o[ 0K O ERR
ENTRADAS Nitidez (<30 - +30)  |R|C|S[H|_|*|"|"|okOERR ~ — ~ | v[e[o[F[_[ [ [1]okoerr ~— ~ ~ ]
[ ENTRADA 5 Temp CIr (50-110)  _|R|C|c[T|_|*|*|*JokoERR ~— ~ ~ | v[B[D[F[_|_[_[2[okoErRR — ~— ~ ]
ENTRADA 5 VISUALIZACION R[c|R[E]_|_|_[o] oK 0 ERR ENTRADA 3 DFC : Nivel 3 v[B[o[F[_ [ [_[3[okoerr ~— ~ ~ ]
| ENTRADA 5 RESTABLECER ELAJUSTE  |R|C|R|E|_|_|_|1|OKOERR | ENTRADA 4 Mode IP - 2D progresivo v[a[T[P|_|_[_[o[ ok 0 ERR
ENTRADA 1 Modo IP : 2D progresivo R[A[T[P]_[_[_[o] OK O ERR | ENTRADA 4 Mode IP : 3D progresivo  |V|A|1|P|_|_|_|1] OKOERR |
ENTRADA 1 Modo IP : 3D progresivo ~ |RIA| 1|P|_|_|_|1]okoERR ~— — — | | [ ENTRADA 4 Mode IP : Mod. pelicula  |V|A[1]|P|_|_|_|2| OKOERR ~ |
[ ENTRADA 1 Modo IP : Mod. pelicula |R|A[1|P|_|_|_|2| OKOERR | ENTRADA 4 Enf. blanco : DESACTIVADA _ |V|A[W|E|_|_|_[o] oK 0 ERR
ENTRADA 1 Enfasis blanco : DESACTIVADA |R|A|W|E|_|_|_| 0] OK O ERR v[aWE[_[[_[1]okoerr ~— ~ ~ ]
RIAW[E[_|_[[1[okoErR ~— ~ ~ | v[A[N[R]_[_[_[o] 0K 0 ERR
R[AIN[R] || _[o] ok 0 ERR v[alN[R[ [ [_[1]okoerr ~— ~ ~ ]
R[A[N[R[_[_[_[1[okoErr ~ ~— ~ ] v[AIN[R[ [ [_[2[okoerr — ~ T ]
R[A[N[R[_[_[[2[okoErr ~ ~ ~ | v[AIN[R[ [ [_[3[okoerr ~— ~ ~ ]
R[A[N[R[_ | [[3[okoerr ~ ~ ~ | v|a[o]F[_|_[_[o[ oK 0 ERR
R[A[D[F[_|_|_[o[ oK 0 ERR v[a[o[F[ [ [_[1[okoerr ~— ~ ~ ]
R[A[D[F[_|_[[1[okoErR ~ ~ ~ | v[a[o[F[ [ [_[2[okoerr ~— ~ T ]
R[A[D[F[ | [_[2[okoerr ~ ~— ~ ] ENTRADA 4 DFC : Nivel 3 v[a[o[F[ [ [_[s[okoerr ~— ~ T ]
R[A[D[F[_[_[_[3[okoERR ~— ~— ~ ] ENTRADA 1 Posicion gamma : Estandar _ |G|M|R|A|_|_|_|0| OK O ERR
R[B[1[P[_|_|_[0[ oK O ERR Gm[R[A[ [ [_[1[okoerr ~ ~ ~
R[B[1[P[_|_[_[1[okoerr ~ ~— ~ ] GM[R[A[ [ [_[2[okoErr ~ ~ ~
ENTRADA 2 Modo IP : Mod. pelicula R[B[T[P[_[_[_[2[okOoERR ~ — ~ 7] a[m[R[A[_[_[_[3[okoErRR ~— ~ ~ |
ENTRADA 2 Enf. blanco : DESACTIVADA |R|B|W|E|_|_|_| 0| OK O ERR G[m[R[A[ [ [_[4[okoErr ~ ~ ~
[ ENTRADA 2 Enf. bianco : ACTIVADA  |R|B|W[E|_|_|_|1| OKOERR | ENTRADA T Posicion gamma : GAMMA SV |G[M[R[A[_|_[_[5[ okKOERR — — — |
ENTRADA 2 DNR : OFF R[B[N[R]_|_|_[0] oK O ERR ENTRADA 2 Posicion gamma - Estandar | G|M|R|B| | | |0] OK O ERR
R[B[N[R[_[_[_[1[okOERR ~ — ~ ] | ENTRADA 2 Posicion gamma : Det. negro |G|M|R|B|_|_|_|1] OKOERR |
R[B[N[R[_| [ _[2[okoErR ~ ~ ~ ] ES Gamma dinam |G|M|R[B[ | _|_|2[ okOERR ~ |
R[B[N[R[_[_[_[3[ok0oERR ~ ~— ~ ] E ENTRADA 2 Posicion gamma : Personalizar 1 |G|M|R|B|_|_|_|3| OKOERR |
R[B[D[F[_[_|_[o] OK O ERR | ENTRADA 2 Posicién gamma : Personalizar 2 |G|M|R|B|_|_|_|4] OKOERR |
RIB[D[F[_[_[_[1[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA 2 Posicion gamma : GAMMA SV |G[M[R[B[_|_[_[5] 0KOERR — — — |
R[B[D[F[_[_[_[2[okoERR ~ ~— ~ ] ENTRADA 3 Posicion gamma : Estandar _ |G|M|V|B|_|_|_|0| OK O ERR
ENTRADA 2 DFC : Nivel 3 R[e[D[F[_ || [3[okoerr — ~— ~ | | [ ENTRADA 3 Posicion gamma : Det. negro |G|M|V|B|_|_|_|1| OKOERR |
ENTRADA 5 Modo IP - 2D progresivo Rr[c[1]P]_[_|_[o] ok 0 ERR Gamma dinam |G|M[V[B|_|_|_[2[0KOERR ~ ~ ]
[ ENTRADA 5 Modo iP : 3D progresivo |R|C| 1|P|_|_|_|1] OKOERR | ENTRADA 3 Posicion gamma : Personalizar 1 |G|M|V|B|_|_|_|3| OKOERR |
ENTRADA 5 Modo [P : Mod. pelicula  |R|C|1|P|_|_|_|2]okoErRR — — — | | [ ENTRADA 3 Posicion gamma : Personalizar 2 |G|M|V|B|_|_|_|4| OKOERR |
ENTRADA 5 Enfasis blanco : DESACTIVADA |R|C|W[E|_|_|_|0| OK 0 ERR [ ENTRADA 3 Posicion gamma : GAMMA SVM |G|M[V[B] | | [5|0KOERR ~ |
ENTRADA 5 Enfasis blanco : ACTIVADA |R|C|W[E| | _|_[1|OKOERR |
ENTRADA 5 DNR : OFF R[c[N[R[_|_|_[o[ oK 0 ERR
ENTRADAG DNR:Nivel1 |R|C|N|R|_|_|_[1[okOERR ~ ~ ~— |
ENTRADABDNR:Nivel2 |R|C|N[R|_|_|_[2[ok0ERR ~ — ~ |
ENTRADAG DNR:Nivel3 |R|C|N|[R|_|_|_[3[ok0ERR ~ ~ ~ |
ENTRADA 5 DFG - OFF R[c[o[F[_|_[_[o[ ok 0 ERR
R[c[o[F[_|_[[1[okoerr ~ ~ ~ ]
R[c[o[F[ | [[2[okoerr ~ ~ T ]
ENTRADA 5 DFC : Nivel 3 R[c]p|F 3[0OKOERR |
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(RS-232C) Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO |PARAHETROS, VOLVER CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO.[PARAMETROS VOLVER
ENTRADA 4 Posicion gamma : Estandar | G|M|v]a| | | [o[ ok 0 ERR VISUALIZACION DE ENTRADA DERGB | 1|A[R[E|_| [ _[o] ok 0 ERR
[ ENTRADA 4 Posici almv[a|_[[[*]okoerr — — ~ 7| | [ RGB RESTABLECER AJUSTE | I|A|R[E|_|_|_|1|OKOERR |
em[v[al_[_[[2[okoerr ~ — ~ Guardar ajuste (1 - 7) [Em[s|_[_[_[*[ ok 0 err
amv[al [ [ [3[okoerr — — ~ 7| | [ Elegirauste (1-7) vEMC]_ | [["Tokoerr ~— ~ ~ ]
a[m[v[al_[_[[4 OKZJ EER : : : : & [ cowprosscion o mecuenci somzowraLmes | T [R[o[ [ [ [1[ w00 |
ENTRADA 4 Posicion gamma : GAMMA SVM |G|M[V[A[ _|_|_|5] 0K 0 ERR = [ COMPROBACION DE LA FRECUENCIA VERTICAL RGB | T| F|R|Q|_|_|_|2| Hz (*** *0_)
[ ENTRADA 5 Posicion gamma : Estandar _|[w[R[c|_|_[_[o[okoerr | Z [ (sinc.auto: AcTIvADA Norma) ___[A[A]D[J[_[ [ [1[okoeRR |
ENTRADA 5 Posicion gamma : Det. negro  |G|M|R|C|_|_|_[1]| OK O ERR Sinc. auto : ACTIVADA (Alta velocidad) A|A|D|J|_|_[_|2]| OK O ERR
[ ENTRADA 5 Posicion gamma : Gamma din slmlr[c| | | [2[okoerr — — ~ 7| | | Sinc.auto: DESACTIVADA  |A|A[D[J| | | o] okoErR ~ ]|
[ ENTRADA 5 F slMR[c|_[[[s[okoerr — — ~ | | | VISUALIZADOR DE AUTOSINCRONIZACION AcTivaD0 | 1|M[A[S|_|_[_[1[ ok oerr — — ~ ]
= [enTrapas ¢ sm[rlc]_[_[[¢[okoerr — — — 7| | | VISUALIZADOR DE AUTOSINCRONIZACION DESACTIVADO | 1|MIA|S|_|_|_|o| OKOERR |
,=E_,=, ENTRADA 5 Posicion gamma : GAMMA SVM |G|M[R[C|_|_|_|5| OKOERR | Conm. Dig (-30 — +30) s|t[s[H]_[-T*[*Tox 0 erR
Gamma-R (30 - +30) a[M[E[R[_|[*[*[ oK 0 ERR [Csubtitulo (-30-+30) s|Tls[z|_["[*[*[okoerr ~— ~ ~ ]
sM[E[e]_|*[*[*[okoerr ~ ~ ~ Ahorro de energia : ACTIVADA T[um[o|_[“]_[1] ok 0 ErRR
em[e[e]_[*[*[-Tokoerr — — — 7| | [ Ahorro de energia : DESACTIVADA | T|HIM[D|_|_|_|o| OKOERR |
a[mla|rR|_[*[-["[okoerr — ~ ~ DEL : ON L[e[o]s]_[-[_[1] ok 0 err
almlela| [*[-["fokoerr — ~ ~ 7| | | DEL:OFF Cle[o[s| [ [ Jo[okoerr — ~ ~
a[mla|s|_[*[-[-[okoerr ~ ~ T Visualizador : NORMAL rIm[o] T]_[_[_[1[ oK 0 ERR
slmlo[r[ [*[-["fokoerr — ~— ~ 7| | | Visualizador : Nivel A o[ 1| [ [2[okoerr ~— ~ ~ ]|
lmlola|_[*[-[-Tokoerr = — — 7| | | Visualizador : Nivel B8 Mo T]_[_[_[o[okoerr ~— ~ ~ ]|
clmole]_[*[*[*[okoerr ~ ~ ~ ENTRADA 1 Tipo de sefial : RGB TalsIT_[-[_[1] ok 0 erR
Reajuste de Gamma eM[R[E[_|_[[1fokoerr — — — | | [ ENTRADA 1 Tipo de sefial : Componentes | I|A|S|1]_|_|_|2| OKOERR |
ENTRADA 1 CMS : Estandar c|s[r[a] || o[ ok 0 erR ENTRADA 2 Tipo de sefal : RGB r8]s[1]_|-|_[1[okoErr
[ ENTRADA 1CMS : Gamma dinam. |c|S|R|A|_|_|2|1]okoerr | | [¢ ENTRADA 2 Tipo de sefial : Componentes | 1|8|S|1]_|_|_|2| OKOERR |
[ ENTRADA 1 CMS : Personalizar 1 |C|S|R|A| | |1|1|OKOERR | SELECCION DEL SISTEMA DEVIDEO : Auto | M|E|S|Y| | |_|1] OK O ERR
[ ENTRADA 10MS : Personalizar2  |C|S|R|A|_|_|1|2| OKOERR | vle[s[v[_[_[_[2[okoerr — —
ENTRADA 2 CMS : Estandar c|s[r[8[ || o[ ok 0 erR wle[s[v] || [s[okoerr ~— ~ ~
[ ENTRADA 2 CMS : Gamma dinam.|c|S|R[B| | |2|1|okOERR | @ wle[s[v] || [4[okoerr — ~ T
[ ENTRADA 2 OMs : Personaiizar 1 |c[s[R[B[_|_[1[1[okoerr ~ — ] § wle[s[Y[C[-|-[s[oxoerr — — ]
ENTRADA 2 GMS : Personalizar 2 c[s[r[8[_[_[1]2[ oK 0 erR 5 wlE[s[Y]_[_[[s] oK 0 rR
ENTRADA 3 CMS : Estandar c|s{v[s[ || o[ ok 0 rr SELECCION DEL SISTEMA DEVIDEO : PAL-N _ |ME|S|Y] | | |7[ okoERR |
| ENTRADA 3 CMS : Gamma dinam. |c|S|V|B[_|_|2|1] OKOERR | ENTRADA 5 Tipo de sefial : RGB analog | 1]C|S|1]_]_]|_|1| OKO ERR
[ ENTRADA 3 OMS : Personalizar 1 |c|s|v[8[_|_|1]1]okoerr | | [¢ ENTRADA 5 Tipo de sefial : Comp. analog | 1]C|S|1]_|_|_|2| OKOERR |
[ ENTRADA 3 OMS : Personalizar2  |c|s|v|8[_|_|1]2|okoerr | | [¢ ENTRADA 5 Tipo de sefiz lelsfi_[_[[s]okoerr ~— ~ ~ ]
ENTRADA 4 CMIS : Estandar c[s[v[al_|_[_[o[ ok 0 trR | ENTRADA 5 Tipo de sefal : PC dig. (Comp)| 1]C|S|1]_|_|_|4| OKOERR |
[ ENTRADA 4 OMS : Gamma dinam.|c|S|V[A|_|_|2[1[okoERR ~ ~ | tlels[]_|_[_[s]okoerr ~— ~ ~ ]|
| ENTRADA 4 CMS : Personalizar1  |c|S|V[A]_|_|1]1]okoERR | ENTRADA 5 Tipo de sefal - Vid dig. (Comp.)| 1]C|S|1]_|_|_|6] OKOERR |
g [ ENTRADA 4 OMS : Personalizar2 |c|S|V[A|_|_|1|2[okoERR ~ ~ | SELECCION DEL FONDO : Azul rIm[8]a]_|_[_[1[ oK 0 ERR
© ["ENTRADA 5 CMS : Estandar c[s[rlc]_|_|_[o[ ok 0 trR | SELECCION DEL FONDO : Ninguno | 1|m|B|G|_|_|_|2| OKOERR |
cs[r[c]_[_[2[*]okoerr — — ~ Desconex Automat : NO UTILICE Alp[o[w|_|_[_[o] ok 0 ErRR
cls[rlc[ | [*[i[okoerr — ~ ~— 7| | | Desconex Automat: UTILICE _ |A|P|ow|_| | [1|okoErRR |
c[s[r[c[_[_[1]2[okoerr ~ — ~ Tempori. ldmp T[L[T[T]_|_|_[1] 0-9999 (Entero)
clm{T[a| || [T oKk 0 Err Modo PRY - Frente rIm[p[a] || "[o[ ok 0 ErR
cimlT|a|_[_[_[2[okoerr — T T [ Modo PRY : Techo y frente [Pl [_[[1]okoerr — ~ ~ ]
clm[tle| || [3[okoerr ~ ~ T~ fle[o] [ [2[okoerr — ~— ~ ]
cu[t[e] || [¢[okoerr ~ ~ ~ Modo PRY : Techo y detrés imlplo [ [3[okoerr — ~ ~
cvltle[_[_[[5[okoerr ~ ~ ~ | SELECCION DE IDIOMA : English [E[C[A]_[_[_[1[ok 0 err
Objetivo : Magenta ciutle]_|[[e[okoerr — — ~ | | [ SELECCION DE IDIOMA : Deutsch  |M|E|L|A|_|_|_|2| OKOERR |
Claridad (-30 - +30) cIm[s[c[_[*[[*[ oK o rr | SELECCION DE IDIOMA - Espariol ~ |M|E|L|A|_|_|_|3| OKOERR |
cimfs[c]_[*[-[-Tokoerr = — — 7| | [ SELECCION DE IDIOMA : Nederlands  |M|E|L|A|_|_|_|4| OKOERR |
cm[s[r]_[-[-[-Toxkoerr = ~ ~ ~ | SELECCION DE IDIONA  Frangais  |M|E|L|A|_| | |5| OKOERR |
cIMR[e[_[_[_[*]okoerr — ~ ~ S [ SELECCION DE IDIOMA : Italliano |M[E|L|A|_|_|_|6| OKOERR |
Reajuste (todos los colores) cv[R[E[_|_[_[2[okoerr ~ — ~ = I SELECCION DE IDIOMA - Svenska  M[E|LIAL_|_|_|7] okoERR |
+ | Reloj (150 - +150) iInfelc]*T-[*]*Tok o err | SELECCION DE IDIOMA: BA25  |M|E|L|A|_| | |8| OKOERR |
S [ioe g~~~ " oo~~~ | [uoovorion s ~ WELT Tfocen ~ ~ 7
S [Pos H (1504150 AP [ [ [okoemn — — — 7| [ [ SELECCION DE IDIOMA - iXiF _ __|M[E[L[A|_[_[1[o[okoerR — — — |
@ | Pos. V. (-60 - +60) t{a[v[e] [*]*]*Tox 0 err SELECCION DE IDIOMA - &F w[E|L[A] | [1]1] ok 0 ErR

%Nota

e Si aparece un guion bajo (_) en la columna de parametros, introduzca un espacio. Si aparece un asterisco (*), introduzca
un valor en el rango indicado entre corchetes bajo CONTENIDO DEL CONTROL.

¢ “1Sinc. fina sélo se puede ajustar en el modo RGB visualizado.

e El valor de retorno de “TLTT_ _ _1” se convierte en “0” cuando el proyector esta en modo de espera.
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Caracteristicas del terminal de mando a distancia por cable

Caracteristicas de la entrada del mando a distancia con cable

e Miniclavija de 3.5 mm
e Externo: TIERRA
e Interno: +3.3V

s = - - - =
Caodigos de funcion y de transmision
fTEMDE  |CODIGO DE SISTEMAl CODIGO DE DATOS SaReo) fTEMDE |CODIGO DE SISTEMA CODIGO DE DATOS SaRe0)
CONTROL G4 2 c3 c4 C5iC6 C7 C8 CO Cio Cif Ci2 o13! ctd cf5 | | CONTROL |oq co ca ca C5iC6 C7 C8 C9 C10 Ci1 Ci2 C13i Cid Cf5
ON 10 1 1.0f0 1 1.0 10 1 0! 1 0| |RESIE 10 1 100 11 1 10 1 01 0
STANDBY 1+ 01 100 1 1010 0 11 0| |PCIUREPOSTON(T 0 1 1 0i1 0 O 1 1 1 0 0+ 1 0O
MENU 10 1 100 01000 1 1:1 0]][IRS 101 1 0i0 101 01 01t 1 0
A 101 100 01 1100 1:1 0]|AUTOSYNC |1 0O 1 1 0i0 1 0 1 1 1 1 1: 1 0
v 10 1 1 01 0 1 1 10 0 1: 1 0 | |KEYSTONE 101 101 1 1 1 11 00:1 0
< 101 1 0:0 00 0 10 1 0i1 0 |]|INPUTT 101 100 1 01 100 0:1 0
'S 10 1 1 01 1 1 1 00 1 0:i1 0]]|INPUT2 1 01100 10 1 11001 0
ENTER 101 101 11010 1 01 0]]|INPUT3 10110111011 00:i1 0
UNDO 10 1 1 01 00 1 10 1 0:1 0]]|INPUT4 1 01 100 100 110 0:1 0
RGBICOMP. |1 0 1 1 0i1 0 0 0 1 1 1 1i 1 0 |]|INPUTS 101 101010 11 0 10

Cddigo de funcion del mando a distancia con cable

LSB MSB
[ C1 —CODIGODESISTENA— C5 | C6  —  CODIGODEDATOS —  ciscia ci5 |
v Tol vl To T T-T-T-T-1T-]110]

e Los cddigos de sistema C1 a C5 estan fijados en “10110”.
e Los codigos C14 y C15 son bits de confirmacién inversa. “10” indica “Parte frontal” y “01” indica “Parte
trasera”.

Formato de la senhal remota Sharp

Formato de transmision: formato 15 bits

67.5ms 67.5 ms

Forma de onda de la sefal de salida: Salida empleando modulacién de la posicion del pulso

t]e—

— T —| T |- | |
“qr QW “0 “Q" wqn “” 26.4 pus | [
‘ i t

i D
; | I I
o t =264 us e Frecuencia de pulsos de la portadora = 37,917 kHz
e To=1,05ms o Relacién de trabajo = 1:1
e T1=2,10ms
Cédigo de control de transmisién _
15 bits Ejemplo de retroceso D a D
c1 [ c2 [c3 ] cacs | ce]cr]cs]co cto]cti|crz]ca]cia|cis] D[ c1 [ c2 | ca | cacs ] ce] cr|cs]cocto]cti]ciz]cis]cia]cs ]|
Lo fol v [+ TofsTofololololo o] o]
Direccidn del sistema Bit de datos de tecla de funcion EXpansion |y ara oot
de datos
D[ ci Jca]ca]cacs | ce]cr]cs]coclo]cti]ciz]cia]cia]cs |
K BT BT B N A B BT N T N B I N
Bit de datos comunes D a D enD
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Tabla de compatibilidad con ordenador

» Soporte de sefiales multiples
Frecuencia horizontal: 15-81 kHz, Frecuencia vertical: 43—100 Hz, Reloj de pixeles: 12—120 MHz
e Compatible con sefales de sincronizacién compuestas y en verde
» SXGA compatible en compresion inteligente
¢ Tecnologia de redimensionamiento AICS (Sistema de compresion inteligente avanzada y de expansion)

La siguiente es una lista de modos que conforman el VESA. Sin embargo, este proyector soporta
otras sefales que no son estandars VESA.

PC/ Frecuencia| Frecuencia 5 " PC/ Frecuencia| Frecuencia A "
‘I\/AvéC/ Resolucién ho&z}_t:r;tal Vﬁr_}ic;al E\s/tggdAar Cgomnp[a)t\llblle Visualizacion \F;/IV/éC/ Resolucién ho(rii(z'_?r;tal Vmic;al Ef/tgg%ar Cgomnpgt\llblle Visualizacion
Z Z Z Z
27.0 60 54,3 60 v
640x350 | 31,5 70 1.152 64,0 70 v
37,9 85 v X 64,1 85 (4
27,0 60 864 67,5 60 v v |compresion
720x350 515 70 PC |sxaA 757 70 v | inteligente
27,0 60 v 1.152 54,8 60 v avanzada
640 x 400 31,5 70 v X 65,9 72 v
37,9 85 v v 882 67,4 74 v
27,0 60 v 1.280 x1.024| 64,0 60 v v
720400 g;g Zg ‘, :: MAC | vaa | s40x480 | 34 67
VGA 262 50 v MAC Superior
31'5 80 v 16" SVGA| 832 x 624 49,6 75
36.8 70 v MAC
XGA [1.024 x 768| 48,4 60 (4
37,9 72 v (4 19” i
640 x 480 >
8 37,5 75 v | v MAC
433 85 v v o9 SXGA|1.152 x 870 68,5 75
PC 47,9 90 v . PC C ”
1.280x 960 60,0 60 Ompresion
53,0 100 v Superior (WS) * v v inteligente
1,4 avanzada
25’1 gg v :; (3\%) SXGA [1.280x1.024| 53,5 50
ii:g = v :: (S\kfs'f) 1.152 x 900 3?:3 gg
SVGA| 800 x 600 48,1 72 v v
46,9 75 v v
53,7 85 v v
56,8 90 v
64,0 100 v
35,5 43 v
40,3 50 v
48,4 60 v v
56,5 70 4 v _|c i
XGA [1.024 x 7 ; ompresion
GA [1.024 768 —g55 75 v V| inteligente
68,7 85 v v avanzada
73,5 90 v
77,2 96 v
80,6 100 v

%Nota

* Puede que este proyector no pueda visualizar imagenes de ordenadores portatiles en el modo simultaneo (CRT/LCD). Si esto ocurre,
apague la pantalla LCD en el ordenador portatil y emita los datos de visaulizacién en el modo “Solo CRT”. Detalles sobre como cambiar
los modos de pantalla se pueden encontrar en el manual de manejo de su ordenador portatil.

e Cuando este proyector recibe sefiales de formato VGA VESA 640 x 350, aparecera “640 x 400” en la pantalla.

» Al proyectar imagenes en movimiento de sefales entrelazadas utilizando la entrada RGB, la imagen deseada puede no ser proyectada,
dependiendo del tipo de sefal. En estos casos, utilice la entrada de componente, S-video o video.

DTV

Senal Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia Vertical (Hz) Compatible con DVI
4801 15.8 60

480P 31.5 60

5761 15.6 50

576P 31.3 50 v

720P 45.0 60 v

720P 37.5 50 v

10801 33.8 60 v

10801 28.1 50 v
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Golucién de problemas

Problema Comprobar Pagina
e El cable de alimentacion del proyector no esta conectado a la 16
toma de corriente mural.
e La alimentacion eléctrica de los dispositivos externos esta _
desconectada.
¢ Se ha seleccionado un modo de entrada incorrecto. 35
e Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel 17-26
? lateral del proyector.
° e Las pilas del mando a distancia se han agotado. 13
 No se ha seleccionado la salida externa al conectar el .
N e | . ordenador portatil.
0 .;y |m?gen y nto Y | o | a tapa protectora de la lampara no est4 instalada 81
sonido (;,eeir?i::(i)gec OrNo | correctamente.
' ¢ Se ha seleccionado un tipo de sefal (“Tipo de senal”) 69
incorrecto.
o El formato de sefal de video del equipo de video no esta 70
ajustado correctamente.
e E| “Brillo” ha sido ajustado a la posicion de minimo. 47
e Las opciones de imagen han sido ajustadas de forma 47
incorrecta.
(Solo entrada de video)
¢ El sistema de entrada de video ha sido ajustado de forma 70
incorrecta.
Colores desvanecidos 0 | (Solo ENTRADA 1,2y 5)
pobres. ¢ El tipo de sefial de entrada ha sido ajustado incorrectamente. 69
e Ajuste el enfoque. 28

//? ¢ La distancia de proyeccién excede el margen de enfoque. 30-31

g(@( > ) (Solo entrada de ordenador)

%?2\53\) ¢ Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Reloj”) 57
Imagen t;ﬂor;c;sa- e Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Fase”) 57
apgrece el » Dependiendo del ordenador, puede aparecer ruido. —

e El ajuste de “DNR” (reduccién de ruido digital) es incorrecto. 50
Ocasionalmente se ¢ Si la imagen es normal, el ruido puede deberse a la contraccion
escucha un ruido del material de la caja causada por cambios de temperatura en .
inusual desde la caja del | la habitacién. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento
equipo. del equipo.
El indicador de e Consulte “Indicadores de mantenimiento”.
mantenimiento se 8
enciende.
El indicador de e El “LED” esta en “OFF”.
alimentacién y el de
lampara no se 67
encienden mientras se
proyecta.
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olucién de problemas

Problema Comprobar Pagina
La imagen es verde en | e Cambie el tipo de sefal de entrada. 69
ENTRADA 102
COMPONENTE.

La imagen es rosada
(no verde) en ENTRADA
102, RGB.

¢ El indicador de reemplazo de lampara LAMP parpadea de color 78

La imagen es oscura. . "
9 rojo. Reemplace la lampara.

La imagen esta e Los ajustes de la imagen estan ajustados incorrectamente. 47
demasiado brillante y
blancuzca.
No se puede recibir un | e En el caso de transmitir los comandos RS-232C desde un 84
cédigo de respuesta ordenador durante la condiciéon de espera, toma un maximo de
cuando se intent6 30 segundos para que el ordenador reciba el codigo de
controlar el proyector respuesta. Ajuste el tiempo de espera del codigo de respuesta

usando los comandos del ordenador a 30 segundos 0 mas tiempo.
RS-232C desde un

ordenador durante la

condicion de espera.

€9-920



(e

specificaciones

Tipo de producto Proyector
Modelo XV-Z12000
Sistema de video NTSC 3.58/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL 60/SECAM
DTV4801/DTV480P/DTV720P/DTV10801
Método de visualizacién Chip DLP, método de obturador éptico RGB
Panel DLP Tamario del panel: 0,8"
Método de visualizacién: Dispositivo Digital Mircromirror de panel sencillo (Digital Micromirror
Device) (DMD™) de Texas Instruments
Método de accionamiento: Procesamiento digital de luz (DLP™)
NUm. de puntos: 921.600 puntos (1.280 [H] x 720 [V])
Objetivo Objetivo zoom 1-1,35 %, F2,5-8, f = 32,5-44,0 mm
Lampara de proyeccion Lampara de 270W de SHP
Sefal de entrada S-video Conector Mini DIN de 4 contactos (INPUT 3)
Y (sefal de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacién de 75 Q
C (senal de crominancia): Rafaga 0,286 Vp-p, terminacion de 75 Q
Sefial de entrada de componente  Conector RCA (INPUT 1, 2)
Y: 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, terminacién de 75 Q
Ps: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q
Pr: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q
Resolucion horizontal 520 lineas de TV (NTSC 3.58), 750 lineas de TV (DTV 720P)
Sefal de entrada RGB Terminal DVI-I: (INPUT 5)/Conector RCA: INPUT 1/2

<Digital>

Impedancia de entrada 50 Q

Nivel de entrada 250-1000 mV
<Analégico>

Impedancia de entrada 75 Q

Nivel de entrada 0,7 Vp-p

<Sefial de sincronizacién>
e Sincronizacién separada / Sincronizacién compuesta
Nivel de entrada Nivel TTL
Impedancia de entrada 1 KQ
 Sincronizacion en verde
Nivel de entrada (entrada sincronizadora) 0,286 Vp-p
Impedancia de entrada 75 Q
Senal de entrada de video Conector RCA: VIDEO (INPUT 4), video compuesto, 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa,
terminacion de 75 Q
Senal de control del ordenador Conector D-sub de 9 contactos (puerto RS-232C)
Reloj de pixeles 12-120 MHz
Frecuencia vertical 43-100 Hz
Frecuencia horizontal 15-81 kHz
Tension nominal CA 100 —240 V (HONG KONG: 220 V)
Corriente de entrada 3,7 A (Cuando se utiliza 100 V de CA)/(HONG KONG: 1,6 A)
Frecuencia nominal 50/60 Hz (HONG KONG: 50 Hz)
Consumo (normal) 365 W(HONG KONG: 345 W)
Consumo de energia (en espera) Alrededor de 0,17 W (Cuando se utiliza 100 V)
Disipacion de calor 1.400 BTU/hora
Temperatura de funcionamiento +5°C a +35°C
Temperatura de almacenamiento —20°C a +60°C
Caja Pléastico
Frecuencia portadora de I/R 38 kHz
Dimensiones (aprox.) 475 (An) x 178 (Al) x 406 (Prf) mm (Sélo el cuerpo principal)
475 (An) x 178 (Al) x 496 (Prf) mm (incluyendo la cubierta de terminal)
Peso (aprox.) 9,4 kg
Accesorios suministrados Mando a distancia, Dos pilas tamafio “AA”, Cable de alimentacion, Adaptador DVI a D-sub de
15 contactos, Adaptador de conversién RCA de 21 contactos, Cable de video, Cubierta de
terminales, Tapa del objetivo (instalada), CD-ROM con Software de SharpVision Manager,
Manual de manejo del proyector, Manual de manejo de SharpVision Manager
Piezas de recambio Unidad de la lampara (mddulo de la Idmpara/caja) (BQC-XVZ100005), Mando a distancia
(RRMCGA216WJSA), Pilas tamafio “AA”, Cable de alimentacion para Europa (excepto el R.U.)
y Corea: QACCVA011WJPZ, Cable de alimentacion para el R.U., Hong Kong y Singapur:
QACCBA036WJZZ, Cable de alimentacion para Australia y Nueva Zelanda: QACCLA018WJPZ,
Adaptador DVI a D-sub de 15 contactos (QCNWGAO010WJZZ), Adaptador de conversion RCA
de 21 contactos (QSOCZ0361CEZZ), Cable de video (QCNWGA001WJPZ), Tapa del objetivo
(PCAPH1056CESA), Cubierta de terminales (CCOVA1985CE03), CD-ROM con Software de
SharpVision Manager (UDSKAA040WJZZ), Manuales de manejo; para 7 idiomas europeos
(TINS-A972WJZZ (este manual)) / para chino, coreano y arabe (TINS-A973WJZZ), Manual de
manejo de SharpVision Manager (TINS-B097WJZZ)

Este proyector de SHARP emplea un chip DMD. Este Este equipo tiene ciertos pixeles inactivos dentro de los limites
sofisticado panel contiene 921.600 pixeles. Al igual que aceptados, lo que puede traducirse en puntos inactivos en la
cualquier otro equipo electronico de alta tecnologia, tales como pantalla. Esto no afecta la calidad de la imagen ni la vida util del
grandes pantallas de TV, sistemas de video y cdmaras de video, equipo.

hay ciertos limites con los que el equipo debe cumplir.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
ES-91



/ Dimensiones

Unidades: mm

475

)
=L
. 0

©

L i

d

Vista lateral
i

€9-92



(a

losario

Ajuste de desplazamiento digital
Laimagen puede ser movida verticalmente cuando
el modo de visualizacion de imagen se ajusta a
“ALARGAMIENTO INTE.” 0 “ZOOM DE CINE” du-
rante la entrada de las sefnales de video o DTV.

Alargamiento
Modo que estira horizontalmente la imagen de
formato 4:3 para visualizarla por completo en la
pantalla de formato16:9.

Alargamiento inte.
Proyecta la imagen en una pantalla de formato
16:9 aumentando sélo las areas de alrededor
mientras que mantiene la relacion de aspecto en
la parte del centro de laimagen en el formato 4:3.

CAMBIO TAMANO
Permite modificar o personalizar el modo de
visualizacion de la imagen para mejorar laimagen
recibida. Se puede elegir entre seis modos
diferentes: BA.LAT., ALARGAMIENTO INTE,
ZOOM DE CINE, ALARGAMIENTO, PUNTO POR
PUNTO y NORMAL.

C.M.S.

(Color Management System, Sistema de

gestion del color)
Esta funcién le permite ajustar individualmente
las caracteristicas de seis colores (R: Rojo, Y:
Amarillo, G: Verde, C: Cyan, B: Azul, M: Magenta).

Compresion intelligente avanzada
Ajuste de tamanfo de alta calidad de imagenes de
baja y alta resolucion para corresponder con la
resolucion natural del proyector.

Correccion de distorsion trapezoidal

La funcién que se utiliza para corregir digitalmente
una imagen distorsionada cuando el proyector
esta instalado en angulo; esta funcién suaviza las
irregularidades en imagenes con distorsién trap-
ezoidal y comprime la imagen tanto en sentido
horizontal como vertical manteniendo el formato
de 4:3.

Fase
El cambio de fase es un cambio de temporizacion
entre sefales isomorfas con la misma resolucion.
Cuando el nivel de la fase es incorrecto, laimagen
proyectada generalmente presenta centelleo hori-
zontal.

Fondo
Imagen inicial que se proyecta cuando no se emite
ninguna senal.

Formato
La relacion entre el ancho y el alto de unaimagen.
El formato normal de una imagen de ordenadory
de video es 4:3. También hay imagenes anchas
con un formato de 16:9 y 21:9.

Gamma
La funciéon de mejoramiento de la calidad de
imagen que produce una imagen mas rica
aclarando las partes mas oscuras de la misma
sin alterar el brillo de las partes mas claras.

Modo IP
La visualizacioén progresiva proyecta una imagen
de video mas suave. Se puede elegir entre tres
modos diferentes: Progresivo 2D, Progresivo 3D
y Modo de pelicula.

Punto por punto
Modo que proyecta las imagenes con su
resolucién natural.

Reloj
El ajuste de reloj se utiliza para ajustar el ruido
vertical cuando el nivel del reloj es incorrecto.

Sinc. auto.
Optimiza las imagenes de ordenador proyectadas
ajustando automaticamente ciertas
caracteristicas.

Temp Clr (Temperatura de color)

La funcién que puede utilizarse para ajustar la
temperatura de color segun el tipo de imagen
recibida por el proyector. Reduzca la temperatura
de color para crear imagenes mas calidas y rojizas
y obtener tonos de piel naturales, o auméntela
para crear imagenes mas frias y azuladas,
obteniendo una imagen mas brillante.
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