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Antes de emplear el proyector, lea con atencién este manual de operacion.

Introduccion ESPANOL S
=

o

IMPORTANTE o
Para que le sirva de ayuda al notificar la pérdida o el robo de o {F,
su proyector, anote el nimero de serie que se encuentra en N.° de modelo: XV-Z212000 o
la parte inferior del proyector y guarde esta informacion. Antes g~

de reciclar la envoltura, asegurese de haber comprobado el
contenido de la caja de cartén comparandolo con la lista de
la seccion de “Accesorios suministrados” en la pagina 14.

N.° de serie:

Hay dos razones importantes por las que debe registrar rapidamente la garantia de su nuevo proyector
SHARP, empleando para ello la TARJETA DE REGISTRO entregada con el proyector.
1. GARANTIA
Esta es para asegurar que usted reciba inmediatamente todos los beneficios relacionados con la
garantia de los componentes, servicio y mano de obra aplicables a su adquisicion.
2. ACTA DE SEGURIDAD DE PRODUCTOS DEL CONSUMIDOR
Para asegurar que usted reciba rapidamente cualquier aviso de inspeccién de seguridad, modificacion o rtirada

del mercado que SHARP tenga que llevar a cabo cumpliendo con el Acta de Seguridad de Productos del
Consumidor, bajo de la ley 1972 LEA CON ATENCION LA IMPORTANTE CLAUSULA DE “GARANTIA LIMITADA”.

EE.UU. solamente

ADVERTENCIA: Fuente de iluminacién intensa. No mire fija ni directamente al haz de luz. Tenga especial cuidado
Il <><. > de que los nifos no miren fijamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de que se produzca una descarga eléctrica, no exponga
este producto a la lluvia ni a la humedad.

Vea la parte inferior del equipo.

- El signo del rayo con punta de flecha en el interior
PRECAUCION de un triangulo equilétero, tiene la finalidad de
avisar al usuario de la presencia de una tension
peligrosa sin aislar dentro de la caja del producto
que puede ser de suficiente magnitud como para
constituir un riesgo de descarga eléctrica para

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA.
NO RETIRE LOS TORNILLOS, EXCEPTO AQUELLOS
ESPECIFICADOS PARA QUE EL USUARIO PUEDA

REALIZAR EL MANTENIMIENTO las personas.
PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA El signo de exclamacion en el interior de un
ELECTRICA NO RETIRE LA TAPA. A EXCEPCION DE LA triangulo tiene la finalidad de avisar al usuario
LAMPARA, NO HAY COMPONENTES QUE PUEDA REPARAR de la presencia de importantes instrucciones
EL USUARIO. SOLICITE LAS REPARACIONES A PERSONAL DE de operacion y mantenimiento (servicio) en
SERVICIO CUALIFICADO. los documentos que acomparian al producto.

ADVERTENCIA: Las normas de la FCC estipulan que cualquier cambio o modificacion realizado en este equipo
sin la aprobacion expresa del fabricante podréa anular la autoridad que el usuario tiene para

utilizar este equipo. EE.UU. solamente




INFORMACION

Este equipo ha sido sometido a pruebas y ha demostrado cumplir con las limitaciones de dispositivos digitales de la clase B,
de acuerdo con el Apartado 15 de las Normas de la FCC. Estas limitaciones tienen como fin ofrecer una proteccién razonable
contra interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utilizay puede radiar energia radioeléctrica,
y si no se instala ni utiliza sigiuendo las instrucciones del manual de operacion, podria causar interferencias perjudiciales en
la comunicacién por radio. Sin embargo, no existen garantias de que las interferencias no se produzcan en una instalacion
particular. Siel equipo causa interferencias perjudiciales en la recepcion de la radio o de la television, lo que puede determinarse
desconectando y conectando la alimentacién del aparato, al usuario se le recomienda corregir la interferencia tomoando una
6 mas de las medidas siguientes:

e Cambie la orientacion o el lugar de instalacion de la antena receptora.

e Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

e Conecte el equipo a un tomacorriente cuyo circuito no sea el que emplea el receptor.

¢ Consulte a su concesionario o0 a un técnico de radio/television especializado para recibir ayuda. [EE.UU. SOLAMENTE|

Declaracion de conformidad

PROYECTOR SHARP, MODELO XV-Z12000

Este dispositivo cumple con la Apartado 15 de las normas de la FCC. El funcionamiento esta sujeto a las condiciones
siguientes: (1) Este dispositivo no debera causar interferencias perjudiciales, y (2) este dispositivo deberé aceptar
cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencias que puedan causar un funcionamiento no deseado.

Parte responsable:

SHARP ELECTRONICS CORPORATION
Sharp Plaza, Mahwah, New Jersey 07430
TEL: 1-800-BE-SHARP (1-800-237-4277) |[EE.UU. SOLAMENTE|

ADVERTENCIA:

El ventilador de este proyector continta funcionando durante unos 90 segundos después de activado el modo de espera del
proyector. Durante la operacion normal, cuando active el modo de espera, utilice siempre el boton STANDBY (Espera) del
proyector o del mando a distancia. Asegurese de que el ventilador esté parado antes de desconectar el cable de alimentacion.
DURANTE EL FUNCIONAMIENTO NORMAL, NUNCA APAGUE EL PROYECTOR DESCONECTANDO EL CABLE DE
ALIMENTACION. SI NO SIGUE ESTE CONSEJO, LA LAMPARA PODRA FALLAR PREMATURAMENTE.

PARA TIRAR EL PRODUCTO

Este proyector utiliza soldadura de estafio y plomo, y una lampara presurizada que contiene una pequefa
cantidad de mercurio.Debido a la conservacion del medio ambiente es posible que para tirar estos materiales existan ciertos
reglamentos. Para obtener informacion sobre como tirar o reciclar este producto, péngase en contacto con las autoridades de su
localidad o si se encuentra usted en los Estados Unidos de América, con la Alianza de la Industria Electronica: www.eiae.org.

Precaucion acerca del reemplazo de la lampara

Consulte “Reemplazo de la lampara” en la pagina 80-82.

PRECAUCION ACERCA
DEL REEMPLAZO DE LA
LAMPARA
=1 ANTES DE RETIRAR EL TORNILLO,
=t DESCONECTE EL CABLE DE
~— ALIMENTACION. EN EL INTERIOR HAY
PARTES CALIENTES. PERMITA QUE SE
. USER SERVICE SCREW 2 ENFRIE EL PROYECTOR ANTES DE
VIS POUR ENTRETIEN PAR L'UTILISATEUR REEMPLAZAR LA LAMPARA.
FYIRBREY SOLO REEMPLACE LA LAMPARA POR
A A _. . OTRA LAMPARA SHARP DEL MJSMO
BEronE ADNG T SCA DIRSOMNECT POWER cor AR TIP0: BOCVZIO00ERADICION Y
1. ST NI~ OREBFIENTFIZ L
B A B S g newr. SIS OSIEUNIERT, | | FRTECASIDIS LS008
OV RABIATION: CAN CAUSE EVE DAMAGE. TURN OFF LAV BEFORE SERVIOING SYT N -URORIBASBNTIES N,
HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION.  POTENTIAL HAZARD OF GLASS 2.5 TN R HES TId ETPEEIC TRABAJAR EN ELLA.
PABTIGLES TF LAMIE HiaS HUPTURED HANDLE WITH AHE. SEE GPERATION MANUAL. B TNEI O BET ST AR THD LAVIPARA DE PRESIGN MEDIA: RIESGO
D M ACEER B LA L Aine IWELEHEL KRR DEEYPLOSION. I LA LAVIPARA SE
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE. BRLTHDITOTLEEL * O
DEBRANCHER LE CORDON DALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS 3. 5T RBPHI T RESEED ROMPE, LAS PARTICULAS DE CRISTAL
RUANT DE PHOGEDER AU NEMPLACEVENT DE LA LAVPE, |- o BIESICIESTHT<ES PUEDEN CONVERTIRSE EN UN PELIGRO
NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TVPE BQC xvzwoooos BV TRRBBEROSFLCED POTENCIAL
BAYONS ULTRAVIOLETS | PEIVENT ENDOVMAGER LES BE<ORAE TS BTETT, ]
EAVIPE A HAUTE PRESSION : NISQUE DEXELOSION. RDANGER POTENTIEL 4. VT BBTREDCOCRRF T MANIPULAR CON GUIDADO. VER EL
DE PARTICULES DE VERRE EN CAS DECLATEMENT DE LA LAMPE. S5>71Zwh&% : BQC-XVZ100005 MANUAL DE MANEJO.
| A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU MODE DEMPLOL J )

ADVERTENCIA:

Algunos chips IC en este producto incluyen propiedad secreta comercial y/o propiedad confidencial perteneciente
a Texas Instruments. Por tal motivo usted no puede copiar, modificar, adaptar, traducir, distribuir, hacer ingenieria
inversa, ensamble inverso o descompilar los contenidos del mismo.
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

PR ECAU ClON Antes de usar el producto, lea completamente estas instrucciones y consérvelas
para futuras consultas.

La energia eléctrica puede tener muchas aplicaciones Utiles. Este producto ha sido disefiado y fabricado para
garantizar la seguridad del usuario. SIN EMBARGO, EL USO INCORRECTO DEL PRODUCTO PUEDE
OCASIONAR DESCARGAS ELECTRICAS E INCENDIOS. A fin de no anular los dispositivos de seguridad
incorporados en este producto, observe las siguientes reglas basicas para la instalacion, uso y mantenimiento
del producto.

1.

10.

. Transporte

Lectura de instrucciones
Antes de utilizar el producto deberan leerse todas las
instrucciones de seguridad y funcionamiento.

. Conservacion de las instrucciones

Las instrucciones de seguridad y funcionamiento deberan
conservarse para poder utilizarlas como referencia en el futuro.

. Cumplimiento de advertencias

Deberan cumplirse todas las advertencias que aparecen en
el producto y en el manual de instrucciones.

. Seguimiento de las instrucciones

Deberan sequirse todas las instrucciones de funcionamiento y utilizacion.

. Limpieza

Desenchufe este producto de la toma de corriente antes de
limpiarlo. No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para
la limpieza, utilice un pafio himedo.

. Aditamentos

No utilice aditamentos que no hayan sido recomendados por el
fabricante del producto porque podran causar peligros.

. Agua y humedad

No utilice este producto cerca del agua como, por ejemplo,
proximo a una bariera, lavabo, fregadero o lavadora; ni en un
sétano humedo, al lado de una piscina o lugares similares.

. Accesorios

No cologue este producto encima de un carrito, soporte,
tripode, ménsula o0 mesa inestable porque podria caerse y
estropearse seriamente o causar lesiones graves a un nifio o
a un adulto. Utilicelo solamente con un carrito, soporte,
tripode, ménsula 0 mesa que sea recomendado por el
fabricante o que se venda con el producto. Al montar el
producto deberan seguirse siempre las instrucciones del
fabricante, y deberan utilizarse los accesorios de montaje
recomendados por él.

La combinacion del producto y el carrito
deberd moverse con cuidado. Las
paradas repentinas, la fuerza excesiva o
y las superficies desniveladas podrian
hacer que la combinacion del producto
y el carrito volcase.

Ventilacion

Las ranuras y aberturas de la caja tienen la finalidad de que el
aparato pueda ventilarse; para asegurar asi su buen
funcionamiento y protegerlo contra el recalentamiento. Las
aberturas no deberan cubrirse ni bloquearse nunca colocando
el producto en una cama, sof, alfombra u otra superficie similar.
Este producto no debera colocarse en unainstalacion empotrada
como, por ejemplo, una libreria o estanteria para libros, a menos
que se disponga de la ventilacion apropiada o se hayan seguido
las instrucciones del fabricante.

—a=

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Fuentes de alimentacion

Este producto sélo debera funcionar con el tipo de alimentacion indicado
enla etiqueta de caracteristicas. Si no esta seguro del tipo de alimentacion
empleado en su hogar, consulte al distribuidor del producto o a la
compafia eléctrica local. Para los productos disefiados para funcionar
con la alimentacién de pilas o baterfas, u otras fuentes, consulte las
instrucciones de uso respectivas.

Conexion a tierra o polarizacion

Este producto esta equipado con una clavija tipo conexion a tierra
con tres conductores; una clavija que tiene una tercera patita para
hacer la conexion a tierra. Esta clavija sélo podra conectarse a una
toma de corriente con conexion a tierra. Esto constituye una
caracteristica de seguridad. Si no puede conectar la clavija en la
toma de corriente, péngase en contacto con un electricista para
que le cambie la toma de corriente vieja. No anule la caracteristica
de seguridad de la clavija tipo conexion a tierra.

Proteccion de los cables de alimentacion

Los cables de alimentacion deberan colocarse de forma que no
sean pisados por personas ni aplastados por los objetos que se
pongan sobre o contra ellos, y debera tenerse mucho cuidado en
los puntos donde las clavijas se unen a los cables, en las tomas de
alimentacion y en los puntos por donde salen del producto.

Tormentas eléctricas

Para mayor proteccion de este producto durante tormentas eléctricas o
cuando se deje sin atender durante un periodo de tiempo prolongado,
desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente y
desconéctelo del proyector. Esto impedira que se estropee el producto
debido a las tormentas eléctricas y a la sobretension de la linea.

Sobrecarga

No sobrecargue las tomas de corriente, cables de extension o
receptaculos de alimentacion integrales porque esto puede
causar un riesgo de incendio o descarga eléctrica.

Entrada de objetos solidos y liquidos

No introduzca nunca objetos de ninguna clase en este producto a través de
las aberturas porque podran tocar puntos peligrosos de alta tension o crear
cortocircuitos, lo que a su vez podria producir un incendio o una descarga
eléctrica. No derrame nunca ningun tipo de liquido sobre el producto.
Reparaciones

No intente reparar este producto usted mismo ya que
al abrir o retirar las cubiertas podra exponerse a una
tension peligrosa o a otros peligros. Solicite cualquier
reparacion a personal de servicio cualificado.
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

18.

Daios que requieren reparaciones

Desenchufe este producto de la toma de corriente y solicite

el servicio de reparaciones a personal cualificado cuando

se produzcan las condiciones siguientes:
a. Sielcable o el enchufe de alimentacion esté estropeado.
b. Sisehan derramado liquidos o han caido objetos en el interior
del producto.

. Siel producto ha estado expuesto a la lluvia 0 al agua.

d. Siel producto no funciona normalmente a pesar de haberse
seguido las instrucciones de uso. Ajuste solamente los
controles indicados en este manual de instrucciones, ya que
un ajuste mal hecho en otros controles podria causar darios
y tal vez requiera el trabajo laborioso de un técnico cualificado
para que el producto vuelva a funcionar normalmente.

e. Si el producto se ha caido o estropeado de cualquier otra
forma.

f. Si el producto muestra un cambio notorio en su
funcionamiento.

o

19.

20.

21.

22.

Reemplazo de componentes

Cuando sea necesario reemplazar componentes, asegurese
de que el técnico de servicio utilice los componentes de
reemplazo especificados por el fabricante o que posean las
mismas caracteristicas que los originales. Las sustituciones
no autorizadas pueden ocasionar incendios, descargas
eléctricas u otros peligros.

Comprobacion de seguridad

Al terminar cualquier trabajo de mantenimiento o reparacion en
este producto, solicite al técnico de servicio que realice
comprobaciones de seguridad para determinar si el producto
se encuentra en buenas condiciones de funcionamiento.
Instalacion en la pared o en el techo

Este producto debe montarse en una pared o techo
so6lo de la forma indicada por el fabricante.

Calor

Este producto debera instalarse lejos de fuentes de calor tales
como radiadores, salidas de aire caliente, estufas y otros
productos (incluidos amplificadores) que produzcan calor.

DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL
IMPORTANTE
ANTES DE USAR ESTE PRODUCTO
Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device y DMD son marcas comerciales de Texas In-

struments.

Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos y

otros paises.

PC/AT es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation en Estados Unidos.
Adobe Acrobat es una marca comercial de Adobe Systems Incorporated.

Macintosh es una marca comercial registrada de Apple Computer, Inc. en Estados Unidos y otros paises.
Todos los demas nombres de compafia o producto son marcas comerciales o marcas comerciales

registradas de sus respectivos propietarios.




Al instalar el proyector, asegurese de leer y observar las
siguientes medidas de seguridad.

Advertencia acerca de la lampara

W Sila lampara se rompe las particulas de
cristal pueden ser un peligro. Silalampara
se rompe, solicite el reemplazo de la
misma en el centro de servicio o Ky
distribuidor SharpVision autorizado mas PRECALCION
cercano.
Consulte la seccién “Reemplazo de la

lampara” en la pagina 80-82.

Precauciones a tener en cuenta para la instalacion del proyector

W Para minimizar la necesidad de mantenimiento y mantener una
alta calidad de imagen, SHARP recomienda instalar este
proyector en un lugar que esté libre de humedad, polvo y humo
de cigarrillo. Si se instala el proyector en un ambiente expuesto
a estas condiciones, sera necesario limpiar el objetivo con mayor
frecuencia de lo normal. Siempre que el proyector sea limpiado
periédicamente, el uso del mismo en estos ambientes no reducira
su vida Util. La limpieza interna sélo debe ser realizada por un
centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado.

No instale el proyector en lugares expuestos a

la luz directa del sol o a luz intensa.

B SitGe la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa
del sol 0 a la iluminacién de la habitacién. La luz que incide
directamente en la pantalla atenta los colores, lo cual dificulta la
visualizacién de la imagen. Si instala la pantalla en una habitacion
soleada o luminosa, cierre las cortinas y apague las luces.

El proyector puede inclinarse hasta un maximo
de 5 grados.
W El proyector debe colocarse en un angulo de £5 grados.

No someta el proyector a impactos fuertes y/o
vibracion.
B Tenga cuidado de no golpear o dafar la superficie del objetivo.

Descanse la vista ocasionalmente.

B Si mira continuamente la pantalla durante horas, se le
cansara la vista. Asegurese de descansar la vista
ocasionalmente.

Evite los lugares con temperaturas demasiado altas o bajas.

B Latemperatura de funcionamiento del proyector es de
41°F a 95°F (+5°C a +35°C).

B La temperatura de almacenamiento del proyector es de
—4°F a 140°F (-20°C a +60°C).

No bloquee las aberturas de entrada y salida de aire.
B Deje un espacio de al menos 11,8" (30 cm) entre la
abertura de ventilacién y la pared u objeto mas cercano.

B Asegurese de que las aberturas de entrada y de
ventilacién de aire no estén obstruidas.

W Si se obstruye el ventilador de enfriamiento, un circuito de
proteccion activa el modo de espera del proyector. Esto no in-
dica mal funcionamiento. Retire el cable de alimentacion del
proyector desde el tomacorriente y espere por lo menos 10
minutos. Instale el proyector en un lugar donde las aberturas de
entrada y de ventilacion de aire no queden bloqueadas, enchufe
el cable de alimentacién y encienda el proyector. Esto
restablecerd la condicién normal de funcionamiento del
proyector.

Precauciones al transportar el proyector

B Al transportar el proyector, aseglrese de no someterlo a
impactos fuertes y/o vibracién, ya que éstos pueden dafarlo.
Tenga especial cuidado con el objetivo. Antes de trasladar el
proyector, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion
de la toma de corriente mural, y desconecte todos los demas
cables conectados al proyector.

Conexion de otros equipos

B Al conectar un ordenador u otro equipo audiovisual al
proyector, haga las conexiones DESPUES de
desenchufar el cable de alimentacién del proyector de
la toma de CA 'y apagar el equipo que va a conectar.

B Para instrucciones sobre como hacer las conexiones,
lea los manual de operacién del proyector y del equipo
que va a conectar.

Funcion de monitor de temperatura

W Si el proyector comienza a recalentarse
debido a problemas de configuracion u
obstruccion de las aberturas de ventilacion,
4 v EEIA parpadearan en la
esquina inferior izquierda de laimagen.
Si la temperatura sigue aumentando, la lAmpara se apagara,
el indicador de advertencia de temperatura del proyector
parpadeara y, después de un periodo de enfriamiento de 90
segundos, se activar el modo de espera del proyector. Para
mas detalles, consulte la seccidn “Indicadores de
mantenimiento” en la pagina 78.

. Informacion

o Elventilador de enfriamiento regula la temperatura interna del proyector,
y su funcionamiento se controla de forma automatica. El sonido del
ventilador puede variar durante el funcionamiento del proyector debido a
cambios en la velocidad del ventilador. Esto no indica mal funcionamiento.

e No desenchufe el cable de alimentacion durante la proyeccion de
iméagenes o mientras el ventilador de enfriamiento esta en funcionamiento.
Esto podria causar dafios debido al aumento de la temperatura interna,
ya que en este caso el ventilador de enfriamiento dejara de funcionar.
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Como acceder a los manuales de instrucciones en
formato PDF de SharpVision Manager

El CD-ROM contiene manuales de instrucciones en formato PDF en varios idiomas para el
software de proyector “SharpVision Manager”. Para poder usar estos manuales, debe tener
instalado Adobe Acrobat Reader en su PC (Windows o Macintosh). Si todavia no tiene
instalado el programa Acrobat Reader, puede hacerlo desde el CD-ROM.

Para instalar Acrobat Reader desde el CD-ROM
Para Windows:

GICICICIS)

®

Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
Inicie Explore.

Haga doble clic en el icono de la unidad “CD-ROM”.
Haga doble clic en la carpeta “acrobat”.

Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Pulse dos veces el programa de instalacién y
siga las instrucciones en pantalla.

Para otros sistemas operativos:
Descargue Acrobat Reader desde Internet (http://www.adobe.com).

Para otros idiomas:
Si desea usar Acrobat Reader para un idioma distinto de aquellos incluidos en el CD-ROM, descargue
la versién apropiada desde Internet.

Para Macintosh:

©@ SO

Coémo acceder a los manuales de uso en formato PDF

Para Windows:

© OO

Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM.
Inicie Explore.

Haga doble clic en el icono de la unidad “CD-ROM”.
Haga doble clic en la carpeta “MANUALS”.
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Haga doble clic en el archivo pdf “SVM2” para
acceder al manual de SharpVision Manager.

%Nota

¢ El instalador de SharpVision Manager puede que comience de forma automatica cuando se introduzca el
CD-ROM en la unidad de CD-ROM del Windows PC. En este caso, detenga la instalacion haciendo clic en
“Cancel” (Cancelar).

¢ Si no puede abirir el fichero PDF deseado haciendo doble clic con el mouse, inicie primero Acrobat Reader
y luego especifique el fichero deseado seleccionando el comando “Abrir” en el menu “Archivo”.

¢ Véase el archivo “readme.txt” en el CD-ROM para leer informacién importante no incluida en este manual.

€S-8

Inserte el CD-ROM en la unidad CD-ROM.
Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.

Haga doble clic en la carpeta “acrobat”.

Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Pulse dos veces el programa de instalacion y
siga las instrucciones en pantalla.

Para Macintosh:

@ PO

Inserte el CD-ROM en la unidad CD-ROM.
Haga doble clic en el icono “CD-ROM”.

Haga doble clic en la carpeta “MANUALS”.
Pulse dos veces el idioma (nombre de la carpeta)
que desea ver.

Haga doble clic en el archivo pdf “SVM2” para
acceder al manual de SharpVision Manager.



/Guia Rapida
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En esta pagina, se explica la conexion del proyector y del equipo de video como un ejemplo para
el procedimiento desde el acomodo hasta la proyeccion. Consulte los detalles en cada pagina.
4 ] ] N
Equipos requeridos

Al

c
0
o
o
5

Equipo de video

Proyector Control remoto Cable de
e Instale las pilas alimantacion
(Pagina13) =

Cable de video combinado
(disponible en el comercio)

J

1. Ponga el proyector de frente a una pared o pantalla. ~ 6. Encienda el proyector usando () en el control
remoto. (Pagina 34)

2. Conéctelo al equipo de video. (Pagina 17) El indicador de
) Boton ON alimentacion se
Botén INPUT 4 | encendera de

P S color azul.

INPUT 4
7. Presione (=) en el control remoto para

seleccionar el modo ENTRADA 4. (Pagina 35)

VVisualizacién en pantalla

= ENTRADA4
;1 Al terminal SNIECo8
INPUT 4 8. Encienda el equipo de video.
X‘ Al terminal de [ — ——_ ON
salida de video ;j\l_\ ﬂ @‘
e D e

Cable de video combinado
(disponible en el comercio)

3. Conecte el terminal de salida del equipo de
video al terminal de alimentacion del equipode 9. Comience el video.

sonido usando un cable de sonido. ) . . L
10. Ajuste el tamaio de la imagen, la posiciony el

4. Conecte el cable de alimentacion al enchufe del enfoque. (Pagina 28, 29)

proyector y a un enchufe de pared. (Pagina 16, 34)
) o . Ajuste el enfoque girando — Ajuste el acercamiento
5. Quite la tapa del objetivo. (Pagina 10) el aro de enfoque. moviendo el botén de zoom.

/\
Q/Tapa del objetivo T/ %
\ 4 ,/;/ Ajuste la altura de la
P74 \/\/ imagen girando el aro
N _ N de desplazamiento
del objetivo.
%Nota

e Este proyector se puede conectar tanto a una
computadora como a un equipo de video. (Pagina 22)

Cable de
alimentacién ¥

€9-9



/Nomenclatura

Los nimeros en ([l se refieren a las paginas principales de este manual de operacion en donde se explica el topico.

Proyector (vista frontal y superior)

Botones de ajuste m m Botén MENU
(V, A, 4P Para visualizar pantallas
Para seleccionar items en los mens. de ajuste y configuracion.
Boton ENTER K]
Para registrar items seleccionados @ EOton RESIZIli )
0 ajustados en el ment. ara cambiar el tamafio
de la pantalla (NORMAL,

STRETCH, etc.)

Para deshacer una K1Y Boton INPUT

Botén UNDO m—\

operaciép o restablecer los \ / y Para seleccionar el modo
ajustes por defecto. \(_3 [\5 6 2 <4 > @/ @/ =8 ©] (I) deentrada 1,2,3,405.
UNDO ENTER O <J D D Q REQlZE Q STACN[%\NDN\¥m Botén ON
— N\ Para conectar la

\ alimentacion eléctrica.
KY# Boton STANDBY
Para activar el modo de
espera del proyector.

[£:¥ indicador de advertencia
de temperatura TEMP.
Cuando la temperatura interna
aumenta, el indicador se
enciende de color rojo.

Indicador de lampara
LAMP

Aro de desplazamiento E' .
':iel objetivo La luz azul indica un
funcionamiento normal. Reemplace
Boton de zoom m la Iémpara cuando e! indicador se
encienda de color rojo.
Aro de enfoque m
m Indicador de alimentacion
Se ilumina en rojo cuando
el proyector estd en la
Pata de ajuste condicién de espera.

Cuando la alimentacion
esta activada, este

Tapa del objetivo \
Toma de ventilacion

Pata de ajuste

Fijacion y extraccion de la tapa de? €BY sensor de control

objetivo remoto

e Presione los dos botones de la tapa del
objetivo y fijela sobre el objetivo. Luego
suelte los botones para bloquearla en
posicién.

* Presione los dos botones de la tapa del
objetivo y retirela del objetivo. )

En este manual de operacién, la ilustraciéon y el
visualizador de pantalla aparecen simplificados y
pueden diferir ligeramente de la visualizacion real.

ES-10




Terminal INPUT 3
- - Terminal para la
Proyector (vista posterior) conexién de equipos
de video provistos de
un terminal S-VIDEO.

Terminales de INPUT 1 m .
Terminales para sefiales de — E ;ermmatl FIRS-2|32C
ara controlar e

componente y sefiales RGB. .
proyector mediante
una ordenador.

Terminal INPUT 5 [fE))— —B?J"rl'n:l‘ﬁll DC 12V
Terminal para sefiales DVI
digitales, RGB de

computadora y de — m Terminal de entrada
COMPONENTE. de control WIRED
REMOTE

Terminales de INPUT 2 [fE])
Terminales para sefiales de (rrsomsomommosel |\
componente y sefiales RGB.

(2}

OOOOEf*= o |‘ Terminal INPUT 4

=) EIEIE® =

[essra| Pie) | PRy [tmiosme| (vo)

(®

RS-232C [0i01

i 5
[ |FEVOTE Para la conexion de
equipos de video.

_COMPONENT/RGB
Tomade CA {f[J—— 5 %0)| ==
i

100-240V~  (BIP—ABWERSTIREENL

[g@ Toma de
Toma de (g ventilacion
ventilacion

Conector de seguridad
estandar Kensington

Abertura de
ventilacion

Tapa de caucho

La cubierta de terminales
puede ser fijada después de
quitar la tapa de caucho.

Sensor de control m
remoto

Uso del candado de seguridad Kensington &

Este proyector esta equipado con un conector de seguridad estandar Kensington que se utiliza con el sistema de
seguridad MicroSaver de Kensington. Para obtener instrucciones sobre como asegurar el proyector, consulte la
informacion incluida con el sistema.

(Uso de la cubierta de terminales

Al usar el proyector sobre una mesa, sobre una superficie

alta o montado en el techo, instale la cubierta de terminales

(suministrada) para ocultar los cables de conexién.

Instalacion de la cubierta de terminales

@ Alinee el gancho sobre la cubierta de terminales con el
orificio de insercidn en el gancho en la parte trasera de
la unidad principal.

@ Presione el g'e'mcho en .Ia direccion |.nd|cada con I.a Instale las presillas después de quitar la proteccion
flecha, para fijar la cubierta de terminales a la unidad de goma
principal. ’
® Inserte la cubierta de terminales en la ranura de montaje sobre la unidad principal, mientras empuja las
\_ lengletas dentro de la cubierta de terminales hacia afuera con sus dedos. )

E-n
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Nomenclatura

Control remoto (vista frontal)

Boton STANDBY [E¥4

Para activar el modo de
espera del proyector.

Botén KEYSTONE ER)) ——
Para corregir la distorsion trapezoidal

o0 ajustar el tamafio vertical.

I—m Botén ON

Para conectar la
alimentacion eléctrica.

Botén ENTER ZKJ)
Para registrar items seleccionados o
ajustados en el mend.

¥ Boton MENU

Para visualizar pantallas de ajuste y
configuracién.

Botén UNDO ZKJ

Para deshacer una operacién o
restablecer los ajustes por
defecto.

m Botones de ajuste
(v! A! <! ’)

Para seleccionar items en los menus.

EID sotones de INPUT
Cambian a los respectivos modos
de entrada.

Botén AUTO SYNC )
Para ajustar imégenes automéaticamente
cuando el proyector esté conectado a una

RGBICOMP. POSTION

computadora J
Botén RGB/COMP. (1))
Para cambiar al tipo de sefal de
entrada correspondiente.

(¥ Boton RESIZE
Para cambiar el tamafio de la pantalla
(BA.LAT., ALARGAMIENTO INTE.,etc.).

®

SHARP

Control remoto (vista superior)

Transmisores de seal del control remoto m —

ED-12

TP Botén PICTURE POSITION
Para seleccionar la posicién de la
imagen.

P soton RIS

Para cambiar los “MODOS de ALTO
BRILLO”, “MODO MEDIANO” y
“MODO DE ALTO CONTRASTE".

Botén LIGHT
Para iluminar todos los botones
del control remoto.

m Conexion del control remoto
(WIRED R/C JACK)
Permite controlar el proyector conectando el
control remoto al proyector.



/Uso del control remoto

Alcance del control remoto

B El control remoto puede utilizarse para controlar el proyector Control remoto /%
dentro de los margenes que se indican en la ilustracion.

%Nota

¢ La senal del control remoto puede reflejarse en una pantalla, lo
cual facilita su uso. Sin embargo, la distancia efectiva de la sefnal
puede variar dependiendo del material de la pantalla.

pouu|
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Al usar el control remoto:

¢ Asegurese de no dejar caer el control remoto ni de exponerlo a
la humedad o a altas temperaturas.

o El control remoto no funcionara correctamente cuando esté bajo el efecto de una
lampara fluorescente. En este caso, aleje el proyector de la lampara fluorescente.

Instalacion de las pilas

Dos pilas (tamafo “AA”) vienen incluidas con el control
remoto.

1 Tiredela pestafia de la tapa y retire
la tapa en la direccion de la flecha.

N

2 \Instale las pilas suministradas.
e Instale las pilas asegurandose de que
las polaridades coincidan con las
marcas (¥) y (5 en el interior del

.~ compartimiento de las pilas.

3 Inserte la pestana inferior de la
tapa en la abertura, y baje la tapa
hasta que oiga un chasquido y

.~ quede colocada en su sitio.

El uso incorrecto de las pilas puede causar fugas o explosiones. Tome las precauciones que se indican a continuacion.

/\ Precaucion

e Instale las pilas asegurandose de que las polaridades coincidan con las marcas ©) y © en el interior del
compartimiento de las pilas.

e Las pilas de distinto tipo tienen propiedades diferentes; por lo tanto, no mezcle distintos tipos de pilas.

* No utilice simultaneamente pilas usadas y pilas nuevas.
Esto podria reducir la vida Gtil de las pilas nuevas o causar fugas en las pilas usadas.

o Extraiga las pilas del control remoto cuando se hayan agotado; de lo contrario, las pilas podran tener fugas.
El liquido de las pilas (electrdlito) es peligroso para la piel; por lo tanto, asegurese de limpiar primero las pilas y
luego saquelas con un pano.

e Las pilas incluidas con este proyector se pueden agotar en un corto periodo de tiempo, dependiendo de cémo las use.
Si se agotan, asegurese de reemplazarlas por pilas nuevas lo antes posible.
e Extraiga las pilas del contol remoto cuando no vaya a usarlo durante un periodo prolongado de tiempo.

ES-13



/Accesorios

Accesorios suministrados

-
S—
Control remoto Dos pilas tamafo “AA” Cable de alimentacioén
RRMCGA216WJSA CACCDAO024DEO1
Tapa del objetivo CD-ROM Cubierta de terminales
(instalada) (SharpVision Manager) CCOVA1985CE03
PCAPH1056CESA UDSKAA040WJZZ Manual de operacion (este manual)
TINS-A970WJZZ
Manual de operacion de SharpVision
Manager
S TINS-B097WJZZ

Accesorios opcionales

Cabl 3 RCA a D-sub de 15 contactos (9'10" (3,0 m)) ~ AN-C3CP
Adaptador DVI a D-sub de 15 contactos (7,9" (20 cm)) AN-A1DV
Cable DVI (9'10" (3,0m)) AN-C3DV

%Nota

» Dependiendo del pais, algunos cables podrian no estar disponibles. Consulte en el centro de servicio o
distribuidor SharpVision autorizado mas cercano.
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/Conexién del proyector a otros dispositivos

Antes de hacer las conexiones

%Nota

¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese de desenchufar el cable de alimentacién del proyector de
la toma CA y de apagar los dispositivos que se van a conectar. Una vez que haya completado todas
las conexiones, encienda el proyector y luego los otros dispositivos.
Si conecta una computadora, asegtirese de que éste sea el ultimo dispositivo en ser encendido una

vez completadas todas las conexiones.
¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese de leer los manuales de operacion de los dispositivos que va a conectar.

e A

Este proyector puede conectarse a:

Equipo de video:

B Un videograbador, un reproductor de DVD u otro equipo de video (Vea la pagina 17.)
B Un reproductor de DVD o un descodificador DTV* (Vea la pagina 18.)

*DTV es un término general que se utiliza para describir el nuevo sistema de television digital en los Estados
Unidos.

Una computadora utilizando:

B Un adaptador DVI a D-sub de 15 contactos (Vea la pagina 22.)
H Un cable DVI (Vea la pagina 23.)
B Un cable RS-232C (Vea la pagina 25.)

Accesorio

COnexi(m del cable de liEE Cable de alimentacion

alimentacion

Conecte el cable de alimentacion
suministrado a la toma de CA
situada en la parte posterior del
proyector.

Cable de alimentacion

E9-16



Conexidén a equipos de video

Conexion a equipos de

‘"deo Utlllzando un Cable de S-VIDEO (disponible en el comercio)

cable s.‘"'deo o un cable *Para utilizarlo al realizar la conexién al equipo
. de video con el terminal de salida S-video.

de video compuesto

(INPUT 3 o0 4)

Utilizando un cable S-video o un cable de 9
video compuesto, podra conectar un ?D
videograbador, reproductor de DVD u otro x.
equipo de video a los terminales de entrada g
INPUT 3 e INPUT 4. Al terminal INPUT 3 &
6 [ =

1 Conecte un cable de S-video o r ;
un cable de video combinado. - ‘ 5

« Cable de S-VIDEO: al terminal INPUT - O OOOOF :jjf’f oﬂ @ N

5 - @|00ee) 2.

=

e Cable de video combinado: al termi-
W nal INPUT 4

i
) | Pam) |0 o) '
s

2 Conecte el cable anterior al

Cable de video combinado

equipo de video. (dlspomble en el comercio)
e Cable de S-ViDEO: al terminal de *Para utilizarlo al realizar la conexién
: . al equipo de video sin el terminal de
salida de S-video. salida S-video.
e Cable de video combinado: al termi- Al terminal de salida de video——— Al terminal de
salida S-VIDEO

W nal de salida del video

L 4
%Nota L:, cool 7 oooCIo:)

o El puerto INPUT 3 (S-VIDEO) emplea un
sistema de sefal de video en el que laimagen
se separa en sefial de color y sefal de A un videograbador u otro
luminancia para conseguir una imagen de equipo de video.
mayor calidad. Para obtener una mejor calidad
de imagen, utilice un cable S-video (disponible
en el comercio) para conectar el terminal IN-
PUT 3 al proyector y la salida S-video al equipo
de video.
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/C;onexic’)n del proyector a otros dispositivos

Conexion a equipos de video de
componente utilizando un cable
de componente (INPUT 1 o0 2)

Utilice un cable de componente para conectar equipos
de video de componentes tales como reproductores de

DVD y descodificadores DTV* al terminal INPUT 1 o 2.

* DTV es un término general que se utiliza para describir

el nuevo sistema de television digital en los Estados

Unidos.

1 Conecte un cable de i (0)(C)[C)(O)(O) ()
. componente al proyector. Q‘J Q|O|0|O|O}=* O woweo
2 Conecte el cable anterior al

equipo de video de

N componente.

Cable de componente
(disponible en el comercio)

% Nota
o Al conectar el proyector al equipo de video de esta
forma, seleccione “Componentes” para “Tipo de Al terminal de salida de “‘
sefial” en el ment “Opciones”, 0 seleccione el modo componente analdgico
de componente presionando el boton "¢&) del con- -~ :

@ o ( ®
A —— O

trol remoto. Vea la pagina 69.
o Durante la recepcion de una sefial de 480P, ajuste
la opcién “Resolucién” de “Modos especiales” a

“480P". Vea la pagina 58. Reproductor
de DVD o
descodificador|
DTV*
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Conexion a equipos de video
RGB utilizando un cable 5RCA
RGB (INPUT 1 0 2)

Utilice un cable 5 RCA RGB para conectar equipos de video
RGB tales como reproductores de DVD y descodificadores
DTV* al terminal INPUT 1 0 2.

* DTV es un término general que se utiliza para describir el
nuevo sistema de television digital en los Estados Unidos.

1 Conecte un cable 5 RCA RGB
al proyector.

2 Conecte el cable anterior al
equipo de video RGB.

%Nota

o Al conectar el proyector al equipo de video de esta
forma, seleccione “RGB” para “Tipo de sefial” en el
menl “Opciones”, o seleccione el modo RGB
presionando el boton ‘GS) del control remoto. Vea
la pagina 69.

eDependiendo de las especificaciones del
descodificador DTV que conecte a este proyector,
podra usar los terminales (HD/C sync) y (VD). Para
mas detalles, consulte el manual del uso del
descodificador DTV.

Conexion a equipos de video
RGB utilizado un adaptador de
DVI a D-Sub de 15 contactos y un
cable RGB (INPUT 5)

1 Conecte un adaptador DVI a D-
sub de 15 contactos al proyector.

2 Conecte el adaptador anterior
a un cable RGB.

3 Conecte el cable anterior al
equipo de video RGB.
) g

¢ Asegure los conectores apretando los tornillos.

%Nota

o Al conectar el proyector al equipo de video de esta
forma, seleccione “RGB analog” para “Tipo de sefal”
en el menu “Opciones”, o seleccione el modo RGB

RGBICOMP.

analog presionando el botén "Gy del control
remoto. Vea la pagina 69.

Cable 5 RCA RGB
(disponible en el comercio)

Al terminal de salida lllll
RGB analégica
Reproductor
I

lo- | de DVD o
| 1 O J | descodificador
DTV*

/‘\

Accesorio / ?)?%

opcional AT O Adaptador DVI a D-sub de 15 contactos
Tipo: AN-A1DV (7,9" (20 cm))

3|0

Adaptador DVI a D- ’ﬁﬁ
sub de 15 contactos

(se vende por Cable RGB
saparado) (disponible en
el comercio)

Reproductor
(o i ) o] de DVD o

| ] O | |descodificador
DTV*
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/C;onexic’)n del proyector a otros dispositivos

Cable 3RCAa )

Conexion a equipcs de D-sub 15 contactos

. = Tipo: AN-C3CP
video de componente Accesorio (9'10" (3,0 m))
utilizando un cable 3RCA ClZeliE &, Adaptador DVla

D-sub 15 contactos
Tipo: AN-A1DV
(7,9" (20 cm)) Y,

a D-Sub de 15 contactos y
un adaptador de DVI a D-
Sub de 15 contactos (IN-
PUT 5)

Utilice un cable 3RCA a D-Sub de 15 contactos,
junto con un adaptador de DVI a D-Sub de 15
contactos, para conectar equipos de video de
componente tales como reproductores de
DVD y descodificadores DTV* al terminal IN-
PUT 5.

*DTV es un término general que se utiliza para
describir el nuevo sistema de television digi-
tal en los Estados Unidos.

1 Conecte un adaptador DVI a D-
sub de 15 contactos al
proyector.

PAR)_[Horcer
COMPONENT/RGB

=

)

2 Conecte un cable 3 RCA a D-
sub de 15 contactos al
\/ adaptador anterior.

((_

e Asegure los conectores apretando los tor-

nillos. Adaptador DVIa D- capje 3 RCA a D-sub de —IT
Al terminal de salida de

sub 15 contactos 15 contactos
componente analogico § § §

(se vende por (se vende por separado)
N\
% Nota . °

3 Conecte el cable anterior al separado)
equipo de video.

4= Jmm

. . - - [ ]
o Seleccione el tipo de senal de entrada del O
equipo de video. Vea la pagina 69.
Reproductor
de DVD o
descodificador
DTV*
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Conexion a equipos de
video con terminal de
Salida HDMI mediante un
cable DVI a HDMI (INPUT 5)

Utilice un cable DVI a HDMI cuando conecte
equipos de video tales como los
reproductores DVD al terminal INPUT 5.

1 Conecte un cable DVI a HDMI

ineuT 20

al proyector. = o
e Asegure los conectores apretando los S
o~ tornillos. g.
2
2 Conecte el cable anterior al 2
\ equipo de video. 5
—
% N Cable DVI a HDMI _ =1
ota (disponible en el comercio) =
o Seleccione el tipo de senal de entrada del g~
equipo de video. Vea la pagina 69. Al terminal de
o Antes de hacer las conexiones, aseglrese de salida HDMI 1
desenchufar el cable de alimentacion del P ANy
proyector de la toma CA y de apagar los IZL.[ =~ Oﬁ}

dispositivos que se van a conectar. Una vez que
haya completado todas las conexiones, encienda
el proyector y luego los otros dispositivos. Equipo de video

Cable DVI

Accesorio ER g7  Tipo: AN-C3DV

Conexion a equipos de opcional (910" (3,0 m))
video utilizando el ter-
minal de salida DVl y

un cable DVI (INPUT 5)

Utilice un cable DVI para conectar equipos de
video provistos de un terminal de salida DVI, tales
como reproductores de DVD al terminal INPUT 5.

1 Conecte un cable DVI al
proyector.

2 Conecte el cable anterior al

equipo de video.
o Asegure los conectores apretando los tornillos.

Cable DVI
(se vende por separado)
% Nota

e Seleccione el tipo de senal de entrada del :
equipo de video. Vea la pagina 69. ;

o Antes de hacer las conexiones, asegurese de
desenchufar el cable de alimentacion del (o i ] |
proyector de la toma CA y de apagar los [ 1 O |
dispositivos que se van a conectar. Una vez que *
haya completado todas las conexiones, encienda

el proyector y luego los otros dispositivos.
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onexion del proyector a otros dispositivos

Conexion del proyector a una computadora

o Accesorio
Conexion a una Sl UC Il sy~ Adaptador DVIa D-sub de 15 contactos

computadora utilizado Tipo: AN-ATDV (7,9" (20 cm))
un adaptador de DVI a

D-Sub de 15 contactos y
un cable RGB (INPUT 5)

1 Conecte un adaptador DVI a D-
W sub de 15 contactos al proyector.

2 Conecte el adaptador anterior

.~ aun cable RGB. .
t EeEe®]:= o
3 Conecte el cable anterior a la 75 @)@|@|®|@ [ @) e [T
R — B
.~ computadora. =
e Asegure los conectores apretando los tor-

nillos.

%Nota

ePara ver una lista de senales de

C—
2|0
) | —
computadora compatibles con el proyector,

consulte la “Tabla de compatibilidad con Adaptador DVIaD-  ;ap16 RGB (disponible
” L sub de 15 contactos
computadoras” en la pagina 88. El uso de (se vende por
sefiales de computadora distintas de saparado)
aquellas indicadas en la lista puede
inhabilitar algunas funciones.

o Al conectar el proyector a una computadora
de esta forma, seleccione “RGB analog”
para “Tipo de sefial” en el menu “Opciones”, Al terminal de salida RGB
o seleccione el modo “RGB analog”
presionando el botén C&y del control
remoto. Vea la pagina 69.

eEn el caso de algunas computadoras
Macintosh, puede ser necesario usar un
adaptador Macintosh. Consulte en el centro
de servicio o distribuidor SharpVision
autorizado més cercano.

e Dependiendo de la computadora que esté \
utilizando, puede que no sea proyectada una - _
imagen a menos que el ajuste de salida de la Computadora portat|
sefal de la computadora se cambiado a salida
externa. Consulte el manual de opracién de
su computadora para el cambio del ajuste de
la salida de sefial de la computadora.

€9-22
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Accesorio % Cable OV
L { &IN5  Tipo: AN-C3DV
Conexion a una opcional —== (910" (3,0 m))

computadora utilizando
un cable DVI (INPUT 5)

1 Conecte un cable DVI al
\/proyector.

2 Conecte el cable anterior a la
' computadora.

e Asegure los conectores apretando los tor-
nillos.

%Nota

e Cambie el tipo de sefial ya sea a “RGB
analog” o “RGB PC dig.” dependiendo en
si la sefal de salida de la computadora
es analdgica o digital. Vea la pagina 69.

¢ Antes de hacer las conexiones, asegurese
de desenchufar el cable de alimentacion

©

WIRED

-

i cuRENT REMOTE
o

OJ(C]
0J(0)(C]

®)_[vocsm] o) |
COMPONENT/RGE.

®
@

(@)
o
=
D
x.
o
=
(1]
(7]
<
=}
(/2]
=
D

7

uoloe

del proyector de la toma CA y de apagar Cable DVI
los dispositivos que se van a conectar. (se vende por
Una vez que haya completado todas las saparado)

conexiones, encienda el proyector y luego
los otros dispositivos.

« Cerciorese de que la computadora sea el ELLS
Gltimo aparato que se enciende después Al terminal de salida digital DVI ‘
de que se hagan todas las conexiones.

Computadora personal
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onexion del proyector a otros dispositivos

Conexion de los cables con tornillos de apriete manual

B Conecte el cable con tornillos de apriete manual
asegurandose de que quede debidamente sujeto al ter-

minal. Luego, apriete firmemente los tornillos a ambos
lados del conector para asegurarlo.

B No retire el nucleo de ferrita instalado en el cable RGB.

fEmE=
om:

E-f—
Nucleo de ferrita

Funcion “Plug and Play”

B Este proyector es compatible con el estandar VESA DDC 1/DDC 2B. El proyector y una computadara compatible con
VESA DDC comunican los ajustes necesarios el uno al otro, lo que permite realizar una configuracién rapida y facil.

B Antes de usar la funcion “Plug and Play”, asegurese de encender primero el proyector, y
luego la computadora conectada.

%Nota

eLa funcién “Plug and Play” DDC de este proyector sélo funciona cuando se utiliza el proyector
conjuntamente con una computadora compatible con VESA DDC.
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Control del proyector mediante una computadora

Control del proyector
mediante un cable RS-
232C

Cuando el terminal RS-232C sobre el proyector
esta a conectado a una computadora con un
cable RS-232C (médem nulo, tipo cruzado,
vendido separadamente), la computadora
puede utilizarse para controlar el proyector y
verificar la condicion del proyector. Para los
detalles vea la pagina 84.

1 Conecte un cable RS-232C al
' proyector.

(@)
o
=
(L]
x.
o
=]
1}
(7]
<
=]
(2]
il
il

7

uoloe

©

WIRED
REMOTE

2 Conecte el cable anterior a la "@IOO|® | @
/ computadora. 29 (@)@ | @@ |@ |55

[Vioroema] pam) | pem) [ocsma| o

©JO)

e Asegure los conectores apretando los tor- i

. 100-240V~
nillos.

%Nota
. Cable RS-232C
*No conecte ni desconecte el cable RS- (disponible eﬁ efcome,cio) 'IT

232C de la computadora mientras ésta

estd encendida. Podria dafar la F

computadora. [I]] [ﬂ]

e La funcion RS-232C podria no funcionar !E!
en el terminal de su ordenador si no esta (eon)

correctamente configurada. Para mas Al terminal RS-232C ‘

informacién, consulte el manual de

instrucciones de su ordenador.

Computadora personal
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KConexic’)n del proyector a otros dispositivos

Uso de la funcion del control remoto con cable

Conexion del control
remoto al proyector

Cuando no es posible utilizar el control remoto
debido a la distancia o a la posicién del
proyector (proyeccion trasera, etc.), conecte
un cable de miniclavija de 23,5 mm (disponible
en el comercio o en el Distribuidor Oficial de Al terminal de entrada de control
Sharp, articulo QCNWGA038WJPZ) desde la WIRED REMOTE
entrada WIRED R/C JACK en la parte superior
del control remoto al terminal de entrada de
control WIRED REMOTE. “@QO®®®
~0|0/0|0/@

e I I e I

COVPONENT/RGE

INPUT 3
Is-VibE0 &

®

INPUT 4
IVIDEO |

RS-232C 10101

—— Cable miniclavija de 93,5 mm
(disponible en el comercio 0 en
el Distribuidor Oficial de Sharp,
articulo QCNWGA038WJPZ)

Ala toma WIRED
R/C JACK

Control remoto
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Klnstalacién

Uso de las patas de
ajuste

Cuando la superficie sobre la que esta
instalado el proyector es irregular o cuando
la pantalla esta inclinada, se puede ajustar la
altura del proyector utilizando las patas de
ajuste.

También se puede elevar la posicion de la
imagen cuando el proyector se encuentra en
un lugar mas bajo que la pantalla.

1 Presione los dispositivos de
liberacion de las patas y El apoyo se
levante el proyector hasta que libera

\/ quede a la altura deseada.

(@)
o
=
(L]
x.
o
=]
1}
(7]
<
=]
(2]
il
il

7

uoloe

2 Retire las manos de los
dispositivos de liberacion de
las patas. Una vez que las
patas se hayan trabado, libere
el proyector.
¢ Si la pantalla esta inclinada, podra

usar las patas de ajuste para ajustar
el angulo de la imagen.

Patas de ajuste

%Nota

eEl proyector puede ajustarse
aproximadamente 5 grados hacia arriba
respecto de su posicion normal.

o Al ajustar la altura del proyector, laimagen
puede distorsionarse (distorsién trapezoi-
dal), dependiendo de la posicién en que
el proyector se encuentre respecto de la
pantalla. Para obtener informacién sobre
cémo corregir la distorsion trapezoidal,
vea la pagina 38.

. Informacién

e Al levantar o bajar el proyector, no lo
sostenga por el objetivo.

¢ Al bajar el proyector, tenga cuidado de no
introducir el dedo entre el proyector y la
pata de ajuste.
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/Instalacién

Aro de enfoque

Boton de
zoom

Ajuste del objetivo

Para enfocar la imagen y ajustarla al tamano
deseado, use el aro de enfoque y el boton de
zoom del proyector.

1 Gire el aro de enfoque para
enfocar la imagen.

N

2 Mueva el botén de zoom para
ajustar el tamafo de laimagen.

N Botén de zoom
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I Aro de desplazamiento

del objetivo

Uso de desplazamiento
del objetivo

La altura de la imagen proyectada puede
ajustarse dentro del margen de
desplazamiento del objetivo; para ello, gire
con el aro de desplazamiento del objetivo,
situado en la parte superior del proyector.

%Nota

e No fuerce el aro de desplazamiento del
objetivo mas alla de las posiciones de
limite superior e inferior. Esto podria
causar el mal funcionamiento del
proyector.

Q
o
=
©
<
o
=
®
73
<
=
7]
o
=

7

uoloe
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Instalacion

Preparacion de la pantalla

Para obtener una imagen dptima, sitte el proyector perpendicularmente a la pantalla, con todas las patas niveladas.

%Nota

o El objetivo del proyector debe quedar centrado en la pantalla. Si la linea horizontal que pasa a través del centro del
objetivo no esta perpendicular a la pantalla, la imagen aparecera distorsionada, lo que dificultara su visualizacién.

e Para conseguir una imagen optima, site la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa del sol 0 a la iluminacién
de la habitacion. La luz que incide directamente en la pantalla atenta los colores, lo cual dificulta la visualizacién de la
imagen. Si instala la pantalla en una habitacién soleada o luminosa, cierre las cortinas y apague las luces.

*No es posible usar una pantalla polarizada con este proyector.

Instalacidon estandar (proyeccion frontal)

H Instale el proyector a la distancia requerida de la pantalla segin el tamafio de imagen deseado. (Vea la
pagina 31.)
Tamano de pantalla : 100 pulgadas (254 cm)
Relacién de aspecto : 16 : 9

Ejemplo de instalacion estandar

Vista lateral e La distancia desde la pantalla al proyector puede
variar dependiendo del tamafio de la pantalla.

P.31

v}

¢ Al instalar el proyector delante de la pantalla, se
puede usar el ajuste de fabrica. Si la imagen
proyectada aparece volteada o invertida, cambie
Spectateur  g| gjuste de “Modo PRY” a “Frente” en el menu

L ¢ Situe el proyector de manera tal que la linea hori-
90°

zontal que pasa a través del centro del objetivo
quede perpendicular a la pantalla.
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Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Al usar una pantalla
normal (4:3)

En caso de ajustar una
imagen 16:9 al ancho
horizontal completo de la
pantalla 4:3.

I 4 |
I |

[ : Area de la pantalla
[ : Area de la imagen

Al usar una pantalla
ancha (16:9)

En caso de proyectar
una imagen 16:9 en toda
el area de la pantalla
16:9.

| 16 |

[ : Area de la imagen

Tamafo de la imagen (4:3)

Distancia de proyeccion (y)

Distancia desde el centro del objetivo
al borde inferior de la pantalla (z)

Diag. (x) |Anchura| Altura | Maxima (y,) Minima (y,) Superior (z,) Inferior (z,)
250" 200" 150" |41'4" (12,6 m) | 30'6" (9,3 m) 0" (0 cm) -12'6" (—286 cm)
200" 160" 120" 33' (10,1 m) | 24'4" (7,4 m) 0" (0 cm) -10' (—229 cm)
150" 120" 90" 24'9" (7,5m) | 18'3" (5,6 m) 0" (0 cm) —7'6" (<171 cm)
100" 80" 60" 16'5" (5,0 m) | 12'1" (3,7 m) 0" (0 cm) —5'(-114 cm)
84" 67" 50" 139" (42m) | 102" (3,1 m) 0" (0 cm) —4'2" (-96 cm)
72" 58" 43" 11'10" (3,6 m) | 8'8" (2,6 m) 0" (0 cm) -3'7" (-82 cm)
60" 48" 36" 910" (3,0m) | 72" (2,2m) 0" (0 cm) -3' (-69 cm)

Formula para tamafo de pantalla y distancia de proyeccion

x : Tamafo de pantalla (diag.) (pulgadas)

y : Distancia de proyeccion (pies)

z : Distancia desde el centro del objetivo al
borde inferior de la pantalla (pies)

v (Méx.) =
v, (Min.) =
z, (Superior) =0

z, (Inferior) = —0,45x

%Nota

(0,05058x — 0,0447) x 3,28
(0,03734x — 0,0447) x 3,28

« La férmula anterior tiene un margen de error de £3%.
* Los valores con un signo menos (-) indican la distancia desde el centro del
objetivo a un punto situado debajo de la parte inferior de la pantalla.

Tamano de la imagen (16:9) | Distancia de proyeccion (y) D'Zﬁ)no?gediﬁ?gﬁofl d‘fgrgadnilaﬂgi')vo

Diag. (x) |Anchura| Altura | Maxima (y,) Minima (y,) Superior (z,) Inferior (z,)
300" 261" 147" | 541" (16,5 m) | 39'11" (12,2 m) 0" (0cm) |[-1273" (=374 cm)
250" 218" 123" | 45'1" (13,7 m) | 33'3" (10,1 m) 0"(0cm) [-103" (=311 cm)
200" 174" 98" 36'(11,0m) | 267" (8,1 m) 0"(0cm) | -82"(-249 cm)
150" 131" 74" 126'12"(8,2m) | 19'11" (6,1 m) 0" (0 cm) —6'2" (-187 cm)
133" 116" 65" [2311"(7,3m) | 177" (5,4 m) 0" (0 cm) -5'5" (-166 cm)
106" 92" 52" 18'11" (5,8 m) | 13'11" (4,3 m) 0" (0 cm) —44" (—131 cm)
100" 87" 49" |17'11" (5,5m) | 132" (4,0 m) 0" (0 cm) 1" (125 cm)
92" 80" 45" 16'5" (5,0 m) | 12'1"(3,7m) 0" (0 cm) 39" (114 cm)
84" 73" 41" 15' (4,6 m) 111" (3,4 m) 0" (0 cm) -35" (-105 cm)
72" 63" 35" [12'10"(3,9m) | 96"(29m) 0" (0 cm) -2'11" (-90 cm)
60" 52" 29" 10'8" (3,3 m) | 7'10" (2,4 m) 0" (0 cm) -2'5" (=75 cm)
40" 35" 20" 7'1" (2,2 m) 52" (1,6 m) 0" (0 cm) -1'8" (=50 cm)

Formula para tamafo de pantalla y distancia de proyeccion

x : Tamafo de pantalla (diag.) (pulgadas)

vy : Distancia de proyeccion (pies)

z : Distancia desde el centro del objetivo al
borde inferior de la pantalla (pies)

y (Max.) =
y2 (Min.) =
z; (Superior) =0

z, (Inferior) = —0,4904x

%Nota

(0,05510x — 0,04593) x 3,28
(0,04068x — 0,04369) x 3,28

« La férmula anterior tiene un margen de error de +3%.
* Los valores con un signo menos (-) indican la distancia desde el centro del
objetivo a un punto situado debajo de la parte inferior de la pantalla.
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Instalacion

Proyeccion de una imagen espejo/invertida

Proyeccion por detras de la pantalla

B Instale una pantalla translicida entre el proyector y la
audiencia.

B Invierta la imagen
seleccionando
“Detras” para “Modo
PRY” en el mend
“Opciones”. Para mas
detalles sobre el uso
de esta funcion, vea
la pagina 73.

Proyeccion utilizando un espejo
B Instale un espejo (plano, de tipo normal) delante del objetivo.

. Informacion

e Al usar un espejo, asegurese de situar el proyector y el espejo
cuidadosamente de modo que la luz no llegue directamente a
los ojos de los espectadores.

Proyeccion con el proyector montado en el techo

B Le recomendamos usar el soporte opcional para montaje en
el techo Sharp para este tipo de instalacién.

B Antes de montar el proyector, pongase en contacto con el
centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado mas
cercano para obtener el soporte para montaje en el techo
recomendado (se vende por separado). (Soporte para montaje
en el techo AN-CM250, tubo de extension AN-EP101B para
el AN-CM250).

B Alinstalar el proyector en el techo, asegurese de ajustar la posicién
del proyector para que coincida con la distancia (z) desde el centro
del objetivo (vea la pagina 31)
al borde inferior de laimagen. =

B Invierta la imagen
seleccionando “Techo y
frente” para “Modo PRY”
en el menu “Opciones”.

Para mas detalles sobre el
uso de esta funcién, vea
la pagina 73.
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Al usar el ajuste por defecto.
VVisualizacién en pantalla
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La imagen se invierte.

Al usar el ajuste por defecto.
VVisualizacién en pantalla
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/Proyeccién de imagenes

Procedimiento basico

I
Conecte el equipo externo requerido al proyector } Indicador de
antes de realizar los procedimientos siguientes. alimentacion

. Informacioén N Q= g Indicador de

l&mpara LAMP

o E| idioma preajustado en la fabrica es
inglés. Si desea cambiar el idioma de
visualizacion en pantalla, reposicione el
idioma de acuerdo con el procedimiento — Botén MENU
en la pagina 36.

Botones de ajuste —_Botén INPUT
. ., (v’A’<! ’)
1 Enchufe el cable de alimentacion Botén
en la toma de corriente mural. Botén STANDBY
oEl indicador de alimentacién se ENTER
encendera de color rojo y el proyector
entraré en modo de espera. AR —t ‘
\/ ah9ad6_dat da
UNDO_ENTER @ VEWU RESZE INPUT STANDBY ON
2 Presione © en el control
remoto o O en el proyector. Boton ON

oEl indicador de alimentacién se
encendera de color azul. El proyector
estara listo para funcionar una vez que
el indicador de lampara LAMP se
encienda.

%Nota

¢ El indicador de lampara LAMP se
enciende, indicando el estado de la

lampara.

Azul: Lalampara esta lista.

Parpadeando de color azul: La Boton de Botéon ON

lampara se esté calentando. STANDBY
Rojo: Es necesario reemplazar
la lAmpara. Botén MENU
o Si la alimentacion es desactivada e Botén oton

inmediatamente activada de nuevo, ENTER

Botones de
ajuste

(V.44 P)
Botén INPUT

el indicador de lampara puede
tomar tiempo para que se ilumine.

eCuando se controla el proyector
usando los comandos RS-232C
desde una computadora, espere por
lo menos 30 segundos después de
que se lo haya encendido, y luego
transmita los comandos.
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3 Presione (=, (=, (&, = 9

INPUT1 INPUT2 INPUT 3  INPUT 4
=8

(= en el control remoto, o ()

INPUT

en el proyector, para
seleccionar el modo INPUT.

L, =8
e Después de pulsar () una vez en el
g INPUT .
proyector, use () para seleccionar el
modo de entrada deseado.

%Nota

eCuando no se recibe ninguna sefal,
se visualiza “SIN SENAL”. Cuando
se recibe una sefal para la cual el
proyector no esta preajustado, se
visualiza “NO REG.".

eNo se puede visualizar el modo
ENTRADA cuando el “Visualizador”
esta ajustado a “Nivel A” o “Nivel
B”. (Vea la pagina 68.)

Acerca de los modos de ENTRADA

ENTRADA 1| Se utiliza para proyectar
ENTRADA 2 |imagenes desde equipos
(RGB/ que transmiten senales de
Componente*)| componente o sefiales RGB
y que estan conectados al
terminales INPUT 1 o 2.

ENTRADA 3| Se utiliza para proyectar
(S-Video) |imagenes desde equipos
conectados al terminal de
entrada S-VIDEO.

ENTRADA 4| Se utiliza para proyectar
(Video) |imagenes desde equipos
conectados al terminal de
entrada VIDEO.
ENTRADA 5| Se utiliza para proyectar
(Sefial RGB  |imagenes desde equipos
de PC digital/ | conectados al terminal de
Componente | entrada DVI.

de PC digital/
Sefial RGB
de video
digital/
Componente
de video
digital/

Sefial RGB
analégica/
Componente
analdgico)

*Seleccione la seial RGB del
descodificador DTV, no la de la
computadora.

VVisualizacién en pantalla (ejemplo)

—Modo ENTRADA 1

RGB*

Usando

senales de
componente

Usando sefiales XSG T\o V!

-RGB
480P

= ENTRADA1

-COMPONENTES
480P

v

—Modo ENTRADA 2

RGB*

Usando
sefnales de
componente

Usando senales  IEFIYr:7Ns) W)

-RGB
480P

= ENTRADA2

-COMPONENTES
480P

v
Modo ENTRADA 3
Usando sefnales
S-Video
v

Modo ENTRADA 4
Usando senales
de video

v
Modo ENTRADA 5

Usando senales
RGB analdgicas

=2 ENTRADA3

= ENTRADA4

=P ENTRADAS

RGB ANALOG
1024 x768

La visualizacion varia
segun la seleccién de
“Tipo de senal” para
ENTRADA5. La
explicacion que se
entrega aqui se basa
en el supuesto de que
se selecciona “RGB
Analog”.
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/Proyeccién de imagenes

Seleccion del idioma de

visualizacion en pantalla

¢ El idioma de la visualizacion en pantalla
del proyector puede ser ajustado ainglés,
aleman, espanfol, holandés, francés,
italiano, sueco, portugués, chino, coreano
0 japonés.

MENU

1 Pulse ®).

.~ *Se visualizara el menu.

2 Pulse € o P> para seleccionar
“Idioma”.

N

3 Pulse A o ¥ para seleccionar
el idioma, y luego pulse .

) g

MENU

4 puise ®).

o El idioma deseado sera ajustado como
idioma de visualizacién en pantalla.

E9-36

Gamma (D cMs.

*« @ Imagen -»

88 Posic.imagen *®

Contraste Q——0
Brillo —_—)
Color Q=0
Matiz Q=0
Nitidez (O ())]
Temp CIr =D
+83 Posicion gamma
Posic. C.M.S. =0
() Especiales
Reajuste

[« € idioma »

English

Deutsch

Espariol

Nederlands

Francais

Italiano

Svenska

Portugués

BB

=0

&) sinc.fina

B

@opciones ¢ Idioma  Estado



Apagado

1

) g

Para apagar el proyector, presione
b

en el control remotoo () en

. STANDB_V’
el proyector y, a continuacion,
9]

presione o O nuevamente

STANDBY

mientras activar el modo de
espera.

%Nota

STANDBY

¢ Si pulsa accidentalmente y no
desea activar el modo de espera del
proyector eléctrica, espere hasta
que el mensaje de confirmacion
desaparezca.

2 Desenchufe el cable de
alimentacion de la toma CA
después de que el ventilador

de refrigeracion se detenga.

. Informacion

eNo desenchufe el cable de
alimentacion durante la proyeccion
de imagenes o mientras el
ventilador de enfriamiento esta en
funcionamiento. Esto podria causar
danos debido al aumento de la
temperatura interna, ya que en este
caso el ventilador de enfriamiento
dejara de funcionar.

¢ Cuando el proyector esté conectado
a un equipo como, por ejemplo, un
amplificador, asegurese de
desconectar la alimentacion
eléctrica del equipo primero, y luego
la del proyector.

——Botones de
ajuste

(V.44 P)

@ 4Entrar al modo de ESPERAY

Si: Pulse de nuevo Mo: Espere
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Correccion de la distorsion trapezoidal y ajuste del

tamano vertical

Correccion de la
distorsion trapezoidal y
ajuste del tamano vertical
de la imagen

Esta funcion se permite para Keystone
(Distorsion trapezoidal sobre la pantalla)
correccion y ajuste del tamano vertical de la
imagen.

%\Nota

e Cuando se proyecta la imagen desde arriba
0 abajo hacia la pantalla en angulo, laimagen
se distorsiona (adoptando la forma de un
trapecio).

La funcién que corrige este problema se
denomina Correccidn de distorsion trapezoidal.

e La distorsion trapezoidal se puede corregir
hasta en un angulo de +20 grados.

¢ “E. TRAPECIAL” no funciona con algunas
sefales de entrada.

KEYSTONE

1 Pulse

e Cada vez que se presiona , el
ajuste cambia como se indica a la
derecha.

2 Pulse V. A, 4o P paraajustar
la distorsion trapezoidal.

*Si desea hacer correcciones mas
detalladas, pulse para visualizar la
imagen de prueba; luego, pulse ¥, A,
4 o P para hacer los ajustes.

%Nota

e Puesto que la distorsién trapezoidal de la
imagen se puede corregir hasta en un
angulo de aproximadamente +20 grados,
la pantalla actual se puede ajustar
diagonzuleIQente hasta ese mismo angulo.

e Pulse para cancelar la correccién
de distorsion trapezoidal.

e Durante el ajuste de laimagen, las lineas
rectas y los bordes de la imagen
proyectada pueden aparecer irregulares.
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Boton KEYSTONE

Boton ENTER Botones de

ajuste

Botén UNDO (V. A,4,P)

K m e
'
'

Pantalla de ajuste de |
' tamafio vertical

Pantalla de correccion
de distorsién

Pantalla normal

* Cuando el valor de “E.
TRAPECIAL” es “07,

“TAMANO VERTICAL”
Comprime la * no aparece.
parte superior. @-’ E
—_

Comprime la
parte inferior.

Patrén de prueba

@ E.TRAPECIAL o

@ it B AgusTAR
@ srumreamnen. Q) neAwsTe




3 Ssidesea ajustar el tamano ver-
tical de la imagen, presione
‘©® de nuevo para visualizar la
pantalla de ajuste de tamano

vertical.

)

4 presione ¥ y A para ajustar
el tamano vertical de la
imagen; luego, presione ©.
ePara mas detalles acerca de la

pantalla de ajuste de tamano vertical,
vea mas abajo.

UNDO

Botén UNDO

&
O

Ajuste de tamaiio vertical El formato de la pantalla puede cambiar cuando se utiliza la funcion de

desplazamiento de objetivo junto con la funcidn de correccion de distorsion
trapezoidal. En este caso, ajuste el formato utilizando la funcién de ajuste de
tamafio vertical.

v I

Presione A para aumentar
la longitud vertical de la

imagen.
UNDO

Pulse @ para reposicionar
la imagen original.

Presione ¥ para reducir la
longitud vertical de la

imagen.
UNDO

Pulse @ para reposicionar
la imagen original.
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items de la barra de ments

Esta lista muestra las distintas opciones que se pueden establecer para el proyector.

B Modo ENTRADA1/2/5

Menu principal

Menu secundario

Meni principal

Menu secundario

l Imagen }——{ Posic. imagen )— Estandar Sinc. fina }——{ Reloj -150 & +150]
Pagina 48 Dinén Pagna 7
Dinamica Fase —60 < +60
Personalizar 1 Pos.H. —150 «+150
Personalizar 2
Pos. ENTR 1/2/5 Pos. V. —60 © +60
Brillo -30 < +30 —‘ Guardar ajuste '— Resolucion  Frec. V.
1 1024 x 7t H;
Color —-30 & +30 Elegir ajuste 2 gOU i Sgg gg Hi
Matiz 30 < +30 5
Nitidez 30 - +30 Resolucion  Frec. V.
Temp Clr 5500 11500 ; 1&%‘ ngg gg :Z
x z
—i Posicion gamma '— Estandar :
Det.negro 7
Gama dinam —‘ Modos especiales '— Resolucién
Personalizar 1 11024 x864
Gars"“a ISZ\%/I 2 1152x 864
amma 3 1152x870
—‘ Posic. C.M.S '— Estandar 4 1152 x 882
Tono pelic 7
Personalizar 1
Personalizar 2 —‘ Informacién de sefal '— Resolucion 1024 x 768
Frec. H. 48.4 KHz
—‘ Especiales '— Modo IP Frec. V. 60 Hz
[2D/3D/Pelicula]
Enf. blanco [ON/OFF] —‘ Sinc.auto '— OFF
DNR [OFF/Nivel 1-3] - Normal
LED [OFF/Nivel 1-3] Visinc.auto. [ON/OFF] Alta velocidad
. Opciones - Conm. Dig_-30 = +30]
Fagnace
Gamma }——{ Posicién gamma }— Esténdar Subitulo 30 +30
Pagina 52 Gamma-R _ —30 430 Carma gina’m Reajuste
Gamma-G 30 < +30 F‘ersonal!zar 1 LED [ON/OFF]
Parsonalizar 2 —
—‘ Gamma-B  -30 < +30 Gamma SVM Tempori. ldamp.
Gananc.-R  -30 « +30 Visualizador Normal
Nivel A
Gananc.-G -30 < +30 . Nivel B
Gananc.-B -30 < +30 RGB
Desal-R _ -30 —+30 Componentes
Desaj-G__ 30 < +30 Fondo Azul
Ninguno
Desaj-B 30 ~+30 —‘ Modo Econémico '— Ahorro energ. [ON/OFF]
Puerto RS-232C [ON/OFF]
Desc. Automat. [ON/OFF]
CM.S. 1 Posic. cm.s ] Estandar HRs-232C 9600 bps
Pagina 54 Tono pelic 38400 bps
Personalizar 1 115200 bps
Parsonalizar 2 Viodo PRY =
—‘ lodo '— rente
—‘ Objetivo '— [R] Rojo Techo y frente
[Y] Amarillo Detras
Claridad =30 ©+30] | (] Verde Idioma — Engiish Techo y detrés
Cromin. =30 < +30 [C] Cyan Pagina 36 Deutsch
[B] Azul Espafiol
—‘ Matiz -30 < +30 [M] Magenta Nederlands
- Frangais
Reajuste (este color) ltaliano
Reajuste (todos los colores) ﬁveﬂnska
ortugués
A
=0
FIAE

Pagina 74

* En ENTRADA 5, los items que aparecen bajo “Tipo de sefal” son “RGB PC dig.”, “Comp. PC dig.”, “RGB
vid dig.”, “Comp vid dig.”, “RGB analog” y “Comp. analog”.

%\Nota

e Las cifras de resolucién, frecuencia vertical y frecuencia horizontal indicadas anteriormente son
solamente a modo de ejemplo.
e Las opciones de ajuste de imagen varian segun el tipo de sefal de entrada.
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B Modo ENTRADA 3/4

Men principal

Menu secundario

Menu principal

Menu secundario

Imagen }——{ Posic. imagen )— Esténdar
Pagina 46 Natural
Dinamica
Personalizar 1
Personalizar 2
Pos. ENTR 3/4
Contraste  -30 < +30
Brillo -30 < +30
Color -30 < +30
Matiz -30 < +30
Nitidez -30 < +30
Temp CIr 5500 11500
—i Posiciéon gamma '— Estandar
Det.negro
Gama dinam
Personalizar 1
Parsonalizar 2
Gamma SVM
Posic. C.M.S Estandar
Tono pelic
Personalizar 1
Parsonalizar 2
—‘ Especiales '— Modo IP
[2D/3D/Pelicula]
Enf. blanco [ON/OFF]
DNR [OFF/Nivel 1-3]
LED [OFF/Nivel 1-3]
Gamma }——{ Posicién gamma }— Estandar
i Det.negro
Pagina 52 Gamma-R__ 30 <+30] | aarma drm
Gamma-G _ -30 < +30 Personalizar 1
Parsonalizar 2
—‘ Gamma-B -30 < +30 Gamma SVM
Ganancia-R -30 < +30
Ganancia-G -30 < +30
Ganancia-B -30 < +30
Desaj-R =30 < +30
Desaj-G -30 < +30
Desaj-B =30 < +30
C.M.S. —{ Color selecc. }— Esténdar
Pagina 54 Tono pelic

Personalizar 1
Parsonalizar 2

Objetivo
Claridad -30 < +30
Cromin. -30 < +30

Matiz -30 < +30

[R] Rojo

[Y] Amarillo
[G] Verde
[C] Cyan
[B] Azul

[M] Magenta

-

Reajuste (este color)

Reajuste (todos los colores)

|

Ver ajustes

Opciones

)_

—{ Conm. Dig  -30 < +30 ]

Pagina 66

Subtitulo  -30 < +30
LED [ON/OFF]

Tempori. lamp

—‘ Visualizador '—

Normal
Nivel A
Nivel B

—‘ Sefal de video '—

Auto

PAL (50/60Hz)
SECAM
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M

PAL-N

Fondo

Azul
Ninguno

—* Modo Econémico '—

Ahorro energ. [ON/OFF]
Puerto RS-232C [ON/OFF]
Desc. Automat. [ON/OFF]

Idioma '— English

Pagina 36

Pagina 74

Deutsch
Espariol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
WE

g0

HAH

—‘ RS-232C '— 9600 bps
38400 bps
115200 bps
—{ Mode PRY )— Frente
Techo y frente
Detras

Techo y detras

E-#



K Utilizacion de las pantallas de menu

Este proyector tiene dos grupos de pantallas de menu que permiten ajustar la imagen y
modificar diversos ajustes del proyector.

Puede controlar los menus desde el proyector o el control remoto medianto el procedimiento
que se describe a continuacion.

Pantalla de menu para el modo ENTRADA 1, Pantalla de ment para el modo ENTRADA 3
ENTRADA 2 0o ENTRADA 5 o0 ENTRADA 4
| Ganma | @) cms. | @sincfina Sopciones © Idioma | Fstado| | Gamma | (@ oms.  @opoiones. D a Estado
e

Brillo

Barra de menu
(Menu principal)

Barra de menu
(Menu principal)

Color
Matiz
Nitidez

Selecciones de menu
(ajustes)

MENU

1 Puise ®.

¢ Aparece la pantalla del menu.

%Nota

e Se visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo
de entrada seleccionado.

e La visualizacion en pantalla que se
muestra en la parte inferior derecha
aparece cuando se selecciona el
modo ENTRADA 1,2 0 5.

Boton MENU

Botones de
ajuste

(v! A! <! ’)

VPantalla del ment

@ Ganma | @ cis. | Ssinching Sopciones © idioma | Estado

% s CCIONAR
© v 454 SELECCIONAR
@ nnoouen s awsin
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2 Puise 4o P para seleccionar
el menu que desea ajustar.

%Nota

 Para conocer detalles de los menUs, vea los
tres diagramas en las paginas 40 y 41.

3 Pulse A o V¥ para seleccionar
el item que desea ajustar.

%Nota

e Para visualizar un solo item de ajuste,
pulse (@) después de seleccionar el item.
Sélo se visualizaran la barra de menu y
el item de ajuste seleccionado.

Luego, si presiona A o ¥, se visualiza el
item siguiente (“Brillo” viene a
continuacién de “Contraste”).

in
® rvovucin

D Imagen

88 Posic.imagen

4 sLeco
.('Q SELECCIONAR
25 nausian

-

Contraste () " ﬁ =D

- oo

UNDO
e Pulse (» para volver a la pantalla
anterior.

4 puise 4op para ajustar el item
seleccionado.
o El ajuste estd memorizado.

MENU

5 Pulse .

e La pantalla del menu desaparecera.

Brillo G (2

p— e

Color ) ——()
Matiz O —— ()
Nitidez [ () === (D)
Temp Clr B ——

v88 Posicion gamma
() Posic. C.M.5.
Especiales

Reajuste

0 Imagen

88 Posic.imagen

contraste (T) "

=
-
-

>

@

+30 O

Brillo [ (&) = ()
Color ) ——0)
Matiz W (O =——()
Nitidez [ () =—==—(D
Temp Clr ==

+E8 Posicion gamma
{S) Posic. C.M.S.
Especiales

Reajuste

>
>
=

O
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Utilizacién de las pantallas de menu

I Eotones de ajuste

- . (V. A 4P
Selecciones de menu Sotén ENTER Boton MENU
(configuracion) oton ENTI /S
MENU @OE;R6666 @[%ECE]SMC:‘)%Q
1 puise . mEL0

e Aparece la pantalla del mend.

%Nota

e Se visualiza la pantalla de menu
“Imagen” correspondiente al modo
de entrada seleccionado.

e La visualizacién en pantalla que se
muestra en la parte inferior derecha
aparece cuando se selecciona el
modo ENTRADA 1,2 0 5.

Botén MENU

V.
2 Pulse € o P> para seleccionar B_°t‘;“es de
el menu que desea ajustar. ajuste
a ' (V, A&, 4P
%Nota ¥ Pantalla del menu
e Para conocer detalles de los menus, vea los Ly —_
tres diagramas en las paginas 40 y 41.
N g pag y
3 PulseAoV para seleccionar
el item que desea ajustar.
%Nota
UNDQ @ imagen Gamma | @ cas. | @) sinc.fina © idioma | Estado
e Pulse para volver a la pantalla — §
anterior. om0 ——O
«En algunos menus, seleccione el G
icono utilizando *
& R
@ Qpciones
Conm. Dig HlE ) —— )
subtitulo lE (B) —— (©)
Reajuste Menl:l
LED Qe @ |_secundario

é Tempori.lamp. [ h
Visualizador = (o) Normal
%3 Tipo de seiial -’O @ Nivel A
Fondo >0 Onivers
9P Modo Econémico =

R$-232C = EERE] bps
[, Modo PRY e
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4 puise p.

eE| cursor se desplaza al menu
secundario.

N

5 PuilseaoV para seleccionar
el ajuste del item que se
visualiza en el menu
secundario.

ENTER

6 Pulse .

e Se ajusta el item seleccionado.

%Nota

e Puede aparecer un mensaje de
confirmacion en la pantalla para
algunos items ajustados.

Para ajustar un item, pulse 4 o P
para seleccionar “Si” u “OK” y luego

ENTER

pulse

ENTER

e Use para ajustar el item “Modo
Economico” a “ON” u “OFF”.

e Use para seleccionar el ajuste
para el objeto “Especiales” en el
menu “Imagen”.

MENU

7 Pulse (®.

e El menu desaparecera.

@ QOpciones

Conm. Dig Y O ——
subtitulo [l @ —— ©
Reajuste
LED Q& @
- Tempori.lamp. N h
Visualizador =+ (8
3% Tipo de sefial =+
Fondo "O
S Modo Econémico =

RS-232C = bps
[ Modo PRY >0

@ Opciones

Conm. Dig ] c —.—O
subtitulo [l (S) === (T)
Rea juste
LED Q¢ O
é Tempori.lamp. [CE h
Visualizador > (=)
959 Tipo de sefial IDO
Fondo -DO
SP Modo Econémico =

R$-232C bps
[ Modo PRY >LL

-

Normal
9 Nivel A
O Nivel B

Normal
™ nivel A
O nivel B

Menu
secundario

€45



/Ajuste de la imagen

Puede ajustar la imagen del proyector segun sus preferencias utilizando los ajustes de imagen siguientes.

0 Imagen Gamma @ C.M.S.

Seleccion de la
posicion de la imagen
Esta funcion le permite siempre seleccionar
la posiciéon de la imagen de acuerdo a la
claridad del lugar o contenido del material que
se va a reproducir. Hay tres posiciones
predeterminadas y tres para ajustes a su
gusto.

En todas las posiciones de la imagen, los
objetos en el menu “Imagen” se pueden
ajustar y guardar. Al guardar, seleccione una
posiciéon de imagen antes de ajustar el menu
“Imagen”.

En el menu “Imagen” de la pantalla de
menu, seleccione “Posic.imagen”.
—Para obtener informacion sobre cémo
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

@ Sinc.fina

0 Imagen

®0pci0nes Idioma Estado

99 posic.imagen +®

[S) Estandar

Contraste IlE () === (T)
Brillo S (B) = ()
Color () ——()
Matiz W O =——()
Nitidez HlE () === (D)
Temp Clr B ==

@ Natural
Dinamica
@ Personalizar 1
Personalizar 2
Pos. ENTR1

+28 Posicion gamma =+

) Posic. C.M.5. =D

Especiales -

Rea juste

Posicion Seleccionada Descripcion

Estandar Ajuste predeterminado
Sharp

Natural Se obtiene unaimagen de
color balanceado.

Dinamica Se obtiene una imagen

nitida.

Personalizar 1 | L€ permite almacenar los
ajustes de imagen que
Personalizar 2 | usted prefiera.

Los ajustes de imagen

Pos. ENTR 1 .
elegidos se pueden
a almacenar en cada modo
Pos. ENTR 5

de entrada.

%Nota

eLa posicion de imagen se puede
seleccionar directamente al presionar
@®). La posicion cambia de orden cada

PICTURE
POSTION

vez que se presiona (@).

(ES)-46
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Ajuste de las
preferencias de imagen

-~

Utilice el menu “Imagen” en la pantalla

de menu.

—Para operar la pantalla del menu,
vea las paginas 42 a 45.

+ |
4]

Contraste JlE] (0) =——— (T)
Brillo e (E) ——(3)
Color [ () == (2)
Matiz W (O =—— )
Nitidez [l () =———(T)
Temp Clr ==&
el /@)
e )
-+

- 0 Imagen

88 Posic.imagen

+28 Posicién gamma
(&) Posic. C.M.S.
Especiales

Rea juste

ltem Descripcion Botén 4 Botén P
seleccionado
Contraste Para ajustar el nivel de contraste Para disminuir el contraste | Para aumentar el contraste
Brillo Para ajustar el brillo de la imagen Para disminuir el brillo | Para aumentar el brillo
Color Para ajustar la intensidad de los colores de la imagen Para disminuir fa infensidad de los colores | Para aumentar la infensidad de los colores
Matiz Para ajustar la tonalidad de la imagen Los {onos de fa il tienden hacia el colo pirpura |~ Los tonos de fa piel se vuelven verdosos
Nitidez Para acentuar o atenuar el contorno de la imagen Para disminuir la nitidez | Para aumentar la nitidez
Temp ClIr Para ajustar la temperatura de color de la imagen Disminuye la temperatura de color, | Aumenta la temperatura de color,
produciendo imagenes més calidas, | produciendo imagenes mas frias,
con tonalidades rojizas y un aspecto | con tonalidades azuladas y un
incandescente. aspecto fluorescente.
% Nota
e Las opciones de ajuste de imagen varian
segun el tipo de sefial de entrada.
eDependiendo de la combinacién del
modo ENTRADA y el ajuste de “Tipo de
sefal”, puede no ser posible ajustar
algunos items.
- 0 Imagen
Seleccion de la 88 Posicimagen (@
posicion de gamma Contraste N8 D ——
Esta funcién le permite seleccionar la posiciéon 2"':0 g -
olor ——
de gamma deseada. Matiz S (D) s O)
En el menu “Imagen” de la pantalla de Nitidez 8] (D) ——(D
men, seleccione “Posicién gamma”. Ui G H=-&
—Para obtener informacién sobre cémo '88 Posicion ganma () Estandar
usar la pantalla de menu, vea las €5 Posic. cns, +0 Det. negro
ot 42 a 45 Especiales -+ () Gamma dinam.
paglnas a " Reajuste (1) Personalizar 1

%Nota

e Gamma puede ajustarse en mayor detalle
con el ajuste “Gamma” sobre la pantalla
de menu. Vea la pagina 52.

@ Personalizar 2

@ Gamma SVM

ES-47




/Ajuste de la imagen

Seleccion de la
posicion C.M.S.

Esta funcion le permite seleccionar el modo
de reproduccion de colores deseado.

-~

En el menu “Imagen” de la pantalla de
menu, seleccione “Posic. C.M.S.”.
—Para obtener informacién sobre como
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

%Nota

o El color puede ajustarse en mayor detalle
con el ajuste “C.M.S” sobre la pantalla de
menu. Vea la pagina 54.

Ajustes especiales

En el menu “Imagen” de la pantalla de mendu,
seleccione “Especiales”.

—Para obtener informacion sobre cémo
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

Imagen
€ 1mag

B8 Posic.imagen =+ (8

Contraste IlE () === (T}
Brillo  HS) () e
Color 8 () =——(T)
Matiz m O ——0)
Nitidez 8 () =—==— (1)
Temp CIr ==

»38 Posicién gamma =+

Contraste [l (0) =———(T)
Brillo m E) ——
Color R () =—=—(2)
Matiz O =——)
Nitidez [lE () =—— ()
Temp CIr S—-=&

8% Posicion gamma ()

item seleccionado Descripcién

() Posic. C.M.S. +D

(B Posic. C.M.S. 0 O Estandar
Especiales = @ Tono pelic.
Reajuste @ Personalizar 1
@ Personalizar 2
0 Imagen
92 Posic.imagen +3®

Para seleccionar la
visualizacién progresiva
de una sefnal de video.
(Pagina 49)

Modo IP

Para acentuar el
contraste (Pagina 50)

Enf. blanco

DNR Para reducir el ruido de
la imagen (Pagina 50)

DFC Para acentuar los
contornos en la imagen

(Pagina 51)
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Reajuste Enf. blanco O
DNR
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Modo IP

Esta funcidon permite seleccionar visualizacion
progresiva de una sefal de video. La visualizacion
progresiva proyecta una imagen de video mas suave.

Seleccione “Modo IP” en el menu “Especiales”

-

en la pantalla del menu “Imagen”.
ENTER

¢“Modo IP” se cambia presionando .
—Para obtener informacién sobre como
usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

0 Imagen

99 posic.imagen -D

Contraste Y C' [ O
Bille MY (S) === ()
Color [HlE () =—=— ()
Matiz (O —— ()
Nitidez 8 () === (D)
Temp Clr B ==

+38 Posicién gamma -b

(E) Posic. C.M.S. =D

Especiales -

Modo IP

Reajuste

Enf. blanco

item seleccionado Descripcién

2D) Esta funcion es util para ver
(2D progresivo) | imagenes con escenas rapidas,
tales como deportes o peliculas
de accion. Este modo optimiza la
imagen en el cuadro visualizado.

3D} Esta funcién es atil para ver
(3D progresivo) | imagenes con  escenas
relativamente lentas, tales como
dramas y documentales, con
mayor claridad.

Este modo optimiza la imagen
estimando el movimiento de un
cierto numero de cuadros
anteriores y siguientes.

(3] Reproduce claramente las
(Mod. pelicula) | imagenes de peliculas. Muestra
la imagen optimizada de la
pelicula transformada mediante
mejoramiento de “descenso tres-
dos” (NTSC y PAL60Hz) o
“descenso dos-dos” (PAL50Hz y
SECAM) en imagenes de modo
progresivo.

*La fuente de pelicula es una grabacién de video
digital con el original codificado “como esta”, a 24
cuadros/segundo. El proyector puede convertir
esta fuente de pelicula en video progresivo de 60
cuadros/segundo en NTSC y PAL60Hz, o de 50
cuadros/segundo en PAL50Hz y SECAM, para
reproducir una imagen de alta definicién.

%Nota

e Cuando se utilizan entradas progresivas,
éstas se visualizan directamente; por lo tanto,
en este caso no es posible seleccionar los
modos 2D progresivo, 3D progresivo y Mod.
pelicula. Estos modos pueden seleccionarse
para sefales entrelazadas (excepto 1080I).

eEn NTSC o PALG60OHz, aun cuando se
seleccione el modo 3D progresivo, el
mejoramiento de descenso tres-dos se
activara automaticamente cuando se
introduzca la fuente de pelicula.

e En PAL50Hz o SECAM, el mejoramiento
de descenso dos-dos solo estara disponible
en el Mod. pelicula, cuando la fuente de
pelicula haya sido introducida.

DNR
DFC

008
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/Ajuste de la imagen

Acentuacion del
contraste

Esta funcidn acentua las partes luminosas de la
imagen para obtener imagenes de alto contraste.

Seleccione “Enf. blanco” en el mend

“Especiales” en la pantalla del menu “Imagen”.

e “Enf. bIancENQE’; cambia de “ON” a “OFF” al
presionar ().

—Para obtener informacion sobre como

usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

item Seleccionado Descripcion

(D) (ON) Acentla las partes luminosas de
la imagen.

(1) (OFF) Inhabilita la funcién “Enf. blanco”.

I
Reduccion del ruido de la imagen (DNR)

La funcion de reduccion de ruido digital (DNR) proporciona
imagenes de alta calidad reduciendo al minimo el arrastre
de puntos y el ruido de diafonia cromatica.

Seleccione “DNR” en el menu “Especiales”

,

en la pantalla del menu “Imagen”Em
« “DNR” se alterna presionando ().

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

ftem Seleccionado Descripcion
(I (OFF) Inhabilita la funcién “DNR”.
Nivel 1)

(
(NiveI 2) Seleccione el nivel con que

- obtenga la imagen mas clara.
(E)(Nivel 3)

%Nota

Asegurese de ajustar Reduccion de ruido
a “OFF” en los siguientes casos:
e Cuando la imagen sea borrosa.
e Cuando los contornos y colores de
imagenes en movimiento dejen una estela.
o Al proyectar emisiones de TV con sefiales
débiles.

. Informacion

o Esta funcion esta disponible con ENTRADA
1,2 (sefiales de 4801, 480P, 5761, y 576P)
e ENTRADA 3, 4 (todas las sefales).
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0 Imagen

99 posic.imagen -D

Contraste [lE () ——(T)
Brillo [ () = (3]
Color ) ——()
Matiz  E () —— )
Nitidez HlE () —— (D
Temp CIr ==&

v88 Posicion gamma = ()

() Posic. C.M.5. +(0

Especiales - Modo IP £

Reajuste Enf. blanco O
DNR
DFC @

0 Imagen

Contraste Il (T) =——— (T)

Brillo B () ——

Color ) ——0)

Matiz R () =—— ()

Nitidez Wl () =——=— (D

Temp Clr ==&

+82 Posicion gamma = ()

(E) Posic. C.M.S. +(D

Especiales - Modo IP 130

Reajuste Enf. blanco O
DNR
DFC @




Acentuando los
contornos en la imagen
(DFC)

Esta funcién le permite seleccionar

caracteristicas para los contornos en la
imagen.

Seleccione “DFC” en el menu
“Especiales” en la pantalla del menu
“Imagen”. .
e “DFC” se alterna presionando .
—Para obtener informaciéon sobre como

usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

item Seleccionado Descripcion
O(OFF) Inhabilita la funcién “DFC”.
@)(Nivel 1) Acentua los contornos un poco
@ (Nivel 2)

(Nivel 3) Acentua bien los contornos

Reajustando todos los
objetos de ajuste

Esta funcion le permite reajustar los objetos
al ajuste predeterminado.

Seleccione “Reajuste” en el menu
“Imagen” en la pantalla del menu y
presione ().

—Para obtener informaciéon sobre como

usar la pantalla de menu, vea las
paginas 42 a 45.

0 Imagen

82 Posic.imagen 58

Contraste Il () === ()
Brillo [ () == ()
Color [ () =)
Matiz W (O =——()
Nitidez [l (D) =—=—(D
Temp Clr K ==&

+22 Posicion gamma = ()

(& Posic. C.M.5. +(D

Contraste IlE () === (T}
Brillo MY () e
Color Y () =—— ()
Matiz mO)——0)
Nitidez 8 () =—==— (1)
Temp CIr ==

»38 Posicién gamma =+

(8 Posic. C.M.S. =+

Especiales -

Reajuste

Especiales - Modo IP (3D]
Reajuste Enf. blanco O
DNR
DFC @
0 Imagen
88 Posic.imagen =+ (S
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/Ajuste del gamma

Use esta funcion para seleccionar la posicion de gamma y ajustar la curva de gamma; esto
le permitira ajustar la imagen con mayor precision.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @opciones Idioma Estado

Seleccion de la Gamma
= = »83 Posicion gamma = () Estandar

posicion de gamma -0 Doetnes
En el menu “Gamma” de la pantalla de mO—0Q O conmadinan
menu, seleccione “Posicion gamma”. -0 — (@) Personalizar 1
—Para obtener informacién sobre cémo -.o—0 % PG‘*VS“"H'S'Z\,*‘;Z
usar la pantalla de mend, vea las =8 ‘ % —
paginas 42 a 45. mo—0

[tem seleccionado Descripcién m|mo—©9

Estandar Ajuste predeterminado

Sharp
Det. negro Aumenta la profundidad de las

Estandar Det. negro Gamma dinam.

partes oscuras de la imagen.
Gamma dinam. | Se obtiene unaimagen fuerte
claramente distinguible
Personalizar Permite ajustar la curva de
1-2 gamma para cada RGB.
Gamma SVM | Permite ajustar el valor de
gamma utilizando el
software SharpVision
Manager.

%Nota

eLa posicion de gamma para la que se
hace el ajuste en este menu puede
seleccionarse en la opcién “Posicién
gamma” del menu “Imagen”.

eSeleccione “Personalizar 17 o
“Personalizar 2” para ajustar el gamma
con mayor precisién.

¢ Para seleccionar “Gamma SVM”, consulte
el manual de operacién de SharpVision
Manager (suministrado).

E9-52



.
Ajuste del gamma

Ajusta la curva de gamma segun lo desee.
Estos valores de gamma sélo pueden
ajustarse cuando la posicion de gamma esta
ajustada a “Personalizar 1” o “Personalizar 2”.

Seleccione el item gamma en el menu
“Gamma” de la pantalla de menu.

—Para obtener informacién sobre como
usar la pantalla de menu, vea las

Gamma
‘ +38 Posicion gamma -}@|
Gamma-R (2) ° To] =

Gamma-v [ e
Gamma-A [ e
GanancR Il () =—=—(7)
Gananc—V [l () === ()
Gananc.-A [l () =—— (/)
Desaj-R W (D) ——
Desaj-V e
Desaj-A e

paginas 42 a 45. Reajuste
% Nota
o Para restablecer todos los items de ajuste,
seleccione “Reajuste” y pulse (©)
item seleccionado Descripcion Boton € Boton P

Gamma-R
(Gamma rojo)

Para ajustar las caracteristicas de visualizacion del
color rojo.

Para aumentar la profundidad del
color rojo en las partes claras de la
imagen.

Para aumentar la profundidad del
color rojo en las partes oscuras de
la imagen.

Gamma-G
(Gamma verde)

Para ajustar las caracteristicas de visualizacion del
color verde.

Para aumentar la profundidad del
color verde en las partes claras de
la imagen.

Para aumentar la profundidad del
color verde en las partes oscuras
de la imagen.

Gamma-B
(Gamma azul)

Para ajustar las caracteristicas de visualizacién del
color azul.

Para aumentar la profundidad del
color azul en las partes claras de la
imagen.

Para aumentar la profundidad del
color azul en las partes oscuras de
la imagen.

Gananc.-R
(Ganancia de rojo)

Para ajustar el nivel de contraste del color rojo.

Para reducir el contraste en el
color rojo.

Para aumentar el contraste en el
color rojo.

(Ganancia de azul)

color azul.

Gananc.-G Para ajustar el nivel de contraste del color verde. Para reducir el contraste en el Para aumentar el contraste en el
(Ganancia de verde) color verde. color verde.
Gananc.-B Para ajustar el nivel de contraste del color azul. Para reducir el contraste en el Para aumentar el contraste en el

color azul.

(Desviacién del verde)

verde.

Desaj-R Para ajustar el nivel de brillo del color rojo. Para reducir el brillo en el color | Para aumentar el brillo en el color
(Desviacion del rojo) rojo. rojo.
Desaj-G Para ajustar el nivel de brillo del color verde. Para reducir el brillo en el color | Para aumentar el brillo en el color

verde.

Desaj-B
(Desviacion del azul)

Para ajustar el nivel de brillo del color azul.

Para reducir el brillo en el color
azul.

Para aumentar el brillo en el color
azul.
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/C. M. S. (Color Management System, Sistema de gestion del color)

Esta funcion le permite ajustar individualmente las caracteristicas de seis colores (R: Rojo, Y: Ama-
rillo, G: Verde, C: Cyan, B: Azul, M: Magenta).

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

- D cms.
Seleccion de la : =
i {5) Posic. C.M.S. =+ D Estandar
pOSlClOn c-M-s- | e @Tonn pelic.
[ = 1w @ Personalizar 1
. . . = 1 o £2) p lizar 2
Seleccione “Posic. C.M.S.” en el menti -0 —0 S
113 ’ - | @ _
C.M.S.” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45. &)
item seleccionado Descripcion
Estandar Ajuste predeterminado
Sharp
Tono pelic. Se obtiene una imagen de
color balanceado.
Personalizar 1-2 | “Claridad”, “Cromin.” y “Matiz”
pueden ajustarse para cada uno de
los seis colores.
% Nota
¢ Si se selecciona “Estandar” para “Posic.
C. M. S.”, no sera posible ajustar los otros
items (p. ej., Objetivo).
- - M cus.
Seleccion del color Erocons 4@
deseado [objetivo ® = — |
Claridad ll] (&) ——(9)
Seleccione “Objetivo” en el menu ELTZ'" 2 %::
“C.M.S.” en la pantalla de menu. heai
. eajuste (este color)
— Para operar la pantalla del menu, vea Reajuste (todos 10s colores)
las paginas 42 a 45. ) Ver ajustes
® Rojo Cyan
Amarillo Azul
Verde (D) Magenta
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Ajuste de la luminosidad
del color deseado

Seleccione “Claridad” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

Ajuste del valor
cromatico del color
deseado

Seleccione “Cromin.” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

Ajuste del Tono del
color deseado

Seleccione “Matiz” en el menu “C.M.S.”
en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

) cms.

(B) Posic. C.M.S. +E1)

Objetivo lIEE —

[Clardad @ " o8] =

Cromin., HE () = ()
Matiz  HHE (M) =——

Rea juste (este color)
Rea juste (todos los colores)
@ Ver ajustes

0 cms.

(E) Posic. C.M.S. +(1)

Objetivo HEE —

Claridad [l (§) == ()

IC_romin. O =30 _If +30 C_)|

Matiz (M) ——

Rea juste (este color)
Rea juste (todos los colores)

@ Ver ajustes

M c.ms.

{2 Posic. C.M.5. =+ (1)

Objetivo I ===
Claridad [l (8) ——m— ()
cromin. [l ) ——(0)

Rea juste (este color)

Rea juste (todos los colores)
@ Yer ajustes
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/C. M. S. (Color Management System, Sistema de gestién del color)

Reajuste de la
configuracion del color
definida por el usuario

Seleccione “Reajuste (este color)” o
“Reajuste (todos los colores)” en el
menu “C.M.S.” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

item seleccionado Descripcion
Reajuste Se reajustan los parametros
(este color) “Claridad”, “Cromin.” y

“Matiz” del color deseado.

Reajuste Se reajustan los parametros
(todos los “Claridad”, “Cromin.” y
colores) “Matiz” de todos los colores.

Vista general de los
ajustes de todos los
colores

Seleccione “Ver ajustes” en el menu
“C.M.S.” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

ES-56

Iy c.ms.

{Z) Posic. C.M.5.

e

Objetivo IGE — ==
Claridad [l () m——
cromin. [l () —— ()
Matiz ] (M) ——

Reajuste (este color)

Reajuste (todos los colores)

@ Ver ajustes

) c.ms.

(=) Posic. C.M.5.

+ )

Objetivo Gl = =
Claridad ] () m———
Cromin. [l () == )

Matiz ] (M) —— (Y]

Reajuste (este color)

Reajuste (todos los colores) ® @

) ver ajustes Claridad | o] o] o[ o] o] o
Cromin. 0] 0] 0] 0] 0 O
Matiz 0 0] 0 0 0 O




/Ajuste de imagenes de computadora

Use la funcidn de sincronizacion fina en caso de producirse perturbaciones tales como franjas
verticales o parpadeo en partes de la pantalla.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @ opciones Idioma Estado

Cuando la funcion de
sincronizacion automatica
esta desactivada (OFF)

1A 3 H ” a k6 ”
Cuando la funcién “Sinc.auto.” esta “OFF”, Reajuste
pueden producirse interferencias tales como * Guardar ajuste =
parpadeo o franjas verticales al visualizar % Bl gl e >

patrones de baldosas o lineas verticales. Si esto

sucediera, ajuste “Reloj”, “Fase”, “Pos.H.” y
“Pos.V.” para obtener una imagen optima.

Seleccione “Reloj”, “Fase”, “Pos.H.” o
“Pos.V.” en el menu “Sinc.fina” en la
pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

[« £ sinc.fina » |

Reloj [ () ——()
Fase e ——05
PosH. W O ——0
Pos.V. W Q) ——M

Modos especiales = [l

7 Informacion de sefial
£ sinc.auto. -+ 8%
¥i.sinc.auto. O 2w

ftem seleccionado Descripcion
Reloj Ajusta el ruido vertical.
Fase Ajusta el ruido horizontal (similar a la funcién de alineacion de un VCR).
Pos.H. Centra la imagen en la pantalla desplazandola hacia la izquierda o derecha.
Pos.V. Centra la imagen en la pantalla desplazandola hacia arriba o abajo.

%Nota

eLa imagen de computadora puede

AUTO SYNC

ajustarse facilmente pulsando . Para
mas detalles, vea la pagina 59.
¢ Para restablecer todos los items de ajuste,

seleccione “Reajuste” y pulse (©).

Memorizacion de los
ajustes de configuracion

Este proyector le permite almacenar hasta

. . . L. L Rea just
siete ajustes de configuracion para utilizarlos =R Resolucion| Frec.v.
en diversos computadoras :> Guardar ajuste =-» 1024 X 768 60 Hz
:)Elegir ajuste =N

Seleccione “Guardar ajuste” en el menu
“Sinc. fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

@ Sinc.fina

Reloj R () —— (D
Fase mE) ——
PosH. W () —— 0O
Pos.v. Q) ——0)

Modos especiales = [l

i 1 Informacidn de sefial

&) sinc.auto. - B2

Vi.sinc.auto. 0O oM
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/Ajuste de imagenes de computadora

Seleccion de ajustes de configuracion © sinc.fina
Se puede acceder facilmente a los ajustes de Reloj W[ ——()
configuraciéon almacenados en el proyector. Fase WS ——8)
. . . Pos.H. W (O ——0
Seleccione “Elegir ajuste” en el menu Posv. MY (O —— ()
“Sinc.fina” en la pantalla de menu. Reajuste
— Para operar la pantalla del menu, vea T _
;. Juste Resolucién| Frec.V.
las paginas 42 a 45. D Elogir ajuste B [1[r02ax 58] 6o ua
Modos especiales = [l
£ 1 Informacion de sefial
%NOta @ Sinc.auto. -b
+Si no se ha ajustado una posicion de Visincauto. (O =@
memoria, no se visualizara el ajuste de
resolucién y frecuencia correspondiente.
e Cuando use la opcién “Elegir ajuste” para
seleccionar un ajuste de configuracion
almacenado, puede usted configurar el
proyector en los ajustes almacenados.
e
@ Sinc.fina

Configuracion de modo especial o) 00— O

Generalmente, el tipo de senal de entrada es Fase M) —— )

detectado y el modo de resolucion correcto PosH. EN()——0)

se selecciona automaticamente. Sin embargo, Pos.y. N ——

en el caso de algunas senales, puede ser Reajuste

necesario seleccionar el modo de resolucion ™ Guardarajusta

o6ptimo en “Modos especiales” del menu O Elegir ajuste ed ] Resolucion

“Sinc.fina” para que coincida con el modo de Modos especiales = HEE |1 as0p

visualizacién de la computadora. 7 Informacion de sefial e
@ Sinc.auto. -.

Para seleccionar la resolucion, elija Vi.sinc.auto, Q °o@

“Modos especiales” en el menu

“Sinc.fina” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

o Evite proyectar patrones de computadora
que se repiten en una linea si en otra no
(franjas horizontales).

(Esto puede producir parpadeo de la
imagen, lo que dificultarda su
visualizacion.)

e Cuando se conecta un reproductor de
DVD o un reproductor de video digital,
seleccione 480P como sefal de entrada.

e Para obtener informacién sobre la sefial
de entrada actual, consulte a continuacién
“Comprobacién de la sefnal de entrada”.
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.
Comprobacion de la senal de entrada

Esta funciéon permite obtener informacion
acerca de la senal de entrada actual.

Seleccione “Informacién de senal” en el
menu “Sinc.fina” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

Ajuste de sincronizacion
automatica

Se utiliza para ajustar automaticamente una imagen de
computadora

Seleccione “Sinc.auto.” en el menu
“Sinc.fina” en la pantalla de menu.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

%Nota

Al seleccionar “& Normal” o

“& Alta velocidad”:

¢ El ajuste de sincronizacién automatica
tiene lugar cuando se enciende el
proyector o cuando se cambia de
entrada, cuando el equipo esta
conectado a una computadora.

Los ajustes deben realizarse manualmente:

e Cuando no se puede obtener unaimagen
optima con el ajuste de sincronizacién
automatica. Vea la pagina 57.

eDependiendo de la imagen de la
computadora conectada al proyector, el
ajuste de sincronizaciéon automatica
puede tardar cierto tiempo en
completarse.

¢ Si la opcién “Sinc.auto.” esta ajustada a
“OFF” (desactivada) o modo “Alta
velocidad”y se pulsa "(zY la sincronizacion
automatica se realizara en el modo “Alta
velocidad”. Si se vuelve a pulsar el boton
en el transcurso de un minuto, la
sincronizacion automatica se realizara en
el modo “Normal”.

@ Sinc.fina

Reloj MY () —
Fase mE——
Pos.H N O o — O
Pos.v. S J—

—@

—0D

Reajuste

:> Guardar ajuste

:> Elegir ajuste

ad |

Modos especiales

d 1|

@ Sinc.auto.

£ 7 Informacién de sefial
.’ Frec.H.

Resolucion

1024 x 768

48.4 kHz

¥i.sinc.auto.

ED@ Frec.v.

60 Hz

@ Sinc.fina

Reloj M (D) =——=— (1)
Fase Y ) —
PosH WO ——0
Pos.v. M QJ——0M)

—2

Rea juste

:> Guardar ajuste

>

:> Elegir ajuste

ad_|

Modos especiales

ad_|

7 Informacidn de sefial

@ Sinc.auto.

»5 |8 oFF

Vi.sinc.auto.

E:?@ @ Normal

Alta velocidad

Visualizacion durante Auto Sync

L

Boton AUTO SYNC
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/Ajuste de imagenes de computadora

Funcion de visualizacion de
sincronizacion automatica

Se utiliza para seleccionar la imagen que se
visualiza durante la sincronizacion automatica.

Seleccione “Vi.sinc.auto.” en el menu
“Sinc.fina” en la pantalla de mend.

— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

item seleccionado Descripcién
Se proyecta la imagen
O seleccionada como imagen
de fondo.
Se visualiza la imagen de
@ computadora que se esta
ajustando.

E9-60

@ Sinc.fina

Reloj A () =——=— )
Fase WG ——5)
PosH. W O ——0
Pos.V. W Q) ——M)

Rea juste
2 Guardar ajuste -
2 Elegir ajuste L] |

Modos especiales = [

7 Informacién de sefial

£ sinc.auto. = 5

Vi.sinc.auto. 0O =omW
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/Seleccién del modo de visualizacion de imagenes

Esta funcion le permite modificar o personalizar el modo de visualizacion de imagen para
mejorar la imagen recibida. Dependiendo de la sefial de entrada, puede elegir imagen
“BA.LAT.”, “ALARGAMIENTO INTE.”, “ZOOM DE CINE”, “ALARGAMIENTO”, “NORMAL” o
“PUNTO POR PUNTO”.

Para cambiar la imagen

visualizada utilizando D008I6=08T 00 !
distintas senales de
entrada

RESIZE
Pulse ®. e
e Cada vez se pulsa , la pantalla cam
bia como se muestra en la pagina 63 y 64.

. Informacion

¢ En el modo “PUNTO POR PUNTO”, las
imagenes se visualizan con su resolucién
original y, por lo tanto, no se amplian.

e Para restablecer la imagen estandar,
pulse (=) mientras visualiza “CAMBIO
TAMANO” en la pantalla.

RESIZE

La visualizacidn de la pantalla del modo de
visualizacion de imagen

CAMBIO TAMARO

ES-62



VIDEO

ALARGAMIENTO| ~ ZOOM DE PUNTO POR
BA.LAT. INTE. GINE ALARGAMIENTO PUNTO
4801
480P
5761
Para formato 4:3 576P 960 x 720 1280 x 720 1280 X 720 1280 X 720 -
NTSC
PAL
SECAM
480P 960 x 720 1280 x 720 1280 X 720 1280 X 720 -
Para formato 16:9 720P - - - 1280 X 720 1280 X 720
1080l - - - 1280 x 720 -

e Seleccione “PUNTO POR PUNTO” durante la entrada 720P cuando observa con la salida 720P desde una computadora.
e 720P cambia entre “ALARGAMIENTO” y “PUNTO POR PUNTO”. "ALARGAMIENTOQ" es fijo cuando se ingresa la sefial 10801.

Imagen en la de salida

Senal de entrada

BA.LAT. ALARGAMIENTO INTi. ZOOM DE CINE - ALARGAMIENTO PUNTO POR PUNTO
O Oll(goc,—~og|[© S O O
OROHT THO
O O O O (@) O (@) (@)
Para formato 4:3 1 I
O Ol|| WO O ] O O 1
P © © o o
OF-OR OESE
ae | | O O Q Q O O O O
SEP&M Imagen de “buzén” 1
————— || o o] = oM YI[o O
05O » i i
Con compresion 0O 1 O O ©) N N ©) I ©)

2. O,
10801 O O

ara formato 16:9

O,
@) @)

* “Conm. Dig” y “Subtitulo” solamente se mueven cuando se encuentra en los modos “ALARGAMIENTO INTE.” y “ZO0OM DE CINE”.

sllie

O O

O
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Seleccion del modo de visualizacion de imagenes

COMPUTADORA

NORMAL PUNTO POR PUNTO
SVGA (800 X 600) 960 x 720 800 X 600
Para XGA (1024 x 768) 960 x 720 1024 x 720
formato 4:3
SXGA (1280 x 960) 960 x 720 1280 x 720
Para un formato
it SXGA (1280 x 1024) 900 x 720 1280 x 720

Imagen en la de salida
NORMAL PUNTO POR PUNTO

Ol go,—~O) | —
o
O OB C——0
CHO
QQOO
O
O~—~0

Sefial de entrada

@)

o_0O
O
O

ara formato 4:3
(640 x 480)

SVGA

O_0O
© O

ara formato 4:3
(800 x 600)

O_0O
o O

ara formalo 4:3
(1024 x 768)

O

SXGA

ol
OO
@
7N
N

O

ara formato 5:4
(1280 x 1024)

O
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Gﬂodo de alto brillo/alto contraste conmutable

Esta funcion controla la cantidad de luz proyectada y el contraste de la imagen. Se puede
operar usando el boton IRIS en el control remoto.

Cambio de MODO DE
ALTO BRILLO/MODO DE
ALTO CONTRASTE

Presione en el control remoto
para seleccionar el modo deseado.
El modo se cambia en el orden
“MODO DE ALTO BRILLO”, “MODO
MEDIANO” y “MODO DE ALTO
CONTRASTE”.

Boton IRIS

Modo seleccionado Descripcion

Se le da prioridad al
alto brillo sobre el alto
contraste.

Modo intermedio entre
MODO MEDIANO |alto contraste y alto
brillo

Se le da prioridad al
alto contraste sobre el
alto brillo.

MODO DE ALTO
BRILLO

MODO DE ALTO
CONTRASTE

%Nota

e La unidad esta ajustada al modo “MODO
DE ALTO BRILLO” cuando es enviada
desde la fabrica.
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D
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-
QDO
=)
[1]
(7]
[«3
()
c
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/ Funcién de desplazamiento digital

Para facilitar la visualizacion, esta funcidn permite desplazar la imagen proyectada completa hacia arriba o hacia
abajo en la pantalla al proyectar imagenes de formato 16:9 de reproductores de DVD o descodificadores DTV*.
*DTV es un término general que se utiliza para describir el nuevo sistema de television digital en los Estados Unidos.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @apciones Idioma Estado
Ajuste del D Opcloncs

- - = Corl'lm. Dig (3 % @ ] G
desplazamiento digital l—
Seleccione “Conm. Dig” en el menu Reajuste
“Opciones” en la pantalla de mendu. LED O« O

— Para operar la pantalla del menu, vea ;‘%’"pj’_”-'j’""- -_’“
Y] Isualizador
las paginas 42 a 45. 3 Tipo de sefial o)
— Fondo -DO
Botén «

+
Botén » G Modo Econdmico =
R5-232C = 9600 Wik

[, Modo PRY >l

Laimagen se desplaza hacia abajo.

%\Nota

e La funcion de desplazamiento digital funciona con
las pantallas ALARGAMIENTO INTE. y ZOOM DE
Seleccion de subtitulos

CINE. Para mas detalles, vea las pagina 62.
Esta funcidn le permite ajustar el tamafo vertical de la pantalla para incluir subtitulos.

La imagen se desplaza hacia arriba,

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado
@ Opciones

Ajuste del tamano ver-

tical de la pantalla Conn. ig D —— )

subtitule @~ [0 - (©

Seleccione “Subtitulo” en el menu Reajuste
“Opciones” en la pantalla de mendu. LED O« O
- @ Tempori.lamp. [ h
- {C]
Pa’ra_operar la pantalla del menu, vea Vioualis ador Ne)
las paginas 42 a 45. 3 Tipo de sefial o)
_ + Fondo -DO
Boton « Botén » < Modo Econdémico =
La imagen se comprime |La imagen se amplia R$-232C = bps
ajustando el tamafio ajustando el tamafio [ Modo PRY >4

vertical de la misma.

vertical de la misma.

%Nota

o Cuando se cambia la pantalla con la funcién de
subtitulo, no sélo se eleva la parte inferior de la
pantalla, sino que la parte superior también cam-
bia en cierta medida.

 Laopcion de subtitulos puede ajustarse de forma mas
efectiva con la funcion de desplazamiento digital.

o La funcion de subtitulo sélo puede utilizarse en las
pantallas ALARGAMIENTO INTE. y ZOOM DE
CINE. Para méas detalles, vea las pagina 62.
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/Funcién de apagado de los indicadores LED

Los LED (indicadores) del proyector se pueden apagar cuando alteran la proyeccion.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

-]
Apagal‘ldo IOS LED @ opciones
Conm. Dig [l &) —— )

Seleccione “LED” en el menu Subtitule lE &) —— ©)
“Opciones” en la pantalla de menu. Reajuste
— Para operar la pantalla del menu, vea

s LED Q =0
las paginas 42 a 45. & Temporilanp. WG h

Visualizador > (o)

ltem seleccionado Descnpqon >3 Tipo de sefial No)
(D(ON) Los LED se encienden. R NS
(I (OFF) Los LED se apagan mientras P Modo Econdmico =
el proyector esta en operacion. RS-232C = bps
(Los LED se encienden [ Modo PRY Yl

cuando el proyector esta en
modo de espera, se esta
calentando o para indicar que
hay un problema.)

%Nota

e Cuando la funcién “Desc. Automat.” esta
en “OFF” el LED se pone en “ON”
automaticamente. Cerciérese de poner
la funcién “Desc. Automat.” en “ON” para
usar la funcién de apagado de los LED.
(Ver pagina 72.)

/Visualizacién del tiempo de uso de la lampara

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @opciones Idioma Estado

-n
c
>
O}
o
>
[1]
(7]
—r
Q.
=)
[1]
(7]
Qo
(1]
=
[
Q
=

Comprobacién del tiempo L& © opciones 4]

de uso de la lampara Conn. Dig Y Q) —— G

Esta funcién permite comprobar el tiempo de subtitulo Y @ ——©

uso de la lampara. Reajuste

Seleccione el menu “Opciones” para LED Os O

visualizar el tiempo de uso de la {3 Temporl.lamp. (W Tiempo de uso

lampara. Visualizador = () de laldampara
339 Tipo de sefial = ()

%Nota Fondo =0
S Modo Econdmico =

e Se recomienda reemplazar la lampara R$-232C = EEEERN bps
aproximadamente cada 1.900 horas de [, Modo PRY gl

uso acumulado.
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/Seleccién de visualizacion en pantalla

Esta funcién permite habilitar o inhabilitar los mensajes en pantalla. Cuando se selecciona
“C Nivel A” o “(_) Nivel B” en “Visualizador”, la indicacién de modo de entrada (p.ej.,
ENTRADA 1) no aparecera, aun cuando se pulse el botén INPUT.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

[ 7 < @ Opciones
Cancelacion de la
H H H A~ Conm. Dig Il D) —— &)
visualizacion en subtituto I (S) ——— (B)
pantalla Reajuste
. i i . LED O« @
Seleccione “Visualizador” en el menu & Tempori.lamp.  NEGEH h
“Opciones” en la pantalla de menu. Visualizador - (=) Normal
— Para operar la pantalla del mendu, vea Wie® G S "8 8 Nivel A
c o Fondo = Nivel B
las paginas 42 a 45. &6 Hodo Econonice
R5-232C = bps
[, Modo PRY [
item seleccionado Descripcién
Normal Se visualizan todas las indicaciones en pantalla.
() Nivel A No se visualiza la entrada ni el ajuste de sincronizaciéon automatica.
(D Nivel B No se visualiza ninguna indicacién en pantalla.
(excepto los mends, indicaciones en pantalla visualizadas cuando se pulsa el botén
KEYSTONE vy las indicaciones de advertencia (Desconexion/Temp./Cambiar la lamp, etc.))
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/Seleccién del tipo de senal

Esta funcion permite seleccionar el tipo de sefal de entrada RGB o Componentes para ENTRADA
1y 2, 0 RGB PC digitales, Componente PC digitales, RGB digitales de video, Componente digitales
de video, RGB analégicas o Componente analégicas para ENTRADA 5.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @opciones Idioma Estado

Seleccion del tipo de seiial Para ENTRADA 1 e ENTRADA 2
Seleccione “Tipo de senal” en el menu D Opeiones
O%monesb enla p_»a?talla de ’menu.b Conm. g T (=) e O
— Para obtener informacion sobre subtrtulo 8 @ —— ©
como usar la pantalla de menu, vea las ey
paginas 42 a 45. - D¢ O
é Tempori.lamp. [ h
%Nota Visualizador -D
73 Tipo de sefial =+ () RGB
Para ENTRADA 1 e ENTRADA 2 Fondo "O O Componentes
Seleccione esta opcién al recibir S Modo Econsmico =+
© RGB sefiales RGB desde el equipo Bl R$-232C = MEEI bps
de video [ Modo PRY =+
‘ .
v Seleccione esta opcion al recibir
® sefiales de componente Para ENTRADA 5
Componentes apalégicas desde el equipo de & opciones
video.
Conm. Dig [l (&) —— )
Para ENTRADA 5 subtrtulo Y (©) m—— (©)
Seleccione esta opcion para Reajuste
g . recibir sefiales PC RGB LED O¢ O
= RGB PC dig. digitales  desde la {3 Tempori.lamp.  ECH h
computadora. Visualizador -D
$ Sel : — 33 Tipo de sefial ++3| & RaGB PC dig.
eleccione est§ opcioén Fondo >0 "D comp. pc dig,
"3 Comp. PC dig para recibir sefales de SP Modo Economico = "D pap vid dig. iR
B ) " | componente PC digitales BBl RS-232C = WA bps | "D Comp vid dig. g
desde la computadora. [, Modo PRY +[d| 3 RGB analeg o
Seleccione esta opcién HE B, 1y F
L »
5 - para recibir sefiales RGB -
' RGB vid dig. digitales de video desde el =
N equipo de video. 5
\ Seleccione esta opcion :
para recibir sefiales de )
"ZJ Comp vid dig. | componente digitales de =
video desde el equipo de Botén RGB/COMP. g
video.
Seleccione esta opcién
A2 RGB analog para recibir sefiales RGB
N analdgicas.
M Seleccione esta opcién
~Z) Comp. analog | para recibir sefales de
componente analdgicas.

o El tipo de sefial de entrada también puede
. . RGB/COMP.

ser cambiada presionando (&). Este

cambio en este momento solamente

puede realizarse para cambiar la t o de

la tabla anterior.
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/ Ajuste del sistema de video

El modo de sistema de entrada de video viene preajustado a “Auto”; sin embargo, dependiendo de la
diferencia en la sefal de video, en algunos casos puede no ser posible recibir una imagen clara desde
el equipo audiovisual conectado. En tales casos, cambie la sefal de video.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @ opciones Idioma Estado

] © opcrones

Ajuste del sistema de Conm. Dig M8 Q) —— &
hs Subtrtulo E —— @
Vldeo Reajuste
Seleccione “Sistema de video” en el mend Lo -0« O
y . ’ , é Tempori.lamp. [ h
Opciones” en la pantalla de mend. Ve les Ne)
— Para operar la pantalla del menu, vea “\> sistema de video = (@) Auto
las paginas 42 a 45. Fondo =0 PAL{50/60Hz)
SP Modo Econdmico = (8 secam
R$-232C = EELRM bps (1) NTSCA.43
%\ Nota L Modo PRY +[d [ nTscass
- . i . PAL-M
¢ La sefal de video sélo puede seleccionarse I
en el modo ENTRADA 3 0 ENTRADA 4.
* En "Auto”, las imagenes se visualizan en PAL PAL Cuando el proyector esta conectado a
aun cuando se estén recibiendo sefales de un equipo de video PAL.
entrada PAL-N o PAL-M. SECAM Cuando el proyector esta conectado a

un equipo de video SECAM.
NTSC4.43 | Al reproducir sefiales NTSC en un
equipo de video PAL.

NTSC3.58 | Cuando el proyector esta conectado a un
equipo de video NTSC.

/ Seleccion de una imagen de fondo

Esta funcion permite seleccionar la imagen que se visualiza cuando el proyector no esta recibiendo ninguna sefal.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.ﬁna @ opciones Idioma Estado

] © opciones

Seleccion de una Conn. big MEl @ —— O
- subtitulo [l (B) ——(©)
imagen de fondo healuste
Seleccione “Fondo” en el mend L_g’T - Qe (—?
& : ” - (- Tempori.lamp.
Opciones” en la pantalla de menu. Visualizador Ne
— Para operar la pantalla del menu, vea B Tijem dle il NG
las paginas 42 a 45. Fondo 20 O Al
S Modo Econdmico = @ ninguno
R§-232C = bps
[, Modo PRY »[L
item seleccionado Descripcién
O Azul Pantalla azul
@ Ninguno Pantalla negra’

* Si la sefal de entrada tiene interferencias,
dichas interferencias apareceran en la pantalla.
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/Seleccién del modo econdmico

Estas funciones le permiten reducir el consumo de energia del proyector.

0 Imagen

Seleccion del modo de
ahorro de energia

Seleccione “Ahorro energ.” en la

opcion “Modo Econémico” del menu

“Opciones”, en la pantalla de mendu.

e Presione (©) para activar/desactivar la
funcién “Ahorro energ.”.

— Para operar la pantalla del menu, vea

las paginas 42 a 45.

Gamma @ C.M.S.

@ Sinc.fina

@()pciones

Idioma

Estado

@ Opciones
Conm. Dig [l &) —— )
Subtitulo Y — (T
Rea juste
Reduccion de ruido = (1)

@ Tempori.lamp. [ h
Visualizador -D
979 Tipo de sefial = O
Fondo +0

9P Modo Econdmico =

Ahorro energ. O

B RS-232C = IEEERE bps

Puerto Rs-232¢c()

item seleccionado Descripcion
(T)(ONModo |Aunque el nivel de ruido
de baja disminuye cuando se ajusta
energia) “Ahorro energ.” a “ON”, la
luminosidad se reduce en 20%.
(I (OFF/ El modo “Ahorro energ.” viene
Modo estandar) | ajustado de fabrica a “OFF”.

Funcion de
desactivacion RS-232C

Este proyector consume energia cuando se utiliza
una computadora conectada al terminal RS-232C.
Cuando no use estos terminales, puede ajustar la
opcidn “Puerto RS-232C” a “OFF” para reducir el
consumo de energia en modo de espera.
Seleccione “Puerto RS-232C” en “Modo
Economico” bajo el menu “Opciones ”
en la pantalla de menu.
e Presione para activar/desactivar
“Puerto RS-232C”.
— Para operar la pantalla del menu, vea
las paginas 42 a 45.

item seleccionado Descripcion

(D) (ON) La conexion RS-232C queda ajustada a
“ON". El puerto RS-232C funciona en todo
momento (para aceptar comunicaciones).

(I (OFF) La conexion RS-232C queda ajustada

a“OFF”. El puerto RS-232C no funciona
cuando el proyector entra en modo de
espera.

%Nota

« Cuando use el software SharpVision Manager,
ajuste la opcion “Puerto RS-232C” a “ON”.

[ Modo PRY »[1 | Desc. utomat. ()
. Consumo de alimentacion
Estado Brillo de la lampara

ON

(Modo de baja energia) | 89% 220 W

OFF o

(Modo estandar) Lt 270W

GB Opciones

Conm. Dig e c D O
Subtitulo Y (8) =—— (@)

Reajuste
LED Q¢ @
é Tempori.lamp. [ h
Visualizador =+ ()
9% Tipo de sefial =)
Fondo =

QP Modo Economico =

Ahorro energ. O

Eel RS-232C = RN bps

Puerto Rs-232¢(C)

[ Modo PRY >0

Desc. Automat. O
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/Seleccién del modo econdmico

Funcion de desconexion
automatica

Seleccione “Desc. Automat.” en “Modo Econdmico”

bajo el menti “Opciones” en la pantalla de mend.

e “Desc. Automat.” cambia de “ON” a
“OFF” al presionar ©).

— Para operar la pantalla del menu, vea

las paginas 42 a 45.

item seleccionado Descripcion

O(ON) Cuando no se detecta ninguna sefal
de entrada durante mas de 15
minutos, se activara automaticamente
el modo de espera del proyector.

(I (OFF) La funcién “Desconex Automat”
queda inhabilitada.

%Nota

o Cuando la funcién “Desc. Automat.” esta ajustada a
“ACTIVADO", 5 minutos antes de que se desconecte
la alimentacion eléctrica, en la pantalla aparecera el
mensaje “Se entrara al mode de ESPERA en X min.”,
para indicar los minutos restantes.

o Cuando la funcién “Desc. Automét.” esta en “OFF” el
“LED" se pone en “ON” automaticamente. Cercidrese
de poner la funcién “Desc. Automat.” en “ON” para usar
la funcién de apagado de los LED. (Ver pagina 67.)

@ Opciones

Conm. Dig Il (&) —— &)
Subtitulo ] () =—— ©)

Rea juste

LED (M« @

é Tempori.lamp. [ h

Visualizador = (i)
33 Tipo de sefial =+

Fondo =0

9 Modo Econdmico =

Ahorro energ. O

Bl RS-232C = ELNE bps

Puerto Rs-232¢()

[, Modo PRY >[4

Desc. Automat. O

Se entrara al modo de ESPERA en 1 min.

@

/éeleccién de la velocidad de transmision (RS-232C)

Este menu le permite ajustar la velocidad de transmisidon de la conexién RS-232C
seleccionando la velocidad de transmision.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

I
Seleccion de la velocidad de

@ Opciones

Conm.Dig [l &) —— )

transmision (RS-232C)

Seleccione “RS-232C” en el menu
“Opciones” en la pantalla de menu.
— Para operar la pantalla del ment, vea las

subtitulo Il () —=— @)

Rea juste

LED O« O

é Tempori.lamp. [ h

Visualizador -D

péginas 42 a 45. 359 Tipo de sefial =)
Fondo +0
< Modo Econmico =
% NOta RS-232C = bps 9600  bps
» Asegurese de que tanto el proyector como la [ Modo PRY 0L 38400 bps
computadora estan ajustados a la misma 115200 bps

velocidad de transmision. Consulte el manual
de instrucciones de la computadora para
ajustar la velocidad de transmision.
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/Volteo/inversién de las imagenes proyectadas

Este proyector esta equipado con una funcion de volteo/inversion de imagen que permite
invertir la imagen proyectada para diversas aplicaciones.

0 Imagen Gamma @ C.M.5. @Sinc.fina @ opciones Idioma Estado

I
Seleccion del modo de

@ Opciones

conm. Dig 1l ) ——

proyeGCién Subtitulo [l () = — (O)
A 13 1) o Reajuste
Seleccione “Modo PRY” en el menu = O O
“Opciones” en la pantalla de mend. & Temporiianp. _NEEE
— Para operar la pantalla del menu, vea Visualizador N
|aS péginas 42 a 45. 37 Tipo de sefial -DD
Fondo =+

G Modo Economico =
R$-232C = HEERE] bps

[ Modo PRY L [ Frente
L|':| Techo y frente
7 |_|;| Detras
ltem seleccionado | Descripcion TP Techo y detras
[ Frente Imagen normal
. . Frente Techo y frente Detras Techo y detras
S Techo y frente | Imagen invertida v y
B o [ Frente [ Frente [ Frente [ Frente
&1 Detras Imagen “espejo (Frectoytiente | |[F Techoyrents| [ Toctoyronts | | Techoy rente
. “ . K L petras & petras & petras & Detras
B Techo y detras | Imagen “espejo” e invertida Tltecoydotrss T Techoydetrss| T Techoydetras| ] Tochoy detrs

SHARHYISION g JO 10121 R i

%Nota

eEsta funcién se utiliza para las
configuraciones de imagen “espejo” e
instalacién en el techo. Para obtener
detalles sobre estas configuraciones, vea
la pagina 32.
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/ Visualizacion de los ajustes

Esta funcion puede utilizarse para visualizar una lista de todos los ajustes realizados en la
pantalla.

0 Imagen Gamma @ C.M.S. @Sinc.fina @apciones Idioma Estado

@ Imagen |€) sincfina | Opciones Otros otros |
Bosquejo de todos los L | I A
ajustes de menu e e P g e
(S]] o] O] | O¢ O >@ De @
. Z @ ’” Brillo Pos.H. LED DNR Desc. Automat.
Seleccione el menu “Estado” en la ol A=) & on] >®
. ENTER Color Pos.V. Tempori.lamp. | DFC R$-232C
pantalla del menu y pulse . ol o o] ® -0 = o
. Matiz Elegir ajuste Visualizador Modo PRY
— Para operar la pantalla del menu, vea 0] @ ERES
s m Nitidez Modos especiales | Tipo de sefial
las paginas 42 a 45. &L o0l o >0
Temp Clr Sinc.auto. Fondo
%2 20| O »@ O 20
Posicion gamma | Vi.sinc.auto. Ahorro energ.
>0 ©
Posic. C.M.S. Puerto RS-232C
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/ Mantenimiento

Limpieza del proyector

B Asegurese de desconectar el cable de alimentacion
antes de limpiar el proyector.

B Lacajay el panel de mando estan hechos de plastico.
Evite usar benceno o diluyente, ya que estas
sustancias pueden dafar el acabado de la caja.

W No aplique sustancias volatiles tales como insecticidas
al proyector.

No pegue articulos de goma o plastico en el proyector
durante periodos prolongados de tiempo.

Los efectos que algunos agentes tienen en el plastico
pueden afectar la calidad del proyector o dafar el
acabado del mismo.

B Quite la suciedad cuidadosamente utilizando un pafio
suave de franela.

>4 O

B Cuando sea dificil quitar la suciedad, moje un pafio
en una solucién de detergente neutro diluido en agua,
escurralo bien y limpie el proyector.

Los detergentes de limpieza fuertes pueden decolorar,
deformar o dafiar el recubrimiento en el proyector.
Asegurese de probar sobre un area poco notoria del
proyector antes de utilizar el detergente.
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Limpieza del objetivo

B Use un pincel soplador o papel para limpieza de lentes
(para gafas y camaras) (disponibles en el comercio)
para limpiar el objetivo. No utilice agentes limpiadores
liquidos, ya que estas sustancias pueden dafar la
pelicula protectora en la superficie del objetivo.

B Como la superficie del objetivo puede dafarse
facilmente, asegurese de no rasparla ni golpearla.

Limpieza de las aberturas de ventilacion y

entrada de aire

B Use una aspiradora para quitar el polvo de las
aberturas de salida y entrada de aire.




(L

impieza de la aberturas de ventilaciéon

» Este proyector esta equipado con
aberturas de ventilaciéon para Vista lateral y posterior Vista inferior
garantizar condiciones doptimas de

Aberturas de

funcionamiento en todo momento. _ ventilacion
e Limpie periédicamente las aberturas de «24

ventilacién utilizando una aspiradora. \ o o
* Los orificios de ventilacién deben m"m "3

limpiarse a cada 100 horas de uso. ] D

LII‘,ane los orificios de ventilacién Aberturas de || HEE & ‘

mas a menudo cuando el proyector a4 <X

o ] ventilacion

es utilizado en un lugar sucio o con  Aberturas de Aberturas de

humo. ventilacion ventilacion
e Boton
= q STANDBY
Limpieza de las
aberturas de ventilacion

Botén
STANDBY

STANDBY

[O)
1 Puise O en el proyector o

STANDBY

en el receptor del mando a
distancia para activar el modo de
espera del proyector.

e Espere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

V.

2 Desconecte el cable de |@2<
alimentacién. u‘”u S

N

3 Para quitar el polvo, coloque la
manguera de la aspiradora
contra las aberturas de
ventilacion.

Mangura del

N N limpiador
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/Indicadores de mantenimiento

H Las lamparas de aviso del proyector indican problemas en el interior del proyector.

H Si ocurre un problema, el indicador de advertencia de temperatura o el indicador de la lampara LAMP se
encenderan de color rojo y se activara el modo de espera del proyector. Una vez que el proyector esté en
modo de espera, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

( )\

/ Indicador de advertencia de
temperatura TEMP.

4 N 2\
Acerca del indicador de advertencia de temparatura TEMP. Acerca del indicador de reemplazo de
Si la temperatura en el interior del lampara LAMP.
proyector aumenta debido a que las X MCuando la lampara
aberturas de ventilacion estan exceda las 1.900 horas de .
obstruidas, o debido a un aumento de uso acumulado, en la
temperatura en el lugar de uso, ‘IEEEIEA” parpadeard E’a”t%”a se visualizara
en la esquina inferior izquierda de la imagen. Si la B " de color amarillo. Cuando el tlempo d SO
temperatura sigue aumentando, la ldmpara se apagaré y acunt:ulado alclzance Ials ? 000 horas, *
el indicador de advertencia de temperatura TEMP. cambiard a color rojo, la lampara se apagara
arpadeard, el ventilador de enfriamiento seguira automaticamente y luego se activara de forma
f P q d e 90 q i A automatica el modo de espera. En este
uncionado duranie S0 segundos y, a continuacion, se momento, el indicador de lampara se encendera
activara el modo de espera del proyector. Cuando en color rojo.
aparezca ‘mEmEMI" asegUrese de tomar las medidas M Si intenta encender el proyector por cuarta vez sin
L que se indican a continuaciones. PN reemplazar lalampara, el proyector no se encendera.
(" Indicador de mantenimiento Condicion Problema Posible solucién A
Indicador de Normal Anormal o Entrada de aire obstruida | ® Instale el proyector enun [ugar
. Encendido | La temperatura que tenga buena ventilacion.
advertencia h - —
de de color interna es o Fallo del ventilador de | e Lleve el proyector al centro de servicio
temperatura Apagado  |rojo/Espera| excesivamente enfriamiento o distribuidor SharpVision méas
TEMP. alta. o Fallo del circuito interno cercano para que sea reparado.
e Entrada de aire obstruida | e Limpie las aberturas de ventilacion
siguiendo el procedimiento descrito en
la pagina 77.
Encendido | Encendido e Lampara quemada |e Cambie la lampara con cuidado. (Vea
de color azul* |de color rojo/ | La Iém_para no e Fallo en el circuito la pagina 81.)
Indicador de | Parpadea |Espera se enciende. de la lampara « Lleve el proyector al centro de servicio
lampara LAMp| | de color azul o distribuidor SharpVision més
lcuando la . || Destella Tiempo de o El tiempo de uso de la cercano para que sea reparado.
Iampara esta . reemplazo de l&mpara se ha excedido |e Por favor tenga cuidado cuando
activa. enrojo | jampara. en 1.900 horas. reemplace la lampara.
El indicador de e Instale la cubierta de forma segura.
luminada en alimentacion e La cubierta de la o Si el indicador de alimentacion
Indicador d u " Destell parpadea en salida de aire esté parpadea incluso cuando la tapa del
dicador e} azul/ estela | ojo cuando el abierta. filtro esta instalada correctamente,
alimentacion | lluminada en | €n rojo proyector esta péngase en contacto con el centro de
rojo encendido. servicio o distribuidor SharpVision
. mas cercano. Y,

*El indicador azul esta apagado cuando el “LED” esta en “OFF” (Ver pagina 67.)
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. Informacion

¢ Si el indicador de advertencia de temperatura LAMP se enciende y se activa el modo de espera en el
proyector, siga el procedimiento indicado en la pagina anterior y espere hasta que el proyector se haya
enfriado totalmente antes de volver a conectar el cable de alimentacion y encender el proyector. (Al menos
5 minutos.)

¢ Si se desconecta la alimentacién eléctrica durante un momento debido a un corte en el suministro y la
alimentacion se recupera inmediatamente después, el indicador de reemplazo de lampara se iluminara en
rojo y puede que la lampara no se encienda. En este caso, desconecte el cable de alimentacion de la toma
CA y vuelva a enchufarlo.

¢ Si desea limpiar las aberturas de ventilacion mientras usa el proyector, asegurese de activar el modo de

espera del proyector. Una vez que el ventilador se haya detenido, limpie las aberturas.
eNo desenchufe el cable de alimentacion una vez activado el modo de espera y con el ventilador en
funcionamiento. El ventilador de enfriamiento funciona durante unos 90 segundos.
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(A

cerca de la lampara

Lampara

B Se recomienda cambiar la lampara (se vende por separado) después de aproximadamente 1.900
horas de uso acumulado o cuando note un deterioro significativo de la calidad de la imagen y del
color. Se puede comprobar el tiempo de uso de la lampara seleccionando “Tempori.lamp.” en el
menu “Opciones” de la pantalla de menu.

B Para el reemplazo de la lampara, consulte en el centro de servicio o distribuidor SharpVision
autorizado mas cercano.

B Dependiendo del entorno en que se use el proyector, la vida util de la lampara puede ser inferior a
2.000 horas.

NOTA IMPORTANTE PARA CLIENTES DE LOS EE.UU.:

La lampara incluida con este proyector tiene una garantia limitada de 90 dias por piezas y mano de
obra. Todo servicio de este proyector que esté cubierto por la garantia, incluyendo el reemplazo de la
lampara, debe realizarse a través de un centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado. Para
obtener el nombre del centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado mas cercano, llame sin
costo al siguiente nimero: 1-877-DTV-SHARP (1-877-388-7427).

Advertencia acerca de la lampara

H Este proyector utiliza una lampara de mercurio presurizado. Un fuerte ruido puede indicar un fallo
de la lampara. Los fallos de la lampara se pueden atribuir a numerosas fuentes tales como: golpes
excesivos, enfriamiento inadecuado, rasguios en la superficie o deterioro de la lampara debido a
que expird el tiempo de uso. El periodo de tiempo transcurrido hasta que se presenta una falla,
varia dependiendo de cada lampara en particular y/o a la frecuencia de uso. Es importante destacar
que las fallas pueden dar como resultado la fractura de la bombilla.

B Cuando el indicador de reemplazo de lampara LAMP y su icono en la pantalla de visualizacion se
iluminan o parpadean, se recomienda reemplazar la lampara por una nueva inmediatamente, aun si
la lampara sigue funcionando normalmente.

B Sila lampara se rompe, las particulas de vidrio pueden esparcirse dentro de la caja de la lampara o
gas contenido dentro de la lampara puede ser descargado dentro del cuarto a través de las aberturas
de ventilacion. Debido a que el gas en esta lampara contiene mercurio, ventile bien el cuarto, si la
lampara se rompe. Y también tenga cuidado de no inhalarlo, ni dejar que entre en contacto con sus
ojos o boca. En caso de exposicion al gas, consulte con un medico lo mas pronto posible.

H Si la lampara se rompe, las particulas de vidrio pueden esparcirse por el interior del proyector. Si
esto sucede, le recomendamos ponerse en contacto con el centro de servicio o distribuidor
SharpVision autorizado mas cercano y solicitar el retiro de la lampara dahada para garantizar un
funcionamiento seguro.

Reemplazo de la lampara

* Precaucion

¢ No retire la unidad de lampara inmediatamente después de usar el proyector. La lampara estara muy caliente;
podra sufrir quemaduras o lesiones si la toca.

e Antes de retirar la unidad de lampara, espere al menos una hora después de desconectar el cable de
alimentacion para permitir que la superficie de la unidad de lampara se enfrie por completo.

B Sila nueva lampara no se enciende después de instalarla, lleve el proyector al centro de servicio o
distribuidor SharpVision autorizado mas cercano para que sea reparado. Adquiera una lampara de
reemplazo del tipo BQC-XVZ100005 en el centro de servicio o distribuidor SharpVision autorizado
mas cercano. Luego, reemplace cuidadosamente la lampara siguiendo las instrucciones descritas
en esta seccion. Si lo desea, puede solicitar el reemplazo de la lampara en el centro de servicio o
distribuidor SharpVision autorizado mas cercano.
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Desmontaje e instalacion
de la unidad de lampara

. Informacion

o Asegurese de usar el asa para retirar la unidad de
lampara. Asegulrese de no tocar la superficie de
cristal de la unidad de lampara ni el interior del
proyector.

o Para evitar lesiones personales y dafios a la lampara,
asegurese de seguir cuidadosamente el
procedimiento que se describe a continuacion.

 No afloje los otros tornillos excepto los de la cubierta
de la unidad de lampara y unidad de lampara.
(Solamente se aflojan los tornillos plateados).

o Por favor remitase al manual de instalacion incluido
con la lampara.

STANDBY

0]
1 puise O en el proyector o

STANDBY

en el receptor del mando a
distancia para activar el modo de
espera del proyector.

e Espere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

AiAdvertencia!

eNo retire la unidad de lampara
inmediatamente después de usar el
proyector. La lampara estara muy
caliente; podria sufrir quemaduras o
lesiones si la toca.

2 Desconecte el cable de alimentacion.
e Desconecte el cable de alimentacion
de la toma de CA.
eNo toque la lampara hasta que se
haya enfriado por completo
N (aproximadamente 1 hora).

3 Retire la cubierta de la unidad de
lampara.

¢ Afloje los tornillos de servicio que

asegura la cubierta de la unidad de

lampara. Luego, deslice la cubierta en

.~ ladireccién de la flecha para abrirla.

Unidad

de BQC-XVZ100005
lampara J

9]

STANDBY

STANDBY

-

ornillos de sevicio
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/Acerca de la lampara

4 Retire Ia unidad de lampara.
o Afloje los tornillos de sujecién de la unidad
de lampara. Tome la unidad de ldmpara por
elasay tire de ella en la direccion de la flecha.

5 Introduzca la nueva unidad de lampara.

o Presione la unidad de l[dmpara firmemente

para introducirla en el compartimiento.
Apriete los tornillos de sujecion.

6 Instale la cubierta de la unidad de lampara.
o Cierre la cubierta de la caja de la lampara
en ladireccion de la flecha (hacia la marca)
“cerrar” en el lado del proyector. Luego,

.~ apriete los tornillos de servicio.

. Informacién

o Si la unidad de lampara y cubierta de la unidad de
lampara no estan colocados correctamente, la
alimentacion no se activara, aun cuando el cable
de alimentacién esté conectado al proyector.

I
Reposicion del
temporizador de lampara

Ponga el temporizador de lampara en cero
después de reemplazar la lampara.

Tornillos de servicio

1 Conecte el cable de alimentacion.
eConecte el cable de alimentacion | ")
.~ suministrado a la toma de CA del proyector. | T—

2 Ponga el temporizador de lampara ‘ ‘
en cero. -~
e Mientras pulsa simultaneamente Q v

I
y P> en el proyector, pulse O en el
proyector. oN

o Se visualiza “LAMP 0000H”, indicando que el
.~ temporizadorde lampara ha sido puesto en cero.

. Informacion

o Aseglrese de reposicionar el temporizador
de la lampara sélo cuando reemplace la
la&mpara. Si pone en cero el temporizador de
la lampara y continda usando la misma
lampara, ésta podra danarse o explotar.

@: :0-

m
z
=1
m
o

O~ Q-
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(A

Puerto DVI-I (INPUT 5/DIGITAL INPUT) : conector de 29 contactos

C3 T
C5 24 23 1817
/) \
c2 (@\ o [E
C1
8 Teerer ~ sevee 21
16 seseeeenn ~ snvesenes 9

¢ Entrada RGB analdgica DVI

Cont. n.° Senal

_
GRG0 NO O AW

No se conecta 16
No se conecta 17
No se conecta 18
No se conecta 19
No se conecta 20
Reloj DDC 21
Datos DDC 22

Sincronizacion vertical 23

No se conecta 24
No se conecta C1
No se conecta C2
No se conecta C3
No se conecta C4
Potencia de +5V C5

Tierra

e Entrada DVI digital

Cont. n.° Senal

©

Cont. n.° Senal

Deteccion de clavia conectada

No se conecta
No se conecta
No se conecta
No se conecta
No se conecta
No se conecta
No se conecta
No se conecta
Entrada analdgica Rojo
Entrada analdgica Verde
Entrada analégica Azul

Sincronizacion horizontal

Tierra

Datos TM.D.S 2- 16
Datos TM.D.S 2+
Blindaje de datos TMD.S2 17

No se conecta 18
No se conecta 19
Reloj DDC 20
Datos DDC 21
No se conecta 22
Datos TM.D.S 1- 23
Datos TM.D.S 1+ 24

Blindaje de datos TM.D.S 1 C1

No se conecta C2
No se conecta C3
Potencia de +5V C4
Tierra C5

Cont.n.° Senal
1 No se conecta
2 No se conecta
3 No se conecta
4 No se conecta
5 No se conecta
6 No se conecta
7 No se conecta
8 No se conecta
9 No se conecta
10 No se conecta
11 No se conecta
12 No se conecta
13 No se conecta
14 No se conecta
15 Tierra

Puerto RS-232C: conector macho D-sub de 9 contactos

Contacto n.°

9876

o

Re

54321

OCoONOOTDWN =

Senal

RD
SD

SG

Nombre

E/S

Recepcion de datos  Entrada

Transmision de datos

Salida

Reservado
Camino a tierra de la sefial
Reservado
Reservado
Reservado

signacion de los contactos de conexion

Cont. n.° Senal

Deteccion de clavija
conectada

Datos T.M.D.S 0-

Datos TM.D.S 0+
Blindaje de datos TM.D.S 0
No se conecta

No se conecta

Blindaje de reloj TM.D.S
Reloj+ TM.D.S

Reloj- TM.D.S

No se conecta

No se conecta

No se conecta

No se conecta

Tierra

¢ Entrada de componente analégico DVI
Cont. n.° Senal

16 No se conecta
17 No se conecta

18  No se conecta
19 No se conecta
20 No se conecta

21 No se conecta

22 No se conecta

23 No se conecta

24 No se conecta

C1  Entrada analégica Pr/Cr
C2  Entrada analdgica Y
C3  Entrada anal6gica Pb/Ch
C4  No se conecta

C5 Tierra
Referencia

No se conecta

Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
Conectado al circuito interno
No se conecta

€S-83



(RS-232C) Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Control mediante un PC

Se puede utilizar una computadora para controlar el proyector; para ello, conecte un cable RS-232C (médem
nulo, tipo cruz, a la venta en el comercio) al proyector. Para mas detalles acerca de la conexion, vea la pagina 25.

Condiciones de comunicacion

Configure los puertos serie de la computadora segtn se indica en la tabla.

Formato de la sefal: Conforme a la norma RS-232C. Bits de paridad: ninguno
Velocidad de transmision*: 9.600 bps /38.400 bps/115.200 bps Bit de parada: 1 bit
Longitud de datos: 8 bits Control de flujo: ninguno

*Utilice los mismos ajustes para el proyector y la computadora.

Formato basico

Los comandos de la computadora se envian en el siguiente orden: comando, parametro y cédigo de retorno.
Después de procesar el comando de la computadora, el proyector envia un cédigo de respuesta a la computadora.

Formato del comando
|ct|c2|cafca|pr|p2|p3|p4| | Cédigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos  Parametro de 4 digitos
Formato del codigo de respuesta
Respuesta normal Respuesta con problemas (error de comunicacion o comando incorrecto)

0 | K| [codigo deretormno (ODH) | | E | R |R| [codigoderetomo (0DH) |

. Informacion

¢ Cuando se envia mas de un cédigo, envie cada comando sélo después de verificarse el codigo de respuesta
para el comando previo.

e En el caso de comandos de transmisién durante la condicion de espera, toma un maximo de 30 segundos
hasta que el cédigo de respuesta es recibido. ]

¢ Cuando la alimentacion esté activada durante la condicién de espera con el comando “ALIMENTACION ACTIVADA”, espere
durante por lo menos 30 segundos después que la alimentacion se haya activado, y luego transmita el comando siguiente.

%Nota

o Al utilizar la funcién de control por la computadora del proyector, la computadora no puede leer el estado de
funcionamiento del proyector. Por lo tanto, confirme el estado transmitiendo los comandos del visualizador para cada
menu de ajuste y comprobando el estado con el visualizador en pantalla. Si el proyector recibe un comando diferente
al comando del menu del visualizador, ejecutard el comando sin mostrar el visualizador en pantalla.

Ejemplo:
e Cuando el ajuste de imagen “Brillo” de ENTRADA 1 esta ajustado a —10.
Computadora Proyector
[RJAB[R| _[-[1]o0]d] ofk|d
CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARAMETROS VOLVER CONTENIDO DEL GONTROL COMANDO [PARAMETROS; VOLVER
ALIMENTACIGN ACTIVADA plo[w[r[_[_[_[1] ok 0 R ENTRADA 2 CAUBI0 TAAT - B LAT.PUNTO P0R PUNTONORWAL | R B[ SR| _| | _| 3] OK 0 ERR
esperADA. plowlr[ [ [ To[okoerr ~ ~ ~ ] ENTRADA 2 CAVBIO TAMARO : ALARGAMIENTO INTE|R[B|S|R] _| _| _[4] OK 0 ERR
o | £ TRAPECIAL (127 - +127) K[E[Y[s[*]*]"]*] ok 0 R | ENTRADA 2 CAMBIO TAMANO : Z00M DE CINE [R|B|S|R) | | 1| OKOERR |
IR0 VERTIGAL (10— 70) VST T T T Toxo erm _ [ ENTRADA 2 CAVEBIO TAVANO - ALRRGAMIENTO[R B[S R[ || [ 2] 0K 0 ERR
E Fomons Totls ETORT 2 [ ENTRADA 3 CAMBIO TAMANO : BA LAT _|R[B[S[V[_| | [3| OKOERR _ _ _ |
g S OREER ] & [ enTruon s caueio o : AseeaviEnTo TE|R[B[S[v] [ ] [ ok 0 eRR
£ [ENTRADAZ - _ _ _ '|RIGB| | | [2|OKOERR | = [ ENTRADA 3 CAMBIO TANANO - ZOOM DE GINE [R]B[S[V]_|_|_|1] 0K 0 ERR
S | ENTRADA 3 '[VIE]D|_|-|-|2| OKOERR E ENTRADA 3 CAMBIO TAMARO : ALARGAMIENTO [R|B|S|v]_|_|_| 2] ok 0 ERR
B e T o e e e o ot U -
@ | ENTRADA 4 1|v[efo] [+ ok 0 err S [ ENTRADA 4 CAMBIO TAMANO : BA. LAT |R|A|S|V[_|_|_|3| OK O ERR
S [ entRADAS 1|R[a[8]_[_[_[3[ ok 0 ErR 2 | ENTRADA 4 CAMBIO TAMAO : ALARGAMIENTO INTER[A[S[V]_|_|_[4] 0K 0 ERR
& [ COMPROBACION DE ENTRADA Telalk ol oK 0 ErR S5 [[EnTRadA 4 cBio TawARO : 200w e cine_[R[A[S[v] [ | _[1[ oK 0 £RR
> ] e e el e I = ey P TSl e e P rvt i e
g [ INoio AUTOSINGRONIZADD AolIIST 11 111 ok 0 erm 2 [ enrad « w0 THVARO - ALsRGAWIENTO[R[A[S |V T_T_T2[ 00 R
S [ evraaon 1 cavo T : e a7 puno pog puTonomnat | R | A s [R| [ | _[ 3| ok 0 ERR g | CITAORSCAISOTAIKD B LT PUTDPRPUTOIORIAL |RICISIR] || |8 OKOERR |
2 [ ENTRADA 1 CAVEID TAIIANO : ALARGANENTO INTE| | A| | R a[okoeRR | S [ ENTRAOR S CAUEI0 TAVATD  ALARGAVIENTO ITE|RICIS\RL_ || 4| OKOERR _ ]
_______ (RS SRS o ] & [ ENTRADA 5 CAVIBIO TAVIAMIO 200M DE GINE_[R[C[S[R|_|_| [ 1] 0K 0 ERR
| ENTRADA 1 CAMIBIO TAMANO : Z00M DE CINE_|R|A|S|R|_| | || OKOERR | ENTRADA 5 CANIBIO TAMANO : ALARGAMIENTO |R|C[S[R[_|_|_|2[ 0K 0 ERR
ENTRADA 1 GAMBIO TAARO : ALARGAMIENTO [R[A[S[R] [ | 2| ok 0 erR RIS - MODO DE ALTO BRILLO TRITTST T T 1 oko R
[ IRis:MODO MEDIANOD iR[1[s[_[[-[2[okoerr — — ~
IRIS : MODE DE ALTO CONTRASTE T[R[1[s|[_[_[3[ ok 0 eRR
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IMAGEN

CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO |PARANETROS: VOLVER CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARAMETROS VOLVER
ENTRADA 1 Posic. Imagen : Pos. ENTR 1 R|A|P|S|_|_|_|0| OKOERR ENTRADA 3 Posic. Imagen : Pos. ENTR3 [V[B|P[S|_|_|_[0| OKO ERR
"ENTRADA 1 Posic. Imagen : Estandar |R|A|P|S|_|_|_|1]okOERR ~ | | [ ENTRADA 3 Posic. Imagen : Estandar |V|B|P|S|_|_|_|1] OKOERR |
ENTRADA 1 Posic. Imagen : Natural |R|A|P|S|_|_|_|2]okoErRR | | [ ENTRADA 3 Posic. Imagen : Natural _ |V|B|P|S|_|_|_|2| OKOERR |
[ ENTRADA 1 Posic. Imagen : Dindmica  |R|A|P|S|_|_|_|3] okOERR | | [ ENTRADA 3 Posic. Imagen : Dindmica _|V|B|P|S|_|_|_|3| OKOERR |
"ENTRADA 1 Posic. Imagen : Personalizar 1 |R|A|P[S|_|_|_|4] okOERR ~— | | [ ENTRADA 3 Posic. Imagen : Personalizar 1 |V|B|P[S|_|_|_|4] OKOERR |
"ENTRADA 1 Posic. Imagen : Personalizar 2 |R|A|P|S|_|_|_|5] o0kOERR | | [ ENTRADA 3 Posic. Imagen : Personalizar 2 |V|B|P|S|_|_|_|5| OKOERR |
ENTRADA 1 Contraste (30 - +30) R[A[P[1]_[*["[*[ ok 0 ERR ENTRADA 3 Contraste (30 - +30) v[s[p[1]_[*]*[*[ oK o ERR
RIA[B[R[_["[[*[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA3 Brillo (-30-+30) |V[B[B[R[_|*[*[*[oKOERR ~ ~— ~ ]
R[alc[o[_[*[*[*okoerr — — — 7| | [ ENTRADA 3 Color (-30-+30) __|v[B[c[o|_|*[*[*[okOERR ~ — ~ |
RIA[T[T[_["["[-Tokoerr — — — 71 | [¢ ENTRADA 3 Matiz (-30-+30)  |V[B[T[1|_|*|*['|[okoErRR ~ ~— ~ ]
RIA[S[H[_["["[*[okoerr = — — 7| | [ ENTRADA 3 Nitidez (<30 - +30) |V|B[S[H[_|*[*[*[okOERR ~ ~— ~ ]
ENTRADA 1 Temp CIr (50 - 110) RlA[c[T[_[*[*[*Tokoerr — — — 7| | [ ENTRADA 3 Temp Cir (50 - 110) _|V[B|C[T|_|*|*|*|OKOERR |
ENTRADA 1 VISUALIZACION R[A[R[E[_|_[_[o[ ok 0 ERR ENTRADA 3 VISUALIZACION v[B[R[E[_|_[_[o[ oK 0 ERR
| ENTRADA 1 RESTABLECER ELAJUSTE  |R|A|R[E|_|_|_|1|okoERR | | [¢ ENTRADA 3 RESTABLECER ELAJUSTE  |V[B[R[E[_|_|_[T|OKOERR ~ ~ ~ ]
ENTRADA 2 Posic. Imagen : Pos. ENTR 2 |R|B|P|S|_[_|_|0| OK O ERR ENTRADA 4 Posic. Imagen : Pos. ENTR 4 [V[A|P[S|_|_|_[0| OKO ERR
R[B[P[S[_|_[_[1[okoerr ~ ~ ~ ] v[alp[s|_[[_[1]okoerr ~— ~— ~ ]
R[B[P[S[_[_[_[2[okoERR ~— ~ ~ | v[a[p[s[_[_[[2[okoerr ~ ~ ~ |
R[B[P[S[ [ [[3[okoerr ~ ~— T | v[a[p[s| [ [_[s[okoerr ~— ~ ~ ]
R[B[P[S[_|_[_[4[okoerR ~ ~ ~ ] v[alp[s|_[[_[«]okoerr ~— ~ ~ ]
ENTRADA 2 Posic. Imagen : Personalizar 2 |R|B|P|S|_|_|_|5 OKOERR | ENTRADA 4 Posic. Imagen : Personalizar 2 |V[A[P|S|_|_[_|5 OKOERR |
ENTRADA 2 Contraste (~30 - +30) R[B[P[1]_|[*[*[ oK 0 ERR ENTRADA 4 Contraste (30 - +30) v[a[p[1]*[*]*[* oK 0 ERR
R[B[B[R[_|"["["[okoern — ~ ~ 7| | [ ENTRADA 4 Brillo (-30-+30) _|V[A[B[R[*[*[*["[okoerr ~— ~ ~ ]
Rls[c[o]_[*[*[*[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA 4 Color (<30-+30) _|V[A[c[o[*[*[*[*[ok0oerRR ~— ~— ~ ]
RIB[T[T[_[*[*[*[okoerr — ~— — 7| | [ ENTRADA 4 Matiz (=30 - +30)  |V[A|T[1|*|*[*["[oKOERR ~ — ~ |
RB[s[A[_[*["["[okoern — — — 7| | [ ENTRADA 4 Nitidez (-30 - +30) |V|A|S[H[_|*[*[*[okoerr ~— ~ ~ ]
ENTRADA 2 Temp CIr (50 - 110) R[B[C[T[_[*["[*[okoERR — ~ ~ ] = | ENTRADA 4 Temp Cir (50-110) |V[A[C[T|_|*[*|"|OKOERR ~ — ~ |
ENTRADA 2 VISUALIZAGION R[B[R[E[_|_|_[0] oK 0 ERR = | ENTRADA 4 VISUALIZACION v[A[R[E[_[_[_[o[ oK 0 ERR
| ENTRADA 2 RESTABLECER ELAJUSTE  |R|B|R|E|_| | |1| OKOERR | = | ENTRADA 4 RESTABLECER ELAJUSTE  |V[A|R[E|_|_| |1| OKOERR |
ENTRADA 5 Posic. Imagen : Pos. ENTR5 |R|C|P|S|_|_|_[0| OK O ERR ENTRADA 3 Mode IP : 2D progresivo V|B|I|P[_[_|_|0| OKOERR
[ ENTRADA 5 Posic. Imagen : Esténdar Rlclp[s[ [ _[[1[okoern — ~ ~ 7| | [t ENTRADA 3 Mode IP : 3D progresivo _ |V|B|1|P|_|_|_|1| OKOERR |
Rlcp[s[_[_[[z[okoern — — ~ 7| | [ ENTRADA 3 Mode IP : Mod. pelicula _ |V|B| 1|P|_|_|_|2| OKOERR |
Rlc[p[s[_[_[[3[okoerrR ~— ~ ~ ENTRADA 3 Enf. blanco : DESACTIVADA  |V|B|W[E|_|_|_|0| OK 0 ERR
Rlc[p[s[_ [ [[«[okoern — — — 7| | [t ENTRADA 3 Enf. bianco : ACTIVADA  |V[B[W[E[_|_|_|[1| OKOERR |
ENTRADA 5 Posic. Imagen : Personalizar 2 |R|C|P|S| | |_|5| OKOERR | ENTRADA 3 DNR v[8[N[R[_|_[_[o[ oK 0 ERR
ENTRADA 5 Contraste (~30 - +30) Rlc[P[T]_["T* ]| ok 0 ErRR [ ENTRADABDNR :Nivel1 v[s[N[R[_[_[_[1[okoerRR ~ ~ ~ |
[ ENTRADAS Brillo (-30- +30) Rlc[s[R[_[*["["[okoern — ~ ~ 7| | [t ENTRADABDNR:Nivel2 v[B[N[R[_[[_[2[okoerr ~— ~ T ]
[ ENTRADAS Color (-30 - +30) Rlc[clo[_[*[-[-Tokoern — ~ ~ 7| | [ ENTRADA3DNR:Nivel3 v[B[N[R[_[[_[s[okoerr ~— ~ T ]
___________ Rlc[T[1[_["["[*[okoerr ~ ~ ~— 7 ENTRADA 3 DFC v|8[o[F|_|_|_[o[ oK 0 ERR
B Rlc[s[A[_[*["["[okoern — — — 7| | [t ENTRADA3 DFC : Nivel 1 v[B[o[F[_[ [ [1]okoerr ~— ~ ~ ]
| ENTRADAS Temp CIr (50-110) |R|c|c|T|_|-|*|*[okoerr — — — 7| | [t ENTRADA3 DFC: Nivel2 v[B[o[F[_[[_[2[okoerr ~— ~ T ]
ENTRADA 5 VISUALIZACION R[c[R[E]_|-]_[o] oK 0 ERR [ ENTRADABDFC:Nivels  |V[B[D[F|_|_|_[3[0KOERR ~ — ]
| ENTRADA 5 RESTABLECER EL AJUSTE  |R|C|R|E|_|_|_|1] OKOERR | ENTRADA 4 Mode IP - 2D progresivo V[A[T[P[_|_[_[o[ oK 0 ERR
ENTRADA 1 Modo IP - 2D progresivo R[A[T[P]_[_|_[o] ok 0 ERR [ ENTRADA 4 Mode 1P : 3D progresivo  |V|A[1|P|_|_|_|1| OKOERR ]
ENTRADA 1 Modo P : 3D progresivo  |R|A| 1|P|_|_|_|1]okoERR ~— — — | | [ ENTRADA 4 Mode 1P : Mod. pelicula  |V|A|T|P|_|_|_|2| OKOERR |
[ ENTRADA 1 Modo IP : Mod. peficula  |R|A| 1|P|_|_|_|2] OKOERR | ENTRADA 4 Enf. blanco : DESACTIVADA _ |V|A|W[E|_|_|_|0| OK O ERR
ENTRADA 1 Enfasis blanco - DESACTIVADA |R|A|W|E|_|_|_| 0| 0K 0 ERR | ENTRADA 4 Enf. blanco - ACTIVADA  |V|AW[E|_|_|_|1|okOERR ~ ~ ~ |
RIAW[E[_[_[[1[okoerRR ~— — ~ 7| ENTRADA 4 DNR V|a[N[R]_|_[_Jo[ oK 0 ERR
R[A[N[R[_|_[_[o[ oK 0 ERR [ ENTRADA4DNR : Nivel 1 v[aIN[R[ [ [_[1]okoerr ~— ~ ~ ]
R[A[N[R[_[[[1[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA4DNR:Niel2 v[aln[R[_[[_[2[okoerr ~— ~ T ]
RIAIN[R[_[_[_[2[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA4DNR :Nivel 3~ V[A[N[R[_[_[[3[okoErRR — ~ ~
R[A[N[R[_[_[[3[okoerr ~ ~ ~ | ENTRADA 4 DFC : v[A[o[F[_[_[_[o[ oK 0 ERR
R[A[D[F| || _[o] ok 0 ERR [ ENTRADA4DFC: Nivel 1 v[a[o[F[_[[_[1]okoerr ~— ~— ~ ]
RIA[D[F[_[_[[1[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA4 DFC:Nivel2 V[a[o[F[_[_[_[2[okoerRR — ~ T |
R[A[D[F[_|_[[2[okoern — ~ — 7| | [ ENTRADA4DFC : Nivel 3 v[a[o[F[_[[_[s[okoerr ~— ~ ~ ]
ENTRADA 1 DFC : Nivel 3 R[A[D[F[_|_[_[3[okoerr ~ ~ ~ ] ENTRADA 1 Posi a[m[R[A] || _[o[ ok 0 ERR
ENTRADA 2 Modo IP : 2D progresivo R|B|T[P[_[_|_[o| ok 0 ERR [ ENTRADA T | G[M[R[A[_[_[_[1[okoErRR — ~— ~ |
RIB[T[P[_[_[_[1[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA 1 Posicion gamma : Gamma dinam.|G|M|R|A|_|_|_|2| OKOERR |
ENTRADA 2 Modo IP : Mod. pelicula RIB[T[P[_[_[_[2[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA 1 Posicion gamma - Personalizar 1 |G|M|R[A[_|_|_|3| OKOERR |
ENTRADA 2 Enf. blanco : R[BIW[E]_||_[o] oK 0 ERR [ ENTRADA 1 Posici6n gamma : Personaliza GM[R[A[_[_[_[4[okoERR ~— ~ T ]
[ ENTRADA 2 Enf. bianco : RIBW[E[_|_[_[1[okoerr — — — | | [ ENTRADA 1 Posicion gamma : GAMMA SVM |G|M[R|A|_|_|_|5| OKOERR |
ENTRADA 2 DNR : OFF R[B[N[R[_|_[_[o[ ok 0 ERR ENTRADA 2 Posicion gamma : Estandar  |G|M|R|B|_|_|_|0| OK O ERR
ENTRADA2DNR:Nivel 1 |R|B|N[R[_|_|_[1[okOERR ~ ~— ~ | [ ENTRADA 2 aM[R[B[_[_[_[1[okoeRR ~— — ~ ]
ol T efooem =~ = | |8 [T eonpamn: s ansalaials ] {z[oco e ~ =~ ]
ENTRADA 2 DNR : Nivel 3 R[B[N[R[_|_[_[3[ ok 0 ERR = | ENTRADA 2 Posicién gamma : Personalizar 1 |G[M[R[B]_|_|_|3| 0K 0 ERR
ENTRADA 2 DFC : OFF R[B[D[F|_|_|_[o] oK 0 ERR [ ENTRADA 2 Posici6n gamma : Personaliza aM[R[B[_[_[_[4[okoERR ~— ~ T ]
R[B[O[F[_|_[_[1[okoerr — — — | | [ ENTRADA 2 Posicion gamma : GAMMA SVM |G|M[R|B|_|_|_|5| OKOERR |
R[B[D[F[_|_[_[2[okoERR ~ ~ — 7| ENTRADA 3 Posicion gamma - Estandar |G|M|V[B|_|_|_|0| OK O ERR
ENTRADA 2 DFC : Nivel 3 R[B[D[F[_|_[_[3[okoERR ~ ~ ~ | [ ENTRADA 3 am[V[e[_[_[_[1[okoerr ~— ~ ~ ]
ENTRADA 5 Modo IP - 2D progresivo R[c[T[P[_[_|_[o] oK 0 ERR [ ENTRADA 3 Posicion gamma : Gamma din a[m[v[B]_[_[_[2[okoEerrR ~— ~ ~ |
[ ENTRADA 5 Modo IP - 3D progresivo ~ |R|C|1|P|_|_|_|1] OKOERR | | [ ENTRADA 3 Posicion gamma - Personalizar 1 |G|M|V[B[_|_|_|3] OKOERR |
| ENTRADA 5 Modo [P : Mod. peficula  |R|C|1|P|_|_|_|2]okoERR ~— — — | | [ ENTRADA 3 Posicion gamma : Personalizal am[v[B[_[_[_[4[okoErRR ~— ~ ~ |
ENTRADA 5 Enfasis blanco : DESACTIVADA |R|C|W[E|_|_|_| 0| OK O ERR [ ENTRADA 3 Posicion gamma : GAMMA SVM |G[M[V[B]_|_|_|5| OKOERR |
| ENTRADA 5 Enfasis blanco - ACTIVADA  |R|C|W[E|_|_|_|1|OKOERR |
ENTRADA 5 DNR : OFF R[C|N[R[_|_[_[o[ oK 0 ERR
R[C[N[R[_[_[_[1[okoerr ~ ~ ~ ]
R[c[N[R[_|_[_[2[okoerr ~ ~ ~ ]
ENTRADA 5 DNR : Nivel 3 R[CIN[R[_[_[_[3[okoERR ~— ~— ~ 7|
ENTRADA 5 DFC : OFF R[c[o[F[_|_|_[o[ ok 0 ERR
R[c[o[F[_|_[_[1[okoerr ~ ~ ~ ]
R[c[o[F[_|_[_[2[okoeRR ~— — ~ 7
ENTRADA 5 DFC : Nivel 3 R[C[D[F 3[0KOERR |
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(RS-232C) Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO [PARAHETROS, VOLVER CONTENIDO DEL CONTROL COMANDO.[PARAMETROS VOLVER

ENTRADA 4 Posicion gamma : Estandar | G|M|V]A|_|_|_] 0] 0K 0 ERR VISUALIZACION DE ENTRADA DERGB | I|A|R|E|_|_]_|0| 0K O ERR
slmv[al [ [ifokoerr — — ~ 7| | | RGB RESTABLECER AJUSTE | 1|A|R[E|_| | |1| OKOERR |
sM[v[al_[_[[2[okoerr ~ — ~ Guardar ajuste (1-7) v[em[s|_|_[_[*| ok o err
am[v[al_[_[[3[okoerr — — ~ 7| | [ Elegirauste (1-7) vl [_[_[FTokoerr ~ ~ ~
sM[v[al_[ ][4 OKZJ EER : : : : :== [ coweRoascion oe La recuencia worizonTaL Ree_| T [Rla] || [k o) ]

ENTRADA 4 Posicion gamma : GAMMA SVM |G| M[v]a| | _|_|5] ok 0 ERR = | COMPROBACION DE LA FRECUENCIA VERTICAL RGB | T| F|R|Q| | _|_|2| Hz (***.*0_)

[ ENTRADA 5 Posicion gamma - Estandar_|G[W[R[c|_| | [0[ OKOERR _ | Z [Tsinc.auto - ACTIVADA (Norma) ___|AJA[D[J|_|_[_[1[oKOERR _ |

ENTRADA 5 Posicion gamma : Det. negro  |G|M|R|C|_[_|[_[1| OK O ERR Sinc. auto : ACTIVADA (Alta velocidad) A|A|D|J|_|_[_|2]| OK O ERR

[ ENTRADA 5 Posicion gamma : Gamma dinam. |G|M|R|C|_|_|_|2]| okoerr | | [ Sinc. auto : DESACTIVADA _|AA[D[o[_|_[_[o[okoErRR ~ — — ]

" ENTRADA 5 Posicion gamma : Personalizar 1 |G|M|R|C|_|_|_|3] okoerR | | | VISUALIZADOR DE AUTOSINGRONIZACION ACTIVADO | 1|MIA|S|_|_|_|1| oKOERR |

= [ ENTRADA 5 Posicion gamma : Personalizar2 |G|M[R[C|_|_|_|4] okoerr | | | VISUALIZADOR DE AUTOSINCRONIZACION DESACTIVADO | 1|MIAS|_|_|_|o| OKOERR |
= ["ENTRADA 5 Posicion gamma : GAMMA v |G| M[R|c| || [s[okoerr ~ ~ T | Conm. Dig (30  +30) s|TIs[A_[[*[*[ ok 0 err

Gamma-R (30 - +30) G[M[E[R[_|*[*[*[ oK 0 ERR [Csubtitulo (-30-+30) s|T[s[z[_[*["[*[okoerr ~— ~ ~ ]

Gamma-G (-3 alm[ele]_|*[*[*[okoerr ~ ~ ~ Ahorro de energia : ACTIVADA T[a[mlo]_|_|_[1[ ok 0 ErRR

[ Gamma- a[m[e[s|_[*[-[*[okoerr ~ ~ T T[aM[o|_[_[_[o[okoerR ~ ~ ]|
almle[r]_[*]-[*[okoerr ~ ~ ~ | Lle[o[s|_[-[[1] ok oerr
a[mla|e|_[*[-[*[okoerr — ~ T Clefo[s|_[_[_[o[okoerr — — ~
almle[s| [*]-[*[okoerr ~ ~ ~ | rIm[o[ 1| -[1[ ok 0 err
a[mlo[rR[_[*[*[*[okoerr — ~ ~ iv[o[T]_|_[_[2[okoerr ~— ~ T ]
almlofe| |[*]-[*[okoerr ~ ~ ~ Visualizador : Nivel B o[ 1[-[-[[o[okoerr ~— ~ ~ ]|
a[mlo[s|_[*[*[*[okoerr — ~ T ENTRADA 1 Tipo de sefial : RGB [alsI_[-[-]1] ok 0 err

Reajuste de Gamma eM[R[E[_|_[_[1[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA 1 Tipo de sefial - Componentes | 1|A|S|1]_|_|_|2| OKOERR |

ENTRADA 1 CMS - Estandar c|s[rR[a[_|_[_[o[ oK 0 erR ENTRADA 2 Tipo de sefial : RGB T8]s[1|_|-[_[1[ ok 0 err

[ ENTRADA 1CMS : Gamma dinam. cls[r[al_[_[2[1[okoerr — — — 7| | [ ENTRADA 2 Tipo de sefial - Componentes | 1]8|S|1]_|_|_|2| OKOERR |

[ ENTRADA T CMS : Personalizar 1 c|s[rR[a[_[_[1[*]okoerr — ~ ~ SELECCION DEL SISTEMA DE VIDEO - Auto M| E|S|Y|_|_[_[7] ok 0 ERR

[ ENTRADA 1 CMS : Personalizar2  |c|S|R|A| | |1]2| OKOERR | wle[s[v] || [2[okoerr — ~ ~

ENTRADA 2 CMS : Estandar c[s[r[e]_|_[_[o] ok 0 ErR vle[s[v[_[_[_[s[okoerr — ~ ~

[ ENTRADA 2 CMS : Gamma dinam.|C|S|R|B|_|_|2|1| OKOERR | @ | seLEccion DEL sisTemA DE ViDEO : NTSC4.43 |M[E[S[Y]_|_|_[4| okoERR |

| ENTRADA 2 CMs Personalizar 1 [c[s[R[B[_[_[1][1]okoerr ~ — ~ § [ seLEcCION DeL sisTewA D vibEo : wTscasé [ME[s[v|_[|_[s| okoerr — ~ ]|

ENTRADA 2 GMS : Personalizar 2 c|s[r[8[_|[T]2[ ok 0 erR & | SeLECCION DEL SISTEMA DE ViDEO : PALM |M[E[S|Y]_|_|_|6] oK 0 ERR

ENTRADA 3 CMS : Estandar c[s[v[e]_|_[o] ok 0 Err | SELECCION DEL SISTEMA DE ViDEO : PAL-N  |M[E|S|Y]_|_|_|[7[okoERR ~— ~ ]

[ ENTRADA 3 CMS : Gamma dinam.|c|s|v|[B[_|_|2|1] oKoERR | ENTRADA 5 Tipo de sefial : RGB analog | 1]C|S| 1|_|_|_|1] OK O ERR

[ ENTRADA 3 CMS : Personalizar 1~ |c|S|V[B|_|_|1|1|OKOERR | tlels[T]_|_[_[2[okoerr — ~ ~ ]

[ ENTRADA 3 CMS : Personalizare  |c|s|v[B| | |1]2| okoERR | els| || [s[okoerr ~— ~ ~ ]|

ENTRADA 4 CMS : Estandar c[s[v[al_[_[[o] ok 0 Err tlels[_|_[_[4[okoerr — ~ ~ ]

[ ENTRADA 4 CMS : Gamma dinam.|c|s|V[A| | |2[1|okoErRR | els|1[-[-["[s[okoerr ~— ~— ~ ]|

| ENTRADA 4 CMS : Personalizar 1 |c|S|V[A]_|_|1]|1] okoERR | ENTRADA 5 Tipo de seral - Vid dig. (Comp.)| 1]C|S|1|_|_|_|6] OKOERR |
2 [ENTRADA 2 OMS ‘Personalizars |C|S|V|A|_|_|1]2] OKOERR | SELECCION DEL FONDO : Azul Tm[ee|_|-|_[1] ok o err
< | ENTRADA 5 CMS : Estandar c[s[rR[c|_[_]_[o[ ok 0 ErR | SELECCION DEL FONDO : Ninguno | 1|M|B|G|_|_|_|2| OKOERR |

[ ENTRADA 5 CMS : Gamma dinam.|c|S|R|c| | |2|1|oKOERR | Desconex Automat : NO UTILICE A|p|ow|_|_| o[ ok 0 erR

[ ENTRADA 5 CMS : Personalizar 1~ |C|S|R|C|_|_|1|1| OKOERR | Desconex Automét : UTILICE Alelo|w|_[_[_[*]okoerr ~— ~— ]

| ENTRADA 5 CMS : Personalizar2  |c|S|R|C|_|_|1]2| oKOERR | Tempori. lamp TIC[T[T[_[_ 1] o-9999 (Entero)

Objetivo : Rojo clm[T[e[_|_[_[1] oK 0 erR Modo PRY - Frente TIm[P[a]_[-[_o[ ok 0 erR
cvltlel_[_[[2[okoerr — — ~ 7| | [ Modo PRY : Techo y frente | I|M[P|J]_|_|_|1| oKOERR |
civltle[_[_[[s[okoerr — — ~ | | | Modo PRY : Detras i[P[a]_|_[_[2[ okoerR — ~ T ]|
cvtlel_|_[[¢[okoerr — — ~ 7| | [ Modo PRY : Techo y detras | 1|M[P|J]_|_|_|3| okoERR |
cimlt|e|_[_[_[s]okoerr — ~ T SELECCION DE IDIOMA - English w[e[c]a[_]-[_[1T ok o err

Objetivo : Magenta cvtle]_|_[[6]okoerr ~ ~ ~ | we[C[al_[-[_[2[okoerr — ~ ~

Claridad (~30 - +30) cM[s[C[_[*]*]*[ox o err m[E[C[A]_[[_[3[okoerr ~— ~— ~

[ Cromin. (-30-+30) culslc]_[*[*[*[okoerr ~— ~ ~ wE[C[al_[_[_[4[okoerr ~— ~ ~

Wtz (30-+30) cImls[A[_[*[-[*Tokoerr — — ~ - vle[L[al_[_[_[s[okoerr — —

[ Reajuste (este color) cv[RE[_[_[_[1[okoerr ~ ~ ~ H we[C[al_[_[_[6]okoerr ~— ~ ~

[ Reajuste (todos los colores) |C|M|R|E|_|_|_|2| OKOERR | = ME[C[A]_[_[_[7[okoerr ~— ~ ~

+ | Reloj (-150 - +150) TNl T[]+ [ox 0 err we[C[al_[-[_[e[okoerr ~— ~ ~
= o~ Lo~ - | [imaovorinon ruas ~ WA o~ ©
S| PosH (1504150 als[e[ [ [ [ [okoen — — — 7| | [ seLecoion OE ipiowA - %iE |M[e[c[a[-[[1[o[okoerr — — T ]
@ [ Pos. V. (-60 - +60) T[a[v[e]_[*]T*Tox 0 err SELECCION DE IDIOMA - &F WIE[L[A[_[_[1]1] oK 0 ErR

%Nota

e Si aparece un guion bajo (_) en la columna de parametros, introduzca un espacio. Si aparece un asterisco (*), introduzca
un valor en el rango indicado entre corchetes bajo CONTENIDO DEL CONTROL.

¢ *'Sinc. fina s6lo se puede ajustar en el modo RGB visualizado.

e El valor de retorno de “TLTT_ _ _1” se convierte en “0” cuando el proyector estd en modo de espera.
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Caracteristicas del terminal de control remoto por cable

Caracteristicas de la entrada del control remoto con cable

¢ Miniclavija de ©3.5 mm
o Externo: TIERRA
e Interno: +3.3 V

Codigos de funcion y de transmision

CONTROL | CODIGO DE SISTEMA| CODIGO DE DATOS E‘;‘%EE"F%?O CONTROL | CODIGO DE SISTEMA CODIGO DE DATOS E‘;‘(?[E)'F?,%

ITEM C1 C2 C3 G4 C5:06 C7 C8 C9 Co Cii C12 C13; C14 Cis ITEM C1 C2 C3 C4 C5:C6 C7 8 C9 C10 CHf Cf2 C13} C14 Ci5
ON 101 100 11010 10i1 0 RESIZE 101 1001 1 110 101 0
OFF 1.0 11.0i0 110 100 1 0 | |PCTURESETTING|1 0 1 1 0i1 0 0 1 1 1 0 0t 1 0
MENU 10 1 1 ogo 01 0 00 1 10 IRIS 10 1 1 0i0 1 0 1 01 0 11 o0
A 1.0 1.1.0i0 01 1100 10 |[AUTOSYNC [1 0 1 1 0i0 1 0 1 1 1 1 11 0
v 10 1 1 0 101 1 10 0 10 KEYSTONE 101 1 01 1 1 1 11 00:1 0
< 1.0 11010000 10 1 0i1 0]|NUT 101100 10110001 0
> 1.0 1 1 0f1 1.1 100 1 0i1 o |[NeuT2 101 100101 1100:t1 0
ENTER 1.0 11 031 1.1 010 1 001 o ||NUT3 101 101 11011001 0
UNDO 1.0 1 1 0f1 00 1 10 1 0i1 o |[NeUT4 101100100 1100:t1 0
RGB/COMP. |1 0 1 1 0i1 0 0 0 1 1 1 1: 1 0 |]|INPUTS 101101010110 1 0

Caodigo de funcioén del control remoto con cable

LSB MSB
[ C1 — CODIGODESSTEMA— C5 | C6 —  CODIGODE DATO —  c13]ci4 cis |
[rTolo T o[ T -T-T-T-T-T-T-[1T0c]

e Los cddigos de sistema C1 a C5 estan fijados en “10110”.
e Los codigos C14 y C15 son bits de confirmacién inversa. “10” indica “Parte frontal” y “01” indica “Parte
trasera”.

Formato de la senal remota Sharp
Formato de transmisién: formato 15 bits

67.5ms 67.5ms

Forma de onda de la sefial de salida: Salida empleando modulacion de la posicion del pulso

0’ 0 1
B D
e t =264 ps e Frecuencia de pulsos de la portadora = 37,917 kHz
e To=1,05ms ¢ Relacién de trabajo = 1:1
e T1=2,10ms
Codigo de control de transmision _
15 bits Ejemplo de retroceso D a D
c1 Jc2 [ cs]cacs ] ce]cr]ce]cocto]ct|ciz]cis]cia]cis pD[ct [ca[os [ ca os|ce]cr|cs]ce[cto]ctt]ci2]cis]ct4]cts|
[t lof+[1JolrlofoJoJolofoJolr[o]
Direccién del sistema Bit de datos de tecla de funcion Expansion |, .| Detr:

minacion
de datos

de datos

c1 ] c2 [ca]cacs]ce]cr]ce]cocto]ct]ci]cis]cia]cs |
ol i oo+l T[T+ +]11]0aof]n

Bit de datos comunes D a D Retroceso en D
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Tabla de compatibilidad con computadoras

» Soporte de sefiales maltiples

Frecuencia horizontal: 15-81 kHz, Frecuencia vertical: 43-100 Hz, Reloj de pixeles: 12—120 MHz
e Compatible con sefales de sincronizacién compuestas y en verde

o SXGA compatible en compresion inteligente.
¢ Tecnologia de redimensionamiento AICS (Sistema de compresion inteligente avanzada y de expansion)

La siguiente es una lista de modos que conforman el VESA. Sin embargo, este proyector soporta
otras sefales que no son estandars VESA.

%Nota

* Puede que este proyector no pueda visualizar imagenes de computadoras portatiles en el modo simultaneo (CRT/LCD). Si esto ocurre,
apague la pantalla LCD en la computadora portatil y emita los datos de visaulizacién en el modo “Solo CRT”. Detalles sobre como
cambiar los modos de pantalla se pueden encontrar en el manual de funcionamiento de su computadora portatil.

« Cuando este proyector recibe sefales de formato VGA VESA 640 x 350, aparecera “640 x 400” en la pantalla.

PC/ Frecuencia| Frecuencia 4 PC/ Frecuencia| Frecuencia 4
MAC/|  Resolucién | horizontal | Vertical | Estandar |G Pev MAC/|  Resolucién | horizontal | Vertical | Etandar |G e
WS (kHz) (Hz) con WS (kHz) (Hz) o
27.0 60 54,3 60 v
640 %350 31,5 70 1152 64,0 70 v
37,9 85 v X 64,1 85 v
790 350 |27:0 60 864 67,5 60 v v | compresén
31,5 70 PC |SXGA 75,7 70 v inteligente
27,0 60 v 1.152 54,8 60 v __|avanzada
640 x 400 31,5 70 v x 65,9 72 v
37.9 85 v v 882 67.4 74 v
27,0 60 v 1.280 x1.024| 64,0 60 v 4
720 x 400 g;g gg ~ : M | VoA |ea0xas0 | 349 67
VGA 262 50 v MAC Superior
315 50 v 16" SVGA| 832 x 624 49,6 75
36,8 70 v MAC
| XGA [1.024 x 768| 48,4 60 (4
e - 2 WG
433 85 v v 247 SXGA|1.152 x 870 68,5 75
PC 47,9 90 (4 . PC Co ”
1.280x 960 60,0 60 mpresion
53,0 100 v | Superior (WS) * v v inteligente
31,4 50 v SGl avanzada
35,1 56 v v (WS) SXGA |1.280x1.024| 53,5 50
37,9 60 v v SUN 60,9 66
245 70 v ws) 1.152 x 900 719 5
SVGA| 800 x 600 48,1 72 v v
46,9 75 v v
53,7 85 v v
56,8 90 v
64,0 100 v
35,5 43 v
40,3 50 v
48,4 60 v v
56,5 70 % vV |Comoresié
XGA |1.024 x 768 2 ompresion
x 60,0 75 % v |inteligente
68,7 85 v v avanzada
73,5 90 v
77,2 96 v
80,6 100 v

» Al proyectar imagenes en movimiento de sefales entrelazadas utilizando la entrada RGB, la imagen deseada puede no ser proyectada,
dependiendo del tipo de sefial. En estos casos, utilice la entrada de componente, S-video o video.

DTV

Senal Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia Vertical (Hz) Compatible con DVI
4801 15.8 60

480P 315 60 v

5761 15.6 50

576P 31.3 50 v

720P 45.0 60 v

720P 375 50 v

10801 33.8 60 v

10801 281 50 v

ES-88



/Solucién de problemas

Problema Comprobar Péagina
e El cable de alimentacion del proyector no esta conectado a la 16
toma de corriente mural.
» La alimentacion eléctrica de los dispositivos externos esta .
desconectada.
¢ Se ha seleccionado un modo de entrada incorrecto. 35
e Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel 17-26
? lateral del proyector.
° e Las pilas del control remoto se han agotado. 13
* No se ha seleccionado la salida externa al conectar la .
N [ . computadora portatil.
0 .day |m?gen y nto Y leLg tapa protectora de la lampara no esta instalada 81
sonido OseGirF\’i::Ci)geC Orno | correctamente.
' ¢ Se ha seleccionado un tipo de senal (“Tipo de sefal”) 69
incorrecto.
e El formato de sefial de video del equipo de video no esta 70
ajustado correctamente.
e El “Brillo” ha sido ajustado a la posicién de minimo. 47
e Las opciones de imagen han sido ajustadas de forma 47
incorrecta.
(Solo entrada de video)
e El sistema de entrada de video ha sido ajustado de forma 70
incorrecta.
Colores desvanecidos 0 | (Solo ENTRADA 1,2y 5)
pobres. « El tipo de seal de entrada ha sido ajustado incorrectamente. 69
- o Ajuste el enfoque. 28
/?m e La distancia de proyeccion excede el margen de enfoque. 30-31
(@\(T(; ) (Solo entrada de computadora)
ﬁaﬁz\g‘/ e Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Reloj”) 57
Imagen t:orrosa' e Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Fase”) 57
apgrece ruido. ’ e Dependiendo de la computadora, puede aparecer ruido. —
e El ajuste de “DNR” (reduccion de ruido digital) es incorrecto. 50
Ocasionalmente se ¢ Si la imagen es normal, el ruido puede deberse a la contraccién
escucha un ruido del material de la caja causada por cambios de temperatura en o
inusual desde la caja del | la habitacién. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento
equipo. del equipo.
El indicador de e Consulte “Indicadores de mantenimiento”.
mantenimiento se 8
enciende.
El indicador de e El “LED” esta en “OFF”.
alimentacién y el de
lampara no se 67
encienden mientras se
proyecta.
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Solucién de problemas

Problema Comprobar Pagina
La imagen es verde en | e« Cambie el tipo de sefal de entrada. 69
ENTRADA 102
COMPONENTE.

La imagen es rosada
(no verde) en ENTRADA
102, RGB.

e El indicador de reemplazo de lampara LAMP parpadea de color 78

La imagen es oscura. . >
9 rojo. Reemplace la lampara.

La imagen esta e Los ajustes de la imagen estan ajustados incorrectamente. 47
demasiado brillante y
blancuzca.
No se puede recibir un | e En el caso de transmitir los comandos RS-232C desde una 84
codigo de respuesta computadora durante la condiciéon de espera, toma un maximo
cuando se intentd de 30 segundos para que la computadora reciba el codigo de

controlar el proyector respuesta. Ajuste el tiempo de espera del cédigo de respuesta

usando los comandos de la computadora a 30 segundos 0 mas tiempo.

RS-232C desde una
computadora durante la
condicién de espera.

/Para asistencia de SHARP (EE.UU. solamente)

Si encuentra algun problema durante la preparacion o el funcionamiento de este proyector, consulte
primero la seccion “Solucion de problemas” en las paginas 89 y 90. Si este manual de operacion no
le puede resolver el problema, llame sin cargo al 1-877-DTV-SHARP (1-877-388-7427) para asistencia
adicional. También podra enviarnos un mensaje de correo electronico a lcdsupport@sharpsec.com .
Nuestra direccion de World Wide Web es http://www.sharpusa.com/.
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Tipo de producto
Modelo
Sistema de video

Método de visualizacion
Panel DLP

Objetivo
Lampara de proyeccion
Senfal de entrada S-video

Sefal de entrada de componente

Resolucién horizontal
Senal de entrada RGB

Senal de entrada de video

Sefial de control de la computadora
Reloj de pixeles

Frecuencia vertical
Frecuencia horizontal
Tensiéon nominal

Corriente de entrada
Frecuencia nominal
Consumo (normal)

Consumo de energia (en espera)
Disipacién de calor
Temperatura de funcionamiento
Temperatura de almacenamiento
Caja

Frecuencia portadora de I/R
Dimensiones (aprox.)

Peso (aprox.)
Accesorios suministrados

Piezas de recambio

specificaciones

Proyector

XV-Z12000

NTSC 3.58/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL 60/SECAM
DTV4801/DTV480P/DTV720P/DTV1080I

Chip DLP, método de obturador 6ptico RGB

Tamano del panel: 0,8"

Método de visualizacion: Dispositivo Digital Mircromirror de panel sencillo (Digital
Micromirror Device) (DMD™) de Texas Instruments

Método de accionamiento: Procesamiento digital de luz (DLP™)
NUm. de puntos: 921.600 puntos (1.280 [H] x 720 [V])

Objetivo zoom 1-1,35 x, F2,5-8, f = 32,5-44,0 mm

Lampara de 270W de SHP

Conector Mini DIN de 4 contactos (INPUT 3)

Y (sefal de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacién de 75 Q
C (sefal de crominancia): Rafaga 0,286 Vp-p, terminacién de 75 Q
Conector RCA (INPUT 1, 2)

Y: 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacion de 75 Q

PB: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q

Pr: 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q

520 lineas de TV (NTSC 3.58), 750 lineas de TV (DTV 720P)
Terminal DVI-I: (INPUT 5)/Conector RCA: INPUT 1/2

<Digital>

Impedancia de entrada 50 Q

Nivel de entrada 250-1000 mV
<Analégico>

Impedancia de entrada 75 Q

Nivel de entrada 0,7 Vp-p

<Sefal de sincronizacion>

¢ Sincronizacién separada / Sincronizacion compuesta
Impedancia de entrada Nivel TTL
Nivel de entrada 1 KQ

e Sincronizacién en verde
Impedancia de entrada (entrada sincronizadora) 0,286 Vp-p
Nivel de entrada 75 Q

Conector RCA: VIDEO (INPUT 4), video compuesto, 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa,

terminacion de 75 Q

Conector D-sub de 9 contactos (puerto RS-232C)

12-120 MHz

43-100 Hz

15-81 kHz

CA100-240V

3,7 A (Cuando se utiliza 100 V de CA)

50/60 Hz

365 W

Alrededor de 0,1 W (Cuando se utiliza 100 V)

1.400 BTU/hora

41°F to 95°F (+5°C a +35°C)

—4°F to 140°F (-20°C a +60°C)

Plastico

38 kHz

18 Mae" x 7" x 15 49%0" (475 (An) x 178 (Al) x 406 (Prf) mm) (Sélo el cuerpo principal)

18 146" x 7" x 19 12" (475 (An) x 178 (Al) x 496 (Prf) mm) (incluyendo la cubierta de terminal)

20,7 Ibs. (9,4 kg)

Control remoto, Dos pilas tamafo “AA”, Cable de alimentacion (9'10", 3,0 m), Cubierta de
terminales, Tapa del objetivo (instalada), CD-ROM con Software de SharpVision Manager,
Manual de operacion del proyector, Manual de operacién de SharpVision Manager
Unidad de la lampara (médulo de la lampara/caja) (BQC-XVZ100005), Control remoto
(RRMCGA216WJSA), Pilas tamaro “AA”, Cable de alimentacion (CACCDA024DEO01),

Cubierta de terminales (CCOVA1985CE03), Tapa del objetivo (PCAPH1056CESA), CD-ROM

con Software de SharpVision Manager (UDSKAA040WJZZ), Manual de operacién del
proyector (TINS-A970WJZZ), Manual de operacién de SharpVision Manager (TINS-
B097WJZZ)

Este proyector SHARP emplea un chip DMD. Este
sofisticado panel contiene 921.600 pixeles. Al igual que
cualquier otro equipo electrénico de alta tecnologia, tales como
grandes pantallas de TV, sistemas de video y cdmaras de video,
hay ciertos limites con los que el equipo debe cumplir.

Este equipo tiene ciertos pixeles inactivos dentro de los limites
aceptados, lo que puede traducirse en puntos inactivos en la
pantalla. Esto no afecta la calidad de la imagen ni la vida atil del
equipo. Si tiene dudas o preguntas acerca de lo anterior,
llame sin costo al siguiente numero: 1-877-DTV-SHARP

(1-877-388-7427). EE.UU. solamente

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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Unidades: Pulgadas (mm)
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Ajuste de desplazamiento digital
Laimagen puede ser movida verticalmente cuando
el modo de visualizacion de imagen se ajusta a
“ALARGAMIENTO INTE.” 0 “Z0O0OM DE CINE” du-
rante la entrada de las sefales de video o DTV.

Alargamiento
Modo que estira horizontalmente la imagen de
formato 4:3 para visualizarla por completo en la
pantalla de formato16:9.

Alargamiento inte.
Proyecta la imagen en una pantalla de formato
16:9 aumentando sélo las areas de alrededor
mientras que mantiene la relacion de aspecto en
la parte del centro de laimagen en el formato 4:3.

CAMBIO TAMANO
Permite modificar o personalizar el modo de
visualizacion de la imagen para mejorar la imagen
recibida. Se puede elegir entre seis modos
diferentes: BA.LAT., ALARGAMIENTO INTE,
ZOOM DE CINE, ALARGAMIENTO, PUNTO POR
PUNTO y NORMAL.

C.M.S.
(Color Management System, Sistema de

gestion del color)
Esta funcién le permite ajustar individualmente
las caracteristicas de seis colores (R: Rojo, Y:
Amarillo, G: Verde, C: Cyan, B: Azul, M: Magenta)

Compresion intelligente avanzada
Ajuste de tamafo de alta calidad de imagenes de
baja y alta resolucion para corresponder con la
resolucion natural del proyector.

Correccion de distorsion trapezoidal

Una funcion que se utiliza para corregir
digitalmente una imagen distorsionada cuando el
proyector esta instalado en angulo; esta funcion
suaviza las irregularidades en imagenes con
distorsion trapezoidal y comprime la imagen tanto
en sentido horizontal como vertical manteniendo
el formato de 4:3.

Fase
El cambio de fase es un cambio de temporizacién
entre sefales isomorfas con la misma resolucién.
Cuando el nivel de la fase es incorrecto, laimagen
proyectada generalmente presenta centelleo hori-
zontal.

Fondo
Imagen inicial que se proyecta cuando no se emite
ninguna senal.

Formato
Larelacion entre el ancho y el alto de unaimagen.
El formato normal de una imagen de ordenador y
de video es 4:3. También hay imagenes anchas
con un formato de 16:9y 21:9.

Gamma
Una funcién de mejoramiento de la calidad de
imagen que produce una imagen mas rica
aclarando las partes mas oscuras de la misma
sin alterar el brillo de las partes mas claras.

Modo progresivo
La visualizacion progresiva proyecta una imagen
de video mas suave. Se puede elegir entre tres
modos diferentes: Progresivo 2D, Progresivo 3D
y Modo de pelicula.

Punto por punto
Modo que proyecta las imagenes con su
resolucion natural.

Reloj
El ajuste de reloj se utiliza para ajustar el ruido
vertical cuando el nivel del reloj es incorrecto.

Sinc. auto.
Optimiza las imagenes de ordenador proyectadas
ajustando automaticamente ciertas
caracteristicas.

Temp Clr (Temperatura de color)

Una funcion que puede utilizarse para ajustar la
temperatura de color segun el tipo de imagen
recibida por el proyector. Reduzca la temperatura
de color para crear imagenes mas calidas y rojizas
y obtener tonos de piel naturales, o auméntela
para crear imagenes mas frias y azuladas,
obteniendo una imagen mas brillante.
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Conm.Dig (Desplazamiento digital) .........c.ccouveee. 66
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DFC ettt 51
DNR e 50
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Indicador de advertencia de temperatura TEMP. ........ 78
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RelOJ .. 57
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Sensor de control remoto ......cccceevvveeeeecciieeeeenen. 13
SharpVision Manager .........cccocveiveeiieniecniecnen. 8
SINC. fiNA o 57
Sistema de Vide0 ......c.ceeeeiiiieiiieiee e 70
Tapa del objetivo ..o 10
TeMP CIF e 47
Terminal DC 12V OUTPUT .....ccvevieiieecieeeeee 11
Terminal de entrada de control WIRED REMOTE ....... 26
Terminal INPUT 3 ..o 17
Terminal INPUT 4 ..o 17
Terminal INPUT 5 ... 19
Terminal RS-232C ......cccvviiiiieeeeiee e 25
Terminales INPUT 1 ..o 18
Terminales INPUT 2 ..o 18
Tipo de sefial ... 69
Toma de CA ..o 16
Vi. SiNC. @ULO. c.eeeeeeiieeciee e 60
Visu@lizador ......cooeceiieiiee e 68
WIRED R/C JACK ..ot 26
ZOOM DE CINE ....ooieieeeiieceecee e 63
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