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Antes de utilizar este projetor, leia atentamente este Manual de Operacéao.

Introducao PORTUGUES

5
=
=1
o
Q

IMPORTANTE

Para ajudéa-lo a notificar a perda ou roubo do seu
projetor, anote o Numero de Série, localizado na base Modelo.: XV-Z12000
do projetor, e guarde esta infomagédo. Antes de
desfazer-se da embalagem (reciclavel), verifique com N°.de Série:
cuidado o conteudo da mesma, a fim de se assegurar ) )
que vocé recebeu todos os itens acssorios, conforme
descrito em “Acessorios Fornecidos”, na pagina 14.

oedn

Existem duas boas razfes para_que vocé faca, sem demora, o registro de garantia do seu novo
Projetor SHARP, usando o CARTAO DE REGISTRO que acompanha o aparelho.
1. GARANTIA
Para assegurar que vocé receba imediatamente todos os beneficios de garantia para pecas,
assisténcia técnica e mao de obra especializada a que vocé tem direito.
2. ESTATUTO DE SEGURANCA PARA PRODUTOS DE CONSUMO
Para assegurar que vocé receba, prontamente, todas as notificacoes relativas a seguranca, tais
como inspecdes, modificagdes ou recolha, que a SHARP podera ser requerida a executar com
base no Estatuto de Seguranca para Produtos de Consumo de 1972. RECOMENDA-SE UMA LEITURA
CUIDADOSA DA IMPORTANTE CLAUSULA “GARANTIA LIMITADA”. [SOMENTE PARA OS E.U.A|

ATENCAO: Fonte de iluminagao intensa. Nao olhe direta nem fixamente o feixe de Iuz. Tenha muito cuidado
N <><. }> com criangas, ndo permitindo que olhem fixamente o feixe de luz.

ATENCAO: Para reduzir riscos de incéndios ou choques elétricos, ndo exponha
este aparelho a chuva ou umidade.

Veja o fundo do préprio aparelho.

O simbolo do raio com a extremidade em
forma de flecha dentro de um triangulo
equilatero destina-se a alertar o usuario sobre
a presenca de “voltagens perigosas” e sem
isolamento dentro do produto, que podem
ser de magnitude suficiente para constituir
perigo de choque elétrico para pessoas.

CUIDADO

RISCO DE CHOQUE ELETRICO. NAO RETIRE
0S PARAFUSOS, EXCETO AQUELES
DEVIDAMENTE ESPECIFICADOS PARA
MANUSEIO PELO USUARIO.

O ponto de exclamacgéo dentro de um
triangulo equilatero destina-se a alertar o
usuario sobre a existéncia de instrugcoes de

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUES ELETRICOS,
NAO RETIRE A TAMPA. NAO HA PEGAS QUE POSSAM SER
CONSERTADAS PELO USUARIO NA PARTE INTERNA, EXCETO A operacdo e manutencao (assisténcia
LAMPADA. ENCAMINHE OS CONSERTOS A UM POSTO DE técnica) importantes na literatura que

ASSISTENCIA TECNICA QUALIFICADA. acompanha o produto.

ATENCAO: 0s regulamentos FCC declaram que qualquer alteragdo ou modificagéo efetuada neste aparelho,
que ndo seja expressamente aprovada pelo fabricante, podera anular o direito de operacéo do
equipamento pelo usuario. [SOMENTE PARA OS E.U.A]
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INFORMAGCAO

Este equipamento foi testado e aprovado de acordo com os limites Classe B para dispositivos digitais, em

conformidade con a Parte 15 da Normas FCC. Estes limites sdo designados a fim de prover uma prote¢ao razoavel

contra interferéncias nocivas quando o equipamento for instalado em areas residencias. Este equipamento gera,

usa e pode irradiar energia em frequéncia de radio e, caso n&o seja instalado e utilizado de acordo com o manual

de operacéo, pode causar interferéncias prejudiciais a comunicac8es de radio. Contudo, n&o existe garantia que

ndo possa haver interferéncia numa instalacdo em particular. Se este equipamento vier a causar interferéncias

prejudiciais a recep¢ao de sinais de radio ou televisdo, que podem facilmente ser verificadas ligando e desligando

0 equipamento, aconselha-se tentar eliminar as interferéncias tomando-se uma ou mais das seguintes medidas:

e Reorientar ou trocar a antena receptora de lugar.

e Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.

e Conectar o equipamento a uma tomada de alimentacéo pertencente a um circuito diferente daquele em que o
receptor esteja conectado.

e Consultar seu revendedor ou um técnico experiente em radio/televisdo para informacdes adicionais.

[SOMENTE PARA OS E.U.A.]|

Declaragcao de Conformidade

PROJETOR SHARP, MODELO XV-Z212000

Este dispositivo estd em conformidade com a Parte 15 das Normas FCC. A operagcédo do mesmo esta sujeita as
seguintes condicdes: (1) Este dispositivo ndo pode causar interferéncias nocivas, e (2) este dispositivo deve
aceitar qualquer interferéncia recebida, inclusive interferéncias que possam causar operagdes indesejaveis.

Parte responsavel:

SHARP ELECTRONICS CORPORATION
Sharp Plaza, Mahwah, New Jersey 07430
TEL: 1-800-BE-SHARP (1-800-237-4277) [SOMENTE PARA OS E.U.A|

ATENCAO:

A ventoinha de refrigerac&o deste projetor continua a funcionar por cerca de 90 segundos depois que o projetor
entra em modo espera. Em condi¢cées normais de operacéo, ao colocar o projetor em modo espera use sempre
atecla STANDBY (Espera) no projetor, ou no controle remoto. Certifique-se que a ventoinha de refrigeracéo tenha
parado antes de desconectar o cabo de forca

EM CONDICOES NORMAIS DE USO, NUNCA DESLIGUE O PROJETOR DESCONECTANDO O CABO DE FORCA.
ANAO OBSERVANCIA DESTA ADVERTENCIA RESULTARA EM PROBLEMAS PREMATUROS DE OPERACAQ DA
LAMPADA.

AO DESCARTAR-SE DO PRODUTO

Este projetor utiliza solda de estanho-chumbo e uma lampada pressurizada contendo uma pequena quantidade de mercurio.
Para informagdes quanto ao descarte ou reciclagem, recomenda-se contatar as autoridades locais ou, se estiver situado
nos Estados Unidos da América, a Associacao das Industrias Eletrbnicas: www.eiae.org .

Cuidados em relacao a troca da lampada
Vide “Substituicdo da Lampada” na pagina 80-82.

N
‘ USER SERVICE SCREW IDAD Al
VIS POUR ENTRETIEN PAR LUTILISATEUR ' cu OSA O
SUTRARRY TROCAR LAMPADA
ANTES DE RETIRAR O
ﬂ e PARAFUSO, DESCONECTE O
LAMP REPLACEMENT CAUTION A SUTRBEDEESR B B ORCA. SUPERFICIE
BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD. E - 5 —
HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE LAMP. & é;;gl’;iggiﬁi;g;ﬁgiﬂﬁ?\ T PO A A
REPLACE WITH SAME SHARP LAMP UNIT TYPE BQC-XVZ100005 ONLY, 8875 /> Eh AR CGUE S e O OaN:
UV RADIATION : CAN CAUSE EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING. ST LADRTRSEBITEEN, | TROCHEA SOMENTE FOR I
HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. POTENTIAL HAZARD OF GLASS 2. 597N -ReBB5Y T BEPRE
PARTICLES IF LAMP HAS RUPTURED. HANDLE WITH CARE.” SEE OPERATION MANUAL. =" 222 o s 3 a2 s\ T s ;fgf&g{y\%‘gg@ébwsm
PRECAUTIONS A OBSERVER LORS 1B EREL BRI a0 EEE DANOS A VISTA. DESLIGUE A
DcU REME’(;.A(;EMENT DEA_A LAMPE. v BBLTHBITOTEEL, (%ng;ﬁ%ﬁé&%sﬂ%gcwlcmn A
DEBRANCHER LE RDON D'ALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VI 52 5 " 5 A AO:
LINTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE 1HEURE 3. 7J7¥ﬁ;53’3\93m”‘3§5§\§‘7) Lﬁ?sMchBé Eiﬁg&%‘%@%&
AVANT DE PROCEDER AU REVPLACEMENT O LA LAVPE, RIFFRIZESTITOTE S EOTiolA B LOSAO ERIsg
NAYONS ULTRAVIOLETS. PEOVENT ENSSW’A@EFHEESBOC V100008 RS il i VIDEO CASO A LAMPADE SE
BAEOBRFAETITICLETMRTY
ETE\NDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER A LENTRE Pty QUEBRE. MANUSEAR com
A HAUTE PRESSION : AISQUE DEXPLOSION. DANGER POTENTIEL 4. SV TBBTHEDCDEZRMEY, CUIDADO.
DE PARTICULES DE VERRE EN CAS DECLATEMENT DE LA LAMPE. S5 71=wh8% : BQC-XVZ100005 CONSULTE O MANUAL DE
\ A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU MODE DEMPLOL ) | OPERAGAO.

ATENCAO:

Alguns cicuitos integrados neste produto contém propriedade confidencial e/ou segredos comercias da Texas
Instruments. Assim, ndo é permitido copiar, modificar, adaptar, traduzir, distribuir, executar engenharia reversa,
montagem reversa ou descompilar o seu conteudo.
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/INFORMA(;(")ES DE SEGURANCA

ATEN(;AO Por favor leia todas estas instrugcoes antes de operar este produto e guarde-as para
consulta futura.

A energia elétrica pode realizar muitas fungdes Uteis. Este produto foi concebido e fabricado para garantir a
sua seguranca pessoal. MAS A UTILIZACAO INCORRETA PODERA RESULTAR EM POTENCIAL CHOQUE
ELETRICO OU PERIGO DE INCENDIO. A fim de nado neutralizar as segurancas incorporadas neste produto,
observe as seguintes regras basicas para a sua instalacéo, uso e assisténcia.

1.

. Transporte

Leia as instrucoes
Todas as instrucbes de seguranca e de operacao
devem ser lidas antes de utilizar o aparelho.

. Guarde as instrucoes

Todas as instru¢cbes de seguranca e de operagcao
devem ser guardadas para consultas futuras.

. Observe as adverténcias

Todas as adverténcias e as instru¢coes de opera¢ao
devem ser observadas.

. Siga as instrucées

Todas as instrugdes de uso e de operacéo devem ser
seguidas.

. Limpeza

Desligue o aparelho da tomada elétrica antes de limpa-
lo. N&o utilize produtos de limpeza liquidos ou em
aerosol, apenas um pano umido.

. Adaptadores

Utilize somente os adaptadores recomendados pelo
fabricante para ndo danificar o aparelho.

. Agua e umidade

Nao utilize o aparelho perto da agua. Por exemplo:
perto de uma banheira, pia da cozinha ou tanque de
lavar roupa, de um porao umido ou perto de uma
piscina, etc.

. Acessdrios

Nao coloque este aparelho sobre um carrinho, suporte,
tripé ou mesa instaveis. Ele pode cair, causando
ferimentos graves a alguém ou ficar bastante
danificado. Use somente os acessoérios recomendados
pelo fabricante ou vendidos junto com o aparelho. A
fixagcao do aparelho e o acessorio a ser utilizado devem
seguir as recomendacdes do fabricante.

')

Caso o aparelho esteja colocado
sobre uma mesa com rodas, 0
conjunto deve ser movido com
cuidado. Paradas repentinas,
forca excessiva e superficie
desnivelada podem derruba-lo.

10. Ventilacao

Os furos e aberturas no gabinete foram projetados para
proporcionar ventilagdo e garantir o funcionamento
adequado do aparelho, protegendo-o contra
superaquecimento. As aberturas ndo devem ser
obstruidas, e assim sendo, ndo coloque o aparelho
sobre uma cama, sofd, tapete ou qualquer outra
superficie semelhante. Nao o instale em um moével
fechado, como uma estante ou um “rack”, a ndo ser
que disponha de ventilacdo adequada e que as
instrucbes do fabricante sejam cumpridas.

11.

12,

13.

14.

15.

16.

17.

Alimentacao

Este aparelho deve ser operado apenas com o tipo de
alimentagéo indicado na etiqueta. Se néo tiver certeza
acerca do tipo de alimentagéo na sua casa, consulte
um revendedor autorizado ou a companhia elétrica
local. Consulte o manual de instru¢des para aparelhos
que irdo funcionar com pilhas ou outras fontes de
energia.

Aterramento ou polarizacao

Este produto esta equipado com um plugue tri-fasico
(com um fio terra) e s6 se encaixa em uma tomada
com pino para aterramento. Esta é uma medida de
seguranga. Caso néo consiga conectar o plugue a
tomada, contate seu eletricista para trocar a tomada
obsoleta. N&o anule a caracteristica de seguranca do
plugue de aterramento.

Protecao do cabo de alimentacao

Os fios de alimentacao devem ser instalados em locais
que ndo possam ser pisados, nem posicionados sob
objetos que possam pressiona-los. Preste atencao
especial ao encaixe dos fios nos plugues, nas réguas
de tomada e nos pontos onde saem do aparelho.
Relampagos

Para maior protec&o deste equipamento durante
tempestades, ou quando o0 mesmo nao va ser usado
por um longo periodo, aconselha-se desliga-lo da
tomada. Isto ir4 prevenir danos ao aparelho, causados
por raios ou por sobretensao na energia elétrica.

Sobrecarga

N&o sobrecarregue as tomadas elétricas, fios de
extensdo ou réguas de tomada pois podem causar
incéndios ou choques elétricos.

Entrada de liquidos ou objetos

Nunca introduza nenhum tipo de objeto nas aberturas
do aparelho porque este pode tocar pontos perigosos
de tensdo ou causar curto-circuito, provocando
incéndio ou choque elétrico. Nunca derrame qualquer
liquido no equipamento.

Assisténcia técnica

N&o tente consertar o aparelho por conta prépria, pois
ao abrir ou retirar as tampas, vocé ficara exposto a
altas tensoes e outros perigos. Caso necessario, solicite
sempre o servico de técnicos qualificados.
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INFORMACOES DE SEGURANCA

18.

Danos que necessitam assisténcia
Desligue o aparelho da tomada elétrica e solicite o
servigco de técnicos qualificados nas seguintes
circunstancias:
a. Quando o cabo de alimentagao ou o plugue
estiverem danificados.
b. Se algum liquido ou objetos cairem dentro do
equipamento.
c. Se o equipamento for exposto a chuva ou a agua.
d. Se o equipamento nao estiver funcionando
normalmente, mesmo depois de verificadas as
instrucdes de uso. Ajuste somente os controles
indicados no manual ja que o ajuste incorreto de
outros controles pode causar danos outros que,
muitas vezes, podem requerer o trabalho intenso
de um técnico qualificado para que o
equipamento volte a funcionar devidamente.
e. Se 0 equipamento tiver caido ou sofrido algum
dano.
f. Quando o produto apresente uma alteragcéo
evidente de comportamento.

19.

20.

21.

22,

Reposicao de pecas

Quando houver necessidade de reposicdo de alguma
peca, certifique-se de que o técnico use pecas
indicadas pelo fabricante ou que possuem as mesmas
caracteristicas das pecas originais. Substituicdes por
pecas néo autorizadas podem causar incéndio,
choque elétrico ou outros perigos.

Inspecéao de seguranca

Apods o término ou reparo de qualquer servico, peca
ao técnico que realize inspegdes de seguranca para
determinar se o equipamento esta em perfeitas
condicdes de uso.

Montagem na Parede ou no Teto
Este aparelho s6 deve ser montado no teto ou na
parede conforme recomendacao do fabricante.

Calor

Este aparelho deve ficar longe de qualquer fonte de
calor, como radiadores, saidas de calor, aquecedores
ou outros produtos geradores de calor (incluindo
amplificadores).

DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL
IMPORTANTE
LEIA ANTES DE UTILIZAR O PRODUTO

Digital Light Processing (Processamento de Luz Digital), DLP, Digital Micromirror Device (Dispositivo de
Microespelho Digital) e DMD s&o marcas comerciais da Texas Instruments.
Microsoft e Windows sdo marcas registradas da Microsoft Corporation, nos Estados Unidos e/ou outros

paises.

PC/AT é uma marca registrada da International Business Machines Corporation nos Estados Unidos.
Adobe Acrobat é uma marca comercial da Adobe Systems Incorporated.

Macintosh € uma marca registrada da Apple Computer, Inc. nos Estados Unidos e/ou outros paises.
Todas as outras companhias ou nomes de produtos sao marcas comerciais ou marca registradas das

respetivas companhias.




Leia cuidadosamente as seguintes informacoes de
seguranca quando instalar o seu projetor.

Cuidados relativos a lampada

B Perigo de ferimentos com particulas
de vidro caso a lampada se quebre.
Caso a lampada quebrar, contate o
Revendedor Autorizado ou o Centro Gaas
de Assisténcia SharpVision mais PRECAUCION
préximo para trocar a lampada.
Veja “Substituicdo da Lampada” na
pagina 80-82.

Cuidados relativos a instalagcao do projetor

B Para um minimo de assisténcia e para manter uma
elevada qualidade de imagem, a SHARP recomenda que
este projetor seja instalado numa area isenta de umidade,
poeira e fumo de tabaco. Caso o projetor seja sujeito a
estes ambientes, a lente devera ser limpa mais
frequentemente. Desde que o projetor seja limpo
regularmente, a utilizagao nesses ambientes nao reduzira
o tempo total de vida da unidade. A limpeza interna devera
ser efetuada apenas por um Revendedor Autorizado ou o
Centro de Assisténcia SharpVision.

Nao instale o projetor em locais expostos a luz

solar direta ou a luzes fortes.

B Posicione a tela de forma a que esta néo fique sob a luz
solar ou luz ambiente diretas. A luz incidindo diretamente
na tela esvanece as cores, dificultando a visualizagao.
Feche as cortinas e reduza a iluminagdo quando instalar
a tela numa sala exposta ao sol ou muito iluminada.

O projetor pode ser inclinado com seguranca em
um angulo maximo de 5 graus.
B A colocacéo deve estar dentro de 5 graus.

Nao sujeite o projetor a pancadas fortes e/ou

vibracoes.

B Tome cuidado para nao atingir nem danificar a
superficie da lente.

Repouse seus olhos de vez em quando.

B Olhar continuamente para a tela durante longas horas
cansara seus olhos. Nao deixe de descansar seus olhos
de vez em quando.

Evite locais com temperaturas muito elevadas

ou muito baixas.

B Atemperatura de operagao para o projetor é de 41°F a
95°F (+5°C a +35°C)

B A temperatura de armazenagem para o projetor € de
—4°F a 140°F (-20°C a +60°C).

Nao bloqueie as grelhas de ventilagdo de entrada e de saida.

B Deixe um espago de pelo menos 11,8" unidades (30
cm) entre a grelha de ventilacdo e a parede ou
obstaculo mais préximos.

B Confira se a grelha de ventilagao de entrada e de saida
nao estao obstruidas.

B Se a ventoinha de arrefecimento ficar obstruida, um
circuito de protecao colocara automaticamente o
projetor em modo espera. Isto nao indica uma avaria.
Desconecte o cabo de alimentagao do projetor da rede
elétrica e espere pelo menos 10 minutos. Coloque o
projetor onde as grelas de ventilagao de entrada e saida
nao estejam bloqueadas, ligue novamente o plugue do
cabo de forga e ligue o projetor. Isto fara voltar o projetor
ao modo de funcionamento normal.

Cuidados relativos ao transporte do projetor

B Quando transportar o projetor, tenha o cuidado de ndo
o sujeitar a pancadas fortes e/ou vibragds, dado que
isso podera originar danos. Tome cuidado especial com
alente. Antes de deslocar o projetor, retire o plugue do
cabo de forga da tomada, e desligue quaisquer outros
cabos a ele ligados.

Outro equipamento conectado

B Quando conectar um computador ou outro equipamento
audiovisual ao projetor, efetue as conexdes APOS
desligar o cabo de forga do projetor da tomada de forga
CA e desligar o o equipamento a ser conectado.

B Leia por favor os manuais de operagao do projetor e 0
equipamento a ser conectado para instrugées sobre

como efetuar as conexdes.

Funcao de monitorizacao de temperatura
B Se o projetor comegar aquecendo
devido a problemas de instalagao
ou bloqueamento das grelhas de
ventilagdo, ‘B e “IEUA’
piscarao no canto inferior esquerdo
da imagem. Se a temperatura continuar aumentando, a
lampada apagard, o indicador Aviso de Temperatura no
projetor piscara, e apoés um periodo de arrefecimento de
90 segundos o projetor entrara em modo espera. Consulte
“Indicadores de Manutengao” na pagina 78 para detalhes.

. Informacéo

e A ventoinha de arrefecimento regula a temperatura
interna, e o seu funcionamento é controlado
automaticamente. O som da ventoinha podera variar
durante a operagao de projecao devido a alteracdes
da velocidade da ventoinha. Isto ndo indica uma avaria.

e Nao retire o plugue do cabo de forga durante a projegao
ou o funcionamento da ventoinha de arrefecimento. Isto
podera originar danos devido a subida da temperatura
interna, quando a ventoinha de arrefecimento parar.
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Como Aceder os Manuais de Operacao PDF do
SharpVision Manager

Os manuais de operacao do software do projetor de teatro “SharpVision Manager” fornecido
estdo incluidos no CD-ROM em diversos idiomas. Para utilizar estes manuais, vocé necessitara
ter o Adobe Acrobat Reader instalado no seu PC (Windows ou Macintosh). Mesmo que vocé nao
tenha instalado o Acrobat Reader, vocé podera instala-lo desde o CD-ROM.

Para instalar Acrobat Reader a partir do CD-ROM

Para Windows: Para Macintosh:

Insira 0 CD-ROM no compartimento do CD-ROM. Insira 0 CD-ROM no compartimento do CD-ROM.
Inicie o Explore. Clique duas vezes no icone “CD-ROM”.
Clique duas vezes no “CD-ROM”. Clique duas vezes na pasta “ACROBAT”.
Clique duas vezes na pasta “ACROBAT”. Dé um duplo clique no idioma (nome da pasta)
Dé um duplo clique no idioma (nome da pasta) que vocé deseja visualizar.

que vocé deseja visualizar. Dé um duplo clique no programa de instalagao
Dé um duplo clique no programa de instalagao e siga as instrugdes na tela.

e siga as instrugbes na tela.

© OO
@ ®EOO

Para outros sistemas operacionais:
Instale Acrobat Reader pela Internet (http://www.adobe.com).

Para outros idiomas:
Se vocé prefere usar Acrobat Reader em um idioma que néao esteja incluido no CD-ROM, favor
obter a versdo adequada pela Internet.

Para acessar os manuais PDF

Para Windows: Para Macintosh:

@ Insira 0 CD-ROM no compartimento do CD-ROM. @ Insira 0 CD-ROM no compartimento do CD-ROM.
@ Inicie o Explore. @ Clique duas vezes no icone “CD-ROM”.
@ Clique duas vezes no “CD-ROM”. @ Clique duas vezes na pasta “MANUALS”.
@ Clique duas vezes na pasta “MANUALS”. @ Dé um duplo clique no idioma (nome da pasta)
(® Dé um duplo clique no idioma (nome da pasta) que vocé deseja visualizar.

que vocé deseja visualizar. (® Dé um duplo clique no arquivo pdf “SVM2” para
® Deé um duplo clique no arquivo pdf “SVM2” para acessar o manual SharpVision Manager.

acessar o manual SharpVision Manager.

%Nota

¢ O instalador de SharpVision Manager poderd iniciar automaticamente quando o CD-ROM for introduzido
no drive CD-ROM do PC Windows. Neste caso, pare a instalacao clicando em “Cancel” (Cancelar).

¢ Se o arquivo PDF desejado ndo puder ser aberto fazendo clique duplo com o mouse, inicie primeiro
Acrobat Reader, e entao especifique o arquivo desejado utilizando o menu “Arquivo”, “Abrir”.

¢ Consulte o arquivo “readme.txt” no CD-ROM para importantes informagdes nao inclusas neste manual de
operagao.
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KGuuia Rapido
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Nesta pagina, é explicada a conexao do projetor e do video como exemplo de um procedimento g

de montagem até a projecao. Consulte cada pagina para obter mais detalhes do procedimento. g—

e : N Y

Equipamentos necessarios . °
Projetor Controle Remoto Cabo de forca Video

» Coloque as pilhas.
(Pagina 13)

Cabo video composto
(disponivel no mercado)

. : J

1. Coloque o projetor de frente para uma parede 6. Ligue o projetor usando a tecla ()) no controle
ou tela de projecao. remoto. (Pagina 34)

2. Conecte o video. (Pagina 17) Tecla ON

Tecla INPUT 4 | O indicador de forga
ilumina-se em azul.

INPUT 4
7. Pressione a tecla (=) no controle remoto para

selecionar o modo ENTRADA 4. (Pagina 35)

'V Apresentacao na tela
= ENTRADA4
-NTSC3.58

Cabo video composto .
Para o terminal . .
(disponivel no mercado) INPUT 4 8. Ligue o video.
Para o terminal de
saida video

3. Conecte o terminal de saida do video no termi- 9. Aperte a tecla Play.
nal de entrada o equipamento de audio com o
cabo de audio.

LIGADO

10. Ajuste o tamanho da imagem, a posicédo e a
focagem. (Pagina 28, 29)
4. Ligue o cabo de forca na tomada de CA do

projetor e na tomada da parede. (P4gina 16,34) Ajuste afocagem rodando — Ajuste 0 zoom movendo
o anel de focagem. a tecla de zoom

% Ajuste a altura da

imagem rodando o
disco de deslocagao
de lente.

5. Tire a tampa da lente. (Pagina 10)

©/Tempa da lente
>

%Nota

o« Este projetor também pode ser conectado a um
computador ou a um video. (Pagina 22)

Cabo de forga

@™-9



/Nomes das Partes

0s ntimero em [l referem-se as paginas principais neste manual de operacéo onde o tépico é explicado.

Projetor (Vista Frontal e Superior)

Teclas de Ajuste m
(V. A 4 P)
Para selecionar itens de menu.

Tecla ENTER
Para definir itens
selecionados ou

ajustados no menu.

Para anular uma operacgédo
ou voltar as definigdes por
defeito.

Tecla UNDO m—\

RS

O
A
Q-

809

UNDO ENTER

—

Disco de w
deslocacéao
de lente

Tecla de Zoom X))

Anel de focagem m

Pé de ajuste

Tampa da lente

Colocacéao e remocéao da tampa da lente

€ Tecia MENU

Para ajuste da afixagéo e
definicao de telas.

(&Y tecia ResizE

Para mudar o tamanho da tela
(BARRA LAT, ALONGAR, etc.).

€ Tecia INPUT

Para comutacao do modo
de entrada 1, 2, 3, 4 ou 5.

[EDI MENU RESIZE INPUT  STANDBY “ON \;m Tecla ON

Liga a forca.

KY@ Tecla STANDBY
Coloca o projetor em
modo espera.

[£:¥ Indicador de Aviso de
Temperatura
Quando a temperatura
interna sobe, este indicador
acendera em vermelho.

Indicador da Lampada
llumina-se em azul,
indicando funcionamento
normal.

Substitua a lampada
quando o indicador
acende em vermelho.

m Indicador de Forca
llumina-se em vermelho
quando o projetor esta no
modo de prontidao.
Quando o projetoé ligado,
este indicador ilumina-se

5 em azul.
Grelha de

ventilacédo de entrada

Pé de ajuste

¢ Pressione um dos dois botdes da tampa da
lente e coloque-a na lente. Logo, solte os
botbes para fixa-la em posicéo.

¢ Pressione um dos dois botdes da tampa da
lente e retire-a da lente.

m Sensor de

controlo remoto

Neste manual de operacao, a ilustracao e a
apresentacao da tela sao simplificados para
explicacao, e poderao diferir ligeiramente da
apresentacao real.

@®-10



Terminal INPUT 3

Terminal para
conexao de
H H H equipamento video
Projetor (Vista Posterior) R s
VIDEO.
Terminais INPUT 1 m .
Terminais para sinais ———— E&P Terminal Rs-232C
componente e RGB. Para controlar o
projetor usando um
computador.
Terminal INPUT 5 (fE)) — — Terminal DC 12V
Terminal para DVI OUTPUT
digital, RGB de
computador, e sinais
pCOMPONENT. —— ﬂa Terminal de entrada de
controle WIRED REMOTE
(remoto por caho)
Terminais INPUT 2 fE))
Terminais para sinais (Mereonbomommosm] | \L
componente e RGB.
[ J
JI@ [o)ollo]c gf;,gg:e ofswiz)o e ouTs
reT| ineur s | (@) || ss-zazc oo - ermina
_II@’ @ @ (9’ @l 2 Para conexéo de
Tomada CA ‘E__(_ﬂ 0 ﬂj COMFONENT/AGE equipamento video.

100-240V~ _ (BYP-—ABWEGSTSEEL.

ventilacado de entrada

Grelha de
ventilacao de entrada

Conector Kensington
Security Standard

Grelha de _ N

ventilacao de saida

Sensor de m

controlo remoto

Tampa de borracha

A tampa dos terminais pode ser
instalada ap6s a remogao da
tampa de borracha.

Utilizacao da Trava Kensington &
Este projetor tem um conector Kensington Security Standard para uso com um Sistema de Seguranca Ken-

sington MicroSaver. Consulte as informagdes que acompanham o sistema para instrugées sobre como usa-lo
para tornar seguro o seu projetor.

fUtiIizagéo da Tampa dos Terminais

Quando o projetor € usado em cima de uma mesa,

montado ao alto ou montado no teto, aplique a tampa dos

terminais (fornecida) para esconder os cabos de ligagao.

Aplicacao da Tampa dos Terminais

@ Alinhe o gancho na tampa dos terminais com o orificio
embutido no gancho na parte posterior da unidade principal.

® Pressione o gancho na diregéo indicada com a seta para
apertar a tampa dos terminais na unidade principal.

® Introduza a tampa dos terminais na ranhura de montagem na unidade principal enquanto empurra as

\_ lingUetas dentro da tampa dos terminais para fora com os dedos.

Aplique as molas ap6s remover a cobertura
de borracha.
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Nomes das Partes

Controle Remoto (Vista Frontal)

Tecla STANDBY [E¥4 = ——
Coloca o projetor em modo
espera.
Tecla KEYSTONE [EE)— @d) ) @I ;
Para ajuste da Correcéo

KEYSTONE MENU

Trapezoidal ou definicao de

Tamanho Vertical.

I—m Tecla ON

Liga a forga.

Tecla ENTER (K}
Para definir itens selecionados ou
ajustados no menu.

Tecla UNDO K}

€Y Tecla MENU

Para ajuste da afixagdo e
definicao de telas.

Para anular uma operagao ou
voltar as definicoes por defeito.

Tecla AUTO sYNC )

m Teclas de Ajuste (V, A, 4, P)
Para selecionar itens de menu.

INPUT 4 INPUT 5
O©)

AUTO SYNC RESIZE

Para ajustar automaticamente imagens
quando conectado a um computador.

€L Tecias de INPUT
Para comutar para os modos de
entrada respectivos.

Tecla RGB/COMP. @J
Para comutar para o tipo de sinal
de entrada respetivo.

(E¥ tecia RESIZE
Para comutar o tamanho da tela
(BARRA LAT, ALONGAR

) @,

RGBICOMP. PSRN

® @
IRIS

L INTERIGENTE, etc.).

SHARP

Controle Remoto (Vista Superior)

Transmissores do sinal do m—l

controle remoto

@™-12

€ tecia PICTURE POSITION
Para selecionar a posicéo da
imagem.

G reciairis

Para mudar para o “MODO ALTO
BRILHO”, “MODO MEDIO” e
“MODO ALTO CONTRASTE".

Tecla LIGHT
Para iluminar todos os botdes no
controlo remoto.

€3 wireD R/c JACK
Para controlar o projetor conectar o
controle remoto ao projetor.



KUtiIizagéo do Controle Remoto

Alcance Disponivel do Controle Remoto

H O controle remoto pode ser usado para controlar o projetor Controle Remoto
dentro das gamas indicadas na ilustracao.

%Nota

¢ O sinal do controle remoto pode ser refletido numa tela para
facilidade de operagéo. Contudo, a distancia de alcance do si-
nal podera diferir devido ao material da tela.

Quando utilizar o controle remoto:

¢ N&o o deixe cair, nem o exponha a umidade ou temperatura elevada.

¢ O controle remoto podera funcionar mal sob uma lampada
fluorescente. Nessa circunstancia, afaste o projetor da lampada
fluorescente.

Introducao das Pilhas

As pilhas (duas de tamanho “AA”) estao
incluidas na embalagem.

1 Baixe a aba na tampa e remova
a tampa na a direcao da seta.

)

2 Introduza as pilhas incluidas.
e Introduza as pilhas assegurando-se
que as polaridades correspondem
corretamente as marcas @ e
dentro do compartimento das pilhas.

3 Insira a aba inferior da tampa
na abertura, e abaixe a tampa
até ouvir o clique no lugar.

D

Uso incorreto das pilhas podera originar que estas vertam ou expludam. Favor seguir as precaucoes seguintes.

A\ Atencéo

e Introduza as pilhas assegurando-se que as polaridades correspondem corretamente as marcas @ e © dentro
do compartimento das pilhas.

e Pilhas de tipos diferentes tém propriedades diferentes, por essa razdo nao misture pilhas de diferentes tipos.

o Nao misture pilhas novas com velhas.
Isto poderéa encurtar a vida das pilhas novas ou podera provocar que as pilhas velhas vertam.

* Remova as pilhas do controlo remoto logo que estas fiquem gastas, pois se as deixar podera provocar que elas vertam.
O liquido das pilhas é prejudicial para a sua pele, portanto assegure-se que as limpa primeiro e depois as
remove utilizando um pano.

e As pilhas usadas neste projetor poderdo gastar num curto prazo, dependendo de como sdo mantidas.
Certifique-se que as substitui por pilhas novas logo que possivel quando estiverem gastas.
e Remova as pilhas do controlo remoto se ndo pretender usa-lo durante longo tempo.

@™-13
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(A

cessorios

Acessorios fornecidos

4 )
S
Controle Remoto Duas pilhas de tamanho “AA” Cabo de for¢a
RRMCGA216WJSA CACCDA024DEO1
Tampa da CD-ROM Tampa dos terminais
lente(anexa) (SharpVision Manager) CCOVA1985CEQ03
PCAPH1056CESA UDSKAA040WJZZ Manual de operagao (este manual)
TINS-A970WJZZ
Manual de operacéo do SharpVision Manager
S TINS-B097WJZZ )

Acessdrios opcionais

Cabo 3 RCA para 15 pinos D-sub (9'10" (3,0 m)) AN-C3CP
Adaptador DVI para 15 pinos D-sub (7,9" (20 cm)) AN-A1DV
Cabo DVI (9'10" (3,0 m)) AN-C3DV

%\Nota

¢ Alguns dos cabos podem néo estar disponiveis na regido. Por favor confira com o Revendedor Autorizado
ou o Centro de Assisténcia SharpVision mais préximo.

®-14
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/Conexéo do Projetor a Outros Aparelhos

Antes de Ligar

%Nota

¢ Antes de conectar, desligue o cabo de forca do projetor da tomada de forca CA e desligue os
dispositivos a serem conectados. Depois de efetuar todas as conexoes, ligue o projetor e depois os
outros dispositivos.
Ao conectar um computador, assegure-se que este sera o ultimo dispositivo a ser ligado apds todas
as conexoes estarem efetuadas.

e Leia cuidadosamente os manuais de operagdo dos dispositivos a serem conectados antes de efetuar as conexdes.

4 N
Este projetor pode ser conectado a:

Equipamento video:

H Um VCR, um leitor DVD ou outro equipamento video (Veja a pagina 17).
B Um leitor DVD ou descodificador DTV* (Veja a pagina 18).

*DTV é o termo genérico usado para descrever o novo sistema de televisao digital nos Estados Unidos.

Um computador utilizando:

B Um adaptador DVI para D-sub de 15 pinos (Veja a pagina 22).
B Um cabo DVI (Veja a pagina 23).
B Um cabo RS-232C (Veja a pagina 25)

Conexao do Cabo de Acessorio
For?a fornecido

~ Cabo de forga

Introduza o plugue do cabo de forca
fornecido na tomada de CA na
traseira do projetor.

Cabo de forca

@)-16



Conexao da Equipamento Video

Conexao a Equipamento e SADED (cooni |

Video Utilizando um *eLlec; q_uando ct()nleszsg:lzeur:ov;gggczog
cabo S'VIDEO ou vlrdeo terminal de saida S-video.
Composto (INPUT 3 ou 4)

Usando um cabo S-VIDEO ou video composto,
podera ser conectado um VCR, reprodutor de
DVD ou outro equipamento video aos
terminais de entrada INPUT 3 ou INPUT 4.

. Para o terminal INPUT 3
1 Conecte um cabo S-video ou

(@)
o
=
@
x
o
®
®
o
=
c
®
—
®
®

um cabo de vl’deo composto INPUT 5 DVI-DIGITAL/ANALOG I@I
no projetor. o | @)
e cabo S-video: no terminal INPUT 3 0](0](0](0](C) :
e cabo de video composto: no terminal e @ @ @ @ @ roco < e
W INPUT 4 f
100-240V~ AQL

N

Conecte o cabo acima no -/ Para o terminal INPUT 4
video. i

e cabo S-video: no terminal de saida de Cabo video composto
(disponivel no mercado)

S-video . * Use quando conectar a um video
e cabo de video composto: no terminal sem terminal de saida S-video. %
' de saida de video Para o terminal de saida video %J Para o terminal de
‘ ‘ saida S-VIDEO
%Nota L . |
. — 1 ocooo
O terminal INPUT 3 (S-VIDEO) usa um =

sistema de sinal de video no qual a tela
esta separado em sinais de cor e brilho
para oferecer uma imagem de alta
qualidade. Para ver uma imagem de alta
qualidade, use um cabo de S-video
disponivel no comércio para conectar o
terminal INPUT 3 ao projetor e ao termi-
nal de S-video no equipamento de video.

IPara VCR ou outro equipamento video

@®-17



/Conexéo do Projetor a Outros Aparelhos

Conexao a Equipamento de
Componente Video
Utilizando um Cabo
Componente (INPUT 1 ou 2)

Use um cabo componente quando conectar
ao terminal INPUT 1 ou 2, equipamento de
componente video tal como leitores DVD e
descodificadores DTV*.

*DTV é o termo genérico usado para descrever
o novo sistema de televisao digital nos
Estados Unidos.

1 Conecte um cabo componente
.~ ho projetor.

2 Conecte o cabo acima no video
componente.
< P

%Nota

e Ao conectar o projetor ao equipamento
video desta forma, selecione “Componente”
para “Tipo de Sinal” no menu “Opg¢des”, ou
selecione o0 modo Componente premindo

RGBICO!

.MP no controlo remoto. Veja a pagina 69.

¢ Regule a “Resolcao” de “Modo Especial” em
“480P” durante a entrada de um sinal 480P.

Veja a pagina 58.

@)-18

INPUT 3
INPUT 19 A
Is-viozoe| (G

©

INPUT 4

INPUT 2.9 VIDEO )

RS-232C 10101

®

™| WiRED
'« | REMOTE

e I I s )

COMPONENT/FGE

100-240V~  (BIP-ABREGSCSESNL

Cabo componente
(disponivel no mercado)

:

Para o terminal de saida
de componente analégico “

Reprodutor DVD ou
descodificador DTV*




Conexao a Equipamento
Video RGB Utilizando
um Cabo 5 RCA RGB
(INPUT 1 ou 2)

Use um cabo 5 RCA RGB quando conectar ao
terminal INPUT 1 ou 2, equipamento video RGB
tal como leitores DVD e descodificadores DTV*.

*DTV é o termo genérico usado para descrever
o0 novo sistema de televisao digital nos
Estados Unidos.

1 Conecte um cabo 5 RCA RGB
no projetor.

2 Conecte o cabo acima no video
RGB.

%Nota

e Ao conectar o projetor ao equipamento
video desta forma, selecione “RGB” para
“Tipo de Sinal” no menu “Opgbdes”, ou
selecione 0 modo RGB premindo "¢&) no
controlo remoto. Veja a pagina 69.

¢ Os terminais (HD/C sync) e (VD) podem ser
usados dependendo das especificacdes do
descodificador DTV conectado a este
projetor. Para detalhes, por favor consulte o
manual de operacao do descodificador DTV.

.
Conexao a Equipamento
Video RGB Utilizando o

Adaptador DVI para 15 pinos
D-sub e o Cabho RGB (INPUT 5)

1 conecteum adaptador DVI para
.~ 15 pinos D-sub no projetor.

2 Conecteo adaptador acima no
.~ cabo RGB.

3 Conecte o cabo acima no video
.~ RGB.

e Fixe 0s conectores apertando os parafusos.

%Nota

e Ao conectar o projetor ao equipamento
video desta forma, selecione “RGB anal6g”
para “Tipo de Sinal” no menu “Opgbdes”, ou
selecione o modo RGB analég premindo

RGBICOMP.

no controlo remoto. Veja a pagina 69.

Cabo 5 RCA RGB

(disponivel no mercado)

Para o terminal de
saida analégico RGB lllll

0 o | Reprodutor DVD ou
] _O,_.I descodificador DTV*

le
|

’ Adaptador DVI para 15
pinos D-sub

Tipo: AN-A1DV

(7,9" (20 cm))

Acessdrio
opcional

Adaptador DVI para 15 pinos D-sub
(vendido separadamente)

Cabo RGB

(disponivel no mercado)

Reprodutor DVD ou |
descodificador DTV* L[
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/Conexéo do Projetor a Outros Aparelhos

Cabo 3 RCA para 15\
= - inos D-sub
Conexao a Equipamento === %;g:SAN?gSCP
Componente Video Acessorios (910" (3,0 m))

Utilizando um Cabo 3 OIS , Adaptador DV para 15
RCA para 15 pinos D-Sub e ANATDV
Utilizando o adaptador (79"(@0cm) )
DVI para 15 pinos D-Sub

(INPUT 5)

Use um cabo 3 RCA para 15 pinos D-Sub
utilizando o adaptador DVI para 15 pinos D-
Sub ao conectar ao terminal INPUT 5,
equipamento componente video tal como
leitores DVD e descodificadores DTV*.

*DTV é o termo genérico usado para descrever
o0 novo sistema de televisao digital nos
Estados Unidos.

[
R re @)
1 conecte um adaptador DVI f; Ol(CJ(OIOI(O]
para 15 pinos D-sub no = OOOIO|O D) ==e
.~ Pprojetor. ” = ”
2 Conecte um cabo 3 RCA para i)
15 pinos D-sub no adaptador —
A WO 4miD  T—
e Fixe os conectores apertando os parafusos. — r
. Adaptador DVI para Cabo 3 RCA para
3 Conecte o cabo acima no 15 pinos D-sub 15 pinos D-sub
e (vendido (vendido
\ video. separadamente) separadamente) 5
Para o terminal de saida
%\ de componente analégico l l l
Nota e N\
¢ Selecione o tipo de sinal de entrada do © - | ' ' | O®

equipamento video. Veja a pagina 69.

Reprodutor DVD ou
descodificador DTV*
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Conectando-se ao video
com o Terminal de saida
HDMI usando um cabo
DVI para HDMI (INPUT 5)

Use um cabo DVI para HDMI ao conectar
videos HDMI tais como aparelhos de DVD no
terminal INPUT 5.

1 conecte um cabo DVI para
HDMI no projetor.
eFixe os conectores apertando os
.~ parafusos.

2 Conecte o cabo acima no
.~ video.

%Nota

e Selecione o tipo de sinal de entrada do
equipamento video. Veja a pagina 69.

e Antes de conectar, desligue o cabo de
forca do projetor da tomada de forga CA
e desligue os dispositivos a serem
conectados. Depois de efetuar todas as
conexoes, ligue o projetor e depois 0s
outros dispositivos.

Conexao a Equipamento
Video com o Terminal de
Saida DVI Utilizando o
Cabo DVI (INPUT 5)

Use o cabo DVI quando conectar ao terminal IN-
PUT 5, equipamento video com terminal de saida
DVI tal como leitores DVD.

1 Conecte um cabo DVI no
projetor.

2 Conecte o cabo acima no
video.
¢ Fixe os conectores apertando os parafusos.

%Nota

e Selecione o tipo de sinal de entrada do
equipamento video. Veja a pagina 69.

e Antes de conectar, desligue o cabo de
forga do projetor da tomada de forga CA
e desligue os dispositivos a serem
conectados. Depois de efetuar todas as
conexoes, ligue o projetor e depois os
outros dispositivos.

Cabo DVI para HDMI
(disponivel no mercado)

No terminal de
saida HDMI 1

Acessorio Qab9 DVI
opcional Tipo: AN-C3DV
(9'10" (3,0 m))

Cabo DVI
(vendido
separadamente)
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(o

onexao do Projetor a Outros Aparelhos

Conexao do Projetor a um Computador

Conexao a um Acessério

<G\
xd‘

pinos D-sub

Adaptador DVI para 15 )

J

Computador Utilizando o opcional ;I'7ipé)": é,gArngv
, Cl

Adaptador DVI para 15
pinos D-sub e o Cabo RGB
(INPUT 5)

1 conecte um adaptador DVI

para 15 pinos D-sub no

\ projetor.

2 Conecte o adaptador acima no
\ cabo RGB. .

- [olo)o)lo]lo) == ||

3 conecte o cabo acima no IZI ©©®©©|
/ computador.

e Fixe os conectores apertando os parafusos.

%Nota

eVeja a pagina 88 “Tabela de
Compatibilidade de Computadores” para

uma lista de sinais de computadores  Adaptador DVipara 15 Cabo RGB
vai ; A utilizac pinos D-sub (disponivel no
compa_tlvgls com o projetor. A utilizagao (vendido separadamente) mercario)
com sinais de computador exceto os
listados podera resultar que algumas
fungbes nao operem.
¢ Ao conectar o projetor a um computador
desta forma, selecione “RGB analdg” para
“Tipo de Sinal” no menu “Opgdes”, ou Ao terminal de saida RGB‘

selecione o modo “RGB analég” premindo
€& no controlo remoto. Veja a pagina 69.

e Podera ser necessario um adaptador
Macintosh para utilizagdo com alguns
computadores Macintosh. Contate o
Centro de Assisténcia ou Revendedor
Autorizado SharpVision mais préximo.

e Dependendo do computador que vocé
esta usando, podera nao ser projetada

imagem a nao ser que a regulagao de si-
nal de saida do computador esteja Computador noteboo

comutada para saida externa. Consulte
o manual de operagao do computador
para comutar as regulacdes do sinal de
saida.
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Conexao a um
Computador Utilizando
um Cabo DVI (INPUT 5)

Cabo DVI
Tipo: AN-C3DV
(9'10" (3,0 m))

1 Conecte um cabo DVI no
\/projetor.

2 Conecte o cabo acima no
' computador.

ou “RGB PC Digit” dependendo se o sinal §

o

- 7 o BT P AEWEGOC<EEL)
de saida do computador é analdgico ou ||

digital. Veja a pagina 69.
e Antes de conectar, desligue o cabo de U
for¢a do projetor da tomada de forga CA
e desligue os dispositivos a serem ‘
conectados. Depois de efetuar todas as
conexoes, ligue o projetor e depois os
outros dispositivos.
e O computador deve ser o ultimo aparelho
a ser ligado depois de feitas todas as
conexdes necessarias.

e Fixe 0s conectores apertando os parafusos. 9
S

@

o

eQele © 2

Nota @ @ % | e “

e Mude o tipo de sinal para “RGB analég” =
c

»

—

®

»

Cabo DVI
(vendido separadamente)

Para o terminal de saida DVI Digital ‘

Computador de mesa
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onexao do Projetor a Outros Aparelhos

Conexao dos cabos aparafusados

B Conecte o cabo de parafuso verificando se ele esta
corretamente ajustado no terminal. Depois, fixe
cuidadosamente os conectores apertando os parafusos
em ambos os lados do plugue.

B Nao remova o nucleo de ferrite preso ao cabo RGB.

—
fomE-C)
e

E—y—
Nucleo de ferrite

Funcao “Plug and Play”

W Este projetor é compativel com a norma VESA DDC 1/DDC 2B. O projetor e um computador compativel
com VESA DDC comunicardo os seus requisitos de ajustes, permitindo uma configuragao facil e rapida.

B Antes de usar a funcao “Plug and Play”, certifique-se que liga primeiro o projetor e o computador
depois.

%Nota

e A fungéo DDC “Plug and Play” deste projetor funciona apenas quando usada em conjunto com um
computador compativel VESA DDC.
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Controle do Projetor através de um Computador

Controlo do Projetor
Utilizando um Cabo RS-
232C

Quando se conecta o terminal RS-232C no
projetor a um computador com um cabo RS-
232C (tipo modem nulo, cruzado, vendido
separadamente), o computador pode ser
usado para controlar o projetor e verificar o
estado do projetor. Veja a pagina 84 para
detalhes.

1 Conecte um cabo RS-232C no
< projetor. Para o terminal RS-232C

(@)
o
=
@
x
o
®
®
o
=
c
®
—
®
®

2 Conecte o cabo acima no R ooloo) == = o
< computador. ~Q|OO|@|@]: ® f e
e Fixe os conectores apertando os parafusos. e 2555

100-240V~  (BFP-ABMEGSCIESL.

%Nota [I]]

e Nao conecte nem desconecte um cabo

RS-232C ao ou do computador enquanto Cabo RS-232C
este estiver ligado. Isso podera danificar (disponivel no mercado)
seu computador.

e Afuncéao RS-232C podera nao operar se [m E] [ﬂ]
o seu terminal de computador nao estiver
montado corretamente. Consulte o
manual de operacdo do computador (ooo]
para detalhes. Para o terminal RS-232C ‘

lComputador de mesa
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((;onexéo do Projetor a Outros Aparelhos

Utilizacao de um Controle Remoto por Cabo

Conexao do controle
remoto ao projetor

Quando o controle remoto nao puder ser
usado devido a gama ou posicionamento do
projetor (projecao traseira etc.), conecte um
cabo de mini conector de 83,5 mm (disponivel
no comércio ou como peca de servico Sharp
QCNWGA038WJPZ) do WIRED R/C JACK na
parte superior do controle remoto para o ter-
minal de entrada do controle WIRED REMOTE
(remoto por cabo).

P™)-26

Para o terminal de entrada de
controle WIRED REMOTE
(Remoto por cabo)

is0)[O) @ | ||

@ z=1lol] o
=
Eroo|[c it | @) msc oo |9 f
 v(a/ P«R) |0 )| (o) _Q

9@
©

L

COMPONENT/RGE

100-240V~  (BIP—XBWEGSTSEEL

Cabo mini conector de
23,5 mm

(disponivel no comércio ou
como pega de servico
Sharp QCNWGA038WJPZ)

‘ Ao WIRED R/C JACK

Controle remoto




(;\justes

Utilizacao do Pé de
Ajuste

A altura do projetor pode ser ajustada
utilizando os pés de ajuste quando a
superficie sobre a qual o projetor é colocado
é irregular ou quando a tela estiver inclinada.
A projecao da imagem pode ser elevada
ajustando o projetor quando este estiver em
uma posicao inferior a tela.

1 Prima os freios dos pés e eleve
o projetor para o angulo
.~ desejado.

O pé é solto

(@)
o
=
@
x
o
®
®
o
=
c
®
—
®
®

2 Retire suas mios dos freios
dos pés. Logo que os pés de
ajuste tiverem bloqueado em
posicao, liberte o projetor.

e Se a tela estiver em angulo, os pés

de ajuste podem ser usados para
.~ ajustar o angulo da imagem.

%Nota

* O projetor pode ser ajustado em até 5
graus a partir da posicao standard.

e Quando a altura do projetor for ajustada,
a imagem poderd tornar-se distorcida
(trapezoidal), dependendo das posigoes
relativas do projetor e da tela. Veja a
pagina 38 para detalhes sobre a correcéo
trapezoidal.

Pés de ajuste

. Informacao

o Nao segure na lente ao elevar e baixar o
projetor.

* Ao abaixar o projetor, tenha cuidado para
nao prender seu dedo na area entre o pé
de ajuste e o projetor.
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/Ajustes

Anel de focagem
Tecla de Zoom

Ajuste da Lente

A imagem é focalizada e ajustada ao tamanho
desejado usando o anel de focagem ou o
botao de zoom no projetor.

1 0 foco é ajustado rodando o
anel de focagem.

g

2 Ozoomé ajustado deslocando
o tecla do zoom.

Tecla de Zoom
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Utilizando a
Deslocacao de Lente

A altura da imagem projetada pode ser
ajustada dentro da gama de deslocacao da
lente rodando o disco de deslocacéao da lente
na parte superior do projetor.

%Nota

eN&o force a rotagdo do disco de
deslocacao da lente para além da
posicoes de limite superior e inferior. Isso
podera provocar avarias no projetor.

Disco de deslocacao de lente

@™-29
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| Ajustes

Ajuste da Tela

Posicione o projetor perpendicularmente a tela com todos os pés recolhidos e horizontalmente para obter aimagem ideal.

%Nota

¢ A lente do projetor devera ficar centrada com centro da tela. Se a linha horizontal que passa pelo centro da
lente n&o for perpendicular a tela, a imagem sera distorcida, tornando dificil a visualizacao.

e Para uma imagem ideal, osicione a tela de forma a que esta nao fique sob a luz solar ou luz ambiente
diretas. Aluz incidindo diretamente na tela esvanece as cores, dificultando a visualizagao. Feche as cortinas
e reduza a iluminagéo quando instalar a tela em uma sala exposta ao sol ou muito iluminada.

*Nao pode ser utilizada uma tela polarizada com este projetor.

Ajuste Padrao (Projecao Frontal)

H Posicione o projetor a uma distancia adequada em relagao atela de acordo com o tamanho da imagem
desejada. (Veja a pagina 31.)
Tamanho da tela: 100 polegadas (254 cm)
Razéao de aspecto : 16:9

Exemplo de Ajuste Padrao

oA distancia da tela ao projetor podera variar
I dependendo do tamanho da tela. P.31
o0 ¢ Pode ser usado o ajuste de fabrica, quando colocar
] — o projetor em frente a tela. Se aimagem do projetor
ﬁ estiver invertida ou revertida, reajuste a definicao
para “Frontal” em “Projecdo” no menu “Opgdes”.
Audi-éncia P.73

Vista Superior

¢ Posicione o projetor de forma a que a linha hori-
zontal que passa pelo centro da lente seja per-
pendicular a tela.

'
=
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Tamanho da Tela e Distancia de Projecao

Quando utilizar uma
tela normal (4:3)

No caso de regular a
imagem 16:9 na largura
horizontal total da tela
4:3.

ey

[ : Areadatela
[ : Area da imagem

Quando usando uma
tela larga (16:9)

No caso de projetar a
imagem 16:9 em toda a
tela 16:9.

16

[ : Area da imagem

Tamanho da tela (4:3) Distancia de Projegao (y) Distancia (.jo cgntro da lente a0 bordo
inferior da tela (z)

Diag. (x)|Largura| Altura Maximo (y,) Minimo (y,) Superior (z,) Inferior (z,)
250" | 200" | 150" | 41'4" (12,6 m) 30'6" (9,3 m) 0" (0 cm) —12'6" (—286 cm)
200" | 160" | 120" 33' (10,1 m) 24'4" (7,4 m) 0" (0 cm) —10' (229 cm)
150" 120" 90" 24'9" (7,5 m) 18'3" (5,6 m) 0" (0 cm) —7'6" (=171 cm)
100" 80" 60" 16'5" (5,0 m) 12'1" (3,7 m) 0" (0 cm) —5' (<114 cm)
84" 67" 50" 13'9" (4,2 m) 102" (3,1 m) 0" (0 cm) —4'2" (-96 cm)
72" 58" 43" 11'10" (3,6 m) 8'8" (2,6 m) 0" (0 cm) —3'7" (=82 cm)
60" 48" 36" 9'10" (3,0 m) 7'2" (2,2 m) 0" (0 cm) -3' (-69 cm)

Férmula para tamanho da tela e distancia de projegao

v, (Max.) = (0,05058x — 0,0447) x 3,28 x : Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
v, (Min.) = (0,03734x — 0,0447) x 3,28 y: Distancia de Projecao (pés)

z, (Superior) =0 z: Distancia do centro da lente ao

7, (Inferior) = —0,45x bordo inferior da tela (pés)

%Nota

* Existe um erro de £3% na férmula acima.
« Valores com um sinal menos () indicam a distancia do centro da lente abaixo
do fundo da tela.

Tamanho da tela (16:9) Distancia de Projegao (y) Distancia QO cgntro da lente a0 bordo
inferior da tela (z)

Diag. (x)|Largura| Altura Maximo (y,) Minimo (y,) Superior (z,) Inferior (z,)
300" | 261" | 147" 54'1" (16,5 m) 39'11" (12,2 m) 0" (0 cm) —12'3" (=374 cm)
250" | 218" | 123" 45'1" (13,7 m) 33'3" (10,1 m) 0" (0 cm) —-10'3" (=311 cm)
200" 174" 98" 36' (11,0 m) 26'7" (8,1 m) 0" (0 cm) —8'2" (—249 cm)
150" | 131" | 74" 26'12" (8,2 m) 19'11" (6,1 m) 0" (0 cm) —6'2" (—187 cm)
133" | 116" 65" 23'11" (7,3 m) 17'7" (5,4 m) 0" (0 cm) -5'5" (-166 cm)
106" | 92" 52" 18'11" (5,8 m) 13'11" (4,3 m) 0" (0 cm) —4'4" (=131 cm)
100" | 87" 49" 17'11" (5,5 m) 132" (4,0 m) 0" (0 cm) 1" (=125 cm)
92" 80" 45" 16'5" (5,0 m) 12'1" (3,7 m) 0" (0 cm) —3'9" (—114 cm)
84" 73" 41" 15' (4,6 m) 11'1" (3,4 m) 0" (0 cm) -3'5" (=105 cm)
72" 63" 35" 12'10" (3,9 m) 9'6" (2,9 m) 0" (0 cm) —2'11" (=90 cm)
60" 52" 29" 10'8" (3,3 m) 7'10" (2,4 m) 0" (0 cm) —2'5" (=75 cm)
40" 35" 20" 71" (2,2 m) 5'2" (1,6 m) 0" (0 cm) —1'8" (=50 cm)

Férmula para tamanho da tela e distancia de projegao

v, (Max.) = (0,05510x — 0,04593) x 3,28 x: Tamanho da tela (diag.) (polegadas)
v, (Min.) = (0,04068x — 0,04369) x 3,28  y: Distancia de Projecao (pés)

z; (Superior) =0 z . Distancia do centro da lente ao

2z, (Inferior) = —0,4904x bordo inferior da tela (pés)

%Nota

o Existe um erro de £3% na férmula acima.
e Valores com um sinal menos (-) indicam a distancia do centro da lente abaixo
do fundo da tela.
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Ajustes

Projecao de uma Imagem Revertida/invertida

Projecao a partir da parte de tras da tela

B Coloque uma tela translucida entre o projetor e a audiéncia.

B Reverta aimagem definindo “Traseira” em “Proje¢ao” no menu
“Opcodes”. Veja a pagina 73 para utilizar esta fungao.

Projecao utilizando um espelho
B Posicione um espelho (tipo plano, normal) em frente a lente.

. Informacéo

e Quando usar um espelho, tenha o cuidado de posicionar
cuidadosamente tanto o projetor como o espelho de forma a
que a luz ndo atinja os olhos da audiéncia.

Ajuste da montagem no teto

B Recomenda-se que vocé use o suporte opcional Sharp de
montagem no teto para esta instalacéo.

B Antes de montar o projetor, contate o Centro de Assisténcia
ou Revendedor Autorizado SharpVision mais proximo para
adquirir o grampo de montagem no teto recomendado
(vendido separadamente). (AN-CM250 grampo de montagem
no teto, AN-EP101B tubo de extensdo do AN-CM250).

B Ajuste cuidadosamente a posigao do projetor de acordo com
a distancia (z) da posigao do centro da lente (veja a pagina 31)
até ao bordo inferior da
imagem, quando montar o <
projetor no teto.

H Inverta a imagem
definindo “Teto + Frontal”
em “Projecao” no menu
“Opgdes”. Veja a pagina
73 para utilizar esta
fungao.
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Quando usar o ajuste padrao.
VApresentacao na tela

[AGAATM &

J

A imagem é revertida.

Quando usar o ajuste padrao.
VApresentacao na tela

J

A imagem é invertida.
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/Projegéo de Imagem

Procedimento Basico

Conecte o equipamento externo necessario ao projetor
antes de executar os procedimentos seguintes.

. Informacéao

¢ O idioma predefinido € o inglés.
Se quiser alterar a apresentacao natela para
outra linguagem, reinicie o idioma conforme
o procedimento da pagina 36.

1 Introduza o plugue do cabo de
forca na tomada.
¢ O indicador de Forga acende em vermelho,
.~ eoprojetor entra em modo espera.

«»
2 PressioneI nho controlo

remoto ou O no projetor.

¢ O indicador de forca ilumina-se em azul.
Depois de o indicador da Lampada acender,
0 projetor esta pronto a iniciar a operagao.

%Nota

¢ O indicador da Lampada acende,
indicando a situagdo da lampada.
Azul: A lampada esta pronta.
Azul piscando: A lampada esta
esquentando.
Vermelho: A lampada devera ser
substituida.

¢ Se a alimentacéo for desligada e
ligada de novo imediatamente, o
indicador da Lampada pode levar
algum tempo para iluminar-se.

ePara controlar o projetor com
comandos RS-232C de um
computador, espere pelo menos 30
segundos depois de ligar o projetor,

W e transmita os comandos.
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Indicador de Forga

Indicador da
Lampada

Teclas deV, A, 4, )

Tecla
ENTER_I

— Tecla MENU

— Tecla
INPUT

Tecla STANDBY

@ ENTERIé é <<] 6}@1

hod dQ

MENU_RESIZE INP!

Tecla ON
Tecla STANDBY Tecla ON
Tecla Tecla MENU
ENTER
Teclas de
v’A’<5 >
Teclas de
INPUT




) e

3 Pressione )

INPUT1 INPUT 2 INPUT 3 INPUT 4

T @@ =
(= ho controlo remoto ou ()
no projetor para selecionar o
modo ENTRADA.

=8
o ApGs pressionar O uma vez no projetor, use
"5 para selecionar o modo de entrada desejado.

INPUT

%Nota

¢ Quando nao é recebido nenhum sinal,
serd exibido “SEM SINAL”. Quando for
recebido um sinal para o qual o projetor
nao esteja preparado, sera exibido
“INDEFINIDO”

¢ 0 modo ENTRADA nao ¢ exibido quando
“Mostrar OSD” ¢ ajustado para “Nivel A" ou
“Nivel B". (Veja a pagina 68.)

Sobre os Modos de ENTRADA

ENTRADA 1 | Usado para projetarimagens
ENTRADA 2 |a partir de equipamento que
(RGB*/ envia sinais componentes ou
Componente) |sinais RGB conectados ao
terminais INPUT 1 ou 2.

ENTRADA 3| Usado para projetar imagens
(S-Video) |a partir de equipamento
conectado ao terminal de
entrada S-VIDEO.

ENTRADA4|Usado para projetar
(Video) |imagens a partir de
equipamento conectado ao
terminal de entrada VIDEO.

ENTRADA5|Usado para projetar
(RGB PC imagens a partir de
Digital/ equipamento conectado
Componente |ao terminal de entrada
PC Digital/ [ DVI.

RGB Video
Digital/
Componente
Video Digital/
RGB
Analdgico/
Componente
Analdgico)

* Introduz o sinal RGB do DTV, ndo o
computador.

V¥ Apresentacao na tela (Exemplo)

—Modo ENTRADA 1

Usando RGB* = ENTRADA1

Usando =P ENTRADA 1

Componente O op
v

—Modo ENTRADA 2

Usando RGB* =9 ENTRADA?2

Usando = ENTRADA2

Componente OO o
v

Modo ENTRADA 3

Usando S-Video =P ENTRADA3

v

Modo ENTRADA 4

Usando Video

v

Modo ENTRADA 5

= ENTRADA4

Utilizando RGB
Analdgico

= ENTRADAS

RGB ANALOG
1024 x768

|

A visualizagao varia conforme o
“Tipo de Senal” com ENTRADA 5.
A explicagao aqui apresentada usa
o exemplo do caso de ter

selecionado “RGB analég”.
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/Projegéo de Imagem

Selecao do Idioma de
Apresentacao na Tela

O idioma de apresentagado na tela do
projetor pode ser regulado em Inglés,
Aleméao, Espanhol, Holandés, Francés,
Italiano, Sueco, Portugués, Chinés,
Coreano ou Japonés.

MENU

1 Aperte ®.

.~ *O menu sera apresentado.

2 Aperte 4 ou P> para selecionar
“Idiomas”.

) e

3 Aperte A ou V¥ para selecionar
o idioma desejado, e entéao

\ aperte .

MENU

4 Aperte ®.
¢ O idioma desejado sera definido para
a apresentacgao na tela.

@>)-36

Gamma (@) cMs. &) Sinc.Fina
88 Posigdo imagem (@)
Contraste I8 (D) =—m— )
Brilho 8 (&) ——
Cor O=——0
Matiz RO ——O
Nitidez S (D === (D
Temp Cor ==
»83 Posicdo Gamma = ()
(D Posigao C.M.S. -0
®) Especiais »>
Reiniciar
| - Idiomas =
English
Deutsch
Espafiol

Nederlands

Francais

Italiano

Svenska

Portugués

B

=0

Ba5E

@ opgdes

G Idiomas | Status



Desligar a forca

1

g

2

STANDBY

Pressione no controlo

[0)
remoto ou () no projetor, e

STANDBY

depois pressione ou
@p P

O novamente enquanto a

STANDBY

mensagem de confirmacao é
apresentada, para colocar o
projetor em modo espera.

%Nota

eSe vocé apertar acidentalmente

e nao quiser colocar o projetor

em modo espera, espere até que a
mensagem de confirmagao
desapareca.

Desligue o cabo de forca da
tomada de CA depois de a
ventoinha de resfriamento
parar.

. Informacéo

* Nao retire o plugue do cabo de for¢ca
durante a projecdo ou o0
funcionamento da ventoinha de
arrefecimento. Isto poderd originar
danos devido a subida da
temperatura interna, quando a
ventoinha de arrefecimento parar.

e Quando conectado a equipamento
tal como um amplificador, assegure-
se que desliga a forgca do
equipamento primeiro e s6 depois
do projetor.

Tecla STANDBY

Tecla ENTER Tecla

MENU

Teclas de
v"!" ’

@ Entrar em modo ESPERA?

Sim: Pressione Novamente N&o: Aguarde

@®-37



Correcao Trapezoidal e Ajuste de Tamanho Vertical

Correcao da Distorcao
Trapezoidal e Ajuste do
Tamanho Vertical da
Iimagem

Esta funcao permite a correcao trapezoidal
(distorcao trapezoidal na tela) e o ajuste do
tamanho vertical da imagem.

%Nota

e Quando a imagem é projetada quer da parte su-
perior ou da parte inferior para a tela em &ngulo, a
imagem torna-se distorcida trapezoidalmente.

A fungéo para corrigir a distorcao trapezoidal é
chamada Corregao Trapezoidal.

o A distorcdo trapezoidal pode ser corrigida até um
angulo de aproximadamente +20°.

e Existem alguns sinais de entrada nos quais
“ANGULAGAQ” néo funciona.

KEYSTONE

1 Aperte @ .

eDe cada vez que é premido, as
definicoes sao comutadas como é

.~ apresentado do lado direito.

2 Aperte ¥, A, ou P> para ajustar
a correcao trapezoidal.
e Se vocé quiser fazer corre¢cbes mais
detalhadas, aperte (©) para exibir a mira
de teste, e depois aperte ¥, A, 4 ou P
para fazer os ajustes.

%Nota

eDado que a distorgdo trapezoidal da
imagem pode ser corrigida até um angulo
de aproximadamente £20°, a propria tela
pode ser colocada diagonalmente até ao
mesmo angulo.

*Aperte () para cancelar a Corregéo
Trapezoidal.

e Linhas retas ou os bordos das imagens
poderdo parecer denteadas enquanto
vocé ajusta a imagem.

@>)-38

Tecla KEYSTONE
Tecla ENTER

Tecla UNDO

K e

Tela de ajuste de:
» tamanho vertical

Tela de Corregao
Trapezoidal

Tela normal

* “TAMANHO VERTICAL”
nao é exibido quando o
valor de “ANGULAGAQ”
for “0”.

Comprime o
lado superior.

Comprime o
lado inferior.

Mira de teste

@ ANGULAGAO o




3 Ao ajustar o tamanho vertical,
- KEYSTONE
pressionando novamente
exibe o menu de ajuste de

tamanho vertical.

g

4 pressione Ve A para ajustar
o tamanho vertical daimagem,
e pressione ©.

eVeja abaixo detalhes sobre o
tamanho vertical da tela.

g

- . A razao parente da tela podera variar quando a fungao de
Ajuste de Tamanho Vertical deslocamento da lente é usada em combinagdo com a fungao
Correcao Trapezoidal. Neste caso, ajuste a razdo aparente usando o
ajuste de tamanho vertical.

Premindo A aumenta o
tamanho vertical da

imagem.
UNDO

Aperte (%) para
reposicionar a imagem.

Premindo ¥ diminui o
tamanho vertical da

imagem.
UNDO

Aperte @ para
reposicionar a imagem.
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ltens da Barra do Menu

Esta lista indica os itens que podem ser ajustados no projetor.

B Modo ENTRADA1/2/5

Menu principal Sub menu Menu principal Sub menu
[imagem F—{ Posicao imagen — Padrao Sinc. Fina Fr{Reitsgic  ~150 = +150]
Agil Natural Agil
Péagina 46 Dnamica Pagina 57 Fase 760 <460
Personalizado 1 Horiz. _ ~150 < +150
Personalizado 2
Pos. ENTR 1/2/5 Vertic. —60 < +60

|
@
=}

b
+
@
S

Brilho —( Saivar Ajuste )— Resolugao Freq. Vert.
1 1024x768 60 Hz
or —30 ~ +30 2 800x600 75Hz

[e]

Selecionar Ajuste

Matiz —-30 < +30

Nitidez —-30 < +30 Resolugao Freq. Vert.

1 1024x768 60 Hz

Temp Cor 550011500
2 800x600 75Hz

Posi¢do Gamma Padrao
Detal Preto !
Gamma dinam. Modos Especiais Resolugao
Personalizado 1 1 1024 x 864
Personalizado 2 2 1152 x864
Gamma SVM 3 1152 x870
Posigédo C.M.S. Padréo 4 1192 x 882
Tonal. Pelic 7

Personalizado 1

Personalizado 2 —‘ Info do Sinal '— Resolugdo 1024 x 768

Freq. Horiz. 48.4 KHz
Especiais Modo IP Freq. Vert. 60 Hz

[2D/3D/Filme] - —
Enfase br. [ONIOFF] {Sine Avtomdica | OFF
DNR [OFF/Nivel 1-3] S A OO ormal
LED [OFF/Nivel 1-3] sla Sinc. Aut. | 1| | Alta velocidade
Opgdes - Movim. Dig —30 - +30

Pagina 66 Legenda  -30 < +30
Gamma —{ Posigdo Gamma }— Padrao

Pagina 52 Gam. Verm -30 < +30 Gamma dinam.
Gam. Verd —30 < +30 Personalizado 1 LED [ON/OFF]

Personalizado 2

Gam. Azul —30 < +30 Gamma SVM Timer Lampada
Gan. Verm -30 < +30 Mostrar OSD Normal

Gan. Verd -30 < +30 Nivel A
Nivel B

Reniciar

11 B

i

Tipo de Sinal

an. Azul 30 < +30

RGB

Ds.Verm  -30 < +30 Componente

Ds. Verd =30 Tela de Fundo Tela Azul
Ds. Azul 30 Nenhum

— —‘ Modo Econémico '— Ec. Forca [ON/OFF]
Reiniciar Porta RS-232C [ON/OFF]
Auto Deslig. [ON/OFF]

@
T
+ ||+
wl|lw
ol|lo
S

CMS. - Posicao c.m.s. F—Padrao 5790 5500 oo
Agil Tonal. Pelic
Pégina 54 ° 38400 bos
Personalizado 1 P
Personalizado 2 115200 bps
Havo —— }—R] vermeho L{Projecao —{ Frontal
[Y] Amareio Teto + Frontal
Lum. —30 ~+30 [G] Verde Traseira
Cromat. —-30 « +30 [C] Ciano M}— English Teto + Traseira
[B] Azul Pégina 36 Deuts~0h
—‘ Tonal. —30 < +30 [M] Magenta Espafiol
Nederlands
Reiniciar (Esta Cor) Francais
— Italiano
Reiniciar (Todas Cores) Svenska
Portigues
XiE
gt=of
HAGH

Péagina 74

Em ENTRADA5, os elementos em “Tipo de Sinal” sdo “RGB PC Digit”, “Com PC Digit”, “RGB Vid. Digit”, “Com
Vid. Digit”, “RGB analég” e “Com Analég”.

%Nota

e As figuras de resolucéo, frequéncia vertical e frequéncia vertical apresentadas acima sao apenas para
efeito de exemplo.
¢ As defini¢cbes de ajuste de imagem diferem conforme o tipo de sinal de entrada.
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B Modo ENTRADO 3/4

Menu principal

Sub menu

Menu principal Sub menu
Imagem )——{ Posicdo imagen }— Padrao
Pagina 46 Natural
Dinamica
Personalizado 1
Personalizado 2
Pos. ENTR 3/4
Contraste  —30 < +30
Brilho —30 < +30
Cor —-30 < +30
Matiz —30 < +30
Nitidez =30 < +30
Temp Cor 550011500
—i Posigao Gamma '— Padrao
Detal Preto
Gamma dinam.
Personalizado 1
Personalizado 2
Gamma SVM
—i Posigao C.M.S. '— Padrao
Tonal. Pelic
Personalizado 1
Personalizado 2
—4 Especiais '— Modo IP
[2D/3D/Filme]
Enfase br. [ON/OFF]
DNR [OFF/Nivel 1-3]
LED [OFF/Nivel 1-3]
Gamma }——{ Posicao Gamma }— Padrao
Agi Detal Preto
Pagina 52 Gam. Verm -30 < +30 Gamma dinam.
Gam. Verd 30 ~+30] | Fersonalizado 1
Personalizado 2
—‘ Gam. Azul 30 < +30 Gamma SVM
Gan. Verm -30 < +30
Gan. Verd -30 < +30
Gan. Azul 30 < +30
Ds.Verm  -30 < +30
Ds. Verd —-30 < +30
Ds. Azul —30 < +30
CMs. - Posicio c.M.s. — Padrao
Péagina 54 Tonal. Pelic

Parsonalizado 1
Parsonalizado 2

Alvo
Lum. —30 < +30
Cromat. —-30 < +30

Tonal. =30 < +30

|

[R] Vermelho
[Y] Amareio
[G] Verde
[C] Ciano

[B] Azul

[M] Magenta

Reiniciar (Esta Cor)

Reiniciar (Todas Cores)

i

Ver ajustes

Opgoes

—{ Movim. Dig ~30 - +30

Pagina 66

—‘ Mostrar OSD '—

Normal
Nivel A
Nivel B

—‘ Sistema de Video '—

Auto

PAL (50/60Hz)
SECAM
NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M

PAL-N

Tela de Fundo

Tela Azul
Nenhum

—* Modo Econémico '—

Ec. Forga [ON/OFF]
Porta RS-232C [ON/OFF]
Auto Deslig. [ON/OFF]

—‘ RS-232C '—

9600 bps
38400 bps
115200 bps

Idiomas '— English

Péagina 36

Pégina 74

Deutsch
Espaniol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
iE

=0

H AR

—‘ Projecéo '—

Frontal
Teto + Frontal
Traseria

Teto + Traseria
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/Utilizagéo da Tela Menu

Este projetor tem dois conjuntos de telas menu que permitem a vocé ajustar a imagens e os

diversos ajustes do projetor.

Vocé pode operar os menus a partir do projetor ou do controle remoto utilizando o seguinte

procedimento.

Tela de menu para modo ENTRADA 1,
ENTRADA 2 ou ENTRADA 5

ma | @ cms. | @ sherina| @ Opgses | O idiomas | Status

Barra Menu
(Menu Principal)

Escolhas do Menu
(Ajustes)

1 Aperte @.

o A tela de menu é exibida.

%Nota

¢ A tela menu “Imagem” para o modo
de entrada selecionado é exibido.

e A exibicao na tela mostrada no
canto inferior direito é apresentada
ao selecionar o modo ENTRADA 1,
2 ou 5.

®-42

Tela de menu para modo ENTRADA 3 ou
ENTRADA 4

|@ camna | @ cns | @ opcans | © aiome status

88 Posicto magen  +(©)
Contraste IY (D —— (D
Brilno M0 @) ——©@

Barra Menu
(Menu Principal)

Teclas de
V.A <)
Tecla ENTER Tecla MENU
ANy 2 < » @/: o 1
OIONENTET) E VENU RESZE INPUT _STANOBY ON

Tecla MENU

Teclas de
v! A! 4! ’

VTela de menu

@ Ganma | @ cns. | @ sickina| @ Opgoes | © idiomas | Status

88 Posicto imagem _ +(©
Contraste 0 (D —— (D
==

FINALIZAR 3 SELECIONAR

@ conrinnmn S awsan



2 Aperte 4 ou P para selecionar
0 menu que pretende ajustar.

%Nota

e Para detalhes sobre os menus, veja
0s esquemas de arvores nas
paginas 40 e 41.

3 Aperte A ou V¥ para selecionar
o item que pretende ajustar.

%Nota

e Para exibir um Unico item de ajuste,
aperte depois de selecionar o
item. Serao exibidos apenas a barra
de menu e o item de ajuste
selecionado.

Entao, se vocé premir & ou ¥, serd
exibido o elemento seguinte
(“Brilno” ap6s “Contraste”).

Ganna | @ cHs. | @) sincfina

88 Posicto inagem_ »©
Contraste O (D) —— )

@ opstes

O Imagem
99 posigdo imagem +%
Contraste (T) > o) (D

. UNDQ N .
e Prima () para voltar a tela anterior.

4 Aperte 4 ou P> para ajustar o
item selecionado.
¢ O ajuste é armazenado.

MENU

5 Aperte ®.

¢ A tela de menu ira desaparecer.

O e s @ cas | @) St D

Britho [ () == ()
Cor O —— ()
Matiz Q) =—=——()
Nitidez [HlE () —— (D
Temp Cor B ——

v38 Posigao Gamma =+
(E) Posigdo C.M.5. +D
Especiais -+
Reiniciar
0 Imagem
89 posigdo imagem -D
Contraste O e o O |

Brilho Y E——y |
Cor ) ——0)
Matiz N (O —— ()
Nitidez [l (D) =—==—(D
Temp Cor B -

+82 Posigdo Gamma
{2 Posigdo C.M.5.
Especiais

Reiniciar

=
>
>

@

®-43



(o

tilizacao da Tela Menu

I Tecias de

v’ A’ " ’
=scolhas do Menu Tecla ENTER Tecla MENU
(Definicoes) ecla /"
ANy 2 <« » o =8 0 |
MENU 0 O 506
1 Aperte . UL20 Bu) O 0 D@ VEWU RQE WPOT STADBY ON

o A tela de menu é exibida.

%Nota

¢ A tela menu “Imagem” para o modo
de entrada selecionado é exibido.

e A exibicdo na tela mostrada no
canto inferior direito é apresentada
ao selecionar o modo ENTRADA1,

N 2o0ub.

Tecla MENU

2 Aperte 4ou P> para selecionar
0 menu que pretende ajustar.

%Nota

Teclas de
v’ A! " ’

o Para detalhes sobre os menus, veja V Tela de menu
0s esquemas de arvores nas © conna | @ o | ©sincbin| © ongoor | S idionas | staus
paginas 40 e 41. e TTT—

\/ 88 Posigho magen _ +®

3 Aperte A ou V¥ para selecionar
o item que pretende ajustar.

%Nota

DO O magon | @ Ganna | @ cns. | @ s © dionas stat
e Aperte para voltar a tela ante- T

i Hovin.Dig MY ) —— O
rior. Logenda 0 @ ——©

eEm alguns menus, selecione o
icone no menu utilizando +

@ Opgdes

Movim. Dig [IlE] &) =——— &)
Legenda ¥ —— (D)
Reiniciar Sub menu
LED O« @ |_

é Timer Lampada [N h

Mostrar OSD = (=) Normal
%) Tipo de Sinal =) ) Hivel A
Tela de Fundo =0 O nivel B
9P Modo Econdmico =
RS-232C = IEEENS] bps

\/ [, Projegdo =+
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4 Aperte p.

¢ O cursor muda para o sub menu.

5 Aperte A ou V¥ para selecionar
o ajuste do item exibido no sub
menu.

ENTER

6 Aperte .

» O item selecionado esta ajustado.

%Nota

¢ Alguns itens de ajuste afixardo uma
mensagem de confirmagao.
Quando ajustar um item, aperte 4
ou P> para selecionar “Sim” ou “OK”
e depois aperte (©).

eUse para selecionar “ON” ou
“OFF” para o elemento de “Mode
Econdmico”.

e Use (©) para selecionar a definicao
no item “Especiais” no menu
“Imagem”.

MENU

7 Aperte ®.

* O menu desaparecera.

@ Opgdes

Movim. Dig [Hll] (&) =——— )
Legenda Y ] ©)]
Reiniciar
LED O« O
@ Timer Lampada [ h
Mostrar OSD =+ ()
3% Tipo de Sinal +(
Tela de Fundo +0
S Modo Econdmico =

RS-232C = bps
[ Projegdo +[d

@ Opgdes

Movim. Dig B @ ——O
Legenda IR —_—(0)
Reiniciar
LED 0O¢ O
@ Timer Lampada R h
Mostrar 0SD * (=)
¥ Tipo de Sinal -’O
Tela de Fundo =+
9P Modo Econdmico =

RS-232C = bps
[ Projegdo £ wa

|—Sub menu

Normal
9 Nivel A
O Nivel B

Normal
™) nivel A
O nivel B
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/Ajuste da Imagem

Vocé pode ajustar aimagem do projetor conforma a sua preferéncia com os seguintes ajustes de imagem.

0 Imagem Gamma @ C.M.S. @ sinc.Fina €9 Opgdes Idiomas Status

- - ~ 0 Imagem
seIeCIonando a pOSIgao 88 Posi¢édo imagem -i 8) padrao
da Imagem Contraste S C' ’_._*O @ Natural

Britho [ (B) = () Dindmica

Esta funcao permite selecionar a posicao da
imagem de acordo com a claridade da sala e
com o conteudo do software a ser projetado.
Ha trés posicoes pré-definidas para as
definicoes personalizadas.

Em todas elas, os itens do menu “Imagem”
podem ser ajustados e gravados na memoria.
Ao grava-los, selecione a posicao da imagem
antes de acionar o menu “Imagem”.

Selecione “Posicdo imagen” no menu
“Imagem” da tela menu.

—Para operar a tela menu, veja as
paginas 42 a 45.

Po§igéo Descricao
selecionada
Padrao Ajuste default Sharp
Natural Obtém-se uma imagem
de cor equilibrada.
Dinamica Obtém-se uma imagem viva.

Personalizado 1 | Permite armazenar as
definicoes de ajuste de
imagem de sua preferéncia.
Pos. ENTR 1 | As definicdes de ajuste de

a imagem podem ser
Pos. ENTR5 | armazenadas para cada
modo de entrada.

Personalizado 2

%Nota

oA posicdo da imagem pode ser
selecionada diretamente pressionando a
tecla (®. A posicao muda em ordem toda

POSTION

vez em que a tecla for pressionada.
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Cor ) ——0)
Matiz  lE () =—— ()
Nitidez HlE (D) =—==—(T)
Temp Cor ==

@ Personalizadol

Personalizado2

Pos. ENTR1

82 Posigiio Gamma =+

) Posigdo C.M.S. =D

Especiais -

Reiniciar

Tecla PICTURE
POSITION




Ajuste de Preferéncia de
Imagens

Ajustar o menu de “Imagem” no menu

na tela.

—Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

+ ) Imagem b |

99 Posigao imagem +%)

Contraste 8 () =——— ()
Britho ] (8) ——
Cor ) ——)
Matiz N Q) =——()
Nitidez lE () =——— (D
Temp Cor ==&

38 Posigao Gamma =+

(E) Posigdo C.M.S. +D

Especiais -
Reiniciar
ltem Selecionado Descricao Tecla < Tecla P
Contraste Para ajustar o nivel de contraste Para menor contraste | Para maior contraste
Brilho Para ajustar o brilho de uma imagem Para menor brilho Para maior brilho
Cor Para ajustar a intensidade da cor da imagem Para menor intensidade da cor | Para maior intensidade da cor
Matiz Para ajustar o matiz de uma imagem Os tons de pele tornam-se arroxeados | Os tons de pele tornam-se esverdeados
Nitidez Para tornar mais ou menos nitido o contorno de uma imagem | Para menor nitidez Para maior nitidez
Temp Cor Para ajustar a temperatura da cor de uma imagem | Diminui a temperaturade | Aumenta a temperatura de
cor para imagens mais cor para imagens mais
quentes, avermelhadas, frias, azuladas, com aspeto
com aspeto incandescente.| de fluorescentes.

%Nota

e As definicoes dos ajustes de imagem
diferem dependendo do tipo de sinal de
entrada.

eAlguns elementos poderédo nao ser
ajustaveis dependendo da combinagao
do modo ENTRADA e as defini¢cdes de
“Tipo de Sinal”.

Selecao da Posicao
Gamma

Esta funcao permite que vocé escolha a
posicao gamma desejada.

Selecione “Posicdo Gamma” no menu
“Imagem” da tela menu.

—Para operar a tela menu, veja as
paginas 42 a 45.

%Nota

e A gama pode ser ajustada com maior
detalhe com “Gamma” na tela de menu.
Veja a pagina 52.

0 Imagem

82 Posigao imagem +E)

Contraste lE () === (T)
Britho ] () mm e ()
Cor ) ——0)
Matiz W O =—— ()
Nitidez [l () === (D)
Temp Cor B —— &

82 Posigiio Gamma =+

Padrédo

Posigao C.M.5. =D

Detal Preto

Especiais -+

@ Gamma dindm.

Reiniciar

@ Personalizadol

@ Personalizado?
@ Gamma SVM
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/Ajuste da Imagem

Selecao da Posicao
C.M.S.

Esta funcao permite que vocé selecione o
modo de reproducao de cor desejado.

Selecione “Posicao C.M.S.” no menu
“Imagem” da tela menu.

—Para operar a tela menu, veja as
paginas 42 a 45.

%Nota

oA cor pode ser ajustada com maior
detalhe com “C.M.S.” na tela de menu.
Veja a pagina 54.

Definicoes Especiais

Selecione “Especiais” no menu
“Imagem” da tela menu.

—Para operar a tela menu, veja as
paginas 42 a 45.

U Imagem

89 posigdo imagem -D

Contraste Y C. [ O
Brilho [ () ==
Cor ) ——()
Matiz ] (O =—— )
Nitidez Il () =—==— (D
Temp Cor -

+E8 Posigao Gamma =

{5) Posigéio C.M.5. =D D pPadrao
Especiais - 5 Tonal. Pelic
Reiniciar @ Personalizadol
@ Personalizado2
O Imagem

82 Posigao imagem +(S)

Contraste ] () === (T)
Britho  [E e
Cor m ) ——0)
Matiz ] (O =——()
Nitidez [l (D) —=—(D
Temp Cor B ==

38 Posigao Gamma =+

(E) Posigdo C.M.S. +(D

Especiais -

Modo IP

Reiniciar

Enfase br.

ltem L
Selecionado DESEE e
Modo IP Para selecionar o modo de
exibicao progressivo do
sinal de video (Pagina 49)
Enfase br. Para aumentar o
contraste (Pagina 50)
DNR Para reduzir o ruido da
imagem (Pagina 50)
DFC Para aumentar as
definicbes da imagem
(Pagina 51)

®-48

DNR
DFC

Q08




I
Modo IP

Esta funcao permite a vocé selecionar a exibicao
progressiva de um sinal video. A exibicao progressiva
projeta uma imagem de video mais suave.

Selecione “Modo IP” em “Especiais” no
menu “Imagem”.
O “Modo IP” é ligado ao pressionar .
—Para operar a tela menu, veja as
paginas 42 a 45.

ltem

Selecionado Descrigao

Esta funcao é util para exibir
(2D Progress) | imagens de deslocamento
rapido tais como esportes e
filmes de agao. Este modo
otimiza a imagem do quadro
exibido no momento.

0 Imagem

82 Posigao imagem +%

contraste [l () == (0)
Britho [l (8) ——
Cor O ——)
Matiz W (O =—=——()
Nitidez [l () =—— (D
Temp Cor ==&

v38 Posigdo Gamma =+

(E) Posiglo C.M.S. +0

Especiais -

Modo IP

Reiniciar

Enfase br.

Esta funcao é util para exibir
(3D Progress) | imagens com movimentos
relativamente lentos tais como
novelas ou documentarios, de
forma mais clara.

Este modo otimiza aimagem
estimando o movimento de
um certo numero de quadros
anteriores e posteriores.

Reproduz aimagem do filme
fonte de forma nitida. Exibe
aimagem otimizada do filme
transformado por realce
“three-two pull down” (NTSC
e PAL60HZz) ou “two-two pull
down” (PAL50Hz e SECAM)
para imagens do modo

€
(Modo Filme)

progressivo.

*QO filme fonte é uma gravacgao video digital com
o original codificado a 24 quadros/segundo. O
projetor pode converter este filme fonte em
video progressivo a 60 quadros/segundo com
NTSC e PAL60Hz ou a 50 quadros/segundo
com PAL50Hz e SECAM para reproduzir uma
imagem de alta definicao.

%Nota

o Ao usar entradas progressivas, estas entradas
sao diretamente exibidas, de forma a que os
Modos 2D Progressivo, 3D Progressivo e
Modo Filme ndo podem ser selecionados.
Estes modos podem ser selecionados em
sinais interlagados exceto 1080I.

o Em NTSC ou PAL60Hz, mesmo se 0 modo 3D
Progressivo tiver sido regulado, o realce “three-
two pull down” serd ativado automaticamente,
quando o filme fonte for introduzido.

e Em PAL50Hz ou SECAM, o realce “two-two
pull down” sera ativado apenas em Modo
Filme, quando o modo filme for ativado.

DNR
DFC

0B08
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/Ajuste da Imagem

I
Enfatizar o Contraste

Esta funcao enfatiza as areas brilhantes das
imagens para obter uma imagem com maior
contraste.

Selecione “Enfase br.” em “Especiais”
no menu “Imagem”.
e“Enfase br. “ é ligado (“ON”) e desligado

ENTER

(“OFF”) ao pressionar (©).

—Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

Item Selecionado Descricao

(D)(©ON) Enfatiza as areas brilhantes das
imagens.

(ID(OFF) | Desativa “Enfase no Branco’.

I
Reduzir o Ruido de Imagem (DNR)

A Reducéao Digital de Ruido (DNR) obtém
imagens de alta qualidade com um minimo de
arrasto de pontos e de ruido inter cores.

Selecione “DNR” em “Especiais” no
menu “Imagem”. e
*“DNR” ¢é ativado ao pressionar .
— Para operar a tela de menu, veja as

paginas 42 a 45.

Item Selecionado Descricao

(I (OFF) Desativa “DNR’.

EA(Nivel 1) _ )

(Nl’vel 2) Defln.a um nivel f:le forma a ver
uma imagem mais clara.

(2)(Nivel 3)

%Nota

Certifique-se que ajusta DNR em “OFF” nos

casos seguintes:

e Quando a imagem é indistinta.

eQuando os contornos e cores das
imagens em movimento se arrastam.

¢ Quando sao projetados programas de TV
com sinais fracos.

. Informacéao

eEsta funcdo estd disponivel com
ENTRADA 1, 2 (sinais 4801, 480P, 5761
ou 576P) e ENTRADA 3, 4 (todos os
sinais).
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0 Imagem
92 Posigdo imagem -b
contraste [l () === ()
Brilho [ e
Cor () —— ()
Matiz mO)——0)
Nitidez 8 () === (D
Temp Cor ==

88 Posigio Gamma =+

£E) Posigdo C.M.S. =D

Especiais -+

Modo IP

Reiniciar

Enfase br.

O Imagem

DNR
DFC

0E08

89 posigdo imagem -b

Contraste Y C' [ O
Brilho [ e
Cor () —— )
Matiz R O =—— ()
Nitidez WY () === (D)
Temp Cor B -

88 Posigao Gamma =+

(E) Posigdo C.M.S. D

Especiais -

Modo IP

Reiniciar

Enfase br.

DNR

DFC

0B808




Aumentando as
Definicoes da Imagem
(DFC)

Esta funcao permite selecionar os recursos
para ajustar as definicoes da imagem.

Selecione “DFC” em “Especiais” no
menu “Imagem”. o
*“DFC” é ativado ao pressionar .
—Para operar a tela menu, veja as
paginas 42 a 45.

0 Imagem

82 Posigao imagem +%

Contraste Il (0) === (T)
Brilho [ () ——
Cor ) ——)
Matiz () =—— )
Nitidez [l () =——— (T)
Temp Cor B ==&

+38 Posigdo Gamma =+

(E) Posiglo C.M.S. =D

ltem -
Selecionado Descrigédo
(@ (OFF) Desativa “DFC”.

@(Nivel 1) Aumenta as definicdes um
pouco

@) (Nivel 2) t

@)(Nivel 3) Aumenta as definicdes ao
maximo

Reiniciando Todos os
Itens de Ajuste

Esta funcao permite reiniciar os itens de ajuste
para as definicoes padrao.

Selecione “Reiniciar” no menu

ENTER

“Imagem” do menu e pressione ().

—Para operar a tela menu, veja as
paginas 42 a 45.

Especiais - Modo IP {30)]
Reiniciar Enfase br. @
DNR
DFC @

0 Imagem

88 Posigdo imagem -D

Contraste Il () === (T)
Britho Y (5) ===
Cor () ——()
Matiz Q) —— ()
Nitidez I () === (1)
Temp Cor ==

32 Posigiio Gamma =+

(E) Posigdo C.M.S. =D

Especiais -+

Reiniciar
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KAjuste de Gamma

Use esta funcao para selecionar a posicao gamma e ajustar a curva gamma para ajustes de
imagem mais finos.

0 Imagem Gamma @ C.M.S. @Sinc. Fina D Opgdes Idiomas Status

Selecao da Posicao Gamma
v38 Posigao Gamma = Padrio
Gamma =0 sk Detal Preto
Selecione “Posicao Gamma” no menu . @ camma dinam.
“Gamma” do ecra de menu. = (1) Personalizadol
—Para operar a tela de menu, veja as G ——0Q | @ Ppesonalizadoz
s . -9' +@ @GammaSVM
paginas 42 a 45. - —0
- —
ltem Descricao e
Selecionado ¢ -
Padrao Ajuste default Sharp
Detail Preto D& maior profundidade a
greas mais escuras da Padréao Detail Preto Gamma dinam.
imagem.

Gamma dindm. | Vocé obterd uma imagem
forte e nitida

Personalizado | Permite que vocé ajuste a
1-2 curva gamma para cada
RGB.

Gamma SVM | Permite que vocé ajuste o
valor gamma utilizando o
Software SharpVision Man-
ager.

%Nota

¢ A posicao gamma para a qual vocé fez a
definicao neste menu, pode ser
selecionada na “Posicdo Gamma” no
menu “Imagem”.

eSelecione “Personalizado 1” ou
“Personalizado 2” para fazer uma
definicdo gamma mais detalhada.

e Para selecionar “Gamma SVM”, consulte
o manual de operagao do SharpVision
Manager (incluido).
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.
Ajuste de Gamma

Ajuste a curva gamma de acordo com suas
preferéncias. Estes valores gamma podem ser
ajustados apenas quando a posicao gamma

é definida para “Personalizado 1” ou
“Personalizado 2”.

Selecione o elemento gamma no menu
“Gamma” da tela menu.
—Para operar a tela de menu, veja as

Gamma
| +38 Posigdo Gamma = (c1) ‘
Gam. Verm(Z) ﬁqu

Gam. verd [l8 J——
Gam. Azul [l e
Gan. Verm [l () =—=— ()
Gan. Verd [l () === ()
Gan. Azul 8 () —— ()
Ds. Verm 8 () =——w——
Ds. Verd HlE (O) =——m——
Ds. Azul lE () ——

paginas 42 a 45. Reiniciar

% Nota

e Para reiniciar todos os itens de ajuste,

selecione “Reiniciar” e aperte (©).
[tem Selecionado Descricao Tecla 4 Tecla P
Gam. Verm Para ajustar as caracteristicas da tela de cor vermelha | Para dar maior profundidade as Para dar maior profundidade as
(Gamma areas mais brilhantes da imagem | areas mais escuras da imagem de
Vermelho) de cor vermelha cor vermelha
Gam. Verd Para ajustar as caracteristicas da tela de cor verde Para dar maior profundidade as | Para dar maior profundidade as
(Gamma Verde) areas mais brilhantes da imagem | &reas mais escuras da imagem de
de cor verde cor verde
Gam. Azul Para ajustar as caracteristicas da tela de cor azul Para dar maior profundidade as | Para dar maior profundidade as
(Gamma Azul) areas mais brilhantes da imagem | areas mais escuras da imagem de
de cor azul cor azul

Gan. Verm Para ajustar o nivel de contraste da cor vermelha Para menor contraste na cor Para maior contraste na cor
(Ganho Vermelho) vermelha vermelha
Gan. Verd Para ajustar o nivel de contraste da cor verde Para menor contraste na cor Para maior contraste na cor verde
(Ganho Verde) verde
Gan. Azul Para ajustar o nivel de contraste da cor azul Para menor contraste na cor azul | Para maior contraste na cor azul
(Ganho Azul)
Ds. Verm Para ajustar o nivel de brilho da cor vermelha Para menor brilho na cor Para maior brilho na cor vermelha
(Deslocamento vermelha
Vermelho)
Ds. Verd Para ajustar o nivel de brilho da cor verde Para menor brilho na cor verde Para maior brilho na cor verde
(Deslocamento
Verde)
Ds. Azul Para ajustar o nivel de brilho da cor azul Para menor brilho na cor azul Para maior brilho na cor azul
(Deslocamento
Azul)
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/Sistema de Gerenciamento de Cor (C. M. S.)

Esta funcao permite ajustar individualmente as caracteristicas de seis cores (R: Vermelho,

Y: Amarelo, G: Verde, C: Ciano, B: Azul, M: Magenta).

0 Imagem @ C.M.5.

Selecao da Posicao
C.M.S.

Gamma

Selecione “Posicdao C.M.S.” no menu
“C.M.S.” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

@ Sinc. Fina

Item Selecionado Descricao

Padrao Ajuste default Sharp

Tonal. Pelic Vocé obtera uma imagem de
cor equilibrada.

Personalizado 1-2 | “Lum.”, “Cromat.” e “Tonal.”
podem ser ajustados para

cada uma das seis cores.

%Nota

e Se “Padrao” estiver selecionado para
“Posicdo C.M.S.”, outros elementos
(p.ex., Alvo) ndo podem ser ajustados.

Selecao da Cor Alvo

Selecione “Alvo” no menu “C.M.S.” no
menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.
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D cms.
! (D) Posicdo C.M.S. -b@!

@D opgdes Idiomas  Status

M cms.

(3 Posigao C.M.. +(@ @ radio
| ] @ Tonal. Pelic
[ ] = = €1 Personalizadol
() - = () £2) personalizado2
| ] @ —

&

|Alv0 ® = s |

Lum. [0 J——
Cromat. Y () ——(T)
Tonal. [ @ R
Reiniciar (Esta Cor)
Reiniciar (Todas Cores)
@ Ver ajustes

. Vermelho Ciano
Amarelo Azul
Verde (D) Magenta




Ajuste do Brilho da Cor
Alvo

Selecione “Lum.” no menu “C.M.S.” no
menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

Ajuste do Valor
Cromatico da Cor Alvo

Selecione “Cromat.” no menu “C.M.S.”
no menu na tela.
— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

Ajuste do Matiz da Cor
Alvo

Selecione “Tonal.” no menu “C.M.S.” no
menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

0 cms.
(E) Posigdo C.M.S. 1)
Alvo | R

|Lum.

=30 _ﬁ +30

Cromat. S () == ()
Tonal. Y (M) =—r—

Reiniciar (Esta Cor)

Reiniciar (Todas Cores)

@ Ver ajustes

D cHs.
(5 Posigdo C.M.S. +i1)
Alvo Hl =
Lum, (@) —— (D)

[Comat O 57— " O]

Tonal. [ (M) =———(¥)

Reiniciar (Esta Cor)

Reiniciar (Todas Cores)

@ Ver ajustes

Fﬂal. ™™

Cromat, N () === ()

D cms.
() Posigdo C.M.S. 1)
Alvo | R

v
Lum. e (E) ——(3)

Reiniciar (Esta Cor)

Reiniciar (Todas Cores)

@ Ver ajustes
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/Sistema de Gerenciamento de Cor (C. M. S.)

Reajuste das
Configuracoes de Cor
Definidas pelo Usuario

Selecione “Reiniciar (Esta Cor)” ou
“Reiniciar (Todas Cores)” no menu
“C.M.S.” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

ltem Selecionado Descricao

Reiniciar As definicbes de “Lum.”,
(Esta Cor) “Cromat.” e “Tonal” das cores
selecionadas para “Alvo”
voltam para o padrao inicial.
Reiniciar As definicbes de “Lum.”,

“Cromat.” e “Tonal” de todas
as cores voltam para o
padrao inicial.

(Todas Cores)

Visao Geral de Todas
as Configuracoes de
Cor

Selecione “Ver ajustes” no menu
“C.M.S.” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.
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) cms.
2 Posigdo C.M.5. = (1)
Alvo KN =

Lum. [0 e
Cromat. Y () —— ()

Tonal.

Reiniciar (Esta Cor)

Reiniciar (Todas Cores)

@ Ver ajustes

) cms.
() Posigao C.M.5. = 1)
Alvo | R

Lum. [ 0 e —
Cromat. Y () =——m— ()

Tonal. Y (M) —— ()

Reiniciar (Esta Cor)

Reiniciar (Todas Cores) ® [(D)]

) Ver ajustes Lum. o ol ol of] of 0
Cromat. Q 0 Q] 0| 0] 0O
Tonal. 0 0 0f 0f 9 O




KAjuste de Imagens de Computador

Use a funcao Sinc Fina caso existam irregularidades tais como faixas verticais ou tremura

em porcoes da tela.

O Imagem Gamma @ C.M.S. @Sinc.Fina @ opgoes Idiomas Status

Quando Auto Sync esta

| + &) sinc. Fina b |
Relogio HlE () =——— ()

desligado Fase NG D) —— ()
Quando “Sinc. Automatica” esta “OFF”, Horiz. -ﬂO——:O
podera ocorrer interferéncia tal como tremuras vertic. HW——0O
ou faixas verticais no caso de exibicdo de Eelnlclay
losangos ou de faixas verticais. Caso tal 2 Salvar A juste -

ocorra, ajuste “Relégio”, “Fase”, “Horiz.” e O Selecionar Ajuste = Il

Modos Especiais = [l
7 Info do Sinal

Selecione “Reldgio”, “Fase”, “Horiz.”
ou “Vertic.” no menu “Sinc. Fina” no Telasinc. aut. O =@
menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as

paginas 42 a 45.

“Vertic.” para obter uma imagem étima.

Iltem Selecionado Descricao
Relégio Ajusta o ruido vertical.
Fase Ajusta o ruido horizontal (parecido com o tracking do VCR).
Horiz. Centraliza a imagem na tela movendo-a para a esquerda ou direita.
Vertic. Centraliza a imagem na tela movendo-a para cima ou para baixo.

%Nota

e Podem ser feitos ajustes de imagem de
computador com facilidade apertando
AUTO SYNC . P
®) - Veja a pagina 59 para detalhes.

e Para reiniciar todos os itenswge ajuste,

selecione “Reiniciar” e aperte ().

@ Sinc. Fina
Armazenamento das -
" m - Reldgio A (F) =—=— (1)
Definicoes de Ajuste Fse IS —— O
Este projetor permite-lhe memorizar até sete :‘"i:' g 8 __*8
definicoes de ajustes para uso com diferentes i —
computadores. Reiniciar Resolugd@o |Freq. Vert.
. . > Salvar A juste = 1[1024 X 768 60 Hz
Selecione “Salvar Ajuste” no menu O selecionar Ajuste M| |2
“Sinc. Fina” no menu na tela. Modos Especials > BN |,
— Para operar a tela de menu, veja as 1 !nfo do Sinal ||
P 42 4 @Sinc. Automatica -D L]
paginas a 45. Telasinc. Aut. O om U
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/Ajuste de Imagens de Computador

Selecao das Definicoes de Ajuste

As definicoes de ajuste memorizadas no projetor
podem ser acessadas com facilidade.

Selecione “Selecionar Ajuste” no menu
“Sinc. Fina” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

%Nota

e Se ndo tiver sido definida uma posicéo
de meméria, ndo sera exibida uma
definicao de resolugao e frequéncia.

e Quando selecionar uma definicao de
ajuste memorizada com “Selecionar
Ajuste”, podera definir o projetor nos
ajustes memorizados.

Definicoes de Modo Especial

Normalmente, o tipo de sinal de entrada é detectado e
o modo de resolugdo correto é automaticamente
selecionado. Contudo, para alguns sinais, 0 modo de
resolucéo 6timo em “Modos Especiais” na tela de menu
“Sinc. Fina” podera necessitar ser selecionado para
corresponder ao modo de afixacao do computador.

Defina a resolucao selecionando
“Modos Especiais” no menu “Sinc.
Fina” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

%Nota

o Evite exibir padroes de computador que se
repitam linha sim, linha n&o (faixas verticais).
(Podera ocorrer tremura, tornando a
imagem dificil de ver.)

e Quando um reprodutor de DVD ou de Video
Digital for conectado, selecione 480P como
o sinal de entrada.

¢ Veja “Verificagdo do Sinal de Entrada” a
seguir para informagao sobre o sinal de
entrada selecionado no momento.
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@ Sinc. Fina

Relogio HlY () —— )
Fase ) —— )
Horiz. Ml (O ——0)
vertic. [l QJ—— M

Reiniciar

:> Salvar A juste -

Resolucdo

Freq. Yert.

:> Selecionar A juste =» [l

1024 X 768

60 Hz

Modos Especiais = [l

17 Info do Sinal

€3 sinc. Automatica = 8%

Tela Sinc. Aut. 0O =M

@ Sinc. Fina

Reldgio M () =—=— ()
Fase ) —— )
Horiz. Wl ——0)
Vertic. o e O

Reiniciar

> salvar A juste -

2 Selecionar Ajuste = Il

Resolucgdo

Modos Especiais =

480P

£ q Info do Sinal

~

640 X 480

w

720 X 480

Tela Sinc. Aut. 0O =




Verifiando do Sinal de Entrada

Esta funcao permite a vocé verificar a
informacao do sinal de entrada no momento.

Selecione “Info do Sinal” no menu
“Sinc. Fina” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

I
Ajuste de Auto Sync

Usado para ajustar automaticamente a imagem
de um computador.

Selecione “Sinc. Automatica” no menu
“Sinc. Fina” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

%Nota

Quando ajustar em “& Normal” ou

“&¥ Alta velocidade”:

¢ O ajuste Auto Sync ocorrera quando o
projetor € ligado ou quando as entradas
sao comutadas, quando conectado a um
computador.

Deverao ser efetuados ajustes

manuais:

e Quando a imagem 6tima nao puder ser
obtida com o ajuste Auto Sync. Veja a
pagina 57.

O ajuste Auto Sync podera demorar
algum tempo a completar, dependendo
daimagem do computador conectado ao
projetor.

e Quando ajustar “Sinc. Automatica” em
“OFF” ou “Alta velocidade”, e se for
AUTO SYNC ,
apertado Auto Sync sera executado
em modo “Alta velocidade”. Se a tecla
for novamente apertada dentro de um
minuto, Auto Sync sera executado em

modo “Normal”.

Tecla AUTO SYNC

@ Sinc. Fina

Rel6gio HE () —— (@)
Fase | 0 @ e — @
Horiz. R O ——0
vertic. [l Q) —— M
Reiniciar

2 Salvar Ajuste -

:> Selecionar A juste = [l
Modos Especiais =

7 !nfo do Sinal Resoluciio | 1024 x 768

£ Sinc. Automatica =%  [Freq. Horiz.| 48.3 kHz

Tela Sinc. Aut. O E>@ Freq. Vert. 60 Hz
@ Sinc. Fina

Relogio M () =——— ()

Fase e ——058

Horiz. W8 () —— 0

vertic. HlE J —— )

Reiniciar
> Salvar A juste -

:> Selecionar A juste = [l
Modos Especiais =
i q Info do Sinal
£ sinc. Automatica 8% R oFF

TelaSinc. Aut. O =2 & Normal

Alta velocidade

Apresentacdo da tela durante Auto Sync

D I
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/Ajuste de Imagens de Computador

Funcao de Exibicao de
Auto Sync

Usada para ajustar a tela exibida durante Auto
Sync.

Selecione “Tela Sinc. Aut.” no menu
“Sinc. Fina” no menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

ltem .
Selecionado Descrigao
O A imagem definida como
imagem de fundo é projetada.
@ A imagem do computador a
ser ajustado é exibida.
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@ Sinc. Fina

Relsgio N () =———

Fase ) ——3)
Horiz. R () ——0
vertic. Q) ——0M

Reiniciar

2 salvar Ajuste -

2 selecionar Ajuste = Il

Modos Especiais =

17 Info do Sinal

) sinc. Automatica =%

Tela Sinc. Aut. O =@
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KSelet;.éio do Modo de Exibicao de Imagem

Esta funcao permite a vocé modificar ou personalizar o modo de exibicao da imagem
melhorando a entrada de imagem. Dependendo do sinal de entrada, vocé podera escolher
imagem “BARRA LAT”, “ALONGAR INTELIGENTE”, “CINEMA ZOOM”, “ALONGAR”, “NOR-
MAL” ou “DOT BY DOT".

B L Tecla RESIZE
Comutacao da Exibicao da /_
Imagem Utilizando 1869636 00000 |

Diferentes Sinais de Entrada

RESIZE
Aperte .
RESIZE
e De cada vez que a tecla for apertada,
a tela muda como indicado na pagina 63 e
a 64.

. Informacéo
e Em Modo “DOT BY DOT”, as imagens sao
exibidas na resolugao original, portanto
nao serdao ampliadas. oo
e Para voltar a imagem padréao, aperte
enquanto é exibido “REAJUSTAR” na tela.

Tecla RESIZE

Apresentacao da tela de modo de apresentacéo
de imagem

REAJUSTAR
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VIDEO

ALONGAR CINEMA
BARRA LAT INTELIGENTE ZOOM ALONGAR DOT BY DOT
480!
480P
Para relagdo de orel
ca 576P 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 1280 x 720 -
apresentacéo 4:3 NTSC
PAL
SECAM
480P 960 x 720 1280 x 720 1280 x 720 1280 x 720 -
Para relagao de
apresentacao 16:9 720P - - - 1280 x 720 1280 x 720
10801 - - - 1280 x 720 -

¢ Selecione “DOT BY DOT"” durante a entrada 720P quando assistir a uma saida 720P de um computador.
e A opcao 720P muda entre “ALONGAR” e “DOT BY DOT". “ALONGAR” é fixado quando s&o introduzidos sinais 1080I.

Sinal de Saida de i na tala
BARRA LAT ALONGAR INTELIGENTE CINEMA ZOOM ALONGAR DOT BY DOT
O O O Of | |O O @) O
B SON 10Dl i
O O O ol o O O O
Para relagao de apresentagao 4:3 1 I
O O [@) [@) ) @) @) )
o o O O O
e Q N Q - Q -
g || O O Q @) O @) @) O O O
L£2%| Imagen catsde conee 1 |
0,/ N\o[0 —~ 0O 0 @) O O O O
o O o i i =
Com ) O O O O O
1 ]

O,
10801 O O

Para relagao de apresentagao 16:9
©) ©) ©)
720P Q
©) ©) ©)

* As opgdes “Movim. Dig” e “Legenda” mudam apenas quando se est & nos modos “ALONGAR INTELIGENTE” e “CINEMA ZOOM”.
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O O

O|||O
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Selecao do Modo de Exibicao de Imagem

COMPUTADOR

NORMAL DOT BY DOT

SVGA (800 X 600) 960 X 720 800 X 600

azar;gi'g@;;‘fs XGA (1024 x 768) 960 x 720 1024 x 720
SXGA (1280 x 960) 960 x 720 1280 x 720

Para sem relagao de SXGA (1280 X 1024) 900 x 720 1280 x 720

apresentacao 4:3

Sinal de Entrada

Saida de i

na tela

NORMAL

DOT BY DOT

O
O

O
O

ara relagao e apresentagao 4:3
(800 X 600)

OVamNe 1 =
KD
QOOOOO
QQOQOOO

( I
SVGA OOOO

O
O

OO
O O

O

ara relagao de apresentagao 4:3
(1024 x 768)

O
O

SXGA

O
O

OO
OO

O

O —0

Para relagao e apresentagao 5:4
(1280 x 1024)

®-64




fl\llodo Alto Brilho/Alto Contraste Comutavel

Esta funcao controla a quantidade da luz projetada e o contraste da imagem. Ele pode ser
operado usando-se a tecla IRIS do controle remoto.

Alternado o MODO
ALTO BRILHO/MODO
ALTO CONTRASTE

Pressione a tecla no controle
remoto para selecionar o modo
desejado. O modo é trocado na
seguinte ordem: “MODO ALTO
CONTRASTE”, “MODO MEDIO” e
“MODO ALTO BRILHO”.

Tecla IRIS

Modo selecionado Descricao

O modo Alto brilho
tem prioridade sobre o
modo Alto contraste.

MODO ALTO
BRILHO

Modo intermediario
MODO MEDIO entre Alto contraste e
Alto brilho

O modo Alto contraste
tem prioridade sobre o
modo Alto brilho.

MODO ALTO
CONTRASTE

%Nota

¢ A unidade é ajustada para “MODO ALTO
BRILHO” ao sair da fabrica.

-n
c
=

“Q
Ot
1]
(7]
M
QO
(2]
o,
»
Q.
()
c
»n
V)
=

®™)-65



(F

Para facilitar a visualizacéao, esta funcao desloca toda a imagem projetada na tela para cima ou
para baixo quando projetando imagens 16:9 a partir de leitores DVR e descodificadores DTV*.
*DTV é o termo genérico usado para descrever o novo sistema de televisao digital nos Estados Unidos.

0 Imagem Gamma @ C.M.5.

uncao de Deslocamento Digital

@ sinc. Fina | €9 Opgées Idiomas Status

-]

- ® Opcdes
Ajuste do o S TS
Deslocamento Digital Cogents MU D ——0)
Selecione “Movim.Dig” no menu Reiniciar
“Opgoes” no menu na tela. LED O« @

@ Timer Lampada [N h
Mostrar OSD > ()
39 Tipo de Sinal =)
Tela de Fundo -PO
S Modo Econdmico =

RS-232C = EEEERE bps
[, Projecdo »>[

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

I
Tecla « Tecla »

Imagem desloca-se para baixo. | Imagem desloca-se para cima.

%Nota

¢ A Fungao Deslocamento Digital funciona com
a tela ALONGAR INTELIGENTE e CINEMA

ZOOM. Para detalhes, veja as pagina 62.
Com esta funcao, vocé podera ajustar o tamanho vertical da imagem para permitir legendas.
0 Imagem Gamma @ C.M.S. @ Sinc. Fina | D Opgdes Idiomas Status

Ajuste do Tamanho
Vertical da Imagem

efinindo as Legendas

@ Opcdes

Movim. Dig Il () —=— )

Legenda (@) ﬁﬂu@
]

Selecione “Legenda” no menu Reiniciar
“Opcoes” no menu na tela. LED O« O

@ Timer Laimpada [ h
Mostrar OSD > ()
39 Tipo de Sinal =)
Tela de Fundo -PO
S Modo Econdmico =

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

- I +
Tecla « Tecla »

A imagem é comprimida
ajustando o tamanho

A imagem é ampliada
ajustando o tamanho

vertical da tela.

vertical da tela.

%Nota

o Quando alterar a tela com a definicao Legendas,
nao s6 a parte inferior da tela sobe, mas também
a parte superior € mudada até certo ponto.

o A definic@o de legendas

pode ser ajustada mais

efetivamente com a fun¢@o Deslocamento Digital.

» A definicao de legendas pode ser feita apenas com
as telas ALONGAR INTELIGENTE e CINEMA
ZOOM. Para detalhes, veja as pégina 62.
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/Fungéo LED DESATIVADA (“OFF”)

Os LEDs (indicadores luminosos) do projetor podem ser apagados quando estiverem

atrapalhando a projecao.
0 Imagem Gamma @ C.M.5. @Sinc. Fina

- ]
Apagando o LED

Selecione “LED” no menu “Opc¢ées” ho
menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

ltem Selecionado Descricao
(D) (ON) Os LEDs estao acesos.
(ID(OFF) Os LEDs ficam apagados

enquanto o projetor estiver em
operacao. (Os LEDs acendem
sempre que o projetor estiver
no modo standby, esquentando
ou apresentando problemas.)

%Nota

eQuando a funcao Auto Deslig. for
“DESATIVADA” (“OFF”), o “LED” sera
“ATIVADO” (“ON”) automaticamente.
Certifique-se de que a funcéao Auto Deslig.
esta ativada para usar a fungéo LED Off
(LED Apagado). (Consulte a pagina 72.)

@ Opcdes

Idiomas Status

@ Opgdes

Movim. Dig [l () =——
Legenda Y ——(©
Reiniciar
LED G =0
@ Timer Lampada h
Mostrar 0SD -’
A sistema de Video =(@)
Tela de Fundo =0
S Modo EconBmico =

R$-232C = bps
[, Projegdo 5[

/Apresentagéo do Tempo de Uso da Lampada

0 Imagem Gamma @ C.M.5. @Sinc. Fina

Confirmacao do Tempo
de Uso da Lampada

Esta funcdo permite que vocé verifique o
tempo de uso da lampada.

Selecione o menu “Op¢des” para ver o tempo
de uso da lampada.

%Nota

eRecomenda-se que a lampada seja
trocada ao fim de aproximadamente 1.900
horas de uso acumuladas.

@ Opcdes

Idiomas Status

| - @ opcdes - |

Movim. Dig [l () =—— &)
Legenda E —— (O)
Reiniciar
LED O« @
& Timer Lampada ‘
Mostrar 0SD = ()
359 Tipo de Sinal =)
Tela de Fundo -'O
S Modo Econdmico =

RS-232C = bps
[, Projegao [

— Tempo de Uso
da Lampada

@™-67
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/ Definicao da Apresentacao na Tela

Esta funcao permite a vocé ligar ou desligar as mensagens na tela. Quando ajustar @ Nivel
A” ou “[__) Nivel B” em “Mostrar OSD”, o modo de entrada (p.ex. ENTRADA 1) nao aparecera,
mesmo se a tecla INPUT for apertada.

0 Imagem Gamma @ C.M.5. @ sinc. Fina | € Opgdes Idiomas Status

Desligar a  opsoes
g - Movim. Dig Il (5 —— )
Apresentacao na tela Legenda I8 (@) —— (©)
) Reiniciar
Selecione “Mostrar OSD” no menu - Oe ;
13 4 ”
Opc6es” no menu na tela. _ & Timor Lampada WS b
— Para operar a tela de menu, veja as Mostrar OSD N Normal
pa’ginas 42 a 45. 3% Tipo de Sinal =+ () Nivel A
Tela de Fundo =) (O nivel B

Q> Modo Econdmico =
R$-232C = HEEL] bps

[ Projegéo >l
Item Selecionado Descricao
Normal Todas as Apresentagoes na tela sao exibidas.
() Nivel A Entrada e Sinc. Automatica ndo sao exibidos.
O Nivel B Todas as Apresentacdes na tela nao sao exibidas.
(exceto Menu, Apresentacdes na tela quando a tecla KEYSTONE é apertado e exibigoes
de adverténcia (Forca desligada/Temp/Mudar lamp., etc.))
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KSeIegéo do Tipo de Sinal

Esta funcao permite que vocé selecione o tipo de sinal de entrada RGB ou Componente para
ENTRADA 1 e 2, ou RGB PC Digit, Comp PC Digit, RGB Vid. Digit, Com Vid. Digit, RGB analég
ou Com Analég para ENTRADA 5.

0 Imagem

Gamma

My cnms.

Selecao do Tipo de Sinal

Esta funcao permite que vocé selecione o tipo
de sinal de entrada RGB ou Componente para
ENTRADA 1 e 2, ou RGB PC Digit, Comp PC

Digit, RGB Vid.

Digit, Com Vid. Digit, RGB

analég ou Com Analég para ENTRADA 5.

Selecione “Tipo de Sinal” no menu
“Opcdes” no menu na tela.

—Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

%Nota

Para ENTRADA 1 e ENTRADA 2

@ Sinc. Fina

Idiomas

@ Opcdes Status

Regulado quando os sinais
) RGB RGB séao recebidos a partir de
4 equipamento video.
v Regulado quando os sinais
componentes analdgicos sao
© Componente recebidos a partir de
equipamento video.
Para ENTRADA 5
Regulado quando os sinais
= Ei(;i? PC | RGB PC digitais sdo recebidos
7\ a partir do computador.
v Regulado quando os sinais
n3) Com PC  |componentes PC digitais sdo
Digit recebidos a partir do
computador.
Regulado quando os sinais
"JRGBVid. |RGB video digital sao
Digit recebidos a partir de
N equipamento video.
v Regulado quando os sinais
n) Com Vid. |componente video digital sdo
Digit recebidos a partir de
equipamento video.
~Z RGB, Regulado quando sinais RGB
A”§|°g analdgico sdo recebidos.
M Regulado quando sinais
3 (/iz”} . componentes analdgicos sao
alog recebidos.

¢ O tipo de sinal introduzido também pode

GB/COMP.

ser alterado mediante a pressao de ‘(&) -
Esta alteragdo neste momento so6 é
possivel para mudar a § da tabela acima.

Para ENTRADA 1 e ENTRADA 2

GB Opcdes

Movim. Dig lEl &) —— &)
Legenda [l (8) =—=—(C)

Reiniciar

LED D @

é Timer Lampada [ h

Mostrar OSD - ()

5% Tipo de Sinal =+ () rRGB

Tela de Fundo -DO D Componente

9P Modo Econdmico =

Bl R$-232C = IEE bps

[, Projecdo [

Para ENTRADA 5
@ Opgoes

Movim. Dig [l (&) —— )
Legenda Y [ @

Reiniciar
LED D<= @
é Timer Lampada [IEE h
Mostrar OSD = ()
%) Tipo de Sinal =+ | "&JRGB PC Digit
Tela de Fundo () & comPc pigit

9 Modo Econdmico =

") RaB vid. Digit

E] RS-232C = IEELR] bps

" com Vid. Digit

[ Projecdo S0

M RGB analég

Tecla
RGB/COMP.

2 Com Analtg
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/ Ajuste do sistema de video

O modo de sistema de entrada video é pre-determinado em “Auto”; contudo, podera nao ser
recebida uma imagem clara do equipamento audio-visual conectado, dependendo da
diferenca do sinal video. Nesse caso, comute o sinal video.

0 Imagem Gamma @ C.M.5. @ opgoes Idiomas Status
] D opgoes
H H Movim. Dig Il (£ =—— )
A’juste do sistema de ooncs HE © — — (3
Vldeo Reiniciar
Seleci “Sist de Video” no men e Oe O
“e eclong istema de Vi u & Timer LAmpada A
Opcoes” no menu na tela. Mostrar OSD + (3
— Para operar a tela de menu, veja as 4’ sistema de Video @) @) Auto
paginas 42 a 45. Telade Fundo () PAL(50/B0Hz)
SP Modo Econdmico = (8) secam
R$-232C = IEEESH] bps () nTSCA.43
%\ Nota [ Projecdo +[Y (1@ nrsc3ss
. . . PAL-M
¢ O sinal video apenas pode ser ajustado
em modo ENTRADA 3 ou ENTRADA 4.
*Em “Auto”, as imagens sao exibidas em PAL Quando conectado a equipamento
PAL mesmo se forem recebidos sinais de video PAL.
entrada PAL-N ou PAL-M. SECAM Quando conectado a equipamento
video SECAM.
NTSC4.43 | Quando a reproduzir sinais NTSC em
equipamento video PAL.
NTSC3.58 | Quando conectado a equipamento
video NTSC.

/ Definicao de uma Imagem de Fundo

Esta fungao permite que vocé selecione a imagem apresentada quando nenhum sinal esta sendo enviado para o projetor.

0 Imagem Gamma @ C.M.5. @ sinc. Fina | (@ Opgdes Idiomas Status
]  opgoes

Movim. Dig [l ) —— )
Legenda HlE (&) ——(©)
Reiniciar
LED O¢ O
@ Timer Lampada [ h

Selecao de uma
Imagem de Fundo

Selecione “Tela de Fundo” no menu

“Opg¢coes” no menu na tela. Mostrar OSD - ()
— Para operar a tela de menu, veja as ¥4 Tipo de Sinal +0
péginas 42 a 45 Tela de Fundo -DO O Tela Azul
S Modo Econdmico = @ nenhum
R$-232C = bps
Item Selecionado Descricao [, Projegio >0
(O Tela Azul Tela azul
@ Nenhum Tela preta*

* Se 0 sinal de entrada tiver interferéncia, a
tela sera exibida com a interferéncia.
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/Selegéo do Modo Econémico

Estas funcées lhe permitem reduzir o consumo de energia do projetor.

0 Imagem

- ]
Regular Economia de Forca

Selecione “Ec. For¢ca” em “Modo Econdmico”

sob o menu “Opc¢oes” na tela de menus.

*“Ec. Forga” ¢ ligado (“ON”) e desligado
(“OFF”) premindo ©).

—Para operar a tela de menu, veja as

paginas 42 a 45.

Gamma @ C.M.5.

Item D I
Selecionado escrigao
(T)(ON/Modo |Apesar do ruido ser reduzido
de baixa quando “Modo Econémico” ser
energia) regulado em “ON”, o brilho

diminui em 20%.
(I (OFF/ O modo “Ec. Forga” é regulado
Modo padrao) |de fabrica em “OFF”.

e
Funcao Desligar RS-232C

Este projetor consome for¢a quando utilizando
um computador conectado ao terminal RS-
232C. Quando nao utilizar estes terminais,
“Porta RS-232C” pode ser regulada em “OFF”
para reduzir o consumo de forca em standby.

Selecione “Porta RS-232C” no “Modo

Econdémico” no menu “Opg¢coes” no

menu na tela.

o“Porta RS-232C” é ligado e desligado
premindo ().

— Para operar a tela de menu, veja as

paginas 42 a 45.

ltem
Selecionado

@©N)

Descrigao

A conexao RS-232C estéa regulada
em “ON”. O RS-232C esta
operando permanentemente (para
aceitar comunicagoes).

A conexdo RS-232C estéa regulada
em “OFF”. O RS-232C néo opera
quando a alimentacéao da forca
esta em standby.

(I (OFF)

%Nota

¢ Regule “Porta RS-232C” em “ON” quando
usar o Software SharpVision Manager.

@ Sinc. Fina

@ Opcdes

Idiomas

Status

@ Opgdes

Movim. Dig Il (&) —— )
Legenda [ —— (@)
Reiniciar

LED O« @

@ Timer Lampada [N h

Mostrar 0SD = ()
23 Tipo de Sinal =)
Tela de Fundo -'O

9 Modo Econdmico =

Ec. Forga O

B RS-232C = HELEE] bps

portaRs-232¢ ()

[ Projecdo 5[L Auto Deslig. O
. Consumo de
Estado Brilho energia de lampada
ON
(Modo de baixa 80% 220 W
energia)
OFF
(Modo padrao) 100% 270 W
@ Opgdes

Movim. Dig [IEE e e Q

Legenda E —_——(0)

Reiniciar

LED O¢ O

@ Timer Lampada [ h

Mostrar OSD -P

¥ Tipo de Sinal =)

Tela de Fundo =)

> Modo Econdmico = Ec. Forga O

E=l RS-232C = IEEENM bps

portaRs-232¢ ()

[, Projegdo [

Auto Deslig. O
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(s

elecao do Modo Econémico

Funcao de Desligamento
Automatico

Selecione “Auto Deslig.” no “Modo Econémico”

no menu “Op¢des” no menu na tela.

¢ Afuncao “Auto Deslig.” é “ATIVADA” (“ON”)
e “DESATIVADA” (“OFF”) pressionando a

ENTER

tecla ©-

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

ltem D i

Selecionado escricao

(D) (ON) Quando ndo for detectado qualquer
sinal de entrada durante mais de 15
minutos, o projetor entrara
automaticamente em modo espera.

(D (OFF) A fungao Desligamento Automatico
sera desativada.

%Nota

* Quando a fungdo Desligamento Auto da Forga
estiver ajustada em “Ativada”, 5 minutos antes
do projetor entrar em modo espera, aparecera
amensagem “Entrar em modo ESPERA em X
min” na tela indicando os minutos restantes.

o Quando a fungéo Auto Deslig. for “DESATIVADA”
(“OFF"), o “LED” sera “ATIVADO” (“ON”)
automaticamente. Certifique-se de que a fungao
Auto Auto Deslig. esta ativada para usar a fungéo
LED Off (LED Apagado). (Consulte a pagina 67.)

GB Opcdes

Movim. Dig [l &) —— )
Legenda Y (©) == (©)

Reiniciar
LED O« @
& Timer Lampada | h
Mostrar OSD > ()
+5) Tipo de Sinal =+
Tela de Fundo =0

S Modo Econdmico =

Ec. Forga O

E& R5-232C = IEERM bps

portaRs-232¢ ()

[, Projecdo +[L

Auto Deslig. O

Entrar em modo ESPERA em 1 min.

@

/éelegéo da velocidade de transmissao (RS-232C)

Este menu Ihe permite ajustar a velocidade de transmissao da conexao RS-232C selecionando a taxa de bauds.
@ Sinc. Fina

0 Imagem Gamma

0 cms.

Selecao da velocidade de
transmissao (RS-232C)

Selecione “RS-232C” no menu
“Opg¢des” nho menu na tela.

— Para operar a tela de menu, veja as
paginas 42 a 45.

%Nota

 Tenha certeza que 0 projetor e 0 computador estao
ajustados para a mesma taxa de bauds. Consulte o
manual de operagao do computador para instrugdes
relativas ao ajuste da taxa de bauds do computador.

@®-72

@ Opcdes

Idiomas

Status

® Opgdes

Movim. Dig [l () =—— )
Legenda Y —— (@)

Reiniciar
LED O« O
é Timer LAmpada [ h
Mostrar OSD > ()
>3 Tipo de Sinal =+
Tela de Fundo =0

9 Modo Econbmico =

EEl R$-232C = [EEERE bps 9600 bps
[, Projegio =+ 38400 bps
115200 bps




/Reverséollnverséo das Imagens Projetadas

Este projetor esta equipado com uma funcao de reserval/inversao de imagem que permite a
vocé reservar ou inverter a imagem projetada para diversas aplicacoes.

O Imagem Gamma @ C.M.S. @ Sinc. Fina | ) Opgdes Idiomas Status

1
Definicao do Modo de

EB Opgdes

Movim. Dig il () =—— &)

Pro’e?ao Legenda —_— (D)

1 113 = ~ 3 Reinici @
Selecione “Projecao” no menu L::'C'af - ;
“Opcoes” no menu na tela. _ i T
— Para operar a tela de menu, veja as Hostrar OSD e

paginas 42 a 45. 3 Tipo de Sinal +0
Tela de Fundo =0

. . S Modo Econdmico =
Item Selecionado Descricao RS-232C = I brs
[ Frontal Imagem normal [, Projecao 20 | [ Frontal
]
[T Teto + Frontal | Imagem invertida M
= Traseira
L Traseira Imagem revertida ] Teto+ Traselra
T Teto + Traseira | Imagem revertida e invertida
Frontal Teto+Frontal Traseira Teto+Traseira
% Nota [ Frontal [ Frontal [ Frontal [ Frontal
B ; . [T Teto +Frontal [S Teto + Frontal [T Teto +Frontal [T Teto + Frontal
e Esta funcao € usada para a imagem 2 1raseira B 1raseira . L Traseira & Traseira :
revertida e instalagc')es de montagem no T Teto + Traseira T Teto+ Traseira T Teto + Traseira T Teto+ Traseira
H A H ol np \ / 0y 10
teto. Veja a pagina 32 para estas il /JBJUJJ Nmm/ e hmm\ SIS Sy \mnﬂ

instalagoes.

-n
c
=

“Q
Ot
1]
(7]
M
QO
(2]
8,
»
Q.
(1)
c
»n
(V)
=

@®-73



[

presentacao das Definicoes de Ajuste

Esta funcao pode ser usada para apresentar todas as definicées ajustadas como uma lista
na tela.

O Imagem Gamma @ C.M.S. @ Sinc.Fina €9 Opgdes Idiomas | Status

- (D imagem |&) Ssinc.Fina | Opgcdes Outros Outros
Perfil de Todas as [ [ — e AR
Difinicoes de Menu e e %Py P i |

I|| u‘ H(DI| ‘LED O¢‘ O DNR ¢ Aut 9?: O
Selecione o menu “Status” na tela do ol ol e = @
n ENTER Cor Vertic. Timer Lampada | DFC RS-232C
menu e pressione ((0) . oo o -6 SR
Matiz Selecionar A juste | Mostrar 0SD Pro jecdo
= Para Opel‘ar a tela de menu! Veia as Ei(liez ! dlos Especiais‘ .E:o deSin:O
paginas 42 a 45. [ 506  oF >0
Temp Cor Sinc. Automatica| Tela de Fundo
%2  »0| O °@ O -0
Posicdo Gamma | Tela Sinc. Aut. Ec. Forga
2> ®
Posicdo C.M.S. Porta R$-232C
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anutencao

Limpeza do projetor

Assegure-se que retira o plugne do cabo de forca
antes de limpar o projetor.

A caixa assim como o painel de operagao é feito
de pléastico. Evite o uso de benzina e diluente,
pois estes podem danificar o acabamento da
caixa.

Nao use agentes volateis tais como inseticidas
no projetor.

Nao prenda itens de borracha ou de plastico no
projetor durante muito tempo.

Os efeitos de alguns elementos no plastico
poderdo provocar danos a qualidade do
acabamento do projetor.

Limpe suavemente a sujeira com um pano de
flanela macio.

Limpeza das lentes
B Use uma borracha de soprar disponivel no

mercado ou papel de limpeza de lentes (para
Oculos e para lentes de camaras) para limpar as
lentes. Nao use nenhuns liquidos de limpeza,
pois estes poderdo desgastar a pelicula de
tratamento da superficie da lente.

B Como a superficie da lente pode ser facilmente

danificada, tenha o cuidado de nao riscar ou bater
na lente.

Limpeza das grelhas de ventilagcdo de
entrada e saida
B Use um aspirador de p6 para limpar as grelhas

de ventilagao de entrada e de saida.

Quando a sujeira for dificil de remover, molhe
um pano em detergente neutro diluido em agua,
esprema-o bem e limpe o projetor.
Detergentes de limpeza fortes poderao
descolorir, enrugar ou danificar o acabamento do
projetor.

Teste-os numa area pequena e pouco visivel,
antes de usar.
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/ Limpeza dos Orificios de Ventilacao

 Este projetor é equipado com orificios
de ventilacdo para assegurar as
condi¢cdes de operacéao ideais do Orificios de
projetor. ventilagio

e Limpe periodicamente os orificios de =
ventilacdo aspirando-os com um
aspirador.

* Os orificios de ventilacao devem ser
limpados cada 100 horas de uso. Limpe
os orificios de ventilacdo com mais
freqliéncia se o projetor for usado em um
lugar sujo ou esfumacado.

: Orificios de ‘%u E@CX D

ventilacéo <
Orificios de Orificios de
ventilacéo ventilacao

] Tecla

Limpeza do Orificios de  STANDBY
Ventilacao

Tecla

)
1 Pressione STANCDDBY no projetor ou STANDBY

STANDBY

no controlo remoto para

colocar o projetor e modo

espera.
eEspere até que a ventoinha de
esfriamento pare.

)

o)

2 Desconecte o cabo de forca. | — =4 ,

)

3 Limpe a poeira colocando o
tubo do aspirador na entrada
dos orificios de ventilacao.

aspirador

/ Tubo do

aspirador
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/Indicadores de Manutencao

B As luzes de aviso no projetor indicam problemas dentro do projetor.

H Se ocorrer um problema, quer o indicador Aviso de Temperatura ou o indicador da Lampada acenderao em
vermelho, e o projetor entrara em modo espera. Depois do projetor entrar em espera, siga os procedimentos
indicados a seguir.

’l— Indicador da Lampada

Indicador de Forga

N

Indicador Aviso de Temperatura

J

4 N\ 7
Sobre o indicador Aviso de Temperatura Sobre o Indicador Trocar Lampada
Se a temperatura interna do HQuando a lampada .
projetor subir, devido ao exceder 1.900 horas de
blogueamento das grelhas de uso acumuladas, sera
ventilagdo, ou a localizagao da exibido “‘B" na tela em amarelo. Quando
instalacdo, “|fSM@’ piscara no canto inferior as horas de uso acumulado alcangarem
esquerdo da imagem. Se a temperatura continuar as 2.000, ‘B’ mudara para vermelho, a
aumentando, a lampada apagara, o indicador lampada é apagada automaticamente e
Aviso de Temperatura piscara, a ventoinha de entdo o projetor entra automaticamente
arrefecimento funcionara durante mais 90 em modo espera. Nesta altura, o indicador
segundos e entdo o projetor entrard em modo da Lampada acendera em vermelho.
espera. Depois de aparecer ‘|JlEd@ . execute as Bl Se tentar ligar o projetor uma quarta vez
seguintes medidas. sem trocar a lampada, o projetor nao
ligara.
AN
( Indicador de manutengao Condigao Problema Solugéo Possivel )
Normal Anormal e Grelha de ventilagdo|  Relocalize o projetor numa area
Indicador Vermelho A temperatura bquuleada. com ventilggéo conveniente.
Aviso de _ ligado/ interna e » Ventoinha de e Leve 0 projetor ao Centro de
Temperatura Desligado Espera anormalmente esfrlamenlto q_ue.brada ASSISFeI"ICIa ou Rev_e_ndedor_
elevada. e Falha no circuito interno | Autorizado SharpVision mais
préximo para reparagao.
o Grelha de ventilagdo | ¢ Limpe os orificios de ventilagdo de
entupida acordo com o procedimento da
pagina 77.
Azul ligado® Vermelho . i ° Burnt-o_ut Ia_lmp_ e Cuidadosamente substitua a lampada.
ligado/ Alampada ndo |e Lamp circuit failure (Veja a pagina 81.)
Indicador | (. pisca) | Espera acende. o Leve o projetor ao Centro de
N da quando a Assisténcia ou Revendedor
Lampada lampada | | Vermelho | Tempo para troca| ® Otempode usoda | Aytorizado SharpVision mais
esté ativa.) | intermitente | da lampada lampada excedeu | preximo para reparagao.
1900 horas. o Tenha cuidado ao trocar a lampada.
O indicador de  |e A tampa do e Instale firmemente a tampa.
Forca piscaem | ventilador de saida | Se o indicador de forca piscar mesmo
Indicador | Azul ligado*/ | Vermelho | vermelho esta aberta. quando a tampa do ventilador de
de Forga | Vermelho intermitente | quando o saida estiver firmemente instalada,
aceso projetor é ligado. contate o Centro de Assisténcia ou
Revendedor Autorizado SharpVision
\ mais préximo para consulta. )

*O azul é apagado sempre que o “LED” é “DESATIVADO” (“OFF”). (Consulte a pagina 67.)
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. Informacéo

¢ Se o indicador Aviso de Temperatura acender, e o projetor entrar em modo espera, siga as solugdes possiveis
da pagina anterior e depois espere até o projetor ter esfriado completamente antes de introduzir o plugue do
cabo de forca e ligar novamente a forga. (Pelo menos 5 minutos.)

¢ Se a forga for desligada por um breve momento devido a uma falha de forga ou qualquer outra razao durante
a utilizagao do projetor, e a forga for reposta imediatamente, o indicador da Lampada acendera em vermelho
e a lampada podera nao acender. Caso isto ocorra, retire o plugue do cabo de forga da tomada de forca e
torne a inseri-lo e ligue novamente a forga.

e Se quiser limpar as grelhas de ventilagdo durante a operagéo do projetor, coloque primeiro o projetor em
modo espera. Depois de a ventoinha de esfriamento ter parado, limpe as grelhas de ventilagao.

e N&o retire o plugue do cabo de for¢a depois de o projetor entrar em modo espera e enquanto a ventoinha de
esfriamento estiver a funcionar. A ventoinha de esfriamento funciona durante cerca de 90 segundos.
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obre a Lampada

Lampada

B Recomenda-se que a lampada (vendida separadamente) seja substituida apés aproximadamente
1.900 horas acumuladas de uso ou quando notar uma deterioracao significativa da qualidade de
imagem e cor. O tempo de uso da lampada pode ser verificado com o “Timer Lampada” no menu
“Opcoes” da tela de menus.

B Para substituir a lampada, por favor contate o Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado
SharpVision mais préximo.

B O tempo real de vida da lampada podera ser inferior a 2.000 horas dependendo do ambiente no qual
o projetor é usado.

NOTA IMPORTANTE PARA USUARIOS DOS E.U.:
A lampada incluida neste projetor esta protegida por uma garantia limitada de 90 dias para pegas e defeitos de
fabrico. Toda a assisténcia a este projetor sob garantia, incluindo substituicao da lampada, devera ser obtido
através de um Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision. Para o nome do Centro de Assisténcia
ou Revendedor Autorizado SharpVision mais préximo, disque gratis: 1-877-DTV-SHARP (1-877-388-7427).

[ SOMENTE PARA OS E.U.A.]

Cuidados relativos a lampada

B Este projetor utiliza uma lampada de mercurio pressurizado. Um som forte podera indicar avaria da
lampada. A falha da lampada podera ser devida a numerosos fatores tais como: choques excessivos,
esfriamento inadequado, riscos na superficie ou deterioracdao da lampada devido ao periodo de
tempo de uso. O periodo de tempo até que a lampada avarie varia muito dependendo da lampada
em particular e/ou da condicdes e frequéncia de utilizacao. E importante notar que a falha pode por
vezes resultar na quebra da lampada.

B Quando o indicador Trocar Lampada e o seu icone na tela acender ou piscar, recomenda-se que a
lampada seja imediatamente substituida por uma nova, mesmo se a lampada parecer estar a
funcionar normalmente.

B Caso a lampada quebre, poderao ser espalhados pedacos de vidro dentro do porta-lampada ou
podera ser lancado pela grelha de ventilagdo o gas contido na lampada. Dado que existe mercurio
no gas da lampada, ventile bem a sala se a lampada quebrar e evite qualquer exposicao ao gas
libertado. Em caso de exposicédo ao gas, consulte um médico logo que possivel.

B Em caso de quebra da lampada, existe também a possibilidade de se espalharem particulas de
vidro dentro do projetor. Neste caso, recomenda-se que contate o Centro de Assisténcia ou
Revendedor Autorizado SharpVision mais préximo para remocao da lampada danificada e para
assegurar um operagcao em seguranca.

Substituicao da Lampada

* Precaucao

eNao remova a lampada imediatamente apds a operagdo do projetor. A lampada estara quente e toca-la
podera originar queimaduras ou ferimentos.

¢ Espere pelo menos uma hora depois de o cabo de forga ter sido desligado para permitir que a superficie da
lampada esfrie completamente antes de remover a lampada.

B Se a nova lampada nao acender apds a substituicado, leve o projetor ao Centro de Assisténcia ou
Revendedor Autorizado SharpVision mais proximo para reparacao. Adquira uma unidade de lampada
de substituicao do tipo BQC-XVZ100005 do seu Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado
SharpVision. Depois mude cuidadosamente a lampada seguindo as instru¢6es descritas nesta secao.
Se desejar, podera fazer substituir a lampada no Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado
SharpVision mais préximo.
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Remocao e Instalacao da
Unidade da Lampada

. Informacéao

eRemova a lampada segurando pela
pega. Tenha o cuidado de n&o tocar na
superficie de vidro da lampada ou do in-
terior do projetor.

e Para evitar ferimentos a si préprio e
danos a lampada, siga cuidadosamente
0s passos abaixo.

¢ N&o afrouxe os outros parafusos exceto
para a tampa da unidade da lampada e
unidade da lampada.(Apenas o0s
parafusos prateados sao afrouxados.)

¢ Consulte o manual de instalagao incluido
com a unidade de lampada.

0]
1 Pressione O no projetor ou
STANDBY

no controlo remoto para
colocar o projetor e modo
espera.

o Espere até que a ventoinha de esfriamento
pare.

AAviso!

o Nao remova a unidade da lampada do
projetor imediatamente apds uso. A
lampada podera estar muito quente e
provocar queimaduras ou ferimentos.

e

2 Desconecte o cabo de forca.
e Retire o plugue do cabo de for¢a da
tomada de CA.
e Nao toque na lampada até que esta
tenha esfriado completamente (cerca
de 1 hora).

N

3 Removaa tampa da lampada.

e \/ire o projetor, e desaperte o parafuso

de servico do usuario que fixa a tampa

da lampada. Deslize a tampa na
direcdo da seta.

BQC-XVZ100005

b

STANDBY

STANDBY

"N
=

arafuso de assiaténcia
do utilizador
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obre a Lampada

4 Removaa lampada.
e Desaperte os parafusos de fixacao da
lampada. Segure a lampada pela pega
e puxe-a na dire¢ao da seta.

5 Introduza a nova lampada.
e Pressione firmemente a lampada no
compartimento da lampada. Aperte os
parafusos de fixacao.

6 Coloque a tampa da lampada.

e Feche a gaiola da lampada na diregao

da seta (para a marca fechado) do lado

esquerdo do projetor. Depois aperte o
parafuso de assisténcia do utilizador.

. Informacéao

e Se a unidade da ldmpada e a tampa da
unidade da lampada nao estiverem instaladas
corretamente, a for¢a nao ligard, mesmo se
o cabo de forga estiver ligado ao projetor.

Reiniciacao do Timer da
Lampada

Reinicie o timer da lampada depois de
substituir a lampada.

Parafuso de assiaténcia do
utilizador

]
~

1 Conecte o cabo de forca. =
e Introduza o plugue do cabo de forgca f
W n tomada de CA do projetor.

2 Reinicie o timer da lampada.

e Apertando simultaneamente E[mjsp. Ve
» no projetor, aperte (') no projetor.

« E exibido “LAMP 0000H", indicando
que o timer da lampada foi reiniciado.

D

. Informacéo

e Assegure-se de que reiniciar o timer da
lampada apenas quando substituir a
lampada. Se vocé reiniciar o timer da
lampada e continuar a usar a mesma
lampada, podera provocar a avaria ou
explosao da lampada.

@t O-
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(A

tribuicoes do pino de conexao

Porta DVI-I (INPUT 5/DIGITAL INPUT ) : conector de 29 pinos
e Entrada DVI Digital

Pino No. Sinal Pino No. Sinal
1 Dados TM.D.S 2— 16 Detecdo de plugue em tenséo
2 Dados TM.D.S 2+ 17 Dados T.M.D.S 0-
C3—1 2493 ~...1817 3 Escudo dados TM.D.S2 18 Dados TM.D.S 0+
Co———————] 4 Nao ligado 19 Escudo dados TM.D.S 0
/—/( 5 N3o ligado 20 N3o ligado
Cc4 (@) oo [ ] @ 6 Relégio DDC 21 Nao ligado
c2 o | m] 7 Dados DDC 22 Escudo relégio TM.D.S
Hc 2 8 Nao ligado 23 Relogio TM.D.S+
C1 9 Dados TM.D.S 1- 24 Relégio TM.D.S-
168 Traser o eemee 21 . 10  Dados TM.D.S 1+ C1 Nao ligado
""""""""""" 11 Escudo dados TM.D.S1 C2 Nao ligado
12 N&o ligado C3 Né&o ligado
13 Nao ligado C4 Nao ligado
14 Forca +5V C5 Terra
15 Terra
e Entrada DVI Analégica RGB e DVI Analog Component Input
Pino No. Sinal Pino No. Sinal Pino No. Sinal Pino No. Sinal
1 Né&o ligado 16 Detecdo de plugue em tensdo 1 N&o ligado 16 N&o ligado
2 Nao ligado 17 Nao ligado 2 Né&o ligado 17 Né&o ligado
3 Né&o ligado 18 N&o ligado 3 N&o ligado 18 N&o ligado
4 Nao ligado 19 Nao ligado 4 Nao ligado 19 Nao ligado
5 Nao ligado 20 Nao ligado 5 Né&o ligado 20 Né&o ligado
6 Relogio DDC 21 N&o ligado 6 N&o ligado 21 N&o ligado
7 Dados DDC 22 N&o ligado 7 N&o ligado 22 N&o ligado
8 Sinc vertical 23 N&o ligado 8 N&o ligado 23 N&o ligado
9 N&o ligado 24 N&o ligado 9 N&o ligado 24 N&o ligado

10 Nao ligado C1 Entrada analdgica Vermelho 10 Nao ligado C1 Entrada analdgica Pr/Cr
11 Nao ligado Cc2 Entrada analdgica Verde 11 N&o ligado Cc2 Entrada analdgica Y

12 Nao ligado C3 Entrada analdgica Azul 12 Nao ligado C3 Entrada analdgica Pb/Cb
13 Né&o ligado C4 Sinc horizontal 13 N&o ligado C4 N&o ligado

14 Forca +5V C5 Terra 14 Nao ligado C5 Terra

15 Terra 15 Terra

Porta RS-232C: Conector macho de 9 pinos D-sub

Pino No. Sinal Nome 1/0 Referéncia

9876 1 N&o conectado
2 RD Receber Dados Entrada Conectado a circuito interno
A 3 SD Enviar Dados Saida Conectado a circuito interno
O [ . \ O 4 Reservado Conectado a circuito interno
5 SG Sinal Terra Conectado a circuito interno
6 Reservado Conectado a circuito interno
54321 7 Reservado Conectado a circuito interno
8 Reservado Conectado a circuito interno

9 Nao conectado
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(RS-232C) Especificacoes e configuracoes de comandos

Controle do PC

Pode ser usado um computador para controlar o projetor conectando um cabo RS-232C (modem nulo, tipo
cruzado, disponivel no comércio) ao projetor. (Veja a pagina 25 sobre a conexao).

Condicoes de comunicacao

Ajuste as configuracdes da porta serial do computador para coincidir com a tabela.

Formato do sinal: Cumpre o padrao RS-232C. Bit de paridade: Nenhum
Taxa de bauds*: 9.600 bps/ 38.400bps/ 115.200bps  Bit de parada: 1 bit
Comprimento de dados: 8 bits Controle de fluxo: Nenhum

* Use as mesmas definicoes para o projetor e o computador.

Formato basico

Os comandos do computador sdo enviados na ordem seguinte: comando, parametro, e cédigo de retorno.
Depois que o projetor processa o comando do computador, envia um cédigo de resposta ao computador.
Formato do comando

|c1]|c2|c3fcalpt|p2|p3|P4] | Codigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos  Parametro de 4 digitos

Formato do coédigo de resposta
Resposta normal Resposta do problema (erro de comunicag&o ou comando incorreto)

| (0] | K | | Codigo de retorno (0DH) | | E | R | R | | Cadigo de retorno (ODH) |

. Informacéao

e Quando mais de um cédigo estiver sendo enviado, envie cada comando s6 depois que o cddigo de resposta
para o comando prévio do projetor for verificado.

¢ No caso de transmitir os comandos durante o0 modo de espera, leva um maximo de 30 segundos até que o
cédigo de resposta seja recebido.

¢ Quando a alimentacéao ¢é ligada durante 0 modo de parada com o comando “LIGAR”, espere pelo menos 30
segundos depois de ligar a alimentagao, e em seguida transmita o préximo comando.

%Nota

e Ao usar a fungao de controle do computador do projetor, o estado operacional do projetor ndo pode ser lido
pelo computador. Entdo, confirme o estado transmitindo os comandos de exibicdo para cada menu de
ajuste e conferindo o estado com a exibigao na tela. Se o projetor receber um comando diferente de um
comando de exibicdo do menu, ele executara o comando sem exibir a exibigao na tela.

Comandos
Exemplo:
e Quando “Brilho” do ajuste da imagem ENTRADA 1 esta configurado em —10.
Computador Projetor
—
(Ria[B[R[_[-J1]o]a] = [o|K[d]
CONTEGDOS DE CONTROLE COMANDO | PARMETRO RETORNO CONTEGDOS DE CONTROLE COMANDO | PARMETRO RETORNO
LIGAR plo[w[R| [ _]_| 1] ok ou ERR ENTRADA 2 REAJUSTAR - BARRA LATIDOT BY DOT/NORMAL | R[B[S[R|_| | | 3] OK OU ERR
EX plow[rR[_[[_[o[okouerr ~ ~ — | | [ ENTRADA 2 REAJUSTAR : ALONGAR INTELIGENTE [R[B[S[R[_|_|_[4[ oKOUERR  ~ ~ |
2 [ aNGuiacho (-127-+127) — — ~ TIK[E[V[S[* | oK 0U ERR | ENTRADA 2 REAJUSTAR : CINEMA 200M [R[B[S[R[_|_| [T oKOUERR_ — —
Z | TAMANHO VERTICAL (10 - +10) v[s[1]z][_[*]"[ ok ou err ENTRADA 2 REAJUSTAR : ALONGAR R[B[S[R]_|_|_|2[ oK ou ERR
& [EentRADAT R[e[B_[C[[1[oKouerR_ _ | 2 | ENTRADA 3 REAJUSTAR  BARRALAT __[R[B[S[V[_| | [3[OKOUERR_ |
S ["EnTRADA 2 1TR[c[8]_[_[_[2[ ok ou ERR = | ENTRADA 3 REAJUSTAR : ALONGAR INTELIGENTE |R|B|S|V| _|_|_|4] 0K OU ERR
= [mmios ~ =~ = - Tl I hlocven ~ - | & Femvonsnouisni -onscoon Jalolsr T T ooz ~ ~
; EliE Y V[E[[[[i[oxouerr_ ~— ~ ] & | ENTRADA 3 REAJUSTAR : ALONGAR R[B[S[v]_|_|_[2[ oKouERR
o | ENTRADA'S 1[R[a[8[ [ _[3] ok ou ERR Z | ENTRADA 4 REAJUSTAR - BARRALAT _|R|A[S[V[ | | [3| OKOUERR_ _ _ |
£ [ VERIFICAGAO DA ENTRADA TTc[R[k[_[_[_[o[ ok ou ERR iz [ ENTRADA 4 REAJUSTAR : ALONEAR INTELIGENTE [RA[S[V] | _[_[4| oK OUERR_ _ _ |
« | INICIO DA SINCRONIZAGAO AUTOMATICA |A[D[J[S|_|_| | 7] OK OU ERR i | ENTRADA 4 REAJUSTAR : CINEMA 200M [RA[S[V]_[-[_[T[0KOUERR_ _ — |
& | ENTRADA T REAIUSTAR - BARRA LAIOOT BY DOTNORWAL [ R[A|S|R| | | [3[ OKOUERR_ _ _ | £ | ENTRADA 4 REAJUSTAR : ALONGAR R[A[s[V[_|_|_[2[ ok ouERR
S [ ENTRADA 1 REAJUSTAR : ALONGAR INTELIGENTE [R[A[S|R[ || [4| OKOUERR_ — — | a5 | ENTRAOAS REAUSTAR BARRA LATDOT BY OTNORWAL[R [Cs R || Ts[ ok ouERR_ |
[ ENTRADA 1 REAJUSTAR : CINEMA Z00M _[RA[S[R[_|_|_[T[OKOUERR_ — — | 8 | ENTRADA 5 REAJUSTAR : ALONGAR INTELIGENTE [R[C[S[R[_| | [4[0KOUERR_ — — |
ENTRADA 1 REAJUSTAR : ALONGAR R[A[S[R[_|_|_[2[ ok Ou ERR S | ENTRADA 5 REAJUSTAR : CINEMA Z00M |R[C[S[R[_|_|_[T[0KOUERR_ — —
ENTRADA 5 REAJUSTAR : ALONGAR R[c[s[R[_|_|_[2[ oK ou ERR
DIAFRAGNA : MODO ALTO BRILHO T[R[1[s]_[|_[1] oK ou ERR
[ DIAFRAGMA : MODO MEDIO | I|R|1]S| | |_|2[oKOuERR ~ ~— |
[ DIAFRAGMA : MODO ALTO CONTRASTE | I|R|1]S 3[OKOUERR |
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CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO | PARMETRO RETORNO CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO | PARMETRO RETORNO
ENTRANDA 1 Posigao imagem'Pos ENTR1 [R|[A|P[S|_|_|_|[0| OKOUERR ENTRANDA 3 Posicao imagem : Pos. ENTR 3 |V|B|P|S|_|_|[_[0| OK OU ERR
: R[a[P[S[_[_[_[1[okouerr  ~ ~ ] v[e[p[s|_[_[_[1]okouerr™ — ~ ]
R[A[P[S[ [ [_[2[okouErr ~ ~ | v[s[p[s| [ _[_[2[okouErr™ ~ ~ ]
R[A[P[S[ [ [ _[3[okouErr ~ ~ | v[s[p[s| [ [[s[okouerr™ ~ ~ ]
R[a[P[s[_[_[_[4[okouErr ~ ~ ] v[e[p[s|_[_[_[4]okouErr™ ~ ~ ]
ENTRANDA 1 Posigao imagem : Personalizado 2 |[R|A|P|S|_|_|_|5| OKOUERR | ENTRANDA 3 Posigao imagem : Personalizado 2| V[B[P|S|_|_|_|5| OKOUERR |
ENTRADA 1 Contraste (30 - +30) R[A[P[1]_[[*]*[ oK oU ERR ENTRADA 3 Contraste (~30 - +30) v[8[p[1]_[*]*[*[ oK oU ERR
[ ENTRADA 7 Brilho (-30-430) |R|A[B[R[_[*[*[*[okouErR™ — — | | [ ENTRADA 3 Brilho (<30 - +30) |v|B[B[R[_|*|[*[okouERR — ~ |
ENTRADA1 Cor (-30-+30)  |R[A[c[o[_[*[*["[okouErrR™ ~— — | | [ ENTRADA3 Cor (-30-+30) |v[B[c[o]_[*[*[*[okouErRR ~— ~ |
| ENTRADA 1 Matiz (<30-+30)  [R|A[T[1]_|"|"[*[okouErRR™ — — | | [ ENTRADA3 Matiz (<30 - +30)  |V[B[T|1]_|*|"[*[oKOUERR  ~ ~ |
[ ENTRADA T Nitidez (<30 -+30)  [R|A[S[H[_[*[*[*[okouErR™ — — | | [ ENTRADA 3 Nitidez (30 - +30)  |V|B[S[A[_|*[[*[okouERR  — ~ |
ENTRADA 1 Temp Cor (50-110)  |RIA[C[T|_|*[*|"JokouErRrR™ — — | | [ ENTRADA 3 Temp Cor (50-110)  |V[B[C|T|_|*|*[*[oKOUERR  ~ ~ |
ENTRADA 1 EXIBIGAO R[A[R[E[_|_|_[0] oK OU ERR ENTRADA 3 EXIBIGAQ v[8[R[E[_|_[_[0] 0K 0U ERR
[ ENTRADA TREINICIO DO AJUSTE|R|A|R[E[_| | |1] okouERR | | [ ENTRADA 3 REINICIO DO AJUSTE  |V|B[R[E|_|_|_|1| OKOUERR |
ENTRANDA 2 Posicao imagem : Pos. ENTR 2 |R|B|P|S|_|_|_[0| OK OU ERR ENTRANDA 4 Posicao imagem : Pos. ENTR 4 [V|A|P|S|_|_[_|0| OK OU ERR
R[B[P[S[ [ [ _[1[okouErr ~ ~ | v[a[p[s| [ [ [1]okouerr™ ~ ~ ]
R[B[P[S[_|_|_[2[okouErRr  ~ ~ | v[alp[s|_[_[_[2[okouerr™ ~ ~ ]
R[B[P[S[ [ [_[3[okouErr ~ ~ | v[a[p[s|_[[_[3[okouerr™ ~ ~ ]
R[B[P[S| | [ _[4[okouErr ~ ~ | v[a[p[s| [ [_[4[okouerr™ ~ ~ ]
ENTRANDA 2 Posicao imagem : Personalizado 2 [R|B|P|S|_|_|_|5 OK_OU ERR | ENTRANDA 4 Poswgaoimagem:Persona\izadoz VIA|P[S|_|_|_[5 OK_OU ERR |
ENTRADA 2 Gontraste (30 - +30) R[B[P[1]_|*[*[*[ oK OU ERR ENTRADA 4 Contraste (-30 - +30) v[a[p[1]*[*]*[*[ oK oU ERR
R[B[B[R[_[*[*[[okouerr — — | | [ ENTRADA 4 Brilho (-30- +30) _|V[A[B[R[*[*[*[*[okOUERR ~ ~ |
Rle[clo[_[-["["[okouern  ~— ~— 7| | |t ENTRADA4 Cor (-30-+30) _|v|[a[c[o[*[*[[*[okouErRR™ ~— ~ ]
RIB[T[T[_[*[*[*[okouerrn — — | | [ ENTRADA 4 Matiz (-30-+30)  |V[A[T|1[*[*["[*[okouERR ~— ~ |
R[B[s[H[_[*[*[*[okouerr — — | | [ ENTRADA 4 Nitidez (<30 - +30)  |V[A[S[A]_|*|*[*[okOUERR  ~ ~ |
ENTRADA 2 Temp Cor (50 - 110) RIB[C[T[_[*[*[*[okouerr ~ ~ ~ 7| § | enTRADA 2 Temp Cor 50~ 110) — — “[v[A[c[T[_[*[*[*[oxouERR_ ~ ~ |
ENTRADA 2 EXIBIGAO R[B[R[E[_|_|_[0] OKOUERR € | ENTRADA 4 EXIBICAO v[A[R[E[_|_[_[0] 0K 0U ERR
| ENTRADA 2 REINICIO DOAJUSTE  |R|B|R|E| | | |1] OKOUERR | ~ | ENTRADAZ4 REINICIO DO AJUSTE  |V[A[R[E[_|_|_[1]OKOUERR™ ~ ~ ]
ENTRANDA 5 Posicao imagem : Pos. ENTR5 |R|C|P|S|_|_[_[0| OK OU ERR ENTRADA 3 Mode IP : 2D Progress. V|B|I|P[_|_|_|0| OKOUERR
; Rlc[P[s[_[_[_[1[okouErr — — 7| | [ ENTRADA 3 Mode IP : 3D Progress.  |V|B|1|P|_|_|_|1| OKOUERR |
Rlc[p[s[ [ [ [2[okouern ~— ~ 7| | [ ENTRADA 3 Mode IP  Mode Filme ~_|V|B|1|P|_| | |2| OKOUERR |
RlclP[s[_[_[_[3[okouErr™ ~ ~ | ENTRADA 3 Enfase br. - Desligado v|B|w[E|_|_|_[o] ok oU ERR
Rlc[P[s[_[_[_[4[okouErrn — — | | [ ENTRADA3 Enfase br. : Ligado  |V|B|W|E|_|_|_|1| OKOUERR |
ENTRANDA 5 Posicao imagem - Personalizado 2 |R|G|P|S| | |_|5| OKOUERR | ENTRANDA 3 DNR : OFF v[8[N[R]_[_[_[0] oK 0U ERR
ENTRADA 5 Contraste (~30 - +30) Rlc[P[T]_[*]*]*] ok ou ERR [ ENTRANDA3DNR: Nivel 1 |V[B[N[R[_|_|_[T[oKOUERR  ~— ~ ]
| ENTRADA S Brilho (-30- +30) |R|C|B[R[_|"[*|"JokouErRrR | | [ ENTRANDA3DNR: Nivel 2 |V[B[N[R|_|_|_|2[ oKOUERR ~ ~ |
| ENTRADAS Cor (-30-+30) |R|c|c[o] [ [*[*[okouerr — — 7| | [t ENTRANDA 3 DNR: Nivel 3 |V|B|N[R[_|_|_|3[okOuERR ~— ~ |
| ENTRADAS Matiz (<30 -+30)  [R|C|T|[1|_||*[*[oKOuERR  ~— ~ | ENTRANDA 3 DFC : OFF v[8[o[F[_|_[_[o[ ok ou ERR
| ENTRADA 5 Nitidez (-30-+30)  |R|C|S[R[_|*[*|-JokouErRrR ~ — | | [ ENTRANDA3DFC: Nivel 1 |V[B[D[F|_|_|_[1[oKOUERR  ~ ~ |
| ENTRADA 5 Temp Cor (50-110) |R|c|c|[T|_|*|*|*[okouerr  — — | | [t ENTRANDA 3 DFC: Nivel 2 |V|B|D[F|_|_|_|2[ oKOUERR  — ~ |
ENTRADA 5 EXIBIGAO R[c|R[E]_|_|_[o] ok ouERR | ENTRANDA3DFC: Nivel 3 |V|B|D|[F|_|_|_|3| OKOUERR |
| ENTRADA 5 REINICIO DOAJUSTE . |R|C|R[E|_|_|_|1] OKOUERR | ENTRADA 4 Mode IP : 2D Progress. V[A[T[P|_|_|_[o[ oK OU ERR
ENTRADA 1 Modo IP : 2D Progress. R[A[T[P]_[_[_[0o] oK OU ERR | ENTRADA 4 Mode [P : 3D Progress.  |V|A|1|P|_|_|_|1] OKOUERR |
R[A[T[P[_[_[_[1[okouern ~— — 7| | | ENTRADA 4 Mode IP : Mode Filme ~ |V|A|1|P|_|_|_|2| OKOUERR |
ENTRADA 1 Modo IP : Mode Filme R[A[T[P[_[_[_[2[okouErr ~ ~ | NTRADA 4 Enfase br. : Desligado v[A[wW[E[_[_[_[o] oK 0U ERR
ENTRADA 1 Enfase br. : Desligado R[A[W[E[_|_[_[0o] 0K OU ERR | ENTRADA 4 Enfase br.: Ligado  |V|A|W[E|_|_|_|1] OKOUERR |
ENTRADA T Enfasé br.: Ligado  |R|AJW|E|_|_|_|1] OKOUERR | ENTRANDA 4 DNR : OFF v|a[n[R[_|_|_]o[ ok ou ERR
ENTRANDA 1 DNR : OFF R[A[N[R[_|_|_[o] oK OU ERR | ENTRANDA4DNR: Nivel 1 |V[A|[N[R[_[_|_[1[okouERR  ~— ~
| ENTRANDA 1DNR:Nivel 1 |R|AIN[R|_|_|_[1[okouerr  — — 7| | [t ENTRANDA4DNR:Nivel 2 |V|A|N|[R|_|_| |2 OKOUERR |
[ ENTRANDA 1DNR:Nivel 2 |R|AIN[R[_|_|_|2[okouerr  — — | | [ ENTRANDA4 DNR: Nivel 3 |V|A[N|R|_|_|_|3| OKOUERR |
ENTRANDA 1DNR:Nivel 3 |R|A|N|[R|_|_|_|3| OKOUERR | ENTRANDA 4 DFC : OFF v[A[D[F[_[_[_[o] oK 0U ERR
ENTRANDA 1 DFC - OFF R[A[D[F|_|-[_[o] oK oUERR | ENTRANDA4DFG: Nivel 1 |V[A|D[F|_|_|_|1| oKOUERR ~ ~ |
[ ENTRANDA 1DFC-Nivel 1 |R|A|D|F|_|_|_|1|okouErr | | |t ENTRANDA 4 DFC-Nivel 2 |V|A|D|F|_|_|_|2| OKOUERR |
[ ENTRANDA 1DFC:Nivel 2 |R|A|D[F|_|_|_|2[okouErr  ~— — | | |t ENTRANDA 4 DFC-Nivel 3 |V[A|D|F|_|_|_|3] OKOUERR |
ENTRANDA 1DFC:Nivel 3 |R|A|D|F| | |_|3] OKOUERR | ENTRADA 1 Posigao Gamma : Padrao G[M[R[A[_[_[_[o] oK OU ERR
ENTRADA 2 Modo IP : 2D Progress. R[B[T]P|_[_[_|o] ok oU ERR aM[R[A[_[_[_[T[okouErrR™ ~— ~ ]
| ENTRADA 2 Modo IP : 3D Progress.  |R|B|1|P|_|_|_|1] OKOUERR | G[M[R[A[_[_[_[2[okouErr ~— ~ |
| ENTRADA 2 Modo IP : Mode Filme  |R|B|1|P| | | |2| OKOUERR | a[m[R[A[ [ [ _[3[okouErr~ ~— ~ |
ENTRADA 2 Enfase br. : Desligado R[B[W[E]_[_|_[o] ok oU ERR aM[R[A[_[_[_[4[okouERR™ ~— ~ ]
| ENTRADA 2 Enfase br. : Ligado  |R|B|W[E|_|_|_|1] OKOUERR | ENTRADA 1 Posigao Gamma : Gamma SVM|G|M|R|A|_|_|_|5| OKOUERR |
ENTRANDA 2 DNR - OFF R[B[N[R[_|_|_[0] oK OU ERR ENTRADA 2 Posigio Gamma : Padrio a[m[R[B[_[_|_[o] oK OU ERR
ENTRANDA 2 DNR:Nivel 1 |R|B|N|R|_|_|_|1| OKOUERR | am[R[B[_[_[_[1[okouErr~ ~— ~ |
[ ENTRANDA2DNR:Nivel 2 |R|B|N|[R|_|_|_|2[OKOUERR | = a[m[R[B[_[_[_[2[okouErr~ ~— ~ |
[ EnTRANDA 2 DNR-Nivel 3~~~ T[R[BIN|R|_|_|_[3| OKOUERR | H G[[R[B[_[_[_[3[oKkouErRR_ — — ]|
ENTRANDA 2 DFC - OFF R[B[D[F|_|_|_[o] ok OU ERR a[m[R[B[_[_|_[4] ok OU ERR
| ENTRANDA2DFC: Nivel 1 |R|B[D[F|_|_|_|1] OKOUERR | ENTRADA 2 Posigdo Gamma : Gamma SVM|G|M|R|B|_|_|_|5| OKOUERR |
ENTRANDA2DFC:Nivel 2 |R|B|D|F| | | |2| OKOUERR | ENTRADA 3 Posigao Gamma : Padrao a[m[v[B[_[_[_[o] oK OUERR
ENTRANDA 2 DFC: Nivel 3 |R|B|D|F|_|_|_|3| OKOUERR | am[v[B[_[_[_[1[okouerr~ ~— ~ |
ENTRADA 5 Modo IP : 2D Progress. R[c[T[P[_[_[_[o] oK OU ERR a[m[v[B]_[_[_[2[okouErr ~— ~ |
| ENTRADA 5 Modo IP : 3D Progress.  |R|C|1|P|_|_|_|1] OKOUERR | a[m[v[B[_[_[_[3[okouErr ~ ~ |
ENTRADA 5 Modo IP : Mode Filme  |R|C|1|P|_|_|_|2| OKOUERR | am[v[B[_[_[_[4[okouErr~ ~— ~ |
ENTRADA 5 Enfase br. : Desligado R[C[W[E[_[_[_[o] oK OU ERR ENTRADA 3 Posigao Gamma : Gamma SVM|G|M|V|B]_|_|_|5| OKOUERR |
ENTRADAS Enfase br. : Ligado  |R|C|W|E|_|_|_|1] OKOUERR |
ENTRANDA 5 DNR : OFF R[c|N[R[_[_|_[o[ ok oU ERR
ENTRANDABSDNR:Nivel 1 |R|C|N|[R|_|_|_|1|OKOUERR |
ENTRANDASDNR:Nivel 2 |R|C|N|[R| | |_|2[OKOUERR |
ENTRANDA5DNR:Nivel 3 |R|C|N|R|_|_|_|3|OKOUERR |
ENTRANDA 5 DFC : OFF R[c[o[F[_|_|_[o] ok OU ERR
ENTRANDA 5 DFC:Nivel 1 |R|C|D|F| | | |1 OKOUERR |
ENTRANDA 5 DFC:Nivel 2 |R|C|D|F|_|_|_|2| OKOUERR |
[ ENTRANDABSDFC:Nivel 3 |R|C|D[F 3[OKOUERR |
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(RS-232C) Especificacoes e configuracoes de comandos

CONTEGDOS DE CONTROLE COMANDO | PARMETRO RETORNO CONTEGDOS DE CONTROLE COMANDO | PARWETRO RETORNO
ENTRADA 4 Posigao Gamma : Padrao | G|M|V]A|_|_|_| 0] OK OU ERR EXIBIGAO DE ENTRADA RGB 1{a[R[E|_]__To[ ok ou erR
| ENTRADA 4 Posigdo Gamma : Detail Preto |G|M|V|A|_|_|_|1| okouerR | | [ RGBREINICIO DO AJUSTE | I|A|R[E|_|_|_|1| OKOUERR |
| ENTRADA 4 Posigio Gamma : Gamma dinam. |G|M|V[A|_|_|_|2| OKOUERR | Salvar Ajuste (1-7) v[em[s[_|-]_|*| ok ou err
| ENTRADA 4 Posicao Gamma - Personalizado 1 |G|M|V|A| _|_|_|3| okouerR | | [ SavarAuste (1-7) vl [_[_[Tokouerr ~ ~
[ ENTRADA 4 Posigéo Gamma - Personalizado 2 |G|M|V[A| _|_|_|4| OKOUERR | % | VERIFICAGRO DA FREQUENCIA HORIZONTAL R6B | T| F|R|a|_|_|_[ 1] kHz (*=*. = ou_)
[ ENTRADA 4 Posigdo Gamma : Gamma SVM |G|M|V[A| _|_|_|5| OKOUERR | i [ VERIFICAGRO DA FREQUENCIA VERTICAL RGB | T|FIR|Q| || _|2| Hz ("0 |
ENTRADA 5 Posicdo Gamma : Padrdo G[M[R|C|_|_[_|0| OK OU ERR E Sinc Automatica : Ligado (Normal) A[A[D|J|_|_|_|1| OKOU ERR
| ENTRADA 5 Posigdo Gamma : Detail Preto |G|M|R|C|_|_|_|1]| oKouerRR | | [ Sinc Automatica : Ligado (Alta velocidade) |A|A|D|J|_|_|_|2| OKOUERR |
| ENTRADA 5 Posigio Gamma : Gamma dinam. |G|M|R|C|_|_|_|2]| okouerRR | | [ Sinc Automdtica : Desligado  |A|A|D|J|_|_|_|0] OKOUERR |
| ENTRADA 5 Posicao Gamma - Personalizado 1 |G|M|R|C|_|_|_|3| oKouerRR | | [ SINCRONIZAGAO AUTOMATICA DA TELALIGADA | [|M|A[S|_|_|_|1| OKOUERR |
| ENTRADA 5 Posigao Gamma - Personalizado 2 |G|M|R|C|_|_|_|4| okouerR | | [ SINCRONIZAGAO AUTOMATICA DA TELA DESLIGADA | [ |M[A[S|_|_|_|o| OKOUERR |
= | ENTRADA 5 Posicdo Gamma : Gamma SVM |G|M[R|C| | |_|5| OKOUERR | Movim. Dig (30 - +30) s[T[s[H[_[[*[[ ok ouerr
= [ Gam. verm (30— +30) a|M[e[R]_[*[*[*[ ok ouErRr [ Legenda (-30-+30) s|Tls|z|_[*[-[*[oxouerr ~— ~ ]
alm[ele]_|*[*[*[okouerr ~ ~ | Econom de Forga: Ligado T[a[m[o]_|_|_[1] ok ouErRR
em[e[s]_[*[*[-TokouerR ~— — | | [ Econom de Forga: Desligado | T|H|M[D|_|_|_|0] OKOUERR |
almle[r[_[*[[*[okouerr ~ ~ | LED : ON L[e[o[s|_[_[[T] ok ouerr
almlala|_[*[*[*[oxouerr ~ — | | | LEp:oFF Clefo[s|_[_[_[o[okouerr ™ — ~
almle[e|_[*[*[*[okouerr ~ ~ | Exibir 0SD Normal rIm[o[1]_|-[-[1] ok ou ERR
sM[o[r[_[*[*[*Tokouerr ~— — | | [ Exibir 0SD Desligado Nivel A | 1|M[D|1]_|_|_|2| OKOUERR |
avfole]_|*[*[*Tokouerr — — 7| | [ Exibir 0SD Desligado Nivel 8 | 1|M[D|1]_|_|_|o] OKOUERR |
a[mlo[s|_[*[*[*[oxouerr ~ ~ | ENTRADA 1 Tipo de Sinal : RGB lals[T_[Z[_[1] ok ouerr
Reiniciar de Gamma aM[R[E[_|_|_[1[okouer — — 7| | [ ENTRADA 1 Tipo de Sinal - Componente | 1|A|S|1]_|_|_|2| OKOUERR |
ENTRANDA 1 CMS : Padrdo c|s[rR[A[_[_|_[o[ ok ou ERrR ENTRADA 2 Tipo de Sinal : RGB T8]s[1|_[_[_[1] ok ou ERr
cls[r[al_|_[2[+[okouerr — — 7| | [ ENTRADA 2 Tipo de Sinal - Componente | 1]8]S|1]_|_|_|2| OKOUERR |
c[s[rR[a|_[_[t][2[ okouerR ~ ~ | SELEGAO DO SISTEMA DE VIDEO : Auto wlE[s[v]_]_|_[1 ok ouerr
ENTRANDA 1 CMS : Personalizado 2 c|s[r[a|_[_[t[s[okouerr — — | | [ SELEGAO DO SISTEMADEVIDEO :PAL  |M|E|S|Y|_|_|_|2| OKOUERR |
ENTRANDA 2 CMS : Padrdo c[s[r[s]_[_[_[o] ok ouErRR | SELEGAO DO SISTEMA DE VIDEO : SECAM M| E|S|Y|_|_|_|3| OKOUERR |
[ ENTRANDA 2 CMS - Tonal pelic  |C|S|R|B|_|_|2|1| OKOUERR | ., | SELEGRO DO SISTEMA DE ViDEO : NTSC4.43  |M[E[S|Y|_|_|_|4| okouERR ]
ersonalizado 1| c[s[R[B]_|_[1[2[okouErR_ ~ ~ ] 2 [ seLEqAo 00 sisTewma DE viDeo - Tscase |ME[s[v[ [ [ [s|okouErR |
- Personalizado 2 c|s[r[e[_|_[7[3] ok ou Err © | SELEGAO DO SISTEMA DE ViDEO - PAL-M M| E|S|Y|_|_|_|6| OK OU ERR
ENTRANDA 3 CMS : Padrdo c[s[v[s]_[_[_[o] ok ouErR | SELEGAO DO SISTEMA DE VIDEO : PALN  |M[E|S|Y|_|_|_|7| OKOUERR |
| ENTRANDA 3 CMS : Tonal.pelic |c|s|V[B|_|_|2|1] OKOUERR | ENTRADA 5 Tipo de Sinal : RGBanalgg | 1]C|S| 1|_|_|_|1] OK OU ERR
| ENTRANDA 3 CMS : Personalizado 1 |c|s|v|B|_|_|1]2| okouerR | | [ ENTRADA 5 Tipo de Sinal : Comanalég | 1]C|S|1]_|_|_|2| OKOUERR |
| ENTRANDA 3 CMS : Personalizado 2 |c|s|v|B|_|_|1]3] okouerR | | [¢ ENTRADA 5 Tipo de Sinal - PC Digit (RGB) | 1]C|S|1]_|_|_|3| OKOUERR |
ENTRANDA 4 CMS : Padrdo c[s{v[a|_[_[_Jo[ ok ouErr | ENTRADA5 Tipo de Sinal : PC Digit (Com) | 1]C|S|1]_|_|_|4| OKOUERR |
| ENTRANDA 4 CMS : Tonal.pelic |c|s|V[A|_|_|2|1] okouerR | | [¢ ENTRADA 5 Tipo de Sinal - Vid. Digit (RGB) | 1]C|S|1]_|_|_|5]| OKOUERR |
| ENTRANDA 4 CMS : Personalizado 1 |C|S|V|A|_|_|1]2| OKOUERR | ENTRADA 5 Tipo de Sinal - Vid. Digit (Com)| 1]C|S|1]_|_|_|6] OKOUERR |
| EnTRANDA 4 CMS : Personatizado 2~ |c|S|V[A|_|_|1]3] oKoUERR | ESCOLHA DO FUNDO : Tela Azul TTmlele[_[_|_[1] ok ou tRR
= | ENTRANDA 5 VIS : Padrdo c[s[r[c]_[_[_[o] ok ouErR | ESCOLHA DO FUNDO : Nenhum | 1|M|B|G|_|_|_|2| OKOUERR |
© [ENTRANDA 5 CMS - Tonal_pelic _|C|S|R|C|_| _|2|1| oKOUERR | Auto Deslig. : NAQ USAR Alp[ow]_|_|_[o[ ok ouErR
| ENTRANDA 5 CMS : Personalizado 1 |c|S|R|C|_|_|1]2]| okouerR | | [ Auto Deslig.: USAR Alplow[_|_[_[1[okouerr ~ ~ ]
| ENTRANDA 5 CMS : Personalizado 2 |C|S|R|C|_|_|1]3] OKOUERR | Timer Lampada TIC[T[T]_|_|_[1] o-9999 (nTEIRQ)
TARGET : Vermelho c[m[T[e[_|_[_[1] ok ou ErR TIm[P[o]_[_[_[o[ ok ou ERR
[ TARGET : Amarelc clm[tle|_||_[2[okouerr ~ ~ | ae[s][-[_[1[okouerr ~ ~ ]|
[ TARGET :Verde clmlt|a|_[_|_[s[okouerR™ ~ ~ | m[P[a]_[_[_[2[ okouerr ~— ~ ]|
[ TARGET : Giano cvltle]_|_|_[4]okouerr ~— ~ | Projecdo : Teto + Traseira ilels [ [3[okouerr™ ~— — ]
[ TARGET : Aul cv[tle[_|_|_[5]okouerr ~ ~ | ESCOLHA DO IDIOMA : English m[e|L[al_|-]_[7] ok ou err
| TARGET : Magenta cvtlel_|_|[6[okouerr — — | | [ ESCOLHA DO IDIOMA - Deutsch  |M|E|L|A|_|_|_|2| OKOUERR |
Lum. (~30 - +30) c[m[s[c[_[*]*[*] ok ouerr | ESCOLHA DO IDIOMA - Espariol  |M|E|L|A|_|_|_|3| OKOUERR |
[ Cromat. (-30-+30) cvfslc[_[*[*[-Tokouers ~— — 7| | [ ESCOLHA DO IDIOMA : Nederlands  |M|E|L|A|_|_|_|4] OKOUERR |
[Tonat. (-30-+30)_ — — — — — "[c[m[s[u[_[-["["[oxovEre_ ~ ] o [ EscoLra Do DiowA - Francais —_[ME[L[a[ [ [ [5|okouErR_ — ]|
Reiniciar (Esta Cor) c|m[R[E[_|_|_[1] ok ou ErR E [ ESCOLHA DO IDIOMA* Htaliano M[E|L|A[_|_|_[6] oK ou ErR
[‘Reiniciar (Todas Cores)  |c|M|R[E|_|_|_|2| OKOUERR | = [escotHaDo IDIOMA ™ Svenska  |M[E|L|A|_|_|_|7| OKOUERR |
o |Relogio(-150- 150 W[e[c[ [T [oxouers | :ESEOLE{AEOE)IOEAA:EZ}:;%: : : NENDERRE OKEU ERR: : : :
2 [Fasee0-060) el [T oxovere — — | | [ ESCOLHA DO IDIOWA  Portugues___|M[E[L[A|_|_| [o[OKOUERR |
s | Horiz. (-150 - +150) r|a[a[e[*]+]** [ ok ou ErR ESCOLHA DO IDIOMA: 3B M[E|L|A[_|_|1]o] oK ou ERR
% [Nertic. (-60-+60) APl [-["["Tokouerr ~— — | | [ ESCOLHA DO IDIOMA - 3+=201  |M[E|L|A|_|_|1|1] OKOUERR |

%Nota

e Se aparecer um sublinhado (_) na coluna de parametros, digite um espago. Se aparecer um asterisco (*),
digite um valor na faixa indicada entre parénteses em CONTEUDOS DE CONTROLE.

¢ *'Sinc. Fina s6 pode ser ajustado no modo RGB exibido.

¢ O valor de retorno de “TLTT___1” passa a ser “0” quando o projetor fica no modo espera.
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Especificacoes do terminal de controle por cabo

Especificacoes da entrada do controle remoto por cabo

e mini conector de 63,5 mm
e Externo: GND
e |nterno: +3,3V

Codigos de transmissao e funcao

CONTEUDOS DE |CODIBODESISTEMA|  CODIGODEDADOS | SODGO | | |cobicoDEssTens|  copiGoDEDADOS | S9DISO
CONTROLE ¢ 2 c3 C4 5106 7 08 09 ci0 Cit ci2 cial ce ofs | | CONTROE oy o g3 ca 5106 ©7 C8 Co Cio C11 Cr2 Ci3i ot Cis
ON 101 1050 110101 0:1 0]]|RESZE 101 100111101001 0
OFF 101 10i0 110100 1i1 0| |PCTURESETNG[1 0 1 1 0i1 0.0 1 11 0 01 0
MENU 101100010001 1:1 of/ms 101 10010101011 0
A 1 01 10001 1100 1i1 of[ATOSNC [1 01 10i0 101 111 1.1 0
v 10 1 1 0i1 01 1 100 151 0|KYSTONE |1 01 1 051 1 1 1110 1i1 0
< 101100000101 0:1 0]]|NUT 101100101 1000i1 0
> 1011 0{1 11100 10f1 0]]|Nnur2 101100101 1100i1 0
ENTER 101 101110101 0i1 0f|NuT3 101101 1101100i1 0
UNDO 101 101001 101051 0f|NUT4 101 10i0 10011001 0
RGBICOMP. |1 0 1 1 0i1 0 0 0 1 1 1 1i1 0 ||INUTS 101 101010 1100i1 0
Codigo de funcéao de controle remoto por cabo

LSB MSB

[ C1 — Cédigo de sistema— C5 | C6 —  Codigodedados _—  C13 | C14_ Ci5 |
[+ Tofl+ T+ Jol T[T -T-T-T-T-T-[17]o

e Os codigos do sistema C1 a C5 sao fixados em “10110”.
e Os codigos C14 e C15 séo bits de confirmagao inversos, com “10” indicando “parte dianteira” e “01”
indicando “Parte traseira”.

Formato do sinal de controle remoto Sharp
Formato de transmissao: Formato de 15 bits

67,5ms 67,5 ms

Formato de onda do sinal de saida: Saida usando Modulac&o da Posicédo do Pulso

tle—

= I e b I e e
; . g t

“1 o 0 o 0" “1" 0 | |
N i
i |
o t =264 pus e Freqiliéncia do portador do pulso = 37,917 kHz
e To=1,05ms e Relagéo de carga = 1:1
e T1=2,10ms
Codigo de controle da transmissao
15 bit Exemplo de Inverso D para D
c1 [c2[ca]caos|ce|cr]cs|cectofctt|[crz[cia[ciafcts| Dot [ca [ca]ca | cs | ce|cr[cs]co cio]ct|ciz]cia]cts]cs|
Lo TolalrTolvTolofoflolololols]o]
; i v Expans o de ’ Determi-
ndere 0 do Sstema Fitdedado chave dafun o dados |15 | w0 5[ ci [ce|cs |caos|ce|or|ce]ce|cioot|cr]cis]cia]cs|
i Jo T Jolo [Tl r]o]1]

Bits de dados comuns de D para D Inverso em D
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Tabela de Compatibilidade de Computadores

e Suporte de sinal mdltiplo
Frequéncia Horizontal: 15-81 kHz, Frequéncia Vertical: 43—100 Hz, Rel6gio de Pixel: 12—120 MHz
e Compativel com sinais sinc em verde e sinc composta
e Compativel com SXGA em compressao inteligente avangada.
» Tecnologia de redimensionamento AICS (Compressao Inteligente Avangada e Sistema de Expansao)

A lista seguinte indica os modos que estao conforme o VESA. Contudo, este projetor suporta outros
sinais que nao sao padroes VESA.

PC/ Frequéncia | Frequéncia | poqa0 | Suporte PC/ Frequéncia | Frequéncia | poy20 | Suporte
MAC/ Resolugao Horizontal |  Vertical Tela MAC/ Resolugao Horizontal | Vertical Tela
WS (kHz) (Hz) | VESA BVi WS (kHz) (Hz) | VESA l
27.0 60 54,3 60 v
640 x 350 315 70 1.152 64,0 70 v
37.9 85 v X 64,1 85 v
27,0 60 864 67.5 60 v V| Comoressi
72 - : presso|
0350 31,5 70 PC |SXGA 75,7 70 v Inteligente
27,0 60 v 1.152 54,8 60 v Avancada
640 x 400 31,5 70 v X 65,9 72 v
37.9 85 v v 882 67.4 74 v
27,0 60 v 1.280 x1.024| 64,0 60 v v
720 x 400 31,5 70 v MAC
Ve 37.9 85 v v 13" VGA | 640 x 480 34,9 67 s .
26,2 50 v MAC uperior
315 50 v 16" SVGA| 832 x 624 49,6 75
36,8 70 v MAC
640 x 480 37.9 75 v v 19" XGA [1.024 x 768| 48,4 60 v
37,5 75 v v MAC
433 85 v v 217 SXGA|1.152x 870 68,5 75 oo i
PC 47.9 20 Y__| superior PO 1.280x 960| 60,0 60 v v |inteligente
53,0 100 v ws) Avangada
31,4 50 v SGI
351 56 v v (WS) SXGA |1.280x1.024| 53,5 50
37,9 60 v v SUN 60,9 66
1.152 x 900 -
445 70 v ws) * 71,9 76
SVGA| 800 x 600 48,1 72 v v
46,9 75 4 v
53,7 85 v v
56,8 90 v
64,0 100 v
35,5 43 v
40,3 50 v
48,4 60 v v
56,5 70 v v Compressao|
XGA |1.024 x 768 500 75 v v Inteligente
68,7 85 v 2 Avangada
73,5 90 v
77,2 96 v
80,6 100 v

%Nota

o Este projetor poder4 nao conseguir exibir imagens a partir de computadores notebook em modo simultaneo (CRT/LCD). Caso tal ocorra, desligue a tela
LCD do computador notebook e faga sair os dados de tela em modo “apenas CRT”. Detalhes sobre como alterar os modos de exibigdo podem ser
encontrados no seu manual de operagdo do computador notebook.

» Quando este projetor receber sinais VGA de formato 640 x 350 VESA, ser4 exibido na tela “640 x 400"

* Ao projetar imagem em movimento ou sinais interlagados usando entrada RGB, a imagem pretendida podera néo ser projetada dependendo dos tipos
de sinais. Em tais casos use a entrada componente, S-video ou video.

DTV

Signal Frequéncia Horizontal (kHz) Frequéncia Vertical (Hz) Suporte DVI
4801 15,8 60

480P 31,5 60 v
5761 15,6 50

576P 31,3 50 v
720P 45,0 60 v
720P 37,5 50 v
10801 33,8 60 v
10801 28,1 50 v
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/Solugéo de Problemas

Problema Verifique Pagina
o Plugue do cabo de forga do projetor ndo esta introduzido na tomada de forga. 16
e Forga para os dispositivos externos conectados esta desligada. -
* O modo de entrada selecionado esté errado. 35
? e Cabos incorretamente conectados ao painel lateral do projetor. | 17-26
° ¢ Pilhas do controle remoto gastas. 13
o Saida externa nao foi ajustada quando foi ligado o computador notebook. -
Nao aparece uma o A tampa da unidade da |&mpada ndo esta instalada corretamente. 81
imagem,nao se produz | e O “Tipo de Sinal” selecionado esta errado. 69
SOM Ou 0 projetor nao | , O formato do sinal de video do equipamento de video nio esta 70
Sl EU el ajustado corretamente.
¢ “Brilho” esta ajustado na posigao minima. 47
N e Ajustes de imagem estéo ajustados incorretamente. 47
///j"ﬂ\\ ‘ (Apenas Entrada Video)
N r\\‘\:/:b/,\ e Sistema de entrada video incorretamente ajustado. 70
e (Apenas ENTRADA 1,2 e 5)
ol ¢ Tipo de sinal de entrada incorretamente 69
Cor é deslavadaouma | ajustado.
e Ajuste o foco. 28
,?j:m.‘ ¢ A distancia de projecao ultrapassa a gama de focagem. 30-31
,\(\/f“@ ' (Apenas Entrada de Computador)
=2 e Execute os ajustes “Sinc. Fina” (Ajuste “Relégio”) 57
{4"’2\.}4\ e Execute os ajustes “Sinc. Fina” (Ajuste “Fase”) 57
L ¢ Aparecera ruido dependendo do computador. -
Imagem é indistinta;
E[PENEED (ULl ¢ O ajuste “DNR” (Redugao Digital de Ruido) nao esta correta. 50
E escutado um som ¢ Se a imagem é normal, o som é devido ao -
anormal ocasionalmente | encolhimento da caixa causado por alteragdes da
proveniente da caixa temperatura ambiente. Isto nao afeta a operacgéo ou
performance.
Indicador de ¢ Veja “Indicadores de Manutengéo”. 78
Manutengao acende
O Indicador de forcae o | e O “LED” é “DESATIVADO” (“OFF”). 67
Indicador de lampada
nao aparecem durante a
projegao.
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olucao de Problemas

Problema Verifique Pagina
Imagem é verde em INPUT | e Altere o ajuste de tipo de sinal de entrada. 69
1 ou 2 COMPONENT
Imagem é rosa (nao verde)
em INPUT 1 ou 2 RGB
Imagem é escura ¢ O indicador Trocar Lampada esta piscando em vermelho. 78
Troque a lampada.
Aimagem esta muito | e Os ajustes da imagem estao incorretos. 47
brilhante e
esbranquicada.
Nao é possivel receber | ¢ No cédo de transmitir comandos RS-232C de um computador 84
um codigo de resposta durante o modo de espera, leva um maximo de 30 segundos
quando se tenta para que o computador receba o codigo de resposta. Defina o
controlar o projetor tempo de espera do codigo de resposta do computador para 30
usando comandos RS- segundos ou mais.
232C de um computador
durante o modo de
espera.

/Para Assisténcia SHARP (Apenas EUA)

Caso vocé encontre problemas durante os ajustes iniciais ou durante a operacéo deste projetor,
consulte primeiro a secéo “Resolucéo de Problemas” nas paginas 89 e 90. Se o manual de operacéo
nao responder as suas duvidas, ligue para 1-877-DTV-SHARP (1-877-388-7427) chamada gratuita
para informacdes mais detalhadas. Ou entéo, envie-nos um e-mail para lcdsupport@sharpsec.com .
Estamos também a sua disposi¢cdo no nosso endereco na World Wide Web
http://www.sharpusa.com/ .
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Tipo de produto
Modelo
Sistema Video

Método de exibigao
Painel DLP

Lente
Lampada de projecao
Sinal de entrada S-video

Sinal de entrada Componente

Resolugao horizontal
Sinal de entrada RGB

Sinal de entrada Video

Sinal de controle do computador
Relégio de Pixel

Frequéncia vertical
Frequéncia horizontal

Tens&o nominal

Corrente entrada

Frequéncia nominal

Consumo de energia(normal)
Consumo de energia

(modo de espera)

Dissipagao de calor
Temperatura de operagao
Temperatura de armazenagem
Caixa

Frequéncia da portadora I/R
Dimensoes (aprox.)

Peso (aprox.)
Acessorios fornecidos

Partes de reposicao

specificacoes

Projetor
XV-Z12000
NTSC 3.58/NTSC 4.43/PAL/PAL-

M/PAL-N/PAL 60/SECAM

DTV4801/DTV480P/DTV720P/DTV10801

Chip DLP Método de obturagao
Tamanho do painel: 0,8" ’
Método de Apresentagao: Paninel U

6tica RGB

nico de Digital Micromirror Device (DMD™) da Texas Instruments

Metodo de transmisséao; Digital Light Processing (DLP™)

No. de pontos: 921.600 pontos (1
Lente zoom 1-1,35 %, F = 2,5-8,
Lampada de 270 W SHP

280 [H] x 720 [V])
f = 32,5-44,0 mm

Conector de 4 pinos Mini DIN (ENTRADA 3)
Y (sinal luminancia): 1,0 Vp-p, sinc negativo, 75 Q terminado
C (sinal crominancia): Burst 0,286 Vp-p, 75 Q terminado

Conector RCA (ENTRADA 1, 2)

Y: 1,0 Vp-p, sinc negativo, 75 Q terminado

Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q terminado
Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminado
520 linhas TV (NTSC 3.58), 750 |

inhas TV (DTV720P)

Terminal DVI-I: (ENTRADA 5)/Conector RCA: ENTRADA 1/2

<Digital>

Impedancia de entrada 50 Q

Nivel de entrada 250-1000 mV
<Analégico>

Impedancia de Entrada 75 Q

Nivel de entrada 0,7 Vp-p

<Sinal de sincronizagao>

¢ Sinc separada/Sinc composta
Nivel de entrada Nivel
Impedancia de entrada 1 KQ

e Verde em sinc

TTL

Nivel de entrada (Sincronizacdo de entrada) 0,286 Vp-p

Impedancia de Entrada 75 Q
Conector RCA: VIDEO (ENTRAD
terminado

A 4), video composto, 1,0 Vp-p, sinc negativo, 75 Q

Conector de 9 pinos D-sub (Porta RS-232C)

12-120 MHz

43-100 Hz

15-81 kHz

CA 100-240V

3,7 A (Quando se usa CA 100 V)
50/60 Hz

365 W

Aprox. 0,1 W (Quando se usa 100 V)

1.400 BTU/hora

41°F a 95°F (+5°C a +35°C)
—4°F a 140°F (-20°C a +60°C)
Plastico

38 kHz

18 46" x 7" x 15 450" (475 (L) x
18 146" x 7" x 19 12" (475 (L) x
20,7 Ibs. (9,4 kg)

(A) x 406 (P) mm) (apenas corpo principal)

178
8 (A) x 496 (P) mm) (incluindo a tampa dos terminais)

Controle remoto, Duas pilhas de tamanho “AA”, Cabo de forga (9'10", 3,0 m), Tampa dos
terminais, Tampa da lente (anexa), CD-ROM de software do SharpVision Manager, Manual de

operagao do projetor, Manual de
Unidade de lampada (Médulo 1a

operagao do SharpVision Manager
mpada/porta-lampada) (BQC-XVZ100005), Controle remoto

(RRMCGA216WJSA), Pilhas de tamanho “AA”, Cabo de forga (CACCDA024DEO01), Tampa dos
terminais (CCOVA1985CE03), Tampa de lente (PCAPH1056CESA), CD-ROM de software do
SharpVision Manager (UDSKAA040WJZZ), Manual de operacgao do projetor (TINS-A970WJZZ),
Manual de operagao do SharpVision Manager (TINS-B097WJZZ)

Este projetor SHARP usa um chip DMD. Este painel

altamente sofisticado contém 921.600 pixels. Tal como em
qualquer equipamento eletrénico de alta tecnologia como grandes
telas de TV, sistemas de video e camaras video, existem certas
tolerancias aceitaveis que o equipamento devera cumprir.

Esta unidade possui alguns pixels inativos dentro de tolerancias
aceitaveis que poderao resultar em pontos inativos na tela da
imagem. Isto ndo afetara a qualidade da imagem ou a vida Util da
unidade. Se tiver quaisquer questdes sobre este assunto, por
favor disque gratis 1-877-DTV-SHARP (1-877-388-7427).

| SOMENTE PARA OS E.U.A. ]

As especificacdes estdo sujeitas a alteragcdo sem aviso.
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lossario

Ajuste do deslocament digital
Aimagem pode ser movida verticalmente quando
se ajusta o modo de exibigado da imagem para
ALONGAR INTELIGENTE ou CINEMA ZOOM du-
rante a entrada de sinais de video ou DTV.

Alongar
Modo que alonga a imagem 4:3 horizontalmente
para exibi-la completa numa tela 16:9.

Alongar inteligente
Projeta aimagem completa numa tela 16:9 aumentando
apenas as areas limitrofes e mantendo a razao aparente
no centro da imagem em 4:3.

C.M.S. (Sistema de Gerenciamento de Cor)
Esta fungc@o permite o ajuste individual das
caracteristicas de seis cores (R: Vermelho, Y:
Amarelo, G: Verde, C: Ciano, B: Azul, M: Magenta)

Compressao inteligente Avancada
Alta qualidade de resolucao inferior e superior da
imagem para corresponder a resolugao original
do projetor.

Correcao trapezoidal
Funcdo que corrige digitalmente uma imagem
distorcida quando o projetor é montado a um
angulo, suaviza recortes em imagens anguladas
e comprime a imagem nao somente na horizon-
tal mas também verticalmente, mantendo a razao
aparente de 4:3.

Dot by Dot
Modo que projeta imagens com a sua resolu¢do
original.

Fase
A comutacdo de fase representa a comutagao
entre dois sinais isomdérficos com a mesma
resolucdo. Quando o nivel de fase estiver
incorreto, a imagem projetada apresentara
freqUentemente interferéncias horizontais.

Gamma
Funcédo de melhoria de qualidade que oferece
uma imagem mais rica tornando mais claras as
areas escuras da imagem sem alterar o brilho das
areas mais brilhantes.

Modo IP
A exibicdo progressiva projeta uma imagem de
video mais suave. Vocé pode selecionar entre trés
modos diferentes: Modo 2D Progressivo, 3D
Progressivo e Filme.

Razéao Aparente
Razé&o largura altura de uma imagem. A razéo
aparente normal de uma imagem de computador
e de video é de 4:3. Existem também imagens
largas com uma razao aparente de 16:9 e de 21:9.

REAJUSTAR
Permite-lhe modificar ou ajustar a seu gosto o
modo de exibicdo da imagem, para realcar a
imagem imputada. Pode-se escolher entre seis
modos diferentes: BARRA LAT, ALONGAR
INTELIGENTE, CINEMA ZOOM, ALONGAR,
NORMAL e DOT BY DOT.

Relégio
Ajuste de reldgio é usado para ajustar o ruido ver-
tical quando o nivel de reldgio € incorreto.

Sync. Automatica
Otimiza as imagens de computador projetadas
ajustando automaticamente certas carateristicas.

Tela de Fundo
Imagem de ajuste inicial projetada quando néao
houver sinal sendo alimentado.

Temp Cor (Temperatura de cor)

Funcéo que pode ser usada para ajustar a
temperatura de cor de acordo com o tipo de
imagem alimentada no projetor. Diminua a
temperatura de cor para criar imagens mais
quentes, avermelhadas para tonalidades de pele
naturais, ou aumente para criar imagens mais
frias, azuladas para imagens mais brilhantes.
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ndice
2D ProgresSsivo .......ecoeciieiiiieieiieee e 49
3D Progressivo .......coceeeieiiiieeiciie e 49
Acessorios fornecidos .........ccceveeeiieeiiee e 14
ACESSOIOS OPCIONAIS ...cvevveereeririe et 14
Ajuste da Imagem ........cccceeviiiiiiiiieeec e 46
Ajuste da Lente......c.ooevieiiiiiiiii e 28
Ajuste da montagem no teto ........cccceceeriiiennnene 32
Ajuste de AUtO SYNC .....cceeeeiiiiiiiiiice e 59
Ajuste de Imagens de Computador.............c...... 57
ALONGAR ..ot 63
ALONGAR INTELIGENTE .......ccoeiiiiieiieeiieiene 63
AIVO e 54
Anel de focagem ......coovieeiiiiii e 28
Auto Dislig. (Desligamento automéatico) .............. 72
BARRA LAT i 63
Cabo de fOrga .....ceeveiriieiieiie e 16
CD-ROM ..ttt 8
CINEMA ZOOM ...coviiiieiieeiieeiieeee e 63
Conector Kensington Security Standard ............. 11
Controle remoto ........cceeveiiiiieii e 12
Corregao trapezoidal ..........cceeeeiiiiieiiiciieccee 38
P0siGA0 C.M.S. ... 54
CromMat. ..oevieeceiee e 55
CMLS e 54
Deslocamento digital .........ccoeveeriiiiniiiniieeiees 66
DFC ettt 51
Disco de deslocagao de lente .........ccccceevvieeeneenne 29
DINR e 50
DOT BY DOT eeeiieiiecieeie e e 63
Exibicdo de Auto Sync........cccveveiiiciiniiciiice 60
FaSE it 57
Indicador Aviso de Temperatura ............ccceeeeeene 78
Indicador POWER (FOrga) ......ccccoeeveeriieenieniienns 34
Indicador da Lampada........ccccceeevieeiiiiieeeieeee 78
INfo dO Sinal ....ccvveiiiiii e 59
LaAmMPada ......cooeeeeiieee e 80
LUM. e 55
Modo de ProjEGa0 ....ccovvevivieeeiieeeiee e 73
MOodO Filme ....ooeiiiiiie 49
MOdO IP .. 49
Modos de ENTRADA 1 =5 ..o 35
Modos Especials..........cocvviiiiiiiiiiiiienieceeen 58
MOSErar OSD .....cooviiiiiiiicieeeee e 68
NORMAL ...ttt 64
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Orificios de ventilagao ........ccccevveeieeiiieeiiceiee 77
PDF e 8
PilNAS ©eeeieeee e 13
Pés de ajuste ......coevviiiiiiiiie 27
Relacado de apresentagao .........cccccveeiiiiiiieeennns 63
REIOGIO ..ot 57
Reversao/Inversao das Imagens Projetadas ...... 73
Salvar AJUSEE ......oeviiieieieccc e 57
Selecionar Ajuste ........cccoiiiiiiiiiiiiec e 58
Selegao do Idioma de Apresentacéo na Tela...... 36
Sensor de controle remoto .........cccceeeeeriieeeenineen. 13
SharpVision Manager ..........cccccoovciiiiiiniinniieeeee 8
SINC FiNA o 57
Sistema de VIideo .....cceeeviieiiiiieieeeeeeeee 70
SHALUS .o 74
Substituicdo da lampada ........cccceeveeiiiiiiiieieene 80
Tampade lente ... 10
Tampa dos terminais ..........cccceeeveveiniieeeineeeee 11
Tecla AUTO SYNC ....oiiiiiiiieeeee e 59
Tecla de ZOOM ....oevieiiiiiiiieee e 28
Tecla ENTER ...c.oooieieeeee e 43
Tecla INPUT ..o 35
TeCla IRIS ..o 65
Tecla KEYSTONE ......oooiiieieee e 38
Tecla LIGHT oo 12
Tecla MENU ... 42
TeCla ON .o 34
Tecla PICTURE POSITION .....ccccooviiiiiiiiiiieeee 46
Tecla RESIZE .....ooooveeeeeee e 62
Tecla RGB/COMP. ..o 69
Tecla STANDBY ...cooveiiiiiieeiieee e 37
Tecla UNDO ......cviiiiieicieeee e 43
Teclas de AJUSTE ...ceeevieiiieiieee e 43
Tela de FUNAO .....ooviiiieiiiiece e 70
Temp Cor (Temperatura de COr) ......cccceevvveeennnnns 47
Terminais INPUT 1 ..o 18
Terminais INPUT 2. 18
Terminal de entrada de controle WIRED REMOTE.....26
Terminal DC 12V OUTPUT ...oooiiiiiiieeeeeeee 11
Terminal INPUT 3 ..o 17
Terminal INPUT 4 ..o 17
Terminal INPUT 5 ..o 19
Terminal RS-282C ....coooieiiiiieeeee e 25
Tipo de Sinal ......coociiiiiiiii e 69
Tomada CA ..o 16
TONAL e 55
WIRED R/C JACK ... 26
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