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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgféltig durch.

EINFUHRUNG DEUTSCH

WICHTIG

Um bei Verlust oder Diebstahl dieses Projektors eine
Meldung zu vereinfachen, sollten Sie die auf der Modell-Nr.: XV-Z200E
Unterseite des Projektors angebrachte Seriennummer
aufschreiben und sorgféltig aufbewahren. Vor dem ian-Nvr -
Wegwerfen der Verpackung sicherstellen, dass der Serien-Nr.:
Inhalt auf die Gegensténde Uberpruft wird, die in der
Liste von ,Mitgeliefertes Zubehor* auf Seite 12
aufgefluhrt sind.

WARNUNG Das Gerat ist mit einer starken Lichtquelle ausgestattet. Niemals direkt in den Lichtstrahl schauen.
Besonders darauf achten, daB Kinder nicht direkt in den Lichtstrahl schauen.

WARNUNG: Um das Risiko von elektrischem Schlag zu verringern, sollte dieses Geréat
nicht Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

VORSICHT: Zur Verringerung der Gefanhr von elektrischem Schlag nicht das Gehause entfernen. Im Inneren
des Gerates befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Bauteile. Wartungsarbeiten sollten
nur vom Kundendienst durchgefuhrt werden.

WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor l1&auft nach der Aktivierung des Standby-Modus etwa 90 Sekunden lang
weiter. Wahrend des normalen Betriebs sollte der Projektor immer mit der STANDBY-Taste (Bereitschaft) des
Projektors oder der Fernbedienung in den Standby-Modus geschaltet werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des
Netzkabels sicher, dass der Kuhlventilator nicht mehr lauft.

WAHREND DES NORMALEN BETRIEBES SOLLTE DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES
NETZKABELS AUSGESCHALTET WERDEN. EIN AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT EINE
VERKURZUNG DER LAMPENLEBENSDAUER ZUR FOLGE.

WARNUNG:

Dies ist ein Geréat der Klasse A. Dieses Gerat kann im Wohnbereich Funkstérungen verursachen; in
diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, angemessene GegenmaBnahmen durchzufihren
und dafdr aufzukommen.

Gerauschpegel
NORMALBETRIEB: < 70 dB (A)
gemessen nach DIN 45635
EN 27779
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LAMP REPLACEMENT
CAUTION

HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1HOUR TO COOL BEFORE
REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME SHARP LAMP
UNIT TYPE BQC-XVZ200++1 ONLY. UV RADIATION : CAN CAUSE
EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING.

HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION.

POTENTIAL HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS
RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.

BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD.

PRECAUTIONS A OBSERVER LORS
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

DEBRANCHER LE CORDON DALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS.

L'INTERIEUR DU BOITIERETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE

1HEURE AVANT DE PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPEBQC-XVZ200++1.

RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES YEUX.

ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER A LENTRETIEN.

LAMPE A HAUTE PRESSION: RISQUE D'EXPLOSION.

DANGERPOTENTIEL DE PARTICULES DE VERRE EN CAS D'ECLATEMENT DE LA LAMPE.
AMANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU MODE D'EMPLOI.

VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe

Es besteht eine potentielle Verletzungsgefahr an Glaspartikeln, falls die
Lampe zerbricht.

-
VORSICHTSMASSNAHMEN
BEIM
LAMPENAUSTAUSCH
VOR DEM ENTFERNEN DER
SCHRAUBE DAS NETZKABEL
ABTRENNEN.

OBERFLACHE IM INNERN IST
HEISS. VOR DEM AUSTAUSCHEN
DER LAMPE EINE STUNDE LANG
ABKULEN LASSEN.

DIE LAMPENEINHEIT NUR DURCH

EINE VOM GLEICHEN TYP BQC-

XVZ200++1 AUSWECHSELN. .

UV-STRAHLUNG: KANN SCHADEN

AN DEN AUGEN VERURSACHEN.

DIE LAMPE VOR DER WARTUNG

AUSSCHALTEN.

HOCHDRUCKLAMPE: RISIKO

EINER EXPLOSION IST

VORHANDEN. MOGLICHE

GEFAHREN DURCH

GLASSCHERBEN, WENN LAMPE

ZERBROCHEN IST. VORSICHTIG

VORGEHEN.

GEHEN. SIEHE
\BEDIENUNGSANLEITUNG.

WARNUNG:

Einige IC-Chips in diesem Produkt enthalten vertrauliches und/oder unter das Firmengeheimnis fallendes Eigentum,
dessen Inhaber Texas Instruments ist. Aus diesem Grund ist es untersagt, die Inhalte dieser Chips zu kopieren, zu
andern, zu bearbeiten, zu Ubersetzen, zu vertreiben, die Konstruktion zurlck zu verfolgen, auseinander zu bauen

oder auseinander zu nehmen.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG: vor der ersten Inbetriebnahme des Projektors sollten Sie diese Bedienungsanleitung
durchlesen und sie anschlieBend als Referenz gut aufbewahren.

Zur eigenen Sicherheit und fur den langjahrigen Gebrauch des Projektors sollten Sie diese ,WICHTIGE
SICHERHEITSHINWEISE* vor der Verwendung vollstdndig durchlesen.

Dieses Gerat wurde so konstruiert, daB es die Sicherheit von Personen gewahrleistet. FALSCHE VERWENDUNG
KANN ZU ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER ZU FEUER FUHREN. Damit die in diesem Projektor eingebauten
Sicherheitsfunktionen nicht umgangen werden, sollten die folgenden Hinweise fur Installation, Gebrauch und
Wartung befolgt werden.

1.
2.

10.

11.

. Den Projektor und den

Vor dem Reinigen den Projektor von der
Netzsteckdose abtrennen.

Keine flissigen Reinigungsmittel oder
Spruhreiniger verwenden. Zum Reinigen ein
angefeuchtetes Tuch verwenden.

. Nur vom Hersteller des Projektor empfohlenes

Zubehdr verwenden, da anderes Zubehor eine
Gefahrenquelle darstellen kann.

. Den Projektor nicht in der Nahe von Wasser

verwenden, z.B. Badewanne, Waschbecken,
Spulbecken, Waschmaschine, in einem feuchten
Kellerraum oder in der Nahe eines Schwimmbeckens
usw. Keine Flussigkeiten Uber dem Projektor
verschutten.

. Den Projektor nicht auf einen instabilen Wagen,

Stander oder Tisch stellen. Der Projektor kann
herunterfallen und Kinder oder Personen
verletzen oder es kann zu schweren
Beschadigungen des Gerates kommen.

. Bei Wand- oder Deckenmontage unbedingt die

diesbezluglichen Hinweise des Herstellers
befolgen.

Wagen mit Vorsicht
bewegen. Schnelles °
Halten, UbermaéaBige
Gewaltanwendung und =
unebene Oberflachen

kénnen zum Umstlrzen

des Wagens und des

Projektor fuhren.

. Die Schlitze und Offnungen im Gehause, auf der

Ruackseite und auf der Unterseite sind fur die
BelUftung des Gerates vorgesehen; sie stellen
den zuverlassigen Betrieb des Projektor sicher
und schitzen ihn vor Uberhitzung. Diese
Offnungen sollten nicht blockiert oder abgedeckt
werden. Die Offnungen auf keinen Fall mit
Tuchern oder anderem Material abdecken.

. Der Projektor sollte niemals in der Nahe oder Uber

einem Heizkorper oder einer anderen Warmequelle
aufgestellt werden. Der Projektor sollte nicht in
einem abgeschlossenen Aufstellungsort, z.B.
einem Bucherregal, aufgebaut werden, wenn nicht
eine entsprechende Bellftung sichergestellt ist.
Der Projektor sollte nur mit der auf der Geréterlickseite
oder in den technischen Daten angezeigten
Netzspannung betrieben werden. Wenn Unsicherheit
Uber die Stromversorgung im Haus besteht, wenden
Sie sich an den Handler des Projektor oder an das
drtliche Energieversorgungsunternehmen.

Keine Gegenstande auf das Netzkabel stellen.
Der Projektor sollte nicht an Orten aufgestellt
werden, an denen Personen auf das Netzkabel
treten kénnen.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

Alle auf dem Projektor angebrachten Warnungen
und Hinweise beachten.

Zum Schutz des Projektor bei Gewittern und vor
SpannungssttBen den Netzstecker ziehen, wenn
er Uber l&ngere Zeit nicht benutzt wird.
Netzsteckdosen und Verlangerungskabel nicht
Uberladen, da dies zu Feuer oder elektrischem
Schlag fuhren kann.

Niemals Gegenstande durch die Gehausedffnungen
in den Projektor stecken, da dadurch geféhrliche
Spannungspunkte berthrt oder ein KurzschluB bei
Bauteilen erzeugt werden kann; dies kann zu Feuer
oder elektrischem Schlag fuhren.

Niemals versuchen, den Projektor selbst zu
warten, da Sie sich durch Entfernen oder Offnen
der Abdeckungen gefahrlichen Stromspannungen
bzw. anderen Gefahren aussetzen. Alle
Wartungsarbeiten dem Kundendienst Uberlassen.
Unter den folgenden Bedingungen den Projektor
von der Netzsteckdose abtrennen und eine
Wartung durch den Kundendienst anfordern:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker
beschadigt oder verschlissen ist.

b. Wenn Flussigkeiten Uber dem Projektor
verschuttet wurden.

c. Wenn der Projektor Regen oder Wasser
ausgesetzt wurde.

d. Wenn der Projektor trotz Bertcksichtigung
der Bedienungsanleitung nicht richtig
funktioniert. Nur diejenigen Bedienelemente
einstellen, die in der Bedienungsanleitung
beschrieben wurden. Eine falsche
Einstellung anderer Bedienelemente kann zu
Beschadigungen fuhren oder umfassende
Reparaturen durch den Kundendienst nach
sich ziehen, damit der Projektor wieder
normal betrieben werden kann.

e. Wenn der Projektor fallengelassen wurde
und das Gehause beschadigt ist.

f. Wenn der Projektor eine Anderung in der
Leistung aufweist, sollte eine Wartung
durch den Kundendienst durchgefihrt
werden.

Beim Einbau von Austauschbauteilen
sicherstellen, daBB der Wartungstechniker nur die
vom Hersteller spezifizierten Austauschbauteile
mit den gleichen Eigenschaften wie die Original-
Bauteile verwendet. Die Verwendung von
anderen als Original-Bauteilen kann Feuer,
elektrischen Schlag oder andere Gefahren zur
Folge haben.



19. Dieser Projektor ist mit einem der folgenden
Netzstecker ausgestattet. Wenn der Stecker nicht
in eine vorhandene Steckdose paft, wenden Sie
sich bitte an lhren Elektriker.

Umgehen Sie nicht den Sicherheitszweck dieses
Netzsteckers.
a.Zweidrahtiger Hauptnetzstecker.
b.Dreidrahtiger geerdeter Hauptnetzstecker
mit einem MasseanschluB.
Dieser Netzstecker paBt nur in eine
geerdete Steckdose.

e Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device und DMD sind Warenzeichen der Texas Instru-
ments.

¢ Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Landern.

e PC/AT ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation in den
Vereinigten Staaten.

¢ Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc. in den Vereinigten Staaten und/
oder anderen Landern.

¢ Alle anderen Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
entsprechenden Firmen.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Lesen Sie beim Setup lhres Projektors unbedingt die
folgenden Sicherheitshinweise.

VorsichtsmaBnahmen bei der

Handhabung des Lampenmoduls

B Wenn die Lampe zerspringt, stellen
die Glassplitter eine potentielle
Gefahr dar. Falls die Lampe 5
zerspringt, sollten Sie die Lampe von & PRECAUGION
einem von Sharp autorisierten sy
Handler fir Projektoren oder vom = —
Kundendienst austauschen lassen.
Siehe den Abschnitt ,Austauschen der Lampe* auf Seite 59.

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des

Projektors

B Im Hinblick auf méglichst wenig Wartungintervalle
empfehlen wir, den Projektor nicht in R&umen mit hoher
Luftfeuchtigkeit, Staub und Zigarettenrauch aufzustellen.
Wenn der Projektor solchen Umgebungen ausgesetzt ist,
mussen sowohl die Linse als auch einzelne Filterteile 6fter
als gewdhnlich gereinigt werden. Das Gerat muB3 dann
oOfter gewartet werden, um eine lange Betriebslebensdauer
zu erreichen. Eine interne Geréatereinigung darf nur von
einem von Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren
oder den Kundendienst durchgefihrt werden!

Stellen Sie den Projektor nicht dort auf, wo er direktem

Sonnenlicht oder hellem Licht ausgesetzt ist.

B Positionieren Sie die Bildwand so, dass sie nicht direktem
Sonnenlicht oder Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht,
dass direkt auf die Bildwand einféllt, schwacht die Farben
und macht das Betrachten schwierig. SchlieBen Sie die
Vorhange und dampfen Sie das Licht, wenn die Bildwand
in einem sonnigen oder hellen Raum aufgestellt wird.

Setzen Sie den Projektor keinen StéBen und/oder

Vibrationen aus.

B Handhaben Sie das Objektiv vorsichtig; nicht gegen das
Objektiv schlagen oder die Objektivoberflache beschadigen.

Goénnen Sie lhren Augen gelegentlich eine Pause.

B Ununterbrochenes Betrachten der Bildwand Uiber Stunden
ermidet Ihre Augen. Génnen Sie lhren Augen unbedingt
gelegentlich eine Pause.

Setzen Sie den Projektor
weder extremer Warme
noch Kalte aus.
B Betriebstemperatur: +5 °C
bis +35 °C
B Lagertemperatur:
—20°C bis +60°C

Hinweise zum Betrieb

B Die Auslass-
Luftungséffnungen, die
Lampenkéafig-Abdeckung
und die umgebenden
Bereiche werden beim
Betrieb des Projektors
besonders heiB. Um
Verletzungen zu vermeiden, sollten diese Bereiche nicht vor
der vollstandigen Abkiihlung beriihrt werden.

B Mindestens 30 cm Abstand zwischen der
Luftaustritts6ffnungen und der nachsten Wand oder einem
Gegenstand einhalten.

B Wenn der Betrieb des Kuhlventilators behindert wird,
schaltet eine Schutzvorrichtung automatisch die
Projektorlampe aus. Dies zeigt keine Fehlfunktion an.
Das Netzkabel des Projektors von der Steckdose
abtrennen und mindestens 10 Minuten warten. Dann
durch AnschluB des Netzkabels das Gerat wieder
einschalten. Dadurch wird der Projektor wieder auf
normalen Betrieb eingestellt.

VorsichtsmaBnahmen beim Transport des

Projektors

B Beim Transport des Projektors darf er keinen
Erschitterungen und/oder Vibrationen ausgesetzt
werden, da er anderenfalls beschadigt werden kénnte.
Handhaben Sie das Objektiv besonders vorsichtig. Vor
dem Transport des Projektors unbedingt das Netzkabel
von der Steckdose und andere Anschlusskabel
abtrennen.

Andere angeschlossenen Geréte

B Wenn ein Computer oder ein anderes audiovisuelles
Gerat an den Projektor angeschlossen wird, die
Anschllisse NACH Ausschalten des Projektors und des
anzuschlieBenden Gerates ausfihren.

B Bitte lesen Sie fir die Anschlussausfiihrung die
Bedienungsanleitung des Projektors und des
anzuschlieBenden Gerates.

Temperatur-Uberwachungsfunktion

@

B Wenn der Projektor wegen
Problemen bei der Aufstellung oder
Blockierens der Luftéffnungen zu
warm wird, blinkt, %g und
in der unteren linken Ecke des Bildes.Wenn
die Temperatur weiterhin ansteigt, wird die Lampe
ausgeschaltet und die Temperaturwarn-Anzeige auf
dem Projektor blinkt. Nach einer Abkiihlzeit von 90
Sekunden wird der Projektor in den Standby-Modus
geschaltet. Fur Einzelheiten siehe den Abschnitt
“Wartungsanzeigen” auf Seite 58.

A nfo

e Der Kuhlventilator reguliert die interne Temperatur;
seine Leistung wird automatisch geregelt. Das
Ventilatorgerdusch kann sich wé&hrend des
Projektorbetriebs entsprechend der Ventilatordrehzahl
andern. Dies zeigt keine Fehlfunktion an.




0

Kurzanleitung

Auf dieser Seite wird der Anschluss von Projektor und Videogerit als Beispiel fiir den Prozess
vom Einrichten zur Projektion erklart. Weitere Informationen finden Sie auf den
entsprechenden Seiten.

e . N
Erforderliche Gerate

(Seite 11)

Videogerat
Projektor Fernbedienung Netzkabel :
eLegen Sie die .
(=
Batterien ein. £ - °
@ i | = [Eel==)

Video-kabel

J

1. Stellen Sie den Projektor gegen eine Wand oder einen Bildschirmauf. 6. Schalten Sie den Projektor mit Hilfe der Taste

. . .
. t
2. SchlieBen Sie das Videogerit an. (Seite 16) O] der Fernbedienung ein. (Seite 30)
ON-Taste
INPUT 4-Taste Die Leistungsanzeige

leuchtet griin.

INPUT 4
7. Driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste (=) ,

um den Modus EINGANG 4 auszuwéhlen. (Seite 31)

VW Anzeige auf der Bildwand

= EINGANG4
. An INPUT 4 . . sy s
Video-kabel : Terminal 8. Schalten Sie das Videogerit ein.

©)] = 1 EIN
oV L‘Uﬂ J@r
Ausgangsanschluss e I Sl

]
0]

3. SchlieBen Sie das Ausgabeterminal des
Videogerates mit Hilfe eines Audiokabels an 9. Spielen Sie das Video ab.

das Eingabeterminal des Audiogerits an.
ng : udieg 10.Stellen Sie BildgroBe, Bildposition und Schiirfe

4. Stecken Sie das Netzkabel in die WS-Buchse des ein. (Seite 25)
Projektors und in die Wandsteckdose ein. (Seite 14) Stellen Sie die Bildhhe ein,

5. Entfernen Sie den Objektivdeckel vom Obijektiv. p : é{:jg:gﬁngleinl. € aes Zoomknop Linsenumstellhebel drehen.

Linsenkappe

~
S

/ N Stellen Sie das Bild
‘ scharf, indem Sie den
Obijektivring drehen.

%Hinweis

IR S
%Netzkabel « Der Projektor kann sowohl an einen Computer als auch
an ein Videogerat angeschlossen werden. (Seite 21)
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Bedienelemente

Die in ll aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Projektor (Vorder- und Draufsicht)

SE==
Linsenversteller @ @ Temperaturwarnung-
W - /\ Anzeige
Zoom-Knopf EEP / @,

Fokusring EXJ) / @ Auslass-Luftungssffnung
Fernbedienungssensor (§EI ,

/’ m Lampen-Anzeige
Auslass-Luftungssffnung () / : /Z /
5 S m Netz-Anzeige
S|

Linsenkappe

Anbringen der Linsenkappe

Der Objektivdeckel kann mit Hilfe von
handelsUblichen Befestigungsbandern
(far Mobilfunktelefone, usw.) am
Projektor befestigt werden (siehe
Abbildung).

Projektor (Seiten- und Ruckansicht)

Einstelltasten m MENU-Taste

(A/V/4»)
€2 STANDBY-Taste
UNDO-Taste m— m INPUT-Taste

KEYSTONE-Taste [EED €D ON-Taste

|
N

—— I

sTANDBY €

N7

= =/
@-
L— €D ResiZE-Taste

PICTURE
SETTING KEYSTONE  UNDO

PICTURE SETTING-Taste (X4 — @

ENTER-Taste €]

ENTER

s
29

3

m Drehstander:

Ver-/Entriegelungshebel
(LOCK/UNLOCK)




Projektor (Hintersicht)

Fernbedienungssensor

& Einlass-Luftungssffnung

Einlass-Luftungsoffnung (62 }

INPUT2/DIGITAL INPUT-Anschiuss @) Eingang 3 S-Video-Anschluss EE)

EXY RS-232C-Port
(INPUT 3 S-VIDEO) (4-Pin Mini DIN) |

| (9-Pin D-Sub)

100-240V~

INPUT 2 2 / DIGITAL INPUT @I

map-—fx]
i . i lAZN:\jTT\IjLI

JORDAT UTTAG,

€Y Wechselstrom-Buchse

Eingang 1 Komponenten-Anschliisse
(INPUT 1 COMPONENT) (RCA)

Eingang 4 Video-Anschluss (INPUT4 VIDEO) (RCA) € & DIGITAL INPUT TYPE Schalter

Verwendung der Anschlussabdeckung )
Wenn der Projektor auf dem Tisch, hoch angebracht oder an der Decke betrieben wird, verwenden Sie die
Anschlussabdeckung (mitgeliefert), um die Anschlusskabel verbergen.

Anbringung der Abnehmen der

Anschlussabdeckung

@ Richten Sie die
Abdeckung mit den
Laschen am
Projektor aus und
driicken Sie in
Pfeilrichtung auf die
Anschlussabdeckung.

® Ziehen Sie die n
beiden Schrauben ‘ ‘
unten am Projektor
an.

@ Schrauben anziehen

Anschlussabdeckung

@ Lésen Sie die
Schrauben unten am
Projektor.

® Heben Sie die
Anschlussabdeckung an
und ziehen Sie sie in
Pfeilrichtung ab.




Bedienelemente

Fernbedienung (Vordersicht)

STANDBY-Taste [ —(CEED €I
© @ —ED onTaste
KEYSTONE-Taste m NCEYSTONE MENU
m MENU-Taste

ENTER-Taste EE]

—m Einstelltasten
(V/A/»)
UNDO-Taste €] 1\ @ —
INPUT 1-Taste
€ -\ & (& @ — EIP INPUT 3-Taste

INPUT 2-Taste EXD et

=

el
c
=
~

1™ EXP DIGITAL INPUT Taste
INPUT 4-Taste m AUTO SYNC RESIZE
T® €D ResizE-Taste
AUTO SYNC-Taste @ RGBICOMP. BSTHRE
® PICTURE SETTING-Taste

RGB/COMP.-Taste (GF® ~

FREEZE
® —“——EEP ENTER-Taste

Fernbedienung (Ansicht von oben)

Fernbedienungssignal-Sender
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Fernbedienungsbetrieb

Reichweite der Fernbedienung Fernbedienung

B Der Projektor kann mittels der Fernbedienung innerhalb der
in der Abbildung gezeigten Bereiche gesteuert werden.

%Hinweis

eDas Signal von der Fernbedienung kann fiir eine einfache
Bedienung von der Bildwand reflektiert werden. Die tatséchliche
Reichweite des Signals kann je nach Bildwandmaterial
unterschiedlich sein.

Bei Verwendung der Fernbedienung:

o Nicht fallen lassen, keiner Feuchtigkeit oder hoher Temperatur
aussetzen.

e Die Fernbedienung funktioniert unter Umstanden nicht unter
einer Fluoreszenzlampe. Unter diesen Umstanden den Projektor
von der Fluoreszenzlampe entfernt aufstellen.

Einsetzen der Batterien

Die Batterien (zwei Batterien der GroBe “AA”)
sind in der Packung enthalten.

1 Ziehen Sie die Lasche an der
Abdeckung herunter und
entfernen Sie die Abdeckung in

.~ Pfeilrichtung.

2 Die beiliegenden Batterien
einlegen.
o Die Batterien einlegen und sicherstellen,
dass die Pole mit der Markierung (+) und
“_~ (5 im Batteriefach tbereinstimmen.

3 Fihren Sie die untere Lasche
der Abdeckung in die Offnung
ein und senken Sie die

.~ Abdeckung bis sie einrastet.

Falsche Verwendung der Batterien kann eine Leckage oder Explosion zur Folge haben. Bitte befolgen

Sie die unten stehenden VorsichtsmaBnahmen.

/\ Achtung
« Die Batterien einlegen und sicherstellen, dass die Pole mit der Markierung @® und © im Batteriefach (ibereinstimmen.
¢ Batterien unterschiedlichen Typs haben unterschiedliche Eigenschaften, verwenden Sie deshalb keine Batterien
unterschiedlichen Typs zusammen.
¢ Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien zusammen.
Dadurch kénnte die Lebensdauer der neuen Batterien reduziert werden oder die alten Batterien auslaufen.
¢ Leere Batterien aus der Fernbedienung herausnehmen, da sie ansonsten auslaufen kénnten.
Aus den Batterien ausgelaufene Batteriefllssigkeit ist fir lhre Haut schadlich, wischen Sie die Batterien deshalb
unbedingt zuerst ab und nehmen Sie sie dann mit einem Tuch heraus.

« Die diesem Projektor beiliegenden Batterien kénnen unter Umsténden, je nach Handhabung, nach kurzer Zeit aufgebraucht
sein. Sicherstellen, dass die Batterien, wenn sie erschopft sind, so bald wie mdglich durch neue Batterien ersetzt werden.
o Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn die Fernbedienung lange nicht benutzt wird.

@1



Zubehor

Mitgeliefertes Zubehoér

4 A
p N Netzkabel

C:" (Fur Europa, ausgenommen

GroBbritannien)
-

Fernbedienung Zwei AA-Batterien

\. J
(FUr GroBbritannien, (FUr Australien und
\Hongkong und Singapur) Neuseeland) )
%Hinweis
e Je nach Region werden die Projektoren nur mit einem
Netzkabel geliefert (siehe oben). Das Netzkabel
verwenden, dessen Stecker mit der verwendeten
Steckdose Ubereinstimmt.
e N

21-Pin RCA ,
Konvertierungsadapter Video-kabel Anschlussabdeckung

(Im Lieferumfang fur Europa enthalten)

Schrauben fur die Linsenkappe
Anschlussabdeckung

J

( Projektor-Bedienungsanleitung )

Sonderzubehér
3 RCA an 15-Pin D-Sub-Kabel (3,0 m) AN-C3CP
DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter (20 cm) AN-A1DV
DVI-Kabel (3,0 m) AN-C3DV

%Hinweis

o Mdglicherweise sind nicht alle Kabel in allen Regionen erhaltlich. Bitte wenden Sie sich an einen von
Sharp autorisierten Handler fir Projektoren oder an den Kundendienst.

@12



Anschlusse und
Aufstellung




Anschluss des Projektors an andere Gerate

Vor Ausfiihren der Anschlusse

%Hinweis

o Vor Ausfiihren der Anschliisse zuerst das Netzkabel des Projektors aus der Netzsteckdose ziehen
und die anzuschlieBenden Geréte ausschalten. Nach Ausfiihren der Anschliisse zuerst den Projektor
und dann die anderen Geréte einschalten.

Nach Ausfiihr aller Anschliisse sollte bei Verwendung eines Computer dieser stets als Letztes
eingeschaltet werden.

o Lesen Sie sich vor Ausfiihrung der Anschliisse unbedingt die Bedienungsanleitungen der anzuschlieBenden
Gerate durch.

4 N\
Anschlussmoglichkeiten an den Projektor:

Videogerite:

B Ein videorecorder, ein DVD-Player oder sonstige Videogeréte (Siehe Seite 15.)
B Ein DVD-Player oder ein DTV*-Decoder (Siehe Seite 17.)

*DTV ist die allgemeine Umschreibung flir das neue digitale Fernsehen in den Vereinigten Staaten
von Amerika.

Bei Verwendung eines Computers mit:

M DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter (Siehe Seite 21.)
B Ein DVI-Kabel (Siehe Seite 22.)
B Ein RS-232C-Kabel (Siehe Seite 23.)

Anschluss des
Netzkabels

Das mitgelieferte Netzkabel am
Netzanshluss auf der Riickseite des
Projektors anschlieBen.

@-14



Anschluss an ein Videogerat

Anschluss von
Videogeraten unter
Verwendung eines S-
Video-kabels (INPUT 3)

Unter Verwendung eines S-Video-kabels kann
ein Videorecorder, ein DVD-Player oder ein
anderes Videogerdt an die INPUT 3
Eingangsanschliisse angeschlossen werden.

1 SschlieBen Sie ein S-Video-
Kabel an den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
Kabel an das Videogerit an.

%Hinweis

eDer INPUT 3 (S-VIDEO)-Anschluss
verwendet ein Videosignalsystem, bei
dem das Bild fir eine héhere Bildqualitat
in Farb- und Helligkeitssignale aufgeteilt
wird. Flr das Realisieren eines Bildes in
hoherer Qualitdt kann ein im Handel
erhaltliches S-Videokabel zwischen den
INPUT 3-Anschluss des Projektors und
den S-Videoausgabeanschluss des
Videogerats angeschlossen werden.

S-video-Kabel (im Handel erhéltlich)

>
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=
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@—An den S-video-
‘ Ausgangsanschluss

-~

Qo O O OO

—

I Videorecorder oder anderes Videogerat
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/Anschluss des Projektors an andere Gerate

Anschluss von
Videogeraten unter
Verwendung eines
Verbund-Videokabels
(INPUT 4)

Unter Verwendung eines Verbund-Videokabels
kann ein Videorecorder, ein DVD-Player oder
ein anderes Videogerat an die INPUT 4-
Eingangsanschliisse angeschlossen werden.

1 schlieBen Sie ein Verbund-
.~ Videokabel an den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genanntes
.~ Kabel an das Videogerat an.

QAn INPUT 4 Terminal

Verbund-Videokabel

Ausgangsanschluss 5

An den Video-

-~
L: |

[eXe)e] [eeleo)e)

| Videorecorder oder anderes Videogeréat
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Anschluss an einen DVD-Player oder DTV-Decoder

Anschluss an ein
Komponenten-
Videogerat mit Hilfe
eines Komponenten-
kabels (INPUT 1)

Ein Komponentenkabel verwenden, um ein
Videogerit wie DVD-Player und DTV-Decoder
an den INPUT 1- Anschlusse anzuschlieBen.

1 SchlieBen Sie ein An INPUT 1-Anschlisse
Nn__N_nN
Komponentenkabel an den
Projektor an.
\ ]
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2 SchlieBen Sie oben genanntes
Komponentenkabel an das
Videogerit an.

)W
Komponentenkabel
. . (im Handel erhéltlich)
% Hinweis

e Stellen Sie sicher, dass Projektor und
Videogerat vor dem Anschluss
ausgeschaltet werden.

An den Analogkomponenten-
Ausgangsanschluss ‘

° [2)

D:]O

DVD-Player oder
DTV-Decoder
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Anschluss des Projektors an andere Gerate

Anschluss an ein
Komponenten-
Videogerat mit Hilfe
eines 3 RCA an 15-Pin
D-Sub-Kabels und des
DVI an 15-Pin D-Sub-
Adapters (INPUT 2)

Ein 3 RCA an 15-Pin D-Sub-Kabel und den DVI
an 15-Pin D-Sub-Adapter verwenden, um ein
Videogerét wie DVD-Player und DTV-Decoder
an den INPUT 2-Anschluss anzuschlieBen.

1 schlieBen Sie einen DVI an 15-
Pin D-Sub-Adapter an den
‘.~ Projektor an.

2 SchlieBen Sie ein 3 RCA an 15-
Pin D-Sub-Kabel an den oben
.~ genannten Adapter an.

eDie Stecker mit den Steckerschrauben
befestigen.

3 schlieBen Sie oben genanntes
~ Kabel an das Videogerat an.

%Hinweis

eWenn Sie den Projektor an das
Komponentenausgabeterminal des DTV-
Decoders anschlieBen, wahlen Sie als
.Signaltyp® auf dem OSD-Menil
~,Komponente“ aus oder driicken Sie auf
der Fernbedienung die Taste "(g)’. (Siehe
Seite 52.)

e Stellen Sie sicher, dass Projektor und
Videogerat vor dem Anschluss
ausgeschaltet werden.

@-18

3 RCA an 15-Pin \
D-Sub-Kabel

Typ: AN-C3CP
(3,0 m)

Sonderzubehdr

DVI an 15-Pin
D-Sub-Adapter
Typ: AN-A1DV

(20 cm) )

An den Analogkomponenten-
Ausgangsanschluss 1 l l

DVI an 15-Pin
D-Sub-Adapter
(separat erhaltlich)

3 RCA an 15-Pin
D-Sub-Kabel
(separat erhaltlich)

(e

[}

[

(E'

)
] O

DVD-Player oder
DTV-Decoder

—



Anschluss an RGB-
Videogerat mit Hilfe
des DVI an 15-Pin D-
Sub-Adapter und des
RGB-Kabels (INPUT 2)

Verwenden Sie fiir den Anschluss von RGB-
Videogeréaten, z.B. DVD-Player oder DTV-De-
coder, an das INPUT 2-Anschluss einen DVI an
15-Pin D-Sub-Adapter und einen RGB-kabel.

1 schlieBen Sie einen DVI an 15-
Pin D-Sub-Adapter an den
\/ Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genannten
Adapter an ein RGB-Kabel an.

3 SschlieBen Sie oben genanntes
Kabel an das Videogerit an.

eDie Stecker mit den Steckerschrauben
befestigen.

%Hinweis

eWenn Sie den Projektor an das DVI-
Ausgabeterminal des DTV-Decoders
anschlieBen, wahlen Sie als ,Signaltyp“
auf dem OSD-Meni ,RGB“ aus oder
dricken Sie auf der Fernbedienung die

RGBICOMP.

Taste . (Siehe Seite 52.)

Sonderzubehdr

DVl an 15-Pin
D-Sub-Adapter

RGB-Kabel

DVD-Player oder
DTV-Decoder

(separat erhaltlich)

(im Handel erhaltlich)
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Anschluss des Projektors an andere Gerate

Anschluss an ein
Videogerat mit Hilfe
des DVIi-Kabels an den
DVI-Ausgangsanschluss
(DIGITAL INPUT)

Wenn Sie das Videogeradt mit dem DVI-
Ausgabeterminal, z.B. DVD-Player oder DTV-
Decoder, an ein DIGITAL INPUT-Anschluss
anschlieBen, verwenden Sie ein DVI-Kabel.

1 Schieben Sie den an der
hinteren Klemmplatte
befindlichen Schalter “DIGI-
TAL INPUT TYPE” auf

~ “VIDEO”.

«
2 SchlieBen Sie das DVI-Kabel
an das DIGITAL INPUT-
“._~ Anschluss an.
3

SchlieBen Sie das andere Ende
des entsprechenden Terminals
an den DVD-Player oder den
.~ DTV-Decoder an.
eDie Stecker mit den Steckerschrauben
befestigen.

%Hinweis

¢ Wahlen Sie den Modus DIGITALEINGANG,
wenn Sie das Videogerat an das digitale
Ausgabeterminal anschlieBen. (Siehe
Seite 31.)

eStellen Sie sicher, dass beide, der
Projektor und das Videogerat abgeschaltet
sind, Bevor Sie den Schalter “DIGITAL
INPUT TYPE” drehen und anschlieBen.

@-20

DVI-Kabel
Typ: ANC3DV
(3,0m)

Sonderzubehdr

INPUT 4
VIDEQ - | DIGITAL INPUT TYPE
PC| ViDEO

An DIGITAL INPUT-
Anschluss DIGITAL INPUT
TYPE Schalter
DVI-Kabel
(separat erhaltlich)
Zum digitalen DVI-
Ausgangsansohluss

DI—JO

DVD-Player oder
DTV-Decoder




AnschluB an einen Computer

Anschluss an einen
Computer mit Hilfe eines DVI
an 15-Pin D-Sub-Adapters und
des RGB-Kabels (INPUT 2)

1 SchlieBen Sie einen DVI an 15-Pin
D-Sub Adapter an den Projektor an.

2 SchlieBen Sie oben genannten
Adapter an ein RGB-Kabel an.

3 SchlieBen Sie oben genanntes
\ Kabel an den Computer an.

eDie Stecker mit den Steckerschrauben
befestigen.

%Hinweis

elesen Sie den Abschnitt “Computer-
Kompatibilitats-Tabelle” auf Seite 66. Dort sind alle
mit dem Projektor kompatiblen Computersignale
aufgeflhrt. Bei der Benutzung mit anderen - nicht
aufgeflihrten - Computersignalen sind einige
Funktionen nicht verfiigbar.

e Wenn Sie den Projektor auf diese Art und
Weise an den Computer anschlieBen, wahlen
Sie als ,Signaltyp“ auf dem OSD-Men( ,RGB*
aus oder driicken Sie auf der Fernbedienung
die Taste (&) . (Siehe Seite 52.)

o Fiir die Benutzung mit einigen Macintosh-
Computern ist méglicherweise ein Macintosh-
Adapter erforderlich.Kontaktieren Sie einen
sich in lhrer N&he befindlichen autorisierten
SharpVision -Héndler oder den Kundendienst.

o Entsprechend dem Computer, den Sie verwenden
wollen, wird ein Bild méglicherweise so lange nicht
projiziert, bis die Signalausgabe-Einstellung am
Computer auf externe Ausgabe geschaltet worden
ist. Beziehen Sie sich hinsichtlich der Umschaltung
der Signalausgabe-Einstellungen am Computer
auf die Bedienungsanleitung lhres Computers.

Sonderzubehdr ]

Bunjjeisjny pun assnjyasuy

DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter
(separat erhéltlich)

RGB-Kabel
(im Handel erhaltlich)

=
EI An den RGB-Ausgang

Anschluss der Steckerschraubenkabel

des Steckers befestigen.

befestigten Ferritkern.

B Achten Sie beim AnschlieBen des Steckerschraubenkabels
darauf, dass es fest im Anschluss eingesetzt ist. Danach
die Anschlussstecker mit den Schrauben auf beiden Seiten

M Entfernen Sie auf keinen Fall den am RGB-Kabel

Ferritkern
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Anschluss des Projektors an andere Gerate

Anschluss an einen

DVI-Kabel
Typ: AN-C3DV
(3,0m)

Computer mit Hilfe
eines DIGITALEN RGB
Ausgabeterminals.

1 Schieben Sie den an der
hinteren Klemmplatte
befindlichen Schalter “DIGI-

TYPE Schalter

" TAL INPUT TYPE” auf “PC”.
2 SchlieBen Sie ein DVI-Kabel an -
den Projektor an. An DIGITAL INPUT-
) g Anschluss DIGITAL INPUT

SchlieBen Sie oben genanntes
Kabel an den Computer an.

eDie Stecker mit den Steckerschrauben
befestigen.

%Hinweis

eWahlen Sie den Modus DIGITAL-
EINGANG, wenn Sie das Geréat an das DVI-Kabel
digitale Ausgabeterminal des Computers (separat erhaltlich)
anschlieBen. (Siehe Seite 31.)

e Bevor Sie den Schalter “DIGITAL INPUT
TYPE” drehen und anschlieBen, stellen
Sie vor dem Anschluss sicher, dass das

. . K Zum digitalen

Stromkabel des Projektors sich nicht mehr DVI-Ausgangsanschluss ‘

in der WS-Steckdose befindet und dass

der anzuschlieBende Computer

ausgeschaltet ist. Sind alle Gerate

angeschlossen, schalten Sie zuerst den

Projektor und dann den Computer ein. =<

==

eStellen Sie nach Abschluss aller
Anschlisse sicher, dass der Computer
zuletzt eingeschaltet wird.

Tischcomputer

“Plug and Play”’-Funktion

B Dieser Projektor ist mit den VESA-Standards DDC 1/DDC 2B kompatibel. Der Projektor und ein VESA
DDC-kompatibler Computer tauschen ihre Einstellungsanforderungen aus und gewahrleisten dadurch
eine schnelle und einfache Einstellung.

B Vor der Verwendung der “Plug and Play”’-Funktion sicherstellen, dass zuerst der Projektor
und zuletzt der angeschlossene Computer eingeschaltet wird.

%Hinweis

¢ Die DDC “Plug and Play”-Funktion dieses Projektors funktioniert nur, wenn das Gerat zusammen mit
einem VESA DDC-kompatiblen Computer verwendet wird.
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Projektorbedienung mittels Computer

Projektorbedienung mit
Hilfe eines RS-232C-
Kabels

Wenn der RS-232C-Anschluss des Projektors mit
Hilfe eines RS232C-Kabels (Nullmodem, Kreuztyp,
im Handel erhéltlich) an einen Computer
angeschlossen wird, kann der Computer zur
Bedienung des Projektors und zur Uberpriifung
des Projektorstatus verwendet werden.
Hinsichtlich der Einzelheiten siehe Seite 65.

1 SschlieBen Sie ein RS-232C-
Kabel an den Projektor an. ” |
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2 SchlieBen Sie oben genanntes RS-232C-Kabel
Kabel an den Computer an. (im Handel erhdltlich)

))
I\

%Hinweis

o Wahrend der Computer noch eingeschaltet
ist, kein RS-232C-Kabel an den Computer
anschlieBen oder abtrennen. Dies kdnnte
unter Umstanden zu einer Beschadigung

Ihres Computers fiihren. [ﬂ [ﬂ
eWenn der Computeranschluss nicht

korrekt konfiguriert ist besteht die !B!

Méglichkeit, dass die RS-232C-Funktion rnn]

nicht ausgeflhrt werden kann. N&here An RS-232C-Anschluss

Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem

Computerhandbuch.

eLesen Sie den Abschnitt ,Computer-
Kompatibilitats-Tabelle* auf Seite 66. Dort
sind alle mit dem Projektor kompatiblen
Computersignale aufgefuhrt. Bei der
Benutzung mit anderen - nicht
aufgeflihrten - Computersignalen sind
einige Funktionen nicht verfugbar.

Tischcomputer
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Aufstellung

Benutzung des
Drehstanders @

Mit dem Drehstander konnen Sie den Winkel
und die Richtung des projizierten Bildes
einstellen.

Drehstander:
Ver-/Entriegelungshebel

1 Entriegeln Sie den Hebel am (LOCK/UNLOCK)

A @)
\ Drehstander.

2 Stellen Sie das projizierte Bild
wie gewiinscht ein, indem Sie
den Projektor auf dem

‘.~ Drehstand anheben und drehen.

Standardposition
einstellbar.
/\ Achtung g
e Halten Sie beim Heben, Senken oder ‘-
Drehen den Projektor nicht am Objektiv.
¢ Wenn Sie den Projektor senken, seien Sie A
vorsichtig, dass Sie mit Ihren Fingern nicht
in den Bereich zwischen dem Drehstander M\Bis zur £25° von der

und dem Projektor geraten. Standardposition

einstellbar.
%Hinweis

eWenn die Héhe oder die Richtung des
Projektors verstellt wird, kénnte sich das Bis zur +3° von der
Bild entsprechend der relativen Positionen Standardposition
des Projektors und der Bildwand sich einstellbar.
verzerren (Trapezverzerrung). Details
Uber die Trapezkorrektur befinden sich auf
Seite 33

| Bis zur £10° von der

3 Verriegeln Sie den Hebel am
_ Drehstander.

I ®
Entfernen des
Drehstanders

1 Heben Sie den Projektor (@)
an, indem Sie die Taste zum
Entfernen des Sténders auf der

A
Riickseite des Projektors (D) \7

driicken.
Taste zum

Entfernen des
) g Standers
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Anbauen des
Drehstanders

1 Richten Sie die Laschen an der
vorderen Unterseite des
.~ Projektors (©) aus.

2 Wihrend Sie die Taste (@),
gedriickt halten, platzieren Sie
den Projektor zum Anbauen

‘.~ auf dem Drehsténder (®).

3 Driicken Sie den Projektor zum
Anbauen an den Drehstander
kraftig nach unten und
vergewissern Sie sich, dass er
sicher auf dem Drehstander

_ angebracht ist.
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Zoom-Knopf

N~

Fokussieren und
Zoomen

Das Bild kann mit Hilfe des Zoom-Knopfes
heran- und weggezoomt werden und mit Hilfe
des Objektivrings fokussiert werden.

Fokusring
Linsenversteller

1 Drehen Sie den Objektivring
solange, bis das Bild auf dem
.~ Bildschirm klar angezeigt wird.

2 Verschieben Sie den Zoom-
Knopf. Das Bild kann innerhalb
des Zoom-Bereiches auf die
gewinschte GroBe eingestellt

.~ werden.

Anwendung der

Linsenverstellung

Das Bild l|aBt sich innerhalb des
Linsenverstellbereiches einstellen, indem Sie
den sich oben auf dem Projektor befindlichen
Linsenversteller mit dem Finger drehen.
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(s

ufstellung

Einstellung des Projektionsabstandes

¢ Lesen Sie sich hinsichtlich der Funktion der Korrektur von Trapezverzerrungen und der Aufstellung des
Projektors unter Verwendung de Korrektur die Seiten 33 und 34 durch.

e Treffen Sie lhre Entscheidung hinsichtlich der Aufstellung des Projektors entsprechend der GroBe Ihres
Bildschirmes und entsprechend dem Eingangssignal unter Berucksichtigung der Zahlenangaben in der
Tabelle und unter Verwendung des unten angeflhrten Schaubildes.

(a) Maximale Projektionsentfernung

(b)Minimale Projektionsentfernung

(c) Horizontaler Aufstellungsbereich bei maximaler Projektionsentfernung
(d)Horizontaler Aufstellungsbereich bei minimaler Projektionsentfernung
(e) Vertikaler Aufstellungsbereich bei maximaler Projektionsentfernung
(f) Vertikaler Aufstellungsbereich bei minimaler Projektionsentfernung

%Hmwels

¢ Das Bildseitenverhéltnis des projizierten Bildes verschiebt
sich leicht, wenn sich die Linse in einer anderen als der
oberen Position befindet.

¢ Das Bildseitenverhéltnis des projizierten Bildes verschiebt sich
auch dann leicht, wenn die Funktionen ,H-Trapezentzerrung“
und ,V-Trapezentzerrung®“ gleichzeitig eingestellt werden.

¢ Bej der gleichzeitigen Einstellung der ,H-Tra.-Entz.“ und ,V-
Tra.-Entz.“ werden die Werte der einstellbaren Winkel einer
jeden Einstellung kleiner.

¢ Anzeige auf der Bildwand kann die Korrektur von
Trapezverzerrungen nicht angewandt werden.

e Wenn die Korrektur von Trapezverzerrungen angewandt wird,
wird die Bildaufldsung unter Umstanden in einem gewissen
AusmaB gestort.

¢ Die unten aufgefBhrten Gleichungen weisen Abweichungen
von =3 % auf.

Bildwandmitte

Aufstellungsbereich

Bei der Benutzung Bidschinmgroge Projektionsentfernung und Korektur von Trapezverzerrungenr
ei.nes Breitbild' (16:9)(x) Maximale Projektionsentfernungr Minimale Projektionsentfernung
Bildschirmes (169) Projektions Horizontaler Aufstellungsbereich (c) Vertkaler Projektions Horizontaler Aufstellungsbereich (d) Vertikaler
Diag entfernung Kompost, SVideo, Aufstellungsbereich |  entfernung Rompost, SVideo, Aufstellungsbereich.
Wenn das 16:9-Bild (iber @ 4801/, 10801 T20P RGB © ®) 4801P, 10801 720P RGB ()
den ganzen 16:9- 200" (508cm) | 10,5m (34 6") | 3,2m (10'6") | 36m (1110") | 26m (8 69| 1.8m (5" 11| 87m (28' 7%) |2.3m (7' 7°) |25m (8 2) | 18m (5 11" | 1.5m (4 117
Bildschirm angezeigt wird. 150" (381cm) [ 7.9m (25'10")| 2.4m (7' 10) | 27m (8 10")| 20m (6' 7)| 13m (@ 3| 65m (21'5Y) [1.7m (5 7) [19m (6 3) | 1.3m @ 3) | 1,1m (@ 77)
133" (338cm) | 7,0m (22'11") 2,1m (6' 11") | 24m (7' 10)| 1,7m (5' 7")| 1.2m (3" 11)| 58m (18'12")[1,6m (4' 11") [ 1,7m (5 7") | 1,2m (3' 11") | 1.0m (3' 3")
K*ﬂ 106" (269cm) [5,6m (18'3%) | 1.7m (5 7°) [ 1.9m (6' 3") | 1.4m (4' 7| 0.9m (2 11| a6m (15" 1) [1.2m (3 11) [1.3m (@ 39 | 09m (2 117) | 08m (2 7)
100" (2540m) [5.2m (1727 | 16m (5 3") [ 1.8m (5 1] 1.3m (4 37| 0.9m (2 11| 43m (14'3") [1,1m @ 7 [1.2m (@ 117 ] 09m (2 117) | 07m (2 47)
9 92" (234cm) | 4,8m (1510")| 1,4m (4 77 | 1.6m (5 3") | 1.em (@ 11| 0&m @ 7| 40m (13 1) [10m @ 8) [1.m @ 7 |08m 2 7) |07m (2 4
84" (213cm) | 4,4m (14'5") | 1.3m (4' 3") | 1.5m (4" 11")[ 1,1m (3' 7")| 0.7m (2' 4")|3,6m (11'11")|0,9m (2' 11") [ 1,0m (3 3") [ 0,7m (2' 4") | 0.6m (1" 12")
72" (183cm) |3.8m (12'4") | 1,Am (3 7") | 1.3m (4' 3") [ 09m (2' 11")[ 0,6m (1" 12") 3,1m (10'3") |0,8m (2' 7") |0,9m (2' 11")| 0,6m (1'12") | 0,5m (1" 8")
[ : Bildbereich 60" (152cm) | 3,1m (103" | 09m (211 | 1.0m (3 3 | 07m (@ 47 | 05m (1" 8" | 26m (8 6 |07m @ 4) [07m (@ 47) |o5m (1" &) |04m (11 47
40° (102cm) | 2,4m  (610")| 0,6m (1'12*) [ 0.7m (2 4") | 05m (1' 8" | 03m ( 12| 1,7m (5 77) [04m (1" 4") |04m (1 4) | 03m ( 12) [02m (&)
§E)>i‘(8.823798292x %%3820?8?6\) o oo (dag) (zol)
Bei der Benutzung |sisschimorose Projektionsentfernung und Korrektur von Trapezverzerrungen
eines normalen (4:3)(x) Maximale Projektionsentfernung Minimale Projektionsentfernung
Bildschirmes (4:3) Projektions Horizontaler Aufstellungsbersich (c) Verthaler Projektions Horizontaler Aufstellungsbereich (d) Vertaler
Wenf‘\ das 1 69'B|ld Diag emf?;r;ung KG:SDOIS‘P‘ fog‘;“ . o Auisle\h;s)sbe reich entk(e;r)vung KZ’;S{‘?;“;;\QTD‘ - o AmszeHu:wﬁsbevemh
gl:;i?éedr;c;rz:%?tale 200" (508cm) - - - - - 80m (26'3") |2,1m (6' 11%) | 23m (7' 7) [ 1.6m (5° 3") | 1.4m (4 7
Bildschirmes 150" (381cm) | 7.2m (28 9°) | 22m (7'3") | 26m (8 2| 1.8m (5 11")| 1.2m (3 11| 60m (19' 8") [16m (5' 3) |17m (5' 7) [ 12m (3 11| 10m (3 3")
eingestellt wird. 100" (254cm) | 4.8m (15' 9°) | 1.4m (4 7% | 16m (5°3")| 12m (3 11| 0.8m (2 7| 40m (13 1) [1.0m (3 3) [11m (3 77) |08m (2 7) | 07m (2 4")
v 4 y 4 (213cm) | 4.0m (13 3 | 1.om (311)| 14m @ 7| 10m (3 8 | 0.7m @ 4" ] 3.3m (10'11") [09m (2 11) |0.9m (2" 117) | 06m (1" 12')| 05m (1" 8")
r 4 72" (183cm) | 3,5m (11 4) | 1,0m (33" | 12m (311")| 0.8m (2 7*) | 06m (1* 12| 29m (@ 4") |07m (2 4") [08m (2 77) [05m (1" 8) | 05m (1" 8")
60" (152cm) | 2.9m (9 5% | 0.8m (2 7*) | 09m (2'11")| 07m (2 4*) | 05m (1 &) | 24m (77 9°) [06m (1'12") [06m (1'12")| 04m (1* 4") | 04m (1" 4")
3 40" (1020m) | 1,9m (6' 3" | 05m (18" | 04m (14" | 0.4m (1" 4 | 03m ( 12| 16m (5 2) [04m (1" 4") [04m (1" 4") [03m ( 12" 02m (8
d

=(0,04849498x - 0,038639669) x: BildschirmgroBe (diag.) (Zoll)

(a)
(b) = (0,040201488x - 0,038804856)

[ : Bildschirmbereich
[ : Bildbereich
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Obere und untere Objektivverschiebungs-Position

e Dieser Projektor ist mit einer Funktion zur Objektivverschiebung ausgestattet, mit der die
Projektionshohe eingestellt werden kann.

e Stellen Sie die Projektionshohe so ein, dass diese mit der Einstellungskonfiguration Ubereinstimmt.

e Mit Hilfe der Linsenverstellung kann der Bildschirm maximal um eine vertikale Bildschirmlange
verschoben werden.

%Hinweis

¢ Eine optimale Bildqualitat wird erzielt, wenn der Projektor senkrecht zur Bildwand mit allen FuBen flach und eben
aufgestellt wird. Das Kippen oder Verwinkeln des Projektors verringert die Wirksamkeit der Funktion zur
Objektivverschiebung.

BildwandgréBe: 254 cm
Bildformat: 16:9

Bildwand

{‘ Objektivmitte
[ N 3 Untere Objektivverschiebungs-Position
i gJ) (Deckenmontage)

90°"

>
=}
(723
o
=
[ =
(73
(723
D
[
=
o
>
(=
=
]
o
c
=}
({=]

21 Obere Objektivverschiebungs-Position
Y (Aufstellung auf einem Tisch)

Untere Kante der Bildwand (WeiBer Bildbereich)
= Standard-Punkt (0)

Obere und untere Objektivverschiebungs-Position (Deckenmontage)

Wenn der Projektor sich in umgekehrter Position befindet, sollte die obere Kante der Bildwand als
Grundlinie benutzt und die unteren und oberen Objektivverschiebungswerte ausgetauscht
werden.

BildwandgréBe: 254 cm
Bildformat: 16:9

_{]— Bildwand
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Aufstellung

Bild-Projektion

Ruckprojektion

B Eine durchlassige Bildwand zwischen dem Projektor und den Bei Verwendung der Grundeinstellung.
Zuschauern aufstellen. VBlidwandanzelge

B Das Projektor-Menu zum Umkehren des projiziertes Bildes
verwenden. (Siehe
Seite 56 fur die
Verwendung dieser
Funktion.)

r

J

% Hinweis Das Bild wird verkehrt herum angezeigt.
e Eine optimale Bildqualitat wird erzielt, wenn der Projektor

senkrecht zur Bildwand mit allen FiBen flach und eben
aufgestellt wird.

Projektion mit einem Spiegel
B Einen Spiegel (normaler flacher Typ) vor das Objektiv stellen.

. Info

¢ Bei der Verwendung eines Spiegels sollten der Projektor
und der Spiegel so aufgestellt werden, daB das Licht nicht
in die Augen der Betrachter fallt.

Aufstellung bei Deckenmontage
B Es wird empfohlen, die als Sonderzubehér erhéltliche

Deckenhalterung von Sharp = , .
far diese Installation zu Be'v\éeim&g?‘légigs{girundemSte“ung'
verwenden.

B Entfernen Sie vor der
Montage des Projektors
den Drehstander. (Siehe
Seiten 24 und 25 zwecks
Entfernen und Anbauen des
Drehsténders.)
B Wenden Sie sich vor dem Anbringen des Projektors an einen

von Sharp autorisierten Handler fir Projektoren oder den *
Kundendienst fiir den Erwerb der vom Hersteller empfohlenen . .
Deckenhalterung (im Handel erhaltiich). (AN-TK202 Decken- Das Bild wird invertiert angezeigt.

montagehalterung, AN-TK201 Verlangerungstubus, AN-60KT
Deckenadapter fir AN-TK202 oder AN-TK201)
B Wenn der Projektor in umgekehrter Position angebracht ist, sollte
die obere Kante der Bildwand als Grundlinie benutzt werden.
B Verwenden Sie den Menubildschirm des Projektors zur
Einstellung der entsprechenden Projektions-Betriebsart.
(Siehe Seite 56 fir die Verwendung dieser Funktion.)
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Grundlegende Bedienung




Bild-Projektion

-]
Allgemeines Verfahren

SchlieBen Sie das erforderliche externe Gerat
an den Projektor an, bevor die folgenden
Arbeitsschritte ausgefiihrt werden.

A nfo

¢ Die werkseitig voreingestellte Sprache ist
Englisch. Wenn Sie die Sprache auf dem
Bildschirm umschalten méchten, setzen
Sie die Sprache entsprechend dem auf
Seite 31 beschriebenen Verfahren zuriick.

1 Stecken Sie das Netzkabel in

die Steckdose.

¢ Die Netz-Anzeige leuchtet rot und der
Projektor wird in den Bereitschaftsbetrieb

‘.~ Qeschaltet.

2 (1) auf der Fernbedienung oder
ON
@ am Projektor driicken.

¢ Die blinkende griine Lampen-Anzeige
zeigt an, dass die Lampe sich erwarmt.
Warten Sie, bis das Blinken aufhort,
bevor Sie den Projektor in Betrieb
setzen.

eWenn das Gerat sofort nach dem
Ausschalten wieder eingeschaltet
wird, leuchtet die Lampe erst nach
einer Weile auf.

%Hinweis

¢ Nach dem Auspacken des Projektors
und dem erstmaligen Einschalten des
Gerétes kann ein leichter Geruch aus
dem LuftauslaB kommen. Dieser
Geruch verschwindet bei der
Verwendung des Gerdtes.

Bei eingeschaltetem Gerét leuchtet die
Lampen-Anzeige und zeigt den Sta-
tus der Lampe an.

Griin: Lampe ist betriebsbereit.
Griin blinkend: Wird aufgewarmt. / Kuhlt
ab

Rot: Lampe auswechseln.
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Lampen-Anzeige

|
TEMP. (J LAMP 3 POWER O

() g |

Netz-Anzeige J

E)

SETTWG KEYSTONE  UNDO

666000

Q

STANDBY ON

(@JC—— ON-Taste

© © ©——INPUT-Taste

ON-Taste

INPUT-Taste



3 INPUT1 INPUT2 INPUT 3  INPUT 4 g

(=) oder auf

INPUT

der Fernbedienung oder (&) am

Projektor driicken, um die
EINGANG-Betriebsart
auszuwahlen.

INPUT

e Nachdem Sie einmal am Projektor
gedriickt haben, wahlen Sie mit Hilfe der
Taste (5) den gewlinschten Eingabemodus.

%Hinweis

e Wenn kein Signal empfangen wird,
erscheint ,KEIN SIGNAL“. Wenn ein
Signal empfangen wird, auf das der
Projektor nicht eingestellt ist,
erscheint ,KEIN EINS*.

Uber die EINGANG-Modi
EINGANG 1 | Zur Projektion von
(Kompo-nente)| Bildern auf Gerate, die an
die INPUT 1-Terminals
angeschlossen sind.
EINGANG 2 | Zur Projektion von
(Kompo- Bildern auf Gerate, die
nente/RGB) [an das INPUT 2-Termi-
nal angeschlossen sind.
EINGANG 3 | Zur Projektion von
(S-Video) [Bildern auf Gerate, die
an das INPUT 3-Termi-
nal angeschlossen sind.
EINGANG 4 | Zur Projektion von
(Video) Bildern auf Gerate, die
an das INPUT 4-Termi-
nal angeschlossen sind.
DIGITAL | Zur Projektion von Bildern
auf Gerate, die an das
DIGITAL INPUT-Terminal
angeschlossen sind.

) e

Wahl der Sprache fur
die Anzeigen auf der
Bildwand

Die voreingestellte Sprache fiir die Anzeigen
auf der Bildwand ist Englisch. Sie kann jedoch
auf Deutsch, Spanisch, Niederlandisch,
Franzosisch, Italienisch, Schwedisch,
Portugiesisch, Chinesisch, Koreanisch oder
Japanisch eingestellt werden.

Anzeige des Meniis ,,Sprache” und
Auswahl der gewiinschten Sprache.

—Siehe die Seiten 38 bis 41 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

V¥ Anzeige auf der Bildwand (Beispiel)

EINGANG 1 =" EINGANG1
-Modus 4801

EINGANG 2
-Modus

l

EINGANG 3
“Modus g

EINGANG 4
“Modus = EINGANG4

NTSC 60Hz/3.58MHz

DIGITALEINGANG
-Modus =0 DIGITAL

800 %600

=0 EINGANG2

Komponente
4801

Anzeige auf der Bildwand
Sprache | DO P2 (ENG1

DEnglish
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
gt=2oq
BAGE

®AUS «>WA/EINS. «10K <)ZUR.
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Bild-Projektion

Ausschalten der
Stromversorgung

1

2

@-32

Wenn Sie fiir den Projektor den
Standby-Modus auswahlen
mochten, driicken Sie entweder

auf der Fernbedienung die

Taste S oder am Projektor
STANDBY

die Taste @ Driicken Sie

[ STANDBY ]

erneut die Tasten @ oder
STANDBY

© s bis Sie eine

Bestatigungsmeldung erhalten.

*Um gegen Lampenschaden
vorzubeugen, wird etwa 20 Sekunden
lang ein schemenhaft beleuchtetes
Bild angezeigt.

%Hinweis

eWenn Sie @ versehentlich
gedrlckt haben und Sie den Projektor
nicht in den Standby-Modus schalten
méchten, warten Sie, bis die
Bestatigungsmeldung verschwindet.

Ziehen Sie das Netzkabel aus der
Netzsteckdose, nachdem der
Kihlventilator zum Stillstand
gekommen ist.

STANDBY-Taste

. Info

e Das Netzkabel nicht wahrend der
Projektion oder des Kuhiventilatorbetriebs
abtrennen. Dies kann eine Beschadigung
durch einen Anstieg der internen
Temperatur hervorrufen, da auch der
Kihlventilatorbetrieb stoppt.

¢ Wenn ein Geréat wie beispielsweise ein
Verstarker angeschlossen ist,
sicherstellen, dass die Stromversorgung
des angeschlossenen Gerétes zuerst
und danach der Projektor ausgeschaltet
wird.

In den STANDBY-Modus schalten?
Ja :Erneut driick. Nein:Warten

Ende. Waren.



Korrektur von
Trapezverzerrungen

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich die
Trapez-Eingabe einstellen.

%Hinweis

eDetails Uber die Bedienung des
Mendibildschirms befinden sich auf Seiten
38 bis 41.

KEYSTONE

1 am Projektor oder an der
Fernbedlenung driicken.

2 A/VY zur Auswahl von ,,H-Tra.-
Entz.“ oder ,V-Tra.-Entz.“
driicken.

Gewahlter Punkt Beschreibung

H-Trapezentzemung| Horizontale Korrektur der Trapez-Einstellung

V-Trapezentzemung| Vertikale Korrektur der Trapez-Einstellung

Reset Riickstellung der V- und H-Trapezeinstellung
auf die Vorgabeeinstellungen des
Herstellers

3 «/» driicken oder die
Markierung ® auf der
ausgewahlten Einstellung zum
gewiinschten Einstellwert
bewegen.

%Hinweis
* Gerade Linien sowie die Kanten des
angezeigten Bildes erscheinen bei
der Einstellung der Trapez-Eingabe
mdglicherweise ausgezacki.
» Bei der gleichzeitigen Einstellung der
,H-Tra.-Entz.“ und ,V-Tra.-Entz.“
werden die Werte der einstellbaren
Winkel einer jeden Einstellung kleiner.
¢ Der einstellbare Wert von ,V-Tra.-
Entz“ wird extrem niedrig, wenn ,H-
Tra.-Entz“ auf den Hdéchstwert
eingestellt wurde.
., eWenn sich der Bildmodus in
NS +SMART STRECKEN" befindet, ist
die Trapezkorrektur deaktiviert.

(Siehe Seite 35.)

4 KEYSTONE .
zur Ruckkehr zum normalen
_ Bildschirm nochmals driicken.

KEYSTONE-Taste

STANDBY ON

PICTURE (©J \
665 (@9 6@

H- Tra.-Entz ] ] -y + [
V- Tra.-Entz ] ~7 - +
Reset (=)
@DAUS 5+EINST.

Horizontale Trapezkorrektur

C—
S—

V. AY4)

Tasten



Bild-Projektion

Platzierung des
Projektionsbildes mit
der Trapezkorrektur

Platzieren Sie den Projektor in einem Abstand Bildsehi :

von der Bildwand, der dlie Projektion von Bildern [ - Bildsehimbereich

auf die Bildwand ermdglicht und beachten Sie @
dabei den Abschnitt ,Einstellung des

Projektionsabstandes” auf den Seiten 26 und 27.

1 Projizieren Sie das Testmuster der
Trapezkorrekturfunktion auf die
Bildwand. Drehen Sie den
Objektivring solange, bis das Bild
auf dem Bildschirm klar angezeigt

‘.~ wird. (Siehe Seite 25.)

2 Andern Sie den Projektionswinkel
mit dem Drehstander, um die
Bilder richtig auf die Bildwand zu

.~ projizieren. (Siehe Seite 24.)

3 Richten Sie Kante der Bildwand,
die dem Projektor am nachsten
ist, mit Hilfe des Zooms und des
Drehstanders mit dem Testmuster

~ aus. (Siehe Seiten 24 und 25.)

s

Stellen Sie die
Trapezkorrekturfunktion so ein,
dass die Gr6Be des projizierten
Bildes passend zur Bildwand ist.
(Siehe Seite 33.)

Bild mit der Zoom-Funktion und
dem Drehstéander aus.

5 Richten Sie auf der Bildwand das

6 stellen Sie den Fokus so ein, dass
das Projektionsbild in der Mitte
der Bildwand im Fokus ist. (Siehe

.~ Seite 25.) e —

%Hinweis [ —

eDas Bildseitenverhaltnis des e
Projektionsbildes verschiebt sich leicht, wenn
die Objektivverschiebung auf einer anderen
Position, als in der obersten Position steht.

eDas Bildseitenverhaltnis des
Projektionsbildes verschiebt sich auch dann
leicht, Wenn die ,H-Tra.-Entz.“ und die ,V-
Tra.-Entz.” gleichzeitig eingestellt wird.

@-34



Bewegtes Bild als
Standbild anzeigen

Ein bewegtes Bild kann mit Hilfe der Fernbedienung
sofort als Standbild angezeigt werden.

1 F driicken.

¢ Das projizierte Bild wird als Standbild
W angezeigt.

FREEZE

erneut driicken, um zum

bewegten Bild des

gegenwartig angeschlossenen
.~ Gerates zuriickzukehren.

FREEZE-Taste

- RESIZE-Taste
Einstellung des
Bildseitenverhaltnisses e /@
PICTURY \-©;:\\_/
Mit dieser Funktion kann die Bildwiedergabe- sm\g KevTotE oo @\ ww ool
Betriebsart zur Verbesserung des @ @
eingegebenen Bildes modifiziert oder @J

eingestellt werden. Abhédngig vom
Eingangssignal kann ein Bild im Format
SEITENBA.,SMART STRECKEN,KINO-ZOOM
oder STRECKEN gewahlt werden.

Dricken Sie ®&. Bei jeder
Betatigung von andert sich der
Bildmodus wie auf der nachsten

Seite dargestelit.




Bild-Projektion

SMART KINO-
SEITENBA. STRECKEN Soom STRECKEN
4801
480P
N 5761 VGA
S ’.:t“r enis 576P SVGA 768 x 576 1024 x 576 1024 x 576 1024 x 576
eltenvernaltnis NTSC XGA
PAL
SECAM
480P 768 x 576 1024 x 576 1024 x 576 1024 x 576
Fur ein 16:9
Seitenverhaltnis 720P - - - 1024 x 576
10801 - - - 1024 x 576

* Beim Eingang eines 540P, 720P oder 1080I-Signals ist "STRECKEN" fest eingestellt.
e Wird von einem Computer (VGA, SVGA oder XGA) ein Eingabesignal eingegeben, kann die Funktion ,SMART STRECKEN* nicht
ausgewahlt werden.

Wiedergegebenes Bild

Eingangssignal

SEITENBA SMART STRECKEN KINO-ZOOM STRECKEN
O Ol go—~og|[© O O O
OeOal )
O O @) on| o O o o
Fur ein 4:3 Seitenverhéltnis T I
O O O O O O
P © © O O
B O NN N
wse || O O Q @) O o lllo ollLo O
S Brievenbusbild T
—st0——=1 || O Of|l© ol IO O
OOO o Q @) 4 4
Verschmalern O O Q O m m Q I Q
1

O
10801 O O

Fur ein 16:9 Seitenverhaltnis

O
O O

O Ol go,—~0
@i e 4
XGA O O O O

Fur ein 4:3 Seitenverhéltnis T I
% Hinweis

e Wahrend der Trapezkorrektur (Seite 33) kann die Funktion ,SMART STRECKEN" nicht ausgewahlt
werden.

o Wenn sich der Bildmodus in ,SMART STRECKEN* befindet, ist die Trapezkorrektur (Seite 33) deaktiviert.

¢ 5801/580P wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das Signal 5761/576P eingegeben wird.
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Justierungen und
Einstellungen




Verwendung des Menus

Mit den Meni-Bildschirmen kénnen Sie Bild- und verschiedene Projektoreinstellungen

durchfiihren.
Das Menii kann bedient werden, um zwei Funktionen zu erlangen: Justierung und Einstellung.

(Fur das Justieren der Menii-Punkte, siehe seiten 38 und 39. Fiir das Einstellen der Men-
Punkte, siehe seiten 40 und 41.)

Meniibildschirm (Beispiel)

Bild Oo®e@  (EING.1
Kontrast N (D) — +(D
Helligk. 6] () — +(3)
Farbe | ol@k +(3)
Ténung 0] (D) — ey +0
Scharfe N (D - +(D
Rot ) O — ey +0
Blau ) O — ey +0
Reset
O Farb TempllE > 8500k

Gamma DE)Standard
WeiB-Betonung |=1ke} =
Bildeinstellung > EH Speicher OFF
®mAUS «*WA/EINS. +J0K ZUR.

Meniioptionen V, A, <P -Tasten
(Justierungen) UNDO-Talste MENU-Taste
MENU TanDBY  ON

U )
1 e?:Al:a(r:[I](;B;chirm wird angezeigt i KK I Q\I [@:@w
® pag o

%Hinweis e
eDie ,Bild“-Menlianzeige fir die

ausgewahlte Eingangsbetriebsart
wird angezeigt. ENTER-Taste

MENU-Taste

S
V., A, 4 P -Tasten 7//‘% <L
UNDO-Taste @;é@%@\&//ﬁ
f@,\ p >

ENTER-Taste
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Wabhlen Sie das Menisymbol.

2 4 oder p driicken, um die
anderen Menii-Bildschirme

anzeigen zu lassen. Bild EEEER) EING
e Das Mentisymbol fiir den eingestellten EoﬂtriSt %% —— ¥ @
ey S elig —
Meni-Bildschirm wird hervorgehoben. Farbo —lop 0
Meniisymbol | Menii-Bildschirm Ténung O — s +D
(Gl Bild Scharfe 6 (D — s +(D
Rot B O -y +0
() Fein-Sync. Blau Y O -+ O
Reset
() Optionen & Farb TempllE > 8500k
Gamma (®) Standard
Sprache WeiB-Betonung B¢ [
Bildeinstellung > # Speicher OFF
= PRJ-Mod. @AUS_<-WA/EINS. «JOK <<ZUR,

%Hinweis

eDas ,Fein-Sync.“-Menu ist flr
EINGANG 3 oder 4 nicht verfugbar.

o Weitere Information Gber die Meniis
finden Sie in den Baumdiagrammen
auf den Seiten 42 und 43.

3 ¥ oder A fiir die Wahl des Bild Do [ENG]
.. .. . Kontrast ] (D — +(D
Meniipunktes driicken, den Sie Helligk. B 5 -y + (D)
. o " Farbe ] &) — +®
einstellen méchten. Wahlen Tonung O - L0
Sie das Scharfe |  HNE(D -msmv+ (D
%H' ) Merkmal Rot G O — +D
Inwelis aus. Blau mo__; +O
o Fir die Anzeige eines einzelnen Féesétrb Temp IS > 8500k =
Einstellungspunktes nach Wahl des Gamma »@E) Standard
Punktes (@) driicken. Nur der WeiB-Betonung B¢ @
Meniibalken und der gewéahlte B"de'”fte”“__”g O B Speicher OFF
Einstellungspunkt werden ©AUS «*WA.EINS. «IOK SQZUR.
angezeigt. =
AnschlieBend wird bei Driicken von ‘ | Kontrast B0 (D — + D| ‘ g_
V¥ oder A der folgende Punkt @
(,Helligk® nach ,Kontrast®) =
angezeigt. =]
. @ driicken, um zum vorherigen 2
' Bildschirm zuriick zu kehren. =
™
=
o . . Bild DD EING.1 =
4 4 oder P fiir die Einstellung —— -ﬂ B T g
des gewahlten Punktes Helligk. B -+ () 3
driick Farbe |5 — e +(®) [
rucken. Ténung T O — +0 =
e Die Anderung wurde gespeichert. Scharfe (D) —m— +D
Rot RO — +D
Blau RO - +O
Reset =
& Farb TempllE © 8500k
© Gamma »@E Stanard
WeiB-Betonung E[l< =]}
Ef Bildeinstellung > E# Speilher OFF
) ®mAUS +s»WA/EINS. 10l <ZUR.
5 = . Justieren Sie das
drucken. Merkmal.
¢ Der Meniibildschirm wird ausgeblendet.
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Verwendung des Meniis

] V. A, <D -Tasten

Menijoptionen UNDO-Taste MENU-Taste
(Einstellungen)

MENU

1 driicken.

e Der MenUbildschirm wird angezeigt.

%Hinweis

eDie ,Bild“-Menlianzeige fir die
ausgewdhlte Eingangsbetriebsart
wird angezeigt.

MENU-Taste

ENTER-Taste

Wabhlen Sie das Menisymbol.

2 4 oder p driicken, um die <—|—>

anderen Menu-Bildschirme

anzeigen zu lassen. B [@oees| [Enci
« Das Meniisymbol fiir den eingestellten el H-—— 14
Meni-Bildschirm wird hervorgehoben. Farbe %% ] + 8
= oY ; Ténung - i
Meniisymbol Menu. Bildschirm Scharfe ) (D — s +D
Bild Rot T O — +0
: Blau ] O — e +0
3 Fein-Sync. Reset
. O Farb Templl © 8500k
() Optionen Gamma @ Standard

WeiB-Betonung Bl =]

&2 Sprache Bildeinstellung  {>EH Speicher OFF
[EI PRJ.-Mod. ®=AUS <*WAEINS. «10K <ZUR.

%Hinweis

eDas ,Fein-Sync.“-Menu ist fur
EINGANG 3 oder 4 nicht verfugbar.

» Weitere Information Uber die Menls
finden Sie in den Baumdiagrammen
auf den Seiten 42 und 43.
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3

V¥ oder A fir die Wahl des
Meniipunktes dricken, den Sie
einstellen moéchten.

%Hinweis

. % fur die Ruckkehr zum vorherigen
Menu dricken.

e Das Symbol in einigen Menils mit
* wahlen.

P driicken.
e Das Untermeni wird angezeigt.

V¥ oder A fiir die Wahl der
Einstellung des im Untermenu
angezeigten Punktes driicken.

NI I

ENTER

drucken.

e Der gewdhlte Punkt ist eingestellt.

MENU

driicken.

¢ Der Meniibildschirm wird ausgeblendet.

Wéhlen]
Sie das

Optionen | @ SRS

Merkmal
aus.

@ Lamp.-T.(Leben) Y Std.[{IEA)]
(")OSD-Anzeige © 20
(B Hintergrund ® 50
S Eco-Modus o %
& Automatisch auls 0 o
(&) Menu-Position | (& Mitte

Eh Menu-Farbe =h

@mAUS «-WA/EINS. «1OK <ZUR.

Optionen | @ B@© 2
& Lamp.-T.(Leben) Y Std. (A
(™MOSD-Anzeige ™ >0
Hintergrund e 00
S Eco-Modus 2 50
& Automatisch aus 0 o

(=)Menii-Position
EhMenu-Farbe

(=) Mitte

(™ Oben rechts
(QUnt. rechts
) Oben links
) Unten links

®mAUS «¢*WAJ/EINS. 10K <ZUR.

| _Unter-

Menii

(=) Menii-Position
[Eh Menii-Farbe

Optionen | @ BB 2
& Lamp.-T.(Leben) YISt [fIUUAR

(™ OSD-Anzeige © >0
Hintergrund ® >0
% Eco-Modus 2 o0
& Automatisch aus g o

(=) Mitte
(Oben rechts

(O Unt. rechts
) Oben links
(©)Unten links

®AUS «*WA./EINS. +1O0K <ZUR.

| _Unter-

Menii

c—
=
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=
D
=
=
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«
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S
o
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o
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Punkte im Menubalken

H EINGANG 1/2/DIGITALEINGANG Betriebsart

Hauptmenii

l Sprache (&) }——{ English

Deutsch
Espariol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués

E

m| e
H
1|

0-10] [PRJ-Mode @) 7 vorne

Hauptmenii Untermenii
[Bild (@) b Kontrast 30 = +30]
Rot —30 & +30
{ Farb Temp —— s500K 0 10]
—{ e500 0 10]
—{ 7500K 0~ 10]
—{ 8500k
—{ 9300k 0 10]
L 10500K 0 10]
—{ Gamma }——{ Standard I
—[ Kino1 I
—[ Kino2 I
—[ Kino3 I
WeiB-Betonung [ON/OFF]
—{ Bildeinstellung }——{ Speicher 1 I
—[ Speicher 2 I
—[ Speicher 3 I
—[ Speicher 4 I
—[ Speicher 5 I
L{ Speicher OFF |
Fein-Sync. (&) |7 Clock —30 = +30]
Auflésung 640480
Hori-Freq.  37.5 kHz
Vert-Freq. 72Hz
Optionen (&) '— Lamp.-T. (Leben.)
OSD-Anzeige [ON/OFF]
 signaltyp RGB |
}—E: Komponente l
Hintergrund [Kein/Blau]
—{ Menu-Position Mitte ]
Oben rechts ]
Unt.rechts ]
Oben links |
Unten links ]

Men(-Farbe [Undurchsi/Durchschei.]

@-42

Decke + Vorne

Hinten

Decke + Hint.

%Hinweis

¢ Die oben angezeigte Aufldsung, Vertikal- und
Horizontalfrequenzzahl sind jeweils nur als
Beispiel gedacht.

e Farbe®, ,Tonung" und ,Schérfe” erscheinen
nicht, wenn ,RGB“ in ,EING. 2“-Modus
ausgewahlt wurde.

e Signaltyp" wird bei der Verwendung von EING.
1 nicht angezeigt.

e [Farbe®, ,Tonung®, ,Scharfe, ,Clock®, ,Phase”,
,H-Pos*®, V-Pos*, Betriebsarten“ und , Auto-
Sync.” kédnnen im DIGITALEINGANG-Modus
nicht verwendet werden.

e Clock* ,Phase” und ,Auto-Sync.” kébnnen im
Komponenten-Betrieb nicht verwendet werden.



H EINGANG 3 / 4-Betriebsart

Hauptmenii Untermenii Hauptmenii
Bild (@) |——| Kontrast —30 & +30| Sprache (E3) |——| English
Farbe “30 e +30
[ Farb Temp F—— 5500 0= 10]
—{ 6500k 0~10] s30f
oo =]
—{ 8500k 0-10] [PRJ-Mode @) | vome |
oo ]
oo |
—| Gamma |——| Standard |
—{ Kinot |
—| Kino2 |
L{ Kino3 |

—| Bildeinstellung |——| Speicher 1
—| Speicher 2
—| Speicher 3
—| Speicher 4
—| Speicher 5
—| Speicher OFF

Optionen (B3) Lamp.-T. (Leben.)

0OSD-Anzeige [ON/OFF]

—| Videosystem |——| Auto

H PaL |
— NTSC3.58 | =
— SECAM | (7]
— NTSC4.43 | @
[ =
H PAL-M | 3
H PALN | [}
L{ PAL-60 | =
Hintergrund [Kein/Blau] [=8
Eco Modus [Eco/Standard] I'sl'!
Automatisch aus [ON/OFF] %
—| Menti-Position Mitte % H . i E
inweis =
Oben rechts %
=

Oben links oder PAL-60 nicht verwendet werden.

|
|
Unt.rechts | e Tonung“ kann mit PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N
|
|

Unten links

Meni-Farbe [Undurchsi,/Durchschei.]



Einstellung des Bildes

Das vom Projektor wiedergegebene Bild kann nach Wunsch mit den folgenden
Bildeinstellungen eingestellt werden.

Anzeige auf der Bildwand

Einstellung der Bild- Bl OPe9> [ENad
Vorlieben o MG -t B
Farbe ] ) — ey +(@
. . Tonung N O — +0)
%Hmwem Scharfe %%——- +8
Rot P —( +
eWenn die Menleinstellungen ,Bild” Blc;u O ) - +0O
i 3 i Reset
gespelcher.t werden sollen, vyahlen Sie gf;earb Temp M > 8500k
zuerst ,Speicher 1-5 oder ,Speicher OFF*“. Gamma @ Standard
; ; i ; ; WeiB-Bet
Siehe Seite 47 hinsichtlich der Einzelheiten. 4 Bildenstellung Dspl-%?er op®
®AUS <-WAJEINS. «10K &ZUR.

Einstellung des Bildmeniis auf der
Meniianzeige.

—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

Gewahlter Punkt Beschreibung 4 Taste P Taste
Kontrast Fir das Einstellen des Kontrastpegels Fir weniger Kontrast | Fur mehr Kontrast
Helligk. Fir das Einstellen der Helligkeit eines Bildes Fir weniger Helligkeit | Fur mehr Helligkeit
Farbe Fur das Einstellen der Farbenintensitéat eines Bildes | Fir weniger intensive Farben| Fur stérker intensive Farben
Ténung Fir das Einstellen der Ténungen eines Bildes Hautfarben werden violetter| Hautfarben werden griiner
Schérfe Um die Kontur eines Bildes schérfer oder weicher zu machen| Fur geringere Scharfe | Fir gréBere Scharfe
Rot Zur Einstellung der Rotténung des Bildes. Fur schwacheres Rot | Fur kraftigeres Rot
Blau Zur Einstellung der Blauténung des Bildes. Fur schwéacheres Blau | Fir kraftigeres Blau

%Hinweis

o Farbe®, ,Tonung“ und ,Scharfe“ werden
bei RGB-Eingang in der EINGANG 2-
Betriebsart nicht angezeigt.

eZum Ruckstellen aller eingestellten
Punkte ,Reset“ auf dem Meni ,Bild“
wiahlen und () driicken.

o  Tonung“ kann mit PAL, SECAM, PAL-M,
PAL-N oder PAL-60 nicht verwendet
werden.

o Farbe”, ,Ténung“ und ,Schérfe” kénnen
im DIGITALEINGANG-Modus nicht
verwendet werden.
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Anzeige auf der Bildwand

Einstellung der B Ooeom [Ehad
Farbtemperatur Komrest MG == D
Farbe R © - +®
Diese Funktion erméglicht die Auswahl der Ténung | OleE—T +0
gewiinschten Farbtemperatur aus sechs g‘;’gaﬁe %C ggﬁ
Einstellungen. Bei einem niedriger Blau I (] 7500
ausgewahlten Wert wird das projizierte Bild Fé,ef’%trb Temp G %5
warmer und roétlich wie mit einer © Gamma 10500K
Glihlampenbeleuchtung, wahrend bei einem %eé%i?,ﬁ?;m%g gspal%iroﬂg
héheren Wert das Bild kiihler und blaulich wie ®AUS »WAJEINS. «IOK <ZUR.

bei einer Neonlampenbeleuchtung wird.

»Ansgew. Farbe“ im ,,Farb Temp*“-Menii
des Meniibildschirmes auswéhlen.

—Siehe die Seiten 38 bis 41 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

Gewahlter Punkt Beschreibung

5500K | Je weniger der Wert eingestellt wird,
6500K desto warmer und rétlicher wie bei

einer Glihlampenbeleuchtung wird
7500K | das Bild.

8500K
Das Bild wird kihler und blaulicher
9300K | wie bei einer Neobeleuchtung, je
10500K héher der Wert eingestellt ist.

Die Feineinstellung der Funktion ,,Farb Temp*
erfolgt wie nachfolgend beschrieben.

1 Wihlen Sie im Meniibildschirm
des Meniis ,,Bild“ die Funktion | | & Farb Temp 8500K | ‘
,Farb Temp* aus, und driicken
Sie die Taste ().
¢ Es wird eine Menlleiste ,Farb Temp*
.~ angezeigt.

2 Driicken Sie die Taste A oder
V¥, um die Feineinstellung der
Farbtemperatur durchzufiihren.
o Wird der niedrigere Wert ausgewahlt,
erhalt das projizierte Bild einen
Magentastich. Wird der héhere Wert
ausgewabhlt, erhalt das projizierte Bild
einen Grlnstich.

e Driicken Sie die Taste € oder P>, um
den Farbtemperaturwert im Untermen(

.~ zu andern.

%Hinweis

eDie ,Farb Temp*“ -Werte sind nur fir
allgemeine Zwecke.
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Einstellung der Farbtemperatur

Gamma-Korrektur-
Funktion

Gamma ist eine Funktion zur Verbesserung
der Bildqualitat. Fiir die Unterschiede in der
Raumhelligkeit stehen vier Gamma-
Einstellungen zur Verfiigung.

,Gamma“ im ,Bild“-Menii des
Menubildschirmes auswahlen.

—Siehe die Seiten 38 bis 41 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

Gewahiter Punkt Beschreibung

Standard | Standardbild ohne Gamma-Korrektur.
Kino 1 Ergibt eine ausgepragtere Tiefe
der dunkleren Bildanteile.

Kino 2 Die Helligkeit wird verringert,
sodass das Bild ausgeglichener
wird.

Kino 3 Hellt die dunkleren Bildportionen
fur eine leichtere Betrachtung in
einem abgedunkelten Raum auf.

Betonung des
Kontrastes

Diese Funktion betont den Kontrast der hellen
Bildbereiche, damit ein kontrastreicheres Bild
erzielt wird.

»WeiB-Betonung“ im ,,Bild“-Menii des
Menibildschirmes auswahlen.

—Siehe die Seiten 38 bis 41 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

Gewahiter Punkt Beschreibung
[B](ON) |Zur Betonung der WeiBanteile des
Bildes

[B1(OFF) | Zur Deaktivierung der ,WeiB-
Betonung*“

D@-46

Anzeige auf der Bildwand

Bild @e®e=a  [ENGI
+(D

Kontrast 0] (D — e

Helligk. O () — +@)
Farbe ) (&) — e +(®
Ténung 0] O — e +0
Scharfe I (D) — s +(D
Rot [ oleg T +0
Blau [ olek +0
Reset

& Farb Templld |(8) Standard
Gamma Kino1
WeiB-Betonung Kino2

E5 Bildeinstellung Kino3

®AUS «-WA./EINS. +IOK &ZUR,

Anzeige auf der Bildwand

Bild @e®e@  [ENGI
+(D

Kontrast ] D -

Helligk. [ o=t +(3)
Farbe ] (&) — s +(®)
Ténung ] © — s +0
Scharfe ] (D) — s +(D
Rot R O - +D
Blau R O - +D
Reset
& Farb TempllE © 8500k

Gamma D@ Standard
WeiB-Betonung E1< =
4 Bildeinstellung ¢ [ Speicher OFF

®AUS «»WAJEINS. «IOK <ZUR.




-]
Bildeinstellungsfunktion

Diese Funktion speichert alle in ,Bild“
eingestellten Optionen. Fiinf Einstellungen
koénnen separat in ,,Speicher 1“ bis ,,Speicher 5“
gespeichert werden. Jede gespeicherte
Einstellung wird jedem Eingangsbetrieb (EING.
1 bis 4 und DIGITAL) wieder zugeordnet. Selbst
wenn der Eingangsbetrieb oder das Signal
geéandert wird, kdnnen Sie leicht die optimalen
Einstellungen aus den gespeicherten auswahlen.

B Speicherung der
Einstellungswerte fur jede
Speichernummer

,,Bildeinstellung® im ,,Bild“~-Menii und die
Speicherposition auswahlen, unter der
die Einstellungen gespeichert werden
sollen. AnschlieBend die Einstellpunkte
im ,,Bild“-Menii einstellen.

—Siehe die Seiten 38 bis 41 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.

Gewahlter Punkt Beschreibung

Speicher |Die Einstellung aller Optionen in ,Bild“ kann
1-5 fur die betreffenden Eingangs-Betriebsarten
gespeichert werden. Die gespeicherten
Einstellungen kénnen in jedem der
Eingangsbetriebsarten ausgewahlt werden.
Speicher |Neben ,Speicher 1“ bis ,Speicher 5

OFF kénnen andere Einstellungen im ,Bild“-
Menli flr jede Eingangs-Betriebsart
gespeichert werden. Die unter ,Speicher
OFF* gespeicherten Einstellungen kdnnen
nicht verwendet werden, wenn eine andere
Eingangs-Betriebsart eingestellt wurde.

B Anwendung der
gespeicherten Einstellungen

Wenn gespeicherte Einstellungen im
,Bild“-Menii verwendet werden sollen,
,»Bildeinstellung“ im ,,Bild“-Menii und die
Speicherposition auswahlen, unter der die
Einstellungen gespeichert worden sind.

%Hmwels pppppp

rrrrr

eDiese Funktion kann m|t ) auf dem
Projektor oder mit auf der
Fernbedienung sowie mithilfe des OSD-
Meniibildschirms bgmciient werden.

Bei jedem Drlicken ¢ @ oder 5 andert sich
die Speichernummer wie unten dargestellt.

[Speicher 1 ——Speicher 2 —Speicher 3:|
Speicher OFF «—Speicher 5 +—Speicher 4

Anzeige auf der Bildwand

Bild @eee=  [ENG1
Kontrast | o[e——— +D
Helligk.
Farbe

Ténung

[ O]
[ O]
[ O
Scharfe [ 0]
[ O]
0]

Rot
Blau
Reset
& Farb Templ8 | Speicher 3
© Gamma [¥ Speicher 4
Weif3-Betonung [E4 Speicher 5
Ef Bildeinstellung  |E4 Speicher OFF

®AUS «¢-WA/EINS. +10K <ZUR.

Bildeinstellungstaste
(PICTURE SETTING)

stanpBY  ON

(@J\

ENU  RESIZE ANFUT

@@fo(@ eoe

e re

Bildeinstellungstaste
(PICTURE SETTING)
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Einstellung der Computer- und DVD/DTV-Bilder

Die Fein-Sync.-Funktion verwenden, wenn UnregelméBigkeiten wie vertikale Streifen oder
Flimmern auf der Bildwand auftreten.

Anzeige auf der Bildwand

OFF gestellt ist Cock — EQ-——="""10
Wenn ,,Auto-Sync“ auf ,,OFF“ gestellt ist, H-Pos R O — +0
kénnen Interferenzen wie Flimmern oder pPos | — +
vertikale Streifen auftreten, falls Karo-Mus- (@ Betriebsarten 1> 640 x 480
ter oder vertikale Streifen angezeigt werden. ﬁéfgﬁjmg SRS
Sollte dies geschehen, ,,Uhr“, ,Phase®, , H-
Pos.“ und ,,V-Pos.” fiir ein optimales Bild
einstellen. _

®AUS WA /EINS. «1OK <ZUR.

,uhr, ,,Phase“, ,H-Pos.“ oder ,,V-Pos.“
im ,,Fein-Sync.“-Menii auswéahlen auf
der Menianzeige.

—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

Gewahlter Punkt Beschreibung
Uhr Stellt vertikales Rauschen ein.
Phase Stellt horizontales Rauschen ein (&hnlich wie beim Spurabgleich bei Ihrem Videorecorder).
H-Pos. Zentriert das Bild auf der Bildwand, indem es nach links oder rechts bewegt wird.
V-Pos. Zentriert das Bild auf der Bildwand, indem es nach oben oder unten bewegt wird.

%Hinweis

¢ Clock®, ,Phase“, ,H-Pos“ und ,V-Pos*“
kénnen im DIGITALEINGANG-Modus
nicht verwendet werden.

¢,Clock” und ,Phase“ kdénnen im
Komponenten-Modus nicht verwendet
werden.

¢ Die Einstellung von Computerbildern kann
leicht durch Driicken von “(&) an der
Fernbedienung erfolgen. Details befinden
sich auf Seite 50.

eZum Rickstellen aller eingestellten
Punkte ,Reset” auf dem Menu ,Fein-
Sync.“ wahlen und (&) driicken.

¢ Der einstellbare Bereich jedes einzelnen
Punktes kann unter Verwendung der
Eingangssignale geédndert werden.
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Anzeige auf der Bildwand

Einstellung einer R
i Clock BN O
besonderen Betriebsart S e ]
Normalerweise wird die Art des H-Pos I O -+ O
. . . . V-Pos 0] ) — e +0
Eingangssignals erkannt und automatisch die Reset 640 X480
U i = - i Betriebsarten | 720 x 480
d_afur geelgne_te _A_uflosu_ngs Betrlebsa_rt B AutoSyno, oop
eingestellt. Bei einigen Signale sollte die ¢1Signal-info
optimale Auflésungs-Betriebsart in
,Betriebsarten“ des ,,Fein-Sync.“-Menis
gewdhlt werden, um der Anzeige-Betriebsart —
®AUS <$+WA/EINS. «2OK <ZUR.

des Computers zu entsprechen.

Die Auflésung durch Wahl von
»,Betriebsarten“ im ,,Fein-Sync.“-Menii
einstellen auf der Menlianzeige.

—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

%Hinweis

¢ Die Wiedergabe von Computer-Mustern,
bei denen jede zweite Zeile wiederholt
wird (horizontale Streifen), sollte
vermieden werden. (Durch Auftreten von
Flimmern kann das Betrachten erschwert
werden.)

¢ Bei der Eingabe von DTV 10801-Signalen
den entsprechenden Signaltyp im obigen
Schritt 4 wéhlen.

¢ Wenn Sie ein 720P Signal vom Videogerat
eingeben moéchten, wahlen Sie ,720P“.
Wenn Sie ein 1280 x 720 Signal vom
Computer eingeben méchten, wahlen Sie
LHTPC".

eIm Modus DIGITALEINGANG ist die
Funktion ,Betriebsarten” nicht verfugbar.
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Einstellung der Computer- und DVD/DTV-Bilder

Anzeige auf der Bildwand

Einstellung von Auto-Sync. o 00eoa

Diese Funktion wird fiir die automatische Clock I @) -+ (@)

Einstellung eines Computerbildes verwendet. ﬁhp‘”‘j: % :: :

Auswéhlen, ob das Bild beim Schalten des \F/‘ezcg N O — s +

Signals auf ,,ON“ oder ,,OFF*“ automatisch (@ Betriebsarten £ 640 x 480

synchronisiert wird. £ Auto-Sync. 8 oE
¢1Signal-Info

»Auto-Sync.“ im ,,Fein-Sync.“-Meni

auswahlen auf der Menlianzeige.

—Fur Bedienung der Menl'.'lanzeige ®AUS «>»WA JEINS. «1OK <ZUR.

siehe Seiten 38 bis 41.

Gewahlter Punkt Beschreibung

Die Auto-Sync.-Einstellung wird

nach Einschalten des Projektors

@ (ON) |oder nach Andern der Eingange

durchgefihrt, wenn ein Computer

angeschlossen ist.

E (OFF) Die Auto-Sync.-Einstellung wird
nicht automatisch ausgefihrt.

%Hinweis

¢ Wenn mit Hilfe der Auto-Sync.-Einstellung
kein optimales Bild erzielt werden kann,
verwenden Sie bitte die manuellen
Einstellungen. (Siehe Seite 48.)

e Die Auto-Sync.-Einstellung kénnte, abhangig
vom Bild des an den Projektor angeschlossenen
Computers einige Zeit benétigen.

eIm Modus DIGITALEINGANG ist die
Funktion ,Auto-Sync.“ nicht verfligbar.

o Die Auto-Sync.-Einstellung wird auch durch
Dricken von “72X° auf der Fernbedienung

durchgefihrt.
. Anzeige auf der Bildwand
Priifung des Frse] 0D® o
i i Clock 0 () — +@
Eingangssignals e WG i
. . - H-Pos — — +
Diese fu.nktlorl kann _zur Uberpriifung des Vpos O - 6
gegenwartigen Eingangssignals verwendet werden. Reset
: “« - « .. (@ Betricbsarten > 640 x480
»Signal-Info”“ im ,,Fein Sync.“-Meni B Auto-Sync. Auflsung 640 x 480
3 i i ¢1Signal-Info Hori.-Freq. 31 kHz
auswahlen auf der Menilianzeige. Vert. Freq, 60 Hz
—Fir Bedienung der Menuanzeige
siehe Seiten 38 bis 41.
@AUS <WA/EINS. «1OK <ZUR.

%Hinweis

¢ Bei Eingang des Signals 10801 wahrend
des DVI-Anschlusses wird 540P angezeigt.
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. Verwendung des ,,Optionen“-Menus

Anzeige auf der Bildwand

Priifung des Lampen- e O oBoE
Lebensdauerstatus [ Lomp. T Ceben) MO WG|
Die kumulative Lampenbetriebsdauer und die 'Eglé?'(ﬂgglgbds g gg
restliche Lampen-Lebensdauer (Prozent) kann { Automatisch aus D o
tberpruft werden. %m:gﬂﬁgf&on DO Mitte -
»Optionen“-Menii aufrufen, um den
Lampen-Lebensdauerstatus zu tiberpriifen.
—Siehe die Seiten 38 bis 41 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes. @AUS WA EINS. «1OK SZUR.
. , Restliche Lampen-Lebensdauer

Lampenbetrigbsbedingung 100% 59,

AusschlieBlich im Eco- | etwa etwa

Modus betrieben (¢ ) | 4.000 Stunden| 200 Stunden

AusschlieBlich im Standard-{ etwa etwa

Modus betrieben (&) 3.000 Stunden| 150 Stunden

%Hinweis

e Es wird empfohlen, die Lampe auszuwechseln,
wenn als restliche Lampen-Lebensdauer 5%
angezeigt wird.

Hinsichtlich eines Austauschs der Lampe wenden
Sie sich bitte an Ihren von Sharp autorisierten
Handler flir Projektoren oder an den Kundendienst.
 Die oben aufgeflihrte Tabelle zeigt eine grobe
Schatzung fir den Fall einer Verwendung nur
in dem jeweils angezeigten Modus an. Die
restliche Lampen-Lebensdauer &ndert sich
innerhalb des Bereichs der in Abhangigkeit von
der Haufigkeit des auf , {7 (Eco-Modus) und
03 (Standard-Modus) geschalteten ,Eco-
Modus“ angegebenen Werte (siehe Seite 53).

Anzeige auf der Bildwand
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Ein- und Ausschalten Coiones |0 0@S S

1 ®Lamp.-T.(Leben) N Std [{I%A

der Anzeigen auf der 902”5‘2,\"26;;" 0700
= (B) Hintergrund

Bildwand % Eco-Modus o ol

M.it dieser Fun.ktion"kénnen die An_zeigen auf der g{\*ﬂlggsﬂggmoﬁus SO Mitte o om

Bildwand, die wahrend der Eingangswahl Eh Menui-Farbe = O

angezeigt werden, ein- oder ausgeschaltet werden.

,»OSD-Anzeige“ im ,,Optionen“-Meni
auswdéhlen auf der Meniianzeige.
—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

Gewahiter Punkt Beschreibung

(™ (ON) | Alle Bildwandanzeigen werden
angezeigt.

(O (OFF)| EINGANG/EINFRIEREN/AUTO
SYNC/,Es wurde eine ungiiltige Taste
gedriickt.” wird nicht angezeigt.

®AUS <+WA/EINS. +IOK <ZUR.
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Verwendung des ,,Optionen“-Meniis

I
Auswahl des Signaltyps

Anzeige auf der Bildwand

@] el
. . - . . @& Lamp.-T.(Leben) ISt |
Diese Funktion erméglicht den Eingangssignaltyp (®OSD-Anzeige C")
Komponente oder RGB fiir EING. 2 auszuwéhlen. Himergrund
E PR q - Eco-Modus 2 o0
»Singaltyp“ im , Optionen“-Meni %Automatisch ausDG)M o om
S i H Menti-Position itte
aus_\_lvahler_l auf der Menuapzelg_e. _ & Mong.Farbe o
—Fiir Bedienung der Meniianzeige siehe
Seiten 38 bis 41.
Gewahlter Punkt Beschreibung ®AUS «*WA/EINS. +!OK <QZUR.

) RGB | Einstellung wenn RGB-Signale
empfangen werden.

)] Einstellung wenn Komponentensignale
Komponente | empfangen werden.

%Hinweis

¢ . RGB“ oder ,Komponente“ kann nur bei
EINGANG 2 ausgewahlt werden. Driicken
Sie hierfir auf der Fernbedienung die

RGB/COMP.

RGB/Komponenten-
Taste (RGB/COMP.)

Taste .

. . . Anzeige auf der Bildwand
Elnste“ung des V|de05|gna|s [ptionen | @ @02
(nur VIDEO-Menii) Syl M
Die Videoeingangssystem-Betriebsart ist auf ,,Auto* \Ai.d?OSySt%m Auto
eingestellt und kann auf eine spezifische System- 5 EQO?KAQE,LJLS E%C&ss
Betriebsart geéndert werden, wenn die gewéhlte gﬁfﬁﬂ’?ﬂiﬁlﬁ“s %SECAM
Betriebsart nicht mit dem angeschlossenen IEh Menii-Farbe E}E_wad"“s
audiovisuellen Gerat kompatibel ist. €39 PAL-N

4 PAL-60
»Videosystem® im ,,Optionen*“-Meni
auswadhlen auf der Meniianzeige. @AUS «»WA/EINS. «+1OK SZUR.

—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

%Hinweis

» Wenn die System-Betriebsart auf ,Auto”
eingestellt ist, kann es vorkommen, daB
wegen Signalunterschieden kein klares
Bild empfangen wird. In diesem Fall sollte
auf das wiedergegebene Videosystem
umgeschaltet werden.

« ,Auto” kann nicht flir PAL-M- und PAL-N-
Eingangssignale eingestellt werden. ,PAL-
M“ oder ,PAL-N“ im ,Videosystem“-Menu
far die PAL-M- und PAL-N-Eingangssignale
wahlen.
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Wahl eines
Hintergrundbildes

Mit dieser Funktion kann ein Bild gewéhit
werden, das angezeigt wird, wenn kein Signal
an den Projektor gesendet wird.

»Hintergrund“ im ,,Optionen*“-Meni
auswdhlen auf der Menilianzeige.
—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

Gewahiter Punkt Beschreibung

© (Blau)| Blaue Bildwand
@ (Kein) | Schwarze Bildwand

Einstellung des Eco-
Modus

Diese Funktion erméglicht Ihnen die Auswahl
des gewiinschten Stromverbrauchsmodus.

»Energiespar-Mod.“ im ,,Optionen*-
Menii auswahlen auf der Meniianzeige.
—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

Wéhlbare o : Lampen-
Einstelungen | ENOKel | Leisting sauinahme. || opongdayer
o o Approx.
(Eco-modus) 80% 230 W 4.000 Stunden
& o Approx.
(Standard-modus) 100% 285 W 3.000 Stunden

%Hinweis

» Obwohl die Lebensdauer der Lampe und
der Stérungspegel verbessert werden,
wenn 7 (Eco-modus), gestellt wird,
nimmt die Helligkeit um 10%.

* Die ,Eco-Modus*” ist werkseitig auf ,&“
(Standard-modus) eingestellt.

Anzeige auf der Bildwand

OOSPR2  [ENGT
& Lamp.-T.(Leben) HYStd. ({04
(MOSD-Anzeige ®
Hintergrund -
S Eco-Modus o
o
i

& Automatisch aus
(®)Meni-Position & Mitte
Eh Menu-Farbe

®AUS <+WA/EINS. +I1OK <ZUR.

Anzeige auf der Bildwand

(Optionen | @ BSI0

B Lamp.-T.(Leben) Y Std.[{YUA

(MOSD-Anzeige ™ o0
(B) Hintergrund ® >0
S Eco-Modus 2 o0
@& Automatisch aus 0 D
() Menu-Position (& Mitte

Eh Meni-Farbe m L

®AUS <+WA/EINS. +10K <ZUR.
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Verwendung des ,,Optionen“-Meniis

Anzeige auf der Bildwand

Funktion zur automatischen Gios J008P G

o - O/o
Ausschaltung = Sy,
Wenn langer als 15 Minuten kein Eingangssignal ®Hintergrund e 20
erfasst wird, wird der Projektor bei einer P Eco-Modus o o8
Einstellung von ,, £7“ (ON) automatisch in den %Qitmggss?t?oﬁ”%@,wne 0 om
Standby-Modus geschaltet. = Menti-Farbe = i,

,2Automatisch aus” im ,,Optionen“-Menii
auswahlen auf der Menilianzeige
—Fiir Bedienung der Menilianzeige

®AUS <+WAJEINS. +IOK <ZUR.

siehe Seiten 38 bis 41.

Gewahiter Punkt Beschreibung

Wird fiir einen Zeitraum von mehr als 15 Minuten kein
j o) Eingangssignal festgestellt, wechselt der Projektor
automatisch in den Standby-Modus.

ferd Automatischen Ausschaltung deaktiviert.

%Hinweis

« Die ,Automatische aus* ist werkseitig auf , £
voreingestellt. ('_I";
» Wenn die automatische Stromausschalt-Funktion
auf , £ (ON)“ gestellt ist, erscheint 5 Minuten vor
der Aktivierung des Standby-Modus jede Minute die
Meldung ,Schaltet in X Min. in den STANDBY-
Modus.“ auf der Bildwand, um die verbleibenden
Minuten anzuzeigen.

Schaltet in X Min. in den STANDBY-Modus.

Anzeige auf der Bildwand

Auswahl der Position EEEmocEo=

des Menubildschirms & Lamp.-T.(Leben) Y Std, (IUUA
. L (3 0OSD-Anzeige @ 20
Diese Funktion erméglicht die Einstellung der ®Hintergrund e 50
gewiinschten Position des Meniibildschirms - Eco-Modus 2l
. & Automatisch aus [ Mitte
.. e s . e .. (O Menu-Position |3 Oben rechts
»Menlii-Position“ im ,,Optionen“-Menii Eh Menu-Farbe O Unt. rechts
A i : ) Oben links
auswaéhlen auf der Menilianzeige. S Unton linke

—Fiir Bedienung der Meniianzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

@AUS WA /EINS. +OK <9ZUR.

Gewahtter Punkt Beschreibung
Mitte Das Men( wird in der Mitte des

Projektionsbildes angezeigt.
Oben Das Men( wird oben rechts auf
rechts dem Projektionsbild angezeigt.
Unt. Das Men( wird unten rechts auf
rechts dem Projektionsbild angezeigt.
Oben Das Men( wird oben links auf
links dem Projektionsbild angezeigt.
Unten Das Men( wird unten links auf
links dem Projektionsbild angezeigt.
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Anzeige auf der Bildwand

Auswahl der Menufarbe G |0 0@SG
Diese Funktion ermdglicht die Einstellung der ®Lamp.-T.(Leben) HKNStd [(UA
gewiinschten Farbe des Meniibildschirms. B yanzele S g

. « . « .. % Eco-Mod Poy
»Menii-Farbe“ im ,,Optionen*“-Menii G‘.C-Aﬁt%rn;isg_ﬁ aus _ 8 3@%
auswihlen auf der Meniianzeige. (S Mond-Rosiion OOMIte e

—Fir Bedienung der Menluanzeige
siehe Seiten 38 bis 41.

®AUS <+WA/EINS. +I1OK <ZUR.

Gewahlter Punkt Beschreibung

[=H (Undurchsi.) | Das Menl wird undurchsichtig
angezeigt.

[ Das Menl wird durchsichtig

(Durchschei.)| angezeigt. Der Teil des Mentis
auf dem Projektionsbild wird
durchsichtig.
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Wiedergabe mit der Kehrbild-/Umkehrbild-Funktion

Dieser Projektor ist mit einer Kehrbild-/Umkehr-Funktion ausgestattet, mit der das Bild fiir
unterschiedlichen Anwendungen als Kehrbild bzw. Umkehrbild projiziert werden kann.

) Anzeige auf der Bildwand
Einstellung der R
Projektions-Betriebsart %‘gggn,;mme

1= Hinten
,PRJ.-Mod.“-Meni aufrufen und die "T3Decke-+Hint.
gewiinschte Projektions-Betriebsart
auswaéhlen.
—Siehe die Seiten 38 bis 41 hinsichtlich
der Bedienung des Meniibildschirmes.
Gewahlter Punkt Beschreibung @AUS -WAJEINS. «IOK <QZUR.
I Vorne Normales Bild
= Decke + Vorne | Kehrbild
& Hinten Umkehrbild

'3 Decke + Hint. | Umkehr- und Kehrbild

%Hinweis

* Diese Funktion wird fiir die Umkehrbild- und
Deckenmontage-Einstellungen verwendet.
Fir diese Einstellungen siehe Seite 28.
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Wartungsanzeigen

B Die Warnleuchten auf dem Projektor weisen auf Fehlfunktionen im Projektor hin.
H Falls ein Problem auftritt, leuchtet entweder die Temperaturwarn-Anzeige oder die Lampen-Anzeige
rot auf und der Projektor wird in den Standby-Modus geschaltet. Nachdem der Projektor in den
Standby-Modus geschaltet worden ist, den unten aufgefiihrten Schritten folgen.

.. )
Uber die Lampen-Anzeige
TEMP.(] LAMP8: POWER |
L2 L2 N2
|- -0 B0
I I I
Temperatur-  Lampan-Anzaige  Netz-Anzeige W Die restliche Lebensdauer der Lampe
Anzeige sinkt auf 0 %, wenn sie ungefahr 4.000
Stunden im ,Eco-Modus” oder ungefahr
3.000 Stunden im ,Standard-Modus”
" e T A ] ) (siehe Seite 53) verwendet worden ist.
Uber d!e emperatqrwarn- nzeige HWenn die restliche Lebensdauer der
Wenn die Temperatur im Inneren o Lampe auf 5 % oder weniger absinkt, wird
des Projektors aufgrund blockierter . ) ) )
Luftungsdffnungen oder wegen (O . ) (gelb) auf dem Bildschirm angezeigt.
Problemen bei der Aufstellung Wenn der Prozentsatz 0% wird, &ndert
ansteigt, leuchtet ,JJJEY"“ in der unteren linken S auf B (rot), worauf die Lampe
Ecke Qes Bildes auf.. Wen_n die Temperatur weitgr automatisch ausgeschaltet und danach
ansteigt, schaltet sich die Lampe aus und die der Projektor automatisch in den Standby-
TemperaIurwarp-Anzglge blinkt; der Kiihlventilator Modus geschaltet wird. Gleichzeitig
dreht .SICh fuI weltere' 90 Sekunden und leuchtet die Lampen-Anzeige rot auf.
anschlieBend wird der PrO]ektOI’ in den Standby' HWWenn S|e zum vierten Mal versucht haben,
Modus geschaltet. Nachdem ,JIHi[J‘ angezeigt den Projektor einzuschalten, ohne dass die
wird, unbedingt die folgenden MaBnahmen Lampe ausgetauscht wurde, kann der
durchfiihren. Projektor nicht mehr eingeschaltet werden.
\ AN J
( Wartungsanzeige Symot Probl Méaliche Abhilf )
Normal Unnormal ymptom robiem ogiiche e
» Luftungsoffnungen | e Den Projektor an einem besser
Temperatur- . Die Temperatur blockiert. beliifteten Ort aufstellen.
warn- Aus Rot ein/ im Inneren des _ : _
Anzeige Bereitschaft| Gerates ist zu * Kuhlventilator beschadigt| , pan Projektor einem von Sharp
hoch. ¢ Lnter?]q(?cpaltkrelse autorisierten Handler fiir Projektoren oder
eschadig dem Kundendienst zur Reparatur geben.
o Liftungsoffnungen
verstopft
Griin ein ) Die Lampe muss | e Restliche Lebensdauer |, Luftungséffnungen. (Siehe Seite 59.)
Griin blink, )|ROt €in | ausgetauscht der Lampe sinkt auf 5% | 4 pen Projektor einem von Sharp autorisierten
Lampen- wenn die werden. oder weniger ab. Handler fiir Projektoren oder dem
Anzeige Lampe ) ) A brannte L Kundendienst zur Reparatur geben.
aufgewarmt [|Rotein/ | Die Lampe * Ausgebrannie Lampe | , gaim Aystausch der Lampe bitte die nétige
wird Bereitschaft| leuchtet nicht. * Lampen-Schaltkreis |~y «ioht walten lassen.
: beschadigt
 Die Abdeckung sicher befestigen.
. o Wenn die Stromversorgung nicht
Netz- Griin ein / Aus | Die Stromversorgung | ® Die Abdeckung der eingeschaltet wird, obwohl die Abdeckung der
Anzeige | Rotein ist nicht eingeschaltet, | Lampaeneinheit ist Lampeneinheit ordnungsgemaB eingebaut
gedffnet. wurde, nehmen Sie Kontakt mit einem von
Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren
1\ oder dem Kundendienst in Ihrer Nahe auf.
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. Info

* Wenn die Temperaturwarn-Anzeige aufleuchtet und der Projektor in den Standby-Modus geschaltet wird, sollten
die Abhilfen auf der vorherigen Seite befolgt und dann gewartet werden, bis der Projektor vollstandig abgekuhlt
ist, bevor das Netzkabel wieder eingesteckt und das Geréat wieder eingeschaltet wird. (Mindestens 5 Minuten.)

*Wenn das Gerat wéhrend des Betriebs aufgrund eines Stromausfalls oder einer anderen Ursache fir einen
kurzen Augenblick ausgeschaltet und danach die Stromversorgung sofort wieder eingeschaltet wird, leuchtet
die Lampen-Anzeige rot auf und die Lampe leuchtet unter Umstanden nicht auf. Ziehen Sie in diesem Fall
das Netzkabel aus der Steckdose, stecken Sie es wieder ein und schalten Sie das Gerat wieder ein.

» Wenn die Bellftungséffnungen wéhrend des Projektorbetriebs gereinigt werden sollen, unbedingt zuerst den Projektor in
den Standby-Modus schalten. Nachdem der Kiihlventilator zum Stillstand gekommen ist, die Belliftungs6ffnungen reinigen.

¢ Der Kihlventilator behalt die innereren Temperaturen des Projektors konstant, diese Funktion wird automatisch
kontrolliert. Der Klang des Kuhlventilators kann sich wahrend Bedienung &ndern, da die Ventilator-
Geschwindigkeit schwanken kann. Dies ist aber keine Funktionsstérung.

¢ Das Netzkabel nicht nach Aktivieren des Standby-Modus und wahrend des Kihlventilatorbetriebs abtrennen.
Der Kuhlventilator dreht sich fur noch etwa 90 Sekunden.

Informationen hinsichtlich der Lampe

Lampe

B Es wird empfohlen, die Lampe (im Handel erhiltlich) zu ersetzen, wenn die restliche Lebensdauer
der Lampe auf 5% oder weniger abféllt, oder wenn Sie einen deutlichen Qualitdtsabfall bei der
Bildwiedergabe und Farbqualitidt bemerken. Sie kénnen die restliche Lebensdauer der Lampe
(Prozent) mittels Bildwandanzeige iiberpriifen. Siehe Seite 51.

B Hinsichtlich des Lampenaustauschs lassen Sie sich bitte von einem von Sharp autorisierten Handler
fur Projektoren oder vom Kundendienst beraten.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung der Lampe

B In diesem Projektor kommt eine Hochdruckleistungs-Quecksilberlampe zum Einsatz. Ein lauter Knall
kann auf eine Fehlfunktion der Lampe hinweisen. Eine Fehlfunktion der Lampe kann die folgenden
Ursachen haben: iibermaBige StéBe, nicht ordnungsgeméaBe Kiihlung, Kratzer an der Oberflache
oder eine Beeintrachtigung der Lampe aufgrund uberschrittener Betriebszeit. Aufgrund von
Lampenunterschieden und/oder Betriebsbedingungen sowie aufgrund der Haufigkeit der Verwendung
variiert die Zeit, bis die Lampe explodiert oder ausbrennt. Es ist wichtig, dass Sie sie die Tatsache zur
Kenntnis nehmen, dass eine Fehlfunktion unter Umstdnden zum Platzen der Gliihbirne fiihren kann.

H Wenn die Lampenaustausch-Anzeige oder das Symbol derselben auf der Bildwandanzeige leuchtet,
wird empfohlen, die Lampe unbedingt sofort durch eine neue zu ersetzen, selbst wenn die Lampe
anscheinend normal funktioniert.

B Wenn die Lampe zerspringt, kénnen Glassplitter in das Lampengehéuse gelangen oder kann Gas aus dem
Inneren der Lampe durch die Luftaustritts-Offnung des Projektors in den Raum entweichen. Da das Gas im
Inneren der Lampe Quecksilber enthilt, ist es notwendig, den Raum bei einem Zerbrechen der Lampe sofort
griindlich zu liiften. Sollten Sie in Kontakt mit dem Gas gekommen sein, suchen Sie bitte sofort einenArzt auf.

B Wenn die Lampe zerspringt, kbnnen zudem Glassplitter im Inneren des Projektors verstreut werden.
Wenden Sie sich in diesem Fall an einen von Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren oder an
den Kundendienst, um das Innere des Projektors liberpriifen und die Lampe austauschen zu lassen.

Austausch der Lampe

* Achtung

¢ Die Lampeneinheit nicht direkt nach dem Betrieb des Projektors austauschen. Die Lampe ist hei3 und wenn
sie beriihrt wird, kann es zu Verbrennungen oder Verletzungen kommen.

¢ Mindestens eine Stunde nach Abtrennen des Netzkabels warten, damit die Oberflache der Lampeneinheit
vollstédndig abgekuhlt ist, bevor die Lampeneinheit entfernt wird.

B Wenn die neue Lampe nach dem Austausch nicht aufleuchtet, sollte der Projektor fiir eine Reparatur
zum néchsten von Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren oder zum Kundendienst gebracht werden.
Kaufen Sie die Ersatz-Lampeneinheit des Typs BQC-XVZ200 ++1 beim von Sharp autorisierten Handler
fir Projektoren oder beim Kundendienst. Tauschen Sie anschlieBend die Lampe vorsichtig aus, indem
Sie die in diesem Abschnitt beschriebenen Schritte befolgen. Der Lampenaustausch kann auf Wunsch
von einem von Sharp autorisierten Handler fiir Projektoren oder vom Kundendienst durchgefiihrt werden.
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Informationen hinsichtlich der Lampe

Ausbau und Installation
der Lampeneinheit einheit

/\ Achtung

* Nehmen Sie das Lampengehause heraus,
indem Sie den Giriff anfassen. Beriihren Sie auf
keinen Fall die Glasflache des Lampengehauses
oder das Innere des Projektors.

» Damit weder Sie sich verletzen, noch die Lampe
beschadigt wird, fihren Sie bitte vorsichtig die
nachfolgend beschriebenen Schritte aus.

* Tauschen Sie die Lampe aus, nach dem Sie die
Stromversorgung ausgeschaltet und das
Netzkabel abgetrennt haben.

1 Den Projektor in Standby-Modus
schalten.

STANDBY

¢ Driicken Sie @ .
~ e Warten Sie, bis der Liifter nicht mehr lauft.

2 Trennen Sie das Netzkabel ab.
e Das Netzkabel vom Netzanschluss
abtrennen.
eDie Lampe vollstandig abkihlen
W lassen (etwa 1 Stunde).

3 Drehstander abnehmen. (Siehe
Seite 24.)

4 Die Abdeckung der

Lampeneinheit entfernen.

¢ Die Benutzerwartungs-Schraube, welche
die Lampengehause-Abdeckung sichert,
I6sen.

e Die Lampengeh&use-Abdeckung in
Pfeilrichtung verschieben.

Benutzer-
Wartungsschraube

5 Die Lampeneinheit entfernen.

eDie Halteschrauben von der

Lampeneinheit I6sen. Die Lampeneinheit

am Giriff fest halten und in Pfeilrichtung
herausziehen.
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6 Die neue Lampeneinheit
einsetzen.
¢ Die Lampeneinheit in das Fach fir die
Lampeneinheit driicken. Die
Halteschrauben anziehen.

7 Die Abdeckung der Lampen-
einheit wieder anbringen.
eDie Lampengeh&use-Abdeckung in
Pfeilrichtung verschieben.
eBefestigen Sie die
Benutzerwartungsschraube.

\//,,,
-]
Ruckstellung des
Lampen-Timers

Den Lampen-Timer nach dem

Lampenaustausch zuriickzustellen.

1Das Netzkabel wieder
einstecken.

¢ Bestatigen Sie, dass die Netz-Anzeige
rot leuchtet.

2 Den Lampen-Timer
zurickstellen.

e In dieser Reihenfolge @ , @

@, und 9 driicken. Dann CTD

dricken.
o LAMP. 0000H“ wird auf dem
N Projektionsbild angezeigt.

. Info

o Stellen Sie sicher, dass Sie den Lampen-
Timer nur nach dem Austausch der Lampe
zurlicksetzen. Wenn Sie den Lampen-
Timer zurlcksetzen und dieselbe Lampe
weiterhin verwenden, kénnte die Lampe
beschadigt werden oder explodieren.

Netzkabel

UNDO-Tasttle (;j [I) Ol\i-Taste
stNfi/(I“\
@ @@@ @— INPUT-Taste
<o
—

ENTER-Taste
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Reinigung der Luftungsoffnungen

* Dieser  Projektor ist  mit Seiten- und @
Liuftungséffnungen versehen, damit Riickansicht
optimale Betriebsbedingungen des
Projektors gewdhrleistet werden
kdnnen.

e Die Luftungséffnungen regelméBig
mit Hilfe eines Staubsaugers
absaugen.

e Die Liftungséffnungen sollten alle
100 Betriebsstunden gereinigt
werden. Die Liiftungséffnungen
héaufiger reinigen, wenn der Projektor
an einem schmutzigen oder
rauchigen Ort verwendet wird.

I ©"'cs-LUftungsofinungen

Reinigung der

Luftungsoffnungen

STANDBY-Taste

1 Den Projektor in Standby-Modus
schalten.

STANDBY

e Driicken Sie (© .

e Warten Sie, bis der Lifter nicht mehr
|&uft.

2 Trennen Sie das Netzkabel ab.

N

3 Saugen Sie den Staub ab,
indem Sie c_ien Saugs¢_:hlauch oo &D® Staubsauger-
an die Einlass- Schlauch

Liaftungséffnungen halten.
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Kensington-Sperre

Dieser Projektor ist mit einem
Kensington-Sicherheitsstandard-
Anschluss fiir die Benutzung mit einem
Kensington MicroSaver-
Sicherheitssystem ausgestattet. Wie
Sie den Projektor mit dem System
schiitzen kénnen, in der mit dem Sys-
tem mitgelieferten Anleitung
ausfihrlich beschrieben.

Seitenansicht

Kensington
Sicherheitsstandard-
Standard-Anschluss

Fehlersuche

Problem

Uberpriifen

Es erscheint kein Bild.

e Der Projektor ist nicht an eine Steckdose angeschlossen.

¢ Der gewahlte Eingang ist falsch. (Siehe Seite 31.)

¢ Die Kabel wurden nicht richtig auf der Rlckseite des Projektors
angeschlossen. (Siehe Seiten 14-23.)

¢ Kontrast- und ,Helligk.“-Einstellungen sind auf Minimum eingestellt.
(Siehe Seite 44.)

Die Farbe ist schwach oder
schlecht.

¢ Die Bildeinstellungen sind nicht korrekt. (Siehe Seite 44.)

Verschwommenes Bild.

¢ Die Schéarfe einstellen. (Siehe Seite 25.)
¢ Der Projektionsabstand ist zu lang oder zu kurz fUr eine richtige
Scharfstellung. (Siehe Seite 26-27.)

Keine Anzeigen auf der
Bildwand.

¢ Die OSD-Anzeige ist auf ,OFF" gestellt und verhindert die Anzeige von
einigen oder allen On-Screen-Bildschirmen. (Siehe Seite 51.)

Aus dem Geh&use kommen
manchmal ungewodhnliche
Gerausche.

e\Wenn das Bild normal ist, entstehen Gerdusche durch Verziehungen des
Gehauses durch Temperaturveranderungen. Dies hat keinen Einflu auf
den Betrieb. Dies beeintrachtigt nicht die Bedienung oder Leistung des
Projektors.

auf.

Die Wartungsanzeige leuchtet

¢ Siehe den Abschnitt ,Wartungsanzeigen® auf Seite 58.

Bildrauschen.

¢ Die Phaseneinstellung korrigieren. (Siehe Seite 48.)

Das Bild ist griin bei

Das Bild ist rosa (nicht grtin)
bei EINGANG 2 RGB.

EINGANG 2 KOMPONENTEN.

¢ Den Eingangssignaltyp &ndern. (Siehe Seite 52.)
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Verbindungs-Pin-Zuweisungen

DVI-I (INPUT 5/ DIGITAL INPUT)-Anschluss: 29-pol. Stecker

e DVI-Digital-Eingang

Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal
9 ereraee e 16 1 TM.D.S.-Daten 2- 16 Zlindkerzenerkennung
1D e e 78 2  TM.D.S.-Daten 2+ 17 TM.D.S.-Daten 0-
3 TM.D.S.-Daten 2-Schutz 18 TM.D.S.-Daten 0+
) 4 Nicht angeschlossen 19 TM.D.S.-Daten 0-Schutz
C1 5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen
@ LE%EEEEE% @ E, O c2 6 DDC-Takt 21 Nicht angeschlossen
HEO000pY Hi- c 7 DDC-Daten 22 TM.D.S-Taktschutz
C5 8  Nicht angeschlossen 23 TM.D.S.-Takt+
3 9 TM.D.S.-Daten 1- 24 TM.D.S.-Takt-
17 24 10 TM.D.S.-Daten 1+ C1  Nicht angeschlossen
18 weve ~ wene 23 11 TM.D.S.-Daten 1-Schutz C2  Nicht angeschlossen
12 Nicht angeschlossen C3  Nicht angeschlossen
13 Nicht angeschlossen C4  Nicht angeschlossen
14 Stromversorgung + 5 V C5 Erde
15 Erde
e DVI-Analog-RGB-Eingang ¢ DVI-Analog-Komponenten-Eingang
Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal
1 Nicht angeschlossen 16 Zlindkerzenerkennung 1 Nicht angeschlossen 16 Nicht angeschlossen
2 Nicht angeschlossen 17 Nicht angeschlossen 2 Nicht angeschlossen 17 Nicht angeschlossen
3 Nicht angeschlossen 18 Nicht angeschlossen 3 Nicht angeschlossen 18  Nicht angeschlossen
4 Nicht angeschlossen 19 Nicht angeschlossen 4 Nicht angeschlossen 19 Nicht angeschlossen
5  Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen 5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen
6  DDC-Takt 21 Nicht angeschlossen 6  Nicht angeschlossen 21 Nicht angeschlossen
7 DDC-Daten 22 Nicht angeschlossen 7 Nicht angeschlossen 22 Nicht angeschlossen
8  Vertikales Synch. 23  Nicht angeschlossen 8  Nicht angeschlossen 23 Nicht angeschlossen
9  Nicht angeschlossen 24 Nicht angeschlossen 9  Nicht angeschlossen 24 Nicht angeschlossen
10 Nicht angeschlossen ~ C1  Analog-Eingang Rot 10 Nicht angeschlossen ~ C1  Analog-Eingang Pr/Cr
11 Nicht angeschlossen  C2  Analog-Eingang Grin 11 Nicht angeschlossen ~ C2  Analog-Eingang Y
12 Nicht angeschlossen ~ C3  Analog-Eingang Blau 12 Nicht angeschlossen  C3  Analog-Eingang Pb/Cb
13 Nicht angeschlossen ~ C4  Horizontales Synch. 13 Nicht angeschlossen ~ C4  Nicht angeschlossen
14 Stromversorgung + 5V C5 Erde 14 Nicht angeschlossen ~ C5  Erde
15 Erde 15 Erde
RS-232C-Port: 9-Pin D-Sub-Stecker des DIN-D-Sub RS-232C-Kabels
PinNr. Signal  Name E/A Referenz
12345 1 Nicht angeschlossen
2 RD Daten empfangen Eingang An internen Schaltkreis angeschlossen
3 SD Daten senden Ausgang An internen Schaltkreis angeschlossen
O & ] O 4 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
5 SG Signalerdung An internen Schaltkreis angeschlossen
6 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
6789 7 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
8 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
9 Nicht angeschlossen
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/(RS-ZSZC)-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

PC-Kontrolle

Wenn ein RS-232C-Kabel (Nullmodem, Kreuztyp, separat im Handel erhéltlich) an den Projektor
angeschlossen wird, kann der Computer zur Bedienung des Projektors verwendet werden. (Siehe Seite 23
hinsichtlich der Einzelheiten.)

Kommunikationsbedingungen

Legen Sie die seriellen Porteinstellungen des Computers identisch denen der Tabelle fest.
Signalformat: Konform mit RS-232C-Standard.

Baud-Rate: 9.600 Bps

Datenlédnge: 8 Bit

Paritatsbit: Keine

Stopbit: 1 Bit

Flusssteuerung: Keine

Grundformat

Computerbefehle werden in folgender Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Riickcode. Nachdem
der Projektor den Computerbefehl ausgefiihrt hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.

Befehlsformat

|ct|c2|calca|pi|p2|p3|p4| | Ruckeode (ODH) |
Befehl 4-stellig Parameter 4-stellig
Antwortcodeformat
Normalantwort Problemantwort (Kommunikationsfehler oder inkorrekter Befehl)
|0 | K| [ RuckeodeDH) | [ E[R[R| | Rickeode(0DH) |

M info

¢ Wenn mehr als ein Code gesendet wird, ist jeder Befehl erst zu senden, nachdem der OK-Antwortcode fir
den vorherigen vom Projektor gesendeten Befehl bestétigt wurde.

%Hinweis

o Wahrend der Nutzung der Computersteuerungsfunktion des Projektors kann der Projektorstatus vom Com-
puter nicht gelesen werden. Daher sollten Sie den Status durch Versendung der Anzeigebefehle fir jedes
Einstellungsmen( verifizieren und den Status via Bildschirmanzeige Uberprifen.

Befehle
Beispiel:
e Beim Einschalten.
Computer Projektor
—>
(Plofwlr|[ [ | _J1]a] = [o|k[d]
STEUERUNGSGEGENSTAND BEFEHL | PARAMETER | RUCKKEHRCODE
E GERAT EIN P 0|W R|_|_[_|1|OK ODER ERR
§ STANDBY P(O|W|R|_[_|_|0|OKODERERR
-3
% Eingang 1 (Komponente 1) I|V[E|D{_|_[_|1|OKODERERR
E Eingang 2 (Komponente 2) I'|V[E|D{_]|_[_|2[OK ODER ERR
o
£ | Eingang 3 (S-VIDEO) 1|v|E[D|_|_|_|3|OK ODER ERR
= .
& |Einoang 4 (VIEO) 1|v|E[D|_|_|_|4|OK ODER ERR
= DIGITALEINGANG-MODUS I|VIE(D|_|_|_|5|OK ODER ERR

%Hinweis

» Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameter-Tabelle angezeigt wird, geben Sie bitte eine Leerstelle ein.
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Computer-Kompatibilitats-Tabelle

Horizontale Frequenz: 15-70 kHz

Vertikale Frequenz: 43-75 Hz

Punktetakt: 12-80 MHz

Kompatibel mit Sync. auf Grin
XGA-kompatibel bei intelligenter Kompression

PC/ Horizontale | Vertikale VESA- V-
MAC/ Auflésung Frequenz | Frequenz , Display
WS (kHz) (Hz) Standard | Unterstitzung
27,0 60
640 x 350
31,5 70
27,0 60
720 X 350
31,5 70
27,0 60
640 x 400
31,5 70
VGA 220 X 400 27,0 60 AngepaBt
315 70
26,2 50 (4
31,5 60 (4 v
640 x 480 34,7 70 v
37,9 72 v v
37,5 75 v (4
PC
31,4 50 v
35,1 56 v v
37,9 60 (4 (4
SVGA | 800 x 600
44,5 70 (4
48,1 72 v v "
intelligente
46.9 5 v v Kompression
35,5 43 (4 v
40,3 50 v
XGA | 1.024 x 768
56,5 70 v (4
58,1 72 v
— 1.280 x 720 45,0 60 v
PC/ Al
MAG 13 | VGA | 640 x 480 34,9 67 ngepaft
46,8 75
MAC 16" | SVGA | 832 x 624 . .
49,6 75 intelligente
PC/ 48 4 50 v Kompression
. | XGA | 1.024 x 768 -
MAC 19 60,0 75 v

%Hinweis

¢ Es kann vorkommen, daB dieser Projektor Bilder von Notebook-Computern in der simultanen Betriebsart
(CRT/LCD) nicht wiedergeben kann. In diesem Fall sollte der LCD-Bildschirm des Notebook-Computers
ausgeschaltet und die Anzeigedaten in der ,Nur CRT“-Betriebsart ausgegeben werden. Hinweise zur Anderung
der Bildschirm-Betriebsart sind in der Bedienungsanleitung des Notebook-Computers zu finden.
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Technische Daten

Produkttyp
Modell
Videosystem

Display-Verfahren
DLP-Feld

Linse
Projektionslampe
Videoeingangssignal

S-Videoeingangssignal

Komponenten-Eingangssignal
(EING. 1)

Komponenten-Eingangssignal
(EING. 2)

Horizontal-Auflésung
RGB-Eingangssignal

Punktetakt

Vertikale Frequenz
Horizontale Frequenz
Computersteuerungs-Signal
Nennspannung
Eingangsspannung
Nennfrequenz
Stromaufnahme
Wéarmeabgabe:
Betriebstemperatur
Lagertemperatur
Gehause
|/R-Tragerfrequenz
Abmessungen (ca.)

Gewicht (ca.)

Mitgeliefertes Zubehor

Ersatzteile

Projector
XV-Z200E
PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43
DTV 4801/480P/720P/10801
DLP-CHIP, RGB optisches Verschlussverfahren
Feldformat: 0,6"
Anzeigemethode: Einzel-Bedienungsfeld-Digital Micromirror Device (DMD™) von Texas
Instruments
Ansteuerungsmethode: Digital Light Processing (DLP™)
Anzahl der Punkte: 589.824 Punkte (1.024 [H] x 576 [V])
1-1,2 X Zoom-Linse, F1,75 -2,04, f=28,0 -33,5 mm
210 W/168 W SHP-Lampe
RCA-Stecker: VIDEO (INPUT 4), Gemischtes Video, 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q
terminiert
4-Pin Mini DIN-Stecker (INPUT 3)
Y (Luminanz-Signal): 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert
C (Chrominanz-Signal): StoB 0,286 Vp-p, 75 Q terminiert
RCA-Stecker
Y: 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert
Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
29-Pin Steckverbinder
DVI-Eingangssignal: Digital 250-1.000 mV 50 Q
Analog 0,7 Vp-p 75 Q

Y: 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert
Ps: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
520 TV-Zeilen (NTSC 3,58 Eingang)
DVI-I-Anschluss
<Digital>
Eingangsimpedanz 50 Q
Eingangspegel 250-1000 mV
<Analog>
Eingangsimpedanz 75 Q
Eingangspegel 0,7 Vp-p
<Synchronisationssignal>
eSeparates Synch./Komposit-Synch.

Eingangspegel TTL-Pegel

Eingangsimpedanz 1 KQ
o¢Grun auf Synch.

Eingangspegel (Synchronisierungseingang) 0,286Vp-p

Eingangsimpedanz 75 Q
12-80 MHz
43-75 Hz
15-70 kHz
9-Pin D-Sub-SteckanschluB (RS-232C-Eingangs-Port)
100-240 V Wechselstromspannung
3,2A
50/60 Hz
285 W
1.070 BTU/Stunde
+5°C bis +35°C
—20°C bis +60°C
Kunststoff
38 kHz
368 x 153,8 x 327 mm (B x H x T) (einschlieBlich Drehstander)
368 x 118 x 327 mm (B x H x T) (nur Hauptgerat)
4,6 kg (einschlieBlich Drehstander)
4,1 kg (nur Hauptgerat)
Fernbedienung, Zwei AA-Batterien, Netzkabel, 21-Pin RCA- Konvertierungsadapter,
Video-Kabel, AnschluB-Adbeckung, Schrauben fur die Anschlussabdeckung,
Linsenkappe (am Gehause befestigt), Bedienungsanleitung
Lampeneinheit (Lampe/Gehausemodul) (BQC-XVZ200++1), Fernbedienung
(RRMCGA218WJSA), AA-Batterien, Netzkabel fur Europa, ausgenommen GroBbritannien
(QACCV4002CEZZ), Netzkabel fur GroBbritannien, Hongkong und Singapur
(QACCBAO12WJPZ), Netzkabel fur Australien und Neuseeland (QACCLAO18WJPZ), 21-
Pin RCA-Konvertierungsadapter (QSOCZ0361CEZZ), Video-Kabel (QCNWGAO01WJZZ),
AnschluB-Abdeckung (GCOVAA116WJKB), Schrauben flr die Anschlussabdeckung
(XBBSN40P10000), Linsenkappe (CCAPHA004WJ01), Bedienungsanleitungen fur 7
europdische Sprachen (TINS-BO07WJZZ) / fur Chinesisch, Koreanisch und Arabisch
(TINS-BOO8WJZZ)

Dieser SHARP-Projektor verwendet einen DMD-Chip. Dieser hochentwickelte Chip beinhaltet 589.824 Pixel. Wie bei allen
hochtechnologischen Elektronikgeraten wie groBen Fernsehbildschirmen, Videosystemen und Videokameras, gibt es
auch hier bestimmte akzeptable Toleranzen, denen das Gerat entsprechen muB.

Anderungen der technischen Daten ohne Ankindigung vorbehalten.
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Abmessungen

Einheit: mm
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Glossar

Auto-Synchron
Optimal projizierte Computerbilder durch die
automatische Einstellung  bestimmter
Eigenschaften.

Clock
Taktgeber-Einstellungen werden zum Regulieren
von vertikalem Rauschen verwendet, wenn der
Pegel des Taktgebers falsch ist.

Composite Sync (Verbundsynchronisierung)
Signal, das die horizontalen und vertikalen
Synchronisierungstakte kombiniert.

Digitale Trapezverzeichungs-Korrektur
Eine Funktion zur digitalen Korrektur eines
verzogenen Bildes, wenn der Projektor winklig zur
Bildwand aufgestellt ist. Glattet die
unregelmaBigen Kanten von trapezverzeichneten
Bilden und komprimiert das Bild nicht nur hori-
zontal, sondern auch vertikal unter Beibehaltung
des 16:9-Seitenverhaltnisses.

DVI (Digital Visual Interface)
Anzeige der digitalen Schnittstelle, die auBerdem
analoge Schnittstellen unterstutzt.

Farb Temp (Farbtemperatur)
Diese Funktion kann zur Einstellung der
Farbtemperatur entsprechend des in den
Projektor eingegebenen Bildes verwendet
werden. Die Farbtemperatur flir warmere,
rétlichere Bilder mit natidrlicheren Hautténen
verringern oder fir kaltere, blaulicher Bilder mit
hellerer Wiedergabe erhéhen.

Gamma

Funktion fir die Verbesserung der Bildqualitat, bei
der ein volleres Bild durch Erhellen der dunklen
Bildteile ohne Anderung der Helligkeit der hellen
Bildteile erreicht wird. Vier verschiedene
Betriebsarten kénnen gewahlt werden: Standard,
Kino1, Kino2 und Kino3.Hintergrund
Projiziertes Anfangsbild, wenn kein Signal
eingegeben wird.

GROSSE-ANDERN
Erlaubt die Anderung und Einstellung der Bild-
Wiedergabe-Betriebsart zur Verbesserung des
eingegebenen Bildes. Vier verschiedene
Betriebsarten kénnen gewéahlt werden: SEITENBA.,
SMART STRECKEN, KINO-ZOOM und
STRECKEN.

Hintergrund
Projiziertes Anfangsbild, wenn kein Signal
eingegeben wird.

Intelligente Kompression und Expansion
Hochqualitative Verdnderung von Bildern mit
niedrigeren oder héheren Auflédsungen, um sie an
die urspringliche Auflésung des Projektors
anzupassen.

Phase
Die Phasenverschiebung ist eine
Zeitverschiebung zwischen isomorphischen
Signalen mit derselben Auflésung. Wenn der
Phasenpegel nicht richtig ist, fimmert das
projizierte Bild typischerweise horizontal.

RS-232C
Funktion zur Steuerung des Projektors mit dem
Computer unter Verwendung der RS-232C-
AnschluBstelle am Projektor und am Computer.

Seitenverhiltnis
Verhédltnis von Breite und Héhe eines Bildes. Das
normale Aspektverhaltnis eines Computer- und
Videobildes ist 4:3. Es gibt auch Breitwand-Bilder
mit einem Aspektverhaltnis von 16:9 und 21:9.

Strecken
Betriebsart, in der ein 4:3 Bild horizontal zur
Wiedergabe auf einer BREITWAND-Bildwand
gestreckt wird.

Sync. auf Griin
Videosignal-Betriebsart eines Computers, der die
horizontalen und vertikalen Sync.-Signale auf den
Pin fUr das griine Farbsignal Ubertragt.
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