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Prima di utilizzare il proiettore, leggere con attenzione il presente manuale di istruzioni.

Introduzione ITALIANO i =
S
IMPORTANTE e
Per poter denunciare lo smarrimento o il furto del N
proiettore, si consiglia di annotare il numero seriale Modello n.: XV-Z201E o
riportato sul fondo del proiettore e di custodire tali g
informazioni. Prima di riciclare il materiale di imballaggio, Serie n.:
controllare attentamente il contenuto dello scatolone "
con la lista di “Accessori in dotazione” a pagina 12.

ATTENZIONE: Sorgente di luce intensa. Non fissare o guardare direttamente il raggio luminoso. Fare
I <>< §> particolarmente attenzione a che i bambini non guardino direttamente il raggio luminoso.

ATTENZIONE: Perridurre il rischio di incendi o di scosse elettriche, non esporre
questo prodotto alla pioggia o all'umidita.

AVVERTENZA: Perridurre il rischio di scosse elettriche non rimuovere 'involucro esterno. All'interno non
ci sono parti riparabili dall’'utente. Per la manutenzione rivolgersi a personale qualificato.

ATTENZIONE:

La ventola in questo proiettore continua a funzionare per circa 90 secondi dopo che il proiettore € passato nel
modo di attesa. Durante il funzionamento normale, quando 'unita & nel modo di attesa, usare sempre il tasto
STANDBY (Attesa) sul proiettore o sul telecomando. Assicurarsi che la ventola di raffreddamento si sia fermata
prima di scollegare il cavo di alimentazione.

DURANTE L'USO NORMALE, NON SPEGNERE MAI IL PROIETTORE SCOLLEGANDO IL CAVO DI
ALIMENTAZIONE. SE NON S| OSSERVA QUESTA PRECAUZIONE LA DURATA DELLA LAMPADA SARA INFERIORE
AL PREVISTO.

ATTENZIONE:

Questo e un prodotto Classe A. In un ambiente domestico questo prodotto puod causare interferenze
radio, nel qual caso I'utilizzatore pud essere tenuto a prendere provvedimenti adeguati.
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LAMP REPLACEMENT
CAUTION

BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD.

HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL BEFORE
REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME SHARP LAMP
UNIT TYPE BQC-XVZ200++1 ONLY. UV RADIATION : CAN CAUSE
EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING.

HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION.

POTENTIAL HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS
RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.

PRECAUTIONS A OBSERVER LORS

DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

DEBRANCHER LE CORDON DALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS.

L'INTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE
1HEURE AVANT DE PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE BQC-XVZ200++1.
RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES YEUX.
ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER A LENTRETIEN.

LAMPE A HAUTE PRESSION : RISQUE D'EXPLOSION.
DANGERPOTENTIEL DE PARTICULES DE VERRE EN CAS D'ECLATEMENT
DE LA LAMPE. A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU
MODE D’EMPLOI.

Attenzione nella sostituzione della lampada

C'e un potenziale rischio di frammenti di vetro se si rompe la lampadina.

(A TeENTIANE o ane )
ATENZIONE DURANTE
LA SOSTITUZIONE
DELLA LAMPADA

PRIMA DI RIMUQVERE LA VITE
SCOLLEGARE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE.

SUPERFICIE CALDA ALLINTERNO.
PRIMA DI SOSTITUIRE LA
LAMPADA, ATTENDERE UN'ORA
PER CONSENTIRE IL
RAFFREDDAMENTO.
SOSTITUIRE SOLO CON LO
STESSO TIPO DI LAMPADA
SHARP TIPO BOC-XVZ200++1.

| RAGGI UV POSSONO
PROVOCARE DANNI AGLI OCCHI.
SPEGNERE LA LAMPADA PRIMA
DI ESEGUIRE LA MANUTENZIONE.
LAMPADA AD ALTA PRESSIONE:
RISCHIO DI ESPLOSIONE.
RISCHIO POTENZIALE DI
FERIMENTO CON SCAGLIE DI
VETRO IN CASO DI ROTTURA
DELLA LAMPADA. MANEGGIARE
CON CURA. FATE RIFERIMENTO

AL MANUALE DI ISTRUZIONI.

ATTENZIONE:

Alcuni circuiti stampati di questo prodotto includono particolari confidenziali e/o segreti commerciali di proprieta
della Texas Instruments. Pertanto, & severamente vietato copiare, modificare, adattare, tradurre, distribuire,
riprogettare, rimontare o alterare il contenuto.
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PRECAUZIONI IMPORTANTI

ATTENZ'ONE Prima di usare il proiettore per la prima volta leggere le istruzioni fino in fondo.
Conservare il manuale per consultazioni future.

Per la sicurezza della persona e un funzionamento prolungato del proiettore, prima di usarlo accertarsi di
leggere attentamente le “PRECAUZIONI IMPORTANTI” riportate qui di seguito.

Questo proiettore e stato progettato e costruito tenendo conto della sicurezza dell'operatore, tuttavia UN USO
IMPROPRIO PUO CAUSARE SCOSSE ELETTRICHE O PERICOLO DI INCENDI. Per evitare di annullare i
dispositivi di sicurezza di cui & dotato il proiettore, osservare le seguenti regole base di installazione, uso e
manutenzione.

1

2.

10.

11.

(D-4

. Spostare con cautela il

. Prima di pulire il proiettore, scollegarlo dalla presa

di corrente.
Per la pulizia, non usare detergenti liquidi o
aerosol. Usare un panno umido.

. Per evitare possibili pericoli, non usare accessori

non raccomandati dalla casa produttrice del
proiettore.

. Non usare questo proiettore vicino all'lacqua; per

esempio, vicino ad una vasca da bagno, a un
lavandino o a un lavello, in una cantina umida,
vicino ad una piscina, ecc. Non versare liquidi di
alcun tipo all'interno del proiettore.

. Non collocare il proiettore su di un carrello, un

cavalletto o un tavolo instabili. Il proiettore pud
cadere e causare gravi ferite ad adulti e bambini,
oltre a danneggiarsi seriamente.

. Montaggio a parete o a soffitto—Il prodotto deve

essere montato a soffitto o a parete solo come
consigliato dalla casa produttrice.

proiettore installato su
carrello. Bruschi arresti, e
spinte eccessive e
superfici irregolari
possono causarne il
rovesciamento.

—

. Il proiettore & provvisto di fessure e aperture di

ventilazione sul retro e sul fondo. Per assicurare
un perfetto funzionamento dell’'apparecchio ed
evitarne il surriscaldamento queste aperture non
devono essere otturate o coperte. Le aperture di
ventilazione non devono mai essere coperte con
un panno o altro.

. Il proiettore non deve mai essere collocato vicino

0 sopra il radiatore di un termosifone o un altro
sistema di riscaldamento; o in luoghi chiusi, come
una libreria, salvo che non sia assicurata una
ventilazione sufficiente.

Il proiettore deve funzionare solo con il tipo di
energia elettrica indicata sul fondo
dell’apparecchio stesso o nelle caratteristiche
tecniche. In caso di dubbio sul tipo di energia
elettrica utilizzata nella zona in cui ci si trova,
consultare il rivenditore o I'ente per I'energia
elettrica.

Evitare di collocare il proiettore in modo che si
possa camminare sul cavo.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Seguire tutte le avvertenze e le istruzioni riportate
sul proiettore.

Per prevenire danni al proiettore causati da fulmini
0 aumenti improwvvisi d’intensita della corrente,
durante i temporali scollegare il proiettore dalla
presa di corrente, quando non se ne fa uso.
Per evitare scosse elettriche o incendi, non
sovraccaricare prese e prolunghe.

Non inserire oggetti di alcun genere all'interno
del proiettore attraverso le fessure esterne poiché
possono venire a contatto con punti ad alta
tensione o cortocircuitarne delle parti, e causare
incendi o scosse elettriche.

Non tentare diriparare il proiettore da soli poiché
I'apertura o la rimozione del coperchio possono
esporre la persona a scosse elettriche pericolose
o altri rischi. Rivolgersi esclusivamente a
personale qualificato.

Scollegare il proiettore dalla presa di corrente e
rivolgersi a personale qualificato nelle seguenti
circostanze:

a. Quando il cavo o la spina di alimentazione
sono danneggiati 0 consumati.

b. Se ¢ stato versato del liquido all'interno del
proiettore.

c. Se il proiettore ¢ stato esposto a pioggia o
acqua.

d. Se il proiettore non funziona normalmente
anche se si seguono le istruzioni. Regolare
solamente i comandi descritti nelle istruzioni
per il funzionamento poiché una
regolazione impropria di altri comandi puo
danneggiare il proiettore e rendere
necessaria una lunga riparazione eseguita
da un tecnico qualificato per ripristinarlo.

e.Se il proiettore ¢ stato fatto cadere o
l'involucro esterno € stato danneggiato.

f. Un cambiamento nelle prestazioni del
proiettore indica la necessita di un
intervento per la manutenzione.

Assicurarsi che, in caso di sostituzione, il tecnico
usi solamente pezzi di ricambio raccomandati
dalla casa produttrice, con le stesse
caratteristiche dei pezzi originali. Luso di pezzi
di ricambio impropri pud causare incendi, scosse
elettriche o altri pericoli.



19. Questo proiettore & dotato di uno dei seguenti
tipi di spina. Se la spina non corrisponde alla
presa di corrente, rivolgersi al proprio elettricista.
Non annullare le caratteristiche di sicurezza della
spina.

a.Spina di corrente di tipo a due fili.

b.Spina di corrente di tipo a tre fili con
terminale di messa a terra.
Questa spina puo essere inserita solo in una
presa di corrente di tipo con messa a terra.
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Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device e DMD sono tutti marchi di fabbrica della Texas
Instruments.

Microsoft e Windows sono marchi depositati della Microsoft Corporation, negli Stati Uniti e/o in altre
nazioni.

PC/AT € un marchio depositato della International Business Machines Corporation negli Stati Uniti.
Macintosh & un marchio depositato della Apple Computer, Inc. negli Stati Uniti e/o altre nazioni.

Tutti gli altri nomi di societa o prodotti sono marchi o marchi depositati delle compagnie proprietarie.
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PRECAUZIONI IMPORTANTI

Assicuratevi di leggere le seguenti norme di sicurezza
prima di impostare il proiettore.

Avvertenza relativa all’'unita lampada
B C’¢ un potenziale rischio di
frammenti di vetro se si rompe la
lampadina. Per la sostituzione,
rivolgersi al piu vicino centro di
assistenza tecnica o rivenditore

autorizzato di proiettori Sharp. &AP%Q%&NN

PRECAUTION

Vedere la voce “Sostituzione della [JEEEAZZIE

lampada” alle pagine 59.

Precauzioni per I'installazione del proiettore

B Per ridurre al minimo le necessita di manutenzione e
ottenere un’elevata qualita di immagine, SHARP
consiglia di installare questo proiettore in ambienti non
umidi e senza, polvere e/o fumo di sigarette. Quando il
proiettore viene soggetto a questi ambienti, I'obiettivo e
una parte del filtro vanno puliti piu spesso del solito.
Fintanto che il proiettore viene pulito regolarmente, 'uso
del proiettore in tali ambienti non riduce la durata utile
globale dell’apparecchio. La pulizia interna deve essere
eseguita da personale qualificato del centro di assistenza
tecnica o rivenditore autorizzato di proiettori Sharp.

Non installate il proiettore in luoghi dove sara
esposto alla luce diretta del sole o ad una forte
illuminazione.

B Posizionate lo schermo in modo tale che non sia nella
luce diretta del sole o esposto a fonti di illuminazione. Se
la luce colpisce lo schermo direttamente, i colori saranno
sbiaditi e sara difficile vedere le immagini correttamente.
Chiudete le tende e spegnete le luci se dovete installare
lo schermo in una stanza assolata o illuminata.

Non esponete il proiettore ad urti violenti e/o

vibrazioni.

B Fate attenzione all’obiettivo per non colpire o
danneggiare la superficie dell’obiettivo.

Riposatevi gli occhi ogni tanto.

B Se fissate lo schermo continuamente per delle ore, vi
stancherete gli occhi. Assicuratevi di riposarvi gli occhi
ogni tanto.

Non esponete il proiettore a temperature
estremamente alte o basse.

B Temperatura operativa: Da +5 °C a +35 °C

B Temperatura di magazzinaggio: Da —20 °C a +60 °C

Note sul funzionamento

B | fori di sbocco per la
ventilazione, il coperchio
dell’'unita lampada e le aree
adiacenti possono essere
molto calde durante il
funzionamento del
proiettore. Per evitare
lesioni, non toccare queste
aree finché non si sono
raffreddate a sufficienza.

B Lasciare almeno 30 cm fra il foro di sbocco per la
ventilazione e la parete o I'ostacolo piu vicini.

B Se laventola di raffreddamento e ostruita, un dispositivo
di protezione spegne automaticamente la lampada del
proiettore. Questo non & indice di guasti. Scollegare i
cavo di alimentazione del proiettore dalla presa di
corrente e attendere almeno 10 minuti. Quindi
riaccendere ricollegando il cavo di alimentazione. Questo
riporta il proiettore allo stato di funzionamento normale.

Precauzioni riguardante il trasporto del

proiettoren

B Quando trasportate il proiettore, assicuratevi di non
esporre lo stesso ad urti violenti e/o vibrazioni, altrimenti
si possono verificare dei danni. Fate particolare
attenzione all’obiettivo. Prima di spostare il proiettore,
assicuratevi di scollegare il cavo di alimentazione dalla
presa murale e scollegate eventuali cavi connessi alla
stessa.

Altri componenti collegati

B Quando collegate un computer o un altro componente
Audio/Video al proiettore, fate i collegamenti DOPO
aver spento il proiettore e il componente da collegare.

B Leggete il manuale di istruzioni del proiettore e del
componente da collegare per ulteriori informazioni su
come effettuare i collegamenti.

Funzione monitoraggio temperatura

B Se inizia il surriscaldamento del proiettore per via dei problemi di
impostazione o per il bloccaggio delle valvole dell’aria, “ ’e
EEIIEYNYY lampeggiano nell'angolo inferiore sinistro
dellimmagine. Se continua ad
aumentare la temperatura, la
lampada si spegne, [lindicatore )
TEMP. (avvertimento temperatura)
lampeggia sul proiettore e, dopo un periodo di raffreddamento di 90
secondi, il proiettore passa nel modo di attesa. Fate riferimento alla
sezione “Lampada/Indicatori manutenzione” alla pagina 58 per
ulteriori

. Informazioni

o |l ventilatore di raffreddamento regola la temperatura
interna e le prestazioni sono controllate
automaticamente. |l suono del ventilatore puo cambiare
durante il funzionamento del proiettore per via dei
cambiamenti della velocita del ventilatore. Questo non
€ segno di malfunzionamento.



Guida rapida

In questa pagina viene illustrato, a titolo d’esempio, il collegamento del proiettore e
dell’apparecchiatura video descrivendo la procedura dall’impostazione alla proiezione. Per
ulteriori informazioni, vedere le pagine relative.

e N
Apparecchiature richieste
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- . Apparecchiatura video
Proiettore Telecomando Cavo di alimentazione

e Inserire le batterie.
(Pagina11) &>

Cavo video

J

«»
1. Collocate il proiettore di fronte ad una pareteo 6. Accendete il proiettore tramite () sul

ad uno schermo. telecomando. (Pagina 30)
2. Collegate all’apparecchiatura video. (Pagina 16) Tasto ON Lindicatore POWER
Tasto INPUT 4 _ | (alimentazione) si
5 illumina di verde.

INPUT 4
7. Premete (=) sul telecomando per selezionare

il modo INGRESSO4. (Pagina 31)

= VWVisualizzazione sullo schermo

= INGRESSO4

£
s
. 8. Accendete 'apparecchiatura video.
. Qil Al terminale
Cavo video INPUT 4
==- —
Al terminale di £ — ==
uscita video

3. Collegate il terminale di uscita dell’apparec- 9. Eseguite il video.
chiatura video al terminale di ingresso

N . . N 10.Regolate il formato immagine, la posizione
dell’apparecchiatura audio tramite un cavo audio. 9 : ! g posizi

dell’immagine e la messa a fuoco. (Pagina 25)
4. Inserite il cavo di alimentazione nella presa CA Regolate lo zoom Regolate I'altezza del'immagine
del proiettore e nella presa murale. (Pagina 14)  amite |a manopola ruotando il controllo di

. . S y b g zoom spostamento dell’'obiettivo.
5. Togliete il copriobiettivo dall’obiettivo. : ==,
Copriobiettivo \@ Regolate la messa a
~ fuoco ruotando

I'anello di messa a
fuoco.

%Nota

» Questo proiettore puo essere collegato anche ad un
computer e all’apparecchiatura video. (Pagina 21)

-7

alimentazione



Nomenclatura

I numeri in (@ si riferiscono alle pagine principali di questo manuale di istruzioni, dove vengono
spiegati gli argomenti.

Proiettore (vista frontale e superiore)

Controllo di spostamento @
dell'obiettivo

Manopola zoom E&EP i / ?’@:@
/§

XY ndicatore TEMP.
(avvertimento temperatura)

P ndicatore LAMP

e

/ m (alimentazione)

Foro di sbocco per (P
la ventilazione

Anello di messa E&

a fuoco
__ @ roro di sbocco per
Sensore del telecomando m f la ventilazione
Copriobiettivo Fissaggio del copriobiettivo

Il copriobiettivo pud essere
collegato al proiettore tramite
cinghie per cellulari etc.
normalmente in commercio, come
illustrato in figura.

Proiettore (Vista laterale e posteriore)

Tasti ADJUSTMENT (regolazione) EEJ €D Tasto MENU (menu)
(A/V/</») (32 B STANDBY
asto
Tasto UNDO (disfare) ) —— €D osio INPUT
ingresso
Tasto kEysTONE EED ED Testo ON (ingresso)
(distorsione
trapezoidale) I — |
stajvoBY (N
(\_/@
o=

g/’éﬁ KEYSTONE  UNDO @ MENU  RESIZE FP%
PICTURE SETTING. S | © @ @@ : @

(impostazione
immagine)

—— EIP Tasto RESIZE
(cambio formato)

Tasto ENTER (invio) EIJ

€ Lcva LOCK/UNLOCK
(bloccaggio/
sbloccaggio) del piede
di regolazione




Proiettore (vista posteriore)

Sensore del telecomando
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Y Fori di aspirazione per
la ventilazione

Fori di aspirazione per (B —F=7=
la ventilazione

Terminale INPUT 2/DIGITAL @B  Terminale INPUT 3 S-VIDEO EED EX) Porta RS-232C
INPUT (spina a 4 pin mini DIN) | | (spina a 9 pin D-sub)

100-240V~ INPUT 2 -2 / DIGITAL INPUT I@I

e[7- T
I:l " 1]
0 { [ANSLUT TILL]
JORDATUTTAG) INPUT 15 COMPONENT
\ |
Y Presa CA

Terminali INPUT 1 COMPONENT
(RCA)

Terminale INPUT 4 VIDEO (RCA) @@ €& Selettore DIGITAL
INPUT TYPE

Uso del copriterminali
Quando il proiettore viene utilizzato su un tavolo, montato in un punto elevato o montato al soffitto, fissare il
copriterminali (in dotazione) per nascondere i cavi di collegamento.

Fissaggio del Smontare il copriterminali
copriterminali @ Allentare le due viti nella
@ Allineare il parte inferiore del
copriterminali con le proiettore.
linguette del ® Sollevare il

copriterminali ed
estrarlo seguendo la
direzione della freccia.

proiettore e poi
premere seguendo la
direzione della
freccia.

® Serrare le due vit
nella parte inferiore
del proiettore.

@ Serrare le viti




Nomenclatura

Telecomando (vista frontale)

Tasto STANDBY EFJ —~

Tasto KEYSTONE EEY —
(distorsione trapezoidale)

STANDBY

© ©

QEYSTONE MENU

m Tasto ON

Tasto ENTER (invio) €E}

Tasto UNDO (disfare) EED

Tasto INPUT 1 EEI ~

€LY Tasto MENU (menut)

— €D Tasti ADJUSTMENT
(regolazione)
(V/ A/ /)

&S

Tasto INPUT 2 EED

Tasto INPUT 4 &R~

€D Tasto INPUT 3

Tasto AUTO SYNC Eip

EXP Tasto DIGITAL INPUT

Tasto RGB/ICOMP. BF ~

€Y Tasto RESIZE
(cambio formato)

INPUT 4
= -P
AUTO SYNC RESIZE
®
RGBICOMP.
@

FREEZE

~CIP Tasto PICTURE SETTING
(impostazione immagine)

— &P Tasto FREEZE

Telecomando (vista superiore)

Transmettore segnali telecomando

@-10




Utilizzo del telecomando

Campo disponibile del telecomando

B Potete usare il telecomando per manovrare il proiettore
all’interno dei campi indicati nell’illustrazione.

%Nota

¢ [l segnale proveniente dal telecomando puo essere riflesso dallo
schermo per una facile operazione. Tuttavia, la distanza effettiva
del segnale dipende dal materiale dello schermo.

=2
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Quando usate il telecomando:

e Assicuratevi di non far cadere l'unita o di esporre la stessa
all'umidita e alle alte temperature.

¢ || telecomando potrebbe non funzionare correttamente sotto le
lampade fluorescenti. In tal caso, allontanate il proiettore dalla
lampada fluorescente.

Installazione delle batterie

Le batterie (due batterie di dimensione “AA”)
sono in dotazione nella confezione.

1 Abbassare Ia linguetta sul
coperchio e rimuovere il coperchio
.~ seguendo la direzione della freccia.

2 Installate le batterie in dotazione.
e Installate le batterie assicurandovi di
rispettare la corretta polarita per far
corrispondere i marchi (3) e
.~ allinterno del vano batterie.

3 Inserirela linguetta inferiore del
coperchio nell’apertura e
abbassare il coperchio fino a

W quando non scatta in posizione.

L’'uso errato delle batterie puo causare fuoriuscite o scoppi. Seguite le precauzioni qui sotto.

A\ Attenzione

o Installate le batterie assicurandovi che le polarita siano corrette secondo i marchi @ e © all’interno al vano
batterie.

« Batterie di diversi tipi hanno diverse caratteristiche, per cui non bisogna mai mescolare batterie di vari tipi.

* Non mescolate batterie vecchie con delle nuove.
Cid puo ridurre la durata di nuove batterie o puo causare fuoriuscite da vecchie batterie.

* Rimuovete le batterie dal telecomando quando sono scariche, altrimenti possono perdere del liquido.
Il liquido delle batterie & dannoso per la pelle, per cui dovete strofinarle e poi rimuovere le stesse usando un
panno.

e Le batterie in dotazione con questo proiettore, potrebbero consumarsi entro breve tempo, a seconda
dell’utilizzo. Assicurarsi di sostituirle appena possibile con batterie nuove.
* Rimuovere le batterie dal telecomando se non intendete usare il telecomando per un lungo periodo di tempo.
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Accessori

Accessori in dotazione
e N

4 . R R
Cavo di alimentazione

Telecomando Due batterie formato AA
. V4

(Per il Regno Unito,
i—iong Kong e Singapore)

: (Per I'Europa eccetto il

Regno Unito)
S

(Per I'Australia e la
Nuova Zelanda)

%Nota

e Secondo la regione, i proiettori sono dotati di un unico
cavo di alimentazione (vedi sopra). Usate un cavo di
alimentazione corrispondente alla presa murale della

vostra nazione.

4 A
A
Adattatore di Cavo video
conversione RCAa Copriterminali
21 pin
(Fornito solo per I'Europa)
Viti per il copriterminali Copriobiettivo
- J
(Manuale di istruzioni del proiettore)
Accessori opzionali
Cavo 3 RCA verso D-sub a 15 pin (3,0 m) AN-C3CP
Adattatore DVI verso il cavo D-sub a 15 pin (20 cm) AN-A1DV
Cavo DVI (3,0 m) AN-C3DV

%Nota

« E possibile che alcuni dei cavi non siano disponibili a seconda della regione. Rivolgetevi al vostri rivenditore

autorizzato della Sharp o ad un centro di servizio.
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Collegamenti e
impostazione




Collegamento del proiettore ad altri dispositivi

Prima di effettuare il collegamento

%Nota

*Prima di effettuare il collegamento, assicuratevi di aver scollegato il cavo di alimentazione del
proiettore dalla presa CA e di aver spento i dispositivi da collegare. Dopo aver fatto tutti i collegamenti,
accendete il proiettore e poi gli altri dispositivi.

Quando collegate un computer, assicuratevi che lo stesso sia I'ultimo componente da accendere
dopo aver fatto tutti i collegamenti.

¢ Assicuratevi di leggere i manuali delle istruzioni dei dispositivi da collegare prima di fare i collegamenti.

4 N
Potete collegare questo proiettore a:

Apparecchiatura video:

B Un videoregistratore, un lettore DVD o altre apparecchiature video (Vedere pagina 15.)
H Lettore DVD o decodificatore DTV*. (Vedere pagina 17.)

*DTV ¢ il termine globale per descrivere il nuovo sistema televisivo digitale negli Stati Uniti.

Un computer usando:

B Adattatore DVI verso il cavo D-sub a 15 pin (Vedere pagina 21.)
B Cavo DVI (Vedere pagina 22.)
B Cavo RS-232C (Vedere pagina 23.)

Collegamento del cavo
di alimentazione

Collegate il cavo di alimentazione
in dotazione nella presa CA posta
sul retro del proiettore.

Cavo di
alimentazione

D-14



Collegamento al componente video

Collegamento
all’apparecchiatura
video tramite un cavo
S-video (INPUT 3)

Un videoregistratore, un lettore DVD o un’altra
apparecchiatura video puo essere collegata ai
terminali di ingresso INPUT 3 tramite un cavo
S-video.

1 Collegare un cavo S-video al

proiettore.
g

2 Collegare il cavo suddetto
all’apparecchiatura video.

%Nota

o [l terminale INPUT 3 (S-VIDEO) utilizza un
sistema di segnale video in cui 'immagine
viene separata in segnali di colore e di
luminanza per realizzare immagini di
qualita piu elevata. Per visualizzare
immagini di qualita piu elevata, utilizzare
un cavo S-video, reperibile in commercio,
per collegare il terminale INPUT 3 del
proiettore e il terminale di uscita S-video
dell’apparecchio video.

Cavo S-video (disponibile nel commercio)

@ Al terminale d’'uscita S-video

4

o
_, __ooo[__1 o000

/

IVideoregistratore o altra apparecchiatura video
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~

Collegamento del proietore ad altri dispositivi

Collegamento
all’apparecchiatura video
tramite un cavo video
composito (INPUT 4)

Il lettore laser o un’altra apparecchiatura video
puo essere collegata ai terminali di ingresso
INPUT 4 tramite un cavo video composito.

1 Collegare un cavo video al
proiettore.

2 Collegare il cavo suddetto
all’apparecchiatura video.

Al terminale INPUT 4

Cavo video composito

Al terminale di uscita video

RN

— __©OooC_——1 0cooo

|Videoregistratore o altra apparecchiatura video
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Collegamento ad un lettore DVD ed a un decodificatore DTV

Collegamento
all’apparecchiatura del
componente video
tramite un cavo
componente (INPUT 1)

Utilizzare un cavo componente per collegare
apparecchiature video, quali lettori DVD o
decodificatori DTV ai terminali INPUT 1.

1 Collegare un cavo componente
al proiettore.
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2 Collegare il cavo suddetto
all’apparecchiatura video
.~ componente.

% Nota Cavo componente

) . . (disponibile nel commercio)
ePrima di effettuare il collegamento,

accertarsi di aver spento il proiettore e
I'apparecchiatura video.

Al terminale di uscita

del componente analogico “‘

e N
- [— °
= | ] O

Lettore DVD o
Decodificatore DTV
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Collegamento del proietore ad altri dispositivi

Collegamento
dell’attrezzatura video
tramite un cavo 3 RCA
verso D-Sub a 15 pin e
un adattatore DVI

verso il cavo D-Sub a

15 pin (INPUT 2)

Utilizzare un cavo 3 RCA verso D-Sub a 15 pin
e un adattatore DVI verso il cavo D-Sub a 15
pin per collegare il terminale INPUT 2 e

apparecchiature video, quali i lettori DVD e i
decodificatori DTV.

1 Collegare un adattatore DVI
verso D-Sub a 15 pin al
proiettore.

2 Collegare un cavo 3 RCA verso
D-Sub a 15 pin all’adattatore
W indicato qui sopra.

e Fissare i connettori serrando le viti.

3 Collegare il cavo suddetto
- all’apparecchiatura video.

%Nota

ePer collegare questo proiettore al
terminale di uscita componente del de-
coder DTV, selezionare “Componente” per
“Tipo segnale” sul menu OSD oppure
premere (&) sul telecomando. (Vedere
pagina 52.)

ePrima di effettuare il collegamento,
accertarsi di aver spento il proiettore e
I'apparecchiatura video.

@-18

Cavo3RCA )
verso D-sub a 15 pin
Tipo: AN-C3CP
Accessorio (3.0m)

opzionale <&, Adattatore DVI

" verso il cavo D-sub
a 15 pin

Tipo: AN-A1DV (20 cm)j

Al terminale INPUT 2

Adattatore DVI

verso il cavo

D-sub a 15 pin

(venduto separatamente)

Cavo 3 RCA
verso D-sub a
15 pin
(venduto
Al terminale di uscita separatamente)
del componente analogico l l l

pd N\

o °
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Lettore DVD o
Decodificatore DTV




Collegamento opzionale
dell’apparecchiatura
video RGB tramite
adattatore DVI verso D-
Sub a 15 pin e cavo
RGB (INPUT 2)

Per collegare apparecchiature video RGB
come lettori DVD e decodificatori DTV al
terminale INPUT 2, utilizzare I’adattatore DVI
verso D-Sub a 15 pin e il cavo RGB .

@ Adattatore DV verso
il cavo D-sub a 15 pin

Tipo: AN-A1DV

(20 cm)

Accessorio

1 Collegare un adattatore DVI
verso D-Sub a 15 pin al
.~ proiettore.

2 Collegare I’adattatore
suindicato al cavo RGB.
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3 Collegare il cavo suddetto
~all’apparecchiatura video.

Adattatore DVI

verso il cavo

D-sub a 15 pin

(venduto separatamente)

e Fissare i connettori serrando le viti.

%Nota

ePer collegare questo proiettore al
terminale di uscita DVI del decodificatore
DTV, selezionare “RGB” per “Tipo
segnale” sul menu OSD oppure premere

RGBICOMP.

sul telecomando. (Vedere pagina 52.)

Cavo RGB
(disponibile nel
commercio)

‘ Al terminale di uscita RGB

N\
. 7 °
@)

Lettore DVD o
Decodificatore DTV
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Collegamento del proietore ad altri dispositivi

: ey Cavo DVI
e EL®, om=n  Tipo: AN-C3DV
Collegamento opzionale ===/  (3,0m)

dell’apparecchiatura
video con il terminale
di uscita DVI tramite il
cavo DVI (DIGITAL IN-
PUT)

Utilizzare il cavo DVI per collegare
apparecchiature video con terminale di uscita
DVI come lettori DVD e decodificatori DTV al
terminale DIGITAL INPUT.

INPUT 4
VIDEO - | DIGITAL INPUT TYPE
‘PCVIDEO
1 Fare scorrere il selettore “DIGI-

TAL INPUT TYPE” sulla Al terminale
i H H Sel DIGITAL
:?:I?BsEe(t)t,l’t.ara posteriore fino a DIGITAL INPUT (s il b

Collegare il cavo DVI al ‘ S ‘
. terminale DIGITAL INPUT .

w (N ¢

Collegare I’altra estremita al
terminale corrispondente sul
lettore DVD o sul decodificatore
.~ DTV.

Cavo DVI
(venduto

e Fissare i connettori serrando le viti. separatamente)

%Nota

eSelezionare il modo INGRESSO DIGITALE
guando si collega I'apparecchiatura video
al terminale di uscita digitale. (Vedere
pagina 31.)

¢ Prima di commutare il selettore “DIGITAL
INPUT TYPE” e collegare, accertarsi che

il proiettore e I'apparecchatura video siano Al terminale di uscita
spenti. digitale DVI

DI—JO

Lettore DVD o
Decodificatore DTV
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Collegamento ad un computer

Collegamento a un com-
puter tramite adattatore
DVI verso il cavo D-Sub a
15 pin e il cavo RGB (IN-
PUT 2)

1 Collegare un adattatore DVI
verso D-Sub a 15 pin al
proiettore.

) g

2 Collegare 'adattatore suindicato
_~ alcavo RGB.

3 Collegare il cavo suindicato al
' computer.

e Fissare i connettori serrando le viti.

%Nota

o Fare riferimento alla “Tabella di compatibilita
computer” alla pagina 66 per una lista dei
segnali di computer compatibili conil proiettore.
L'uso di segnali per computer diversi da quelli
elencati puo causare il mancato funzionamento
di alcune funzioni.

* Quando collegate il proiettore ad un com-
puter in questo modo, selezionare “RGB”
per “Tipo segnale” nel menu OSD oppure
premete (& sul telecomando. (Vedere
pagina 52.)

e Pud essere necessario usare un adattatore
Macintosh per I'uso di certi computer Macintosh.
Rivolgetevi al piu vicino centro assistenza tecnica
o rivenditore autorizato di projettori Sharp.

» A seconda del computer usato, un'immagine
pud non essere proiettata a meno che
I'impostazione di uscita del segnale non cam-
bia all’'uscita esterna. Fare riferimento al
manuale delle istruzioni del computer per la
commutazione delle impostazioni di uscita del
segnale del computer.

——3
1
——3
——3
f—1
=
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Accessorio

opzionale

o}

~ cavo D-suba 15 pin
Tipo: AN-A1DV
(20 cm)

©\, Adattatore DVI verso in

Adattatore DVI verso il
cavo D-sub a 15 pin
(venduto separatemente)

Cavo RGB
(disponibile nel commercio)

Al terminale di uscita RGB

Collegamento dei cavi a vite

W Collegare il cavo con vite a testa piatta assicurandosi che
venga installato correttamente nel terminale. Poi fissate i
connettori correttamente serrando le viti ai lati della spina.

B Non rimuovere il nucleo di ferrite fissato al cavo RGB.

Nucleo di ferrite

@-21
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Collegamento del proietore ad altri dispositivi

: P Cavo DVI
. el L8 _e==a  Tipo: AN-C3DV
Collegamento di un opzionale ==/ (3om)

computer con terminale
di uscita DIGITAL RGB
(DIGITAL INPUT)

1 Fate scorrere il selettore “DIGI-
TAL INPUT TYPE” sulla morset-
tiera posteriore fino a “PC”.

D W INPUT 4
VIDEO-® | DIGITAL INPUT TYPE
2 Collegate un cavo DVI al ‘Povuso
roiettore.
N2 - -
Al terminale DIGITAL
3 Collegare il cavo suindicato al INPUT pelettore DIGITAL
computer.
) g P

e Fissare i connettori serrando le viti.

%Nota

¢ Selezionare il modo INGRESSO DIGITALE
quando effettuate il collegamento al
terminale di uscita digitale del computer.
(Vedere pagina 31.) GCavo DVI

¢ Prima di commutare il selettore “DIGITAL (venduto separatamente)
INPUT TYPE” e collegare, scollegare il
cavo di alimentazione del proiettore dalla
presa CA e spegnere il computer da
collegare. Dopo aver effettuato tutti i ‘
collegamenti, accendere il proiettore, Al terminale di uscita digitale DV
quindi il computer.

* Dopo aver completato tutti i collegamenti,
fare attenzione ad accendere il computer
per ultimo.

Funzione “Plug and Play”

B Questo proiettore € compatibile con lo standard VESA DDC 1/DDC 2B. Il proiettore e il computer
compatibile VESA DDC comunicano i loro requisiti d'impostazione per un’impostazione rapida e facile.

B Prima di usare la funzione “Plug and Play”, assicuratevi di accendere prima il proiettore e per
ultimo il computer collegato.

%Nota

e La funzione DDC “Plug and Play” di questo proiettore & disponibile solo se usata insieme ad un computer
compatibile VESA DDC.
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Controllo del proiettore tramite computer

Controllo del proiettore
tramite un cavo RS-232C

Quando il terminale RS-232C del proiettore
collegato a un computer con un cavo RS-232C
(modem null, tipo incrociato, disponibile nel

commercio), il computer puo essere utilizzato
per controllare e verificare lo stato del
proiettore. Per ulteriori informazioni, vedere
pagina 65.

proiettore.

1 Collegate un cavo RS-232C al Al terminale RS-232C

uuu

(|

2 Collegate il cavo suindicato al
computer.

Cavo RS-232C
(disponibile nel commercio)

%Nota

* Non collegate o scollegate il cavo RS-232C
al computer quando questo & acceso,
poiché il computer pud danneggiarsi.

« E possibile che la funzione RS-232C non
sia utilizzabile se il terminale del computer
non & configurato correttamente. Per
maggiori dettagli fare riferimento al
manuale d’uso del computer.

eFate riferimento alla “Tabella di
compatibilita computer” alla pagina 66

per una lista dei segnali di computer Al terminale RS-232C

compatibili conil proiettore. L'uso di
segnali per computer diversi da quelli
elencati pud causare il mancato
funzionamento di alcune funzioni.
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Impostazione

Utilizzo del piede di
regolazione

Potete regolare I’angolazione e la direzione
dell’immagine proiettata usando il piede di

regolazione. Leva LOCK/UNLOCK

(bloccaggio/
sbloccaggio) del piede

1 Sbloccate la leva del piede di di regolazione

regolazione.
N g

2 Regolate I’angolo e la
direzione dell’immagine
proiettata come desiderato
sollevando il proiettore e
facendolo ruotare sul piede di

" regolazione.

+10° dalla posizione
standard.

A\ Attenzione

» Non tenete il proiettore per I'obiettivo quando
lo sollevate, lo abbassate o lo ruotate.

¢ Quando abbassate il proiettore, fate attenzione
anon rimanere intrappolati con le mani nell'area
tra il piede di regolazione ed il proiettore.

%Nota

eQuando viene regolata l'altezza o la
direzione del proiettore, I'immagine pud
risultare distorta (distorsione trapezoidale),
a seconda delle relative posizioni del
proiettore e dello schermo. Fate riferimento @
alla pagina 33 sulla correzione del trapezio.

M\Regolabile fino a

+25° dalla posizione
standard.

Regolabile fino a
+3° dalla posizione
standard.

3 Bloccate la leva del piede di
regolazione.

Smontaggio del piede
di regolazione

1 sollevate il proiettore (®)
tenendo premuto il tasto di
sbloccaggio sul retro del

~ proiettore (D). sbloccaggio
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Fissaggio del piede di
regolazione

1 Allineate le linguette nella
parte inferiore anteriore del
proiettore (D).

2 Mantenendo premuto il tasto
(@), posizionate il proiettore
sul piede di regolazione (®)

.~ per fissarlo.

3 Spingete il proiettore con
decisione verso il basso per
fissarlo stabilmente al piede di

V/ regolazione.

Messa a fuoco e zoomata

Mettete a fuoco I'immagine ed effettuate la
zoomata in apertura o in chiusura usando
I’anello di messa a fuoco e la manopola zoom.

1 Girate I’anello di messa a
fuoco fino a mettere a fuoco
.~ 'immagine sullo schermo.

2 Fate scorrere la manopola
zoom. Potete regolare
Ilimmagine al formato
desiderato all’interno della

~ gamma dello zoom.

~

Utilizzo dello spostamento
dell’obiettivo

Potete regolare I'immagine all’interno del
campo di spostamento dell’obiettivo girando
il controllo di spostamento obiettivo in alto
sul proiettore usando il dito.

Manopola zoom

Anello di messa

a fuoco

Controllo di

dell'obiettivo

spostamento

-25
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Impostazione

Regolazione della distanza di proiezione

e Fate riferimento alle pagine 33 e 34 per la funzione di correzione del trapezio ed il posizionamento del
proiettore utilizzando la correzione.

¢ Determinate il posizionamento del proiettore facendo riferimento ai valori nelle tabelle ed al seguente
disegno in base al formato dello schermo ed al segnale di ingresso.

(a) Distanza massima di proiezione

(b) Distanza minima di proiezione

(c) Range di posizionamento orizzontale alla distanza massima di
proiezione.

(d)Range di posizionamento orizzontale alla distanza minima di
proiezione.

(e) Range di posizionamento verticale alla distanza massima di
proiezione.

(f)Range di posizionamento verticale alla distanza minima di
proiezione.

%Nota

¢ || rapporto d’aspetto dellimmagine proiettata cambia
leggermente quando I'obiettivo non é in posizione superiore.

¢ || rapporto d’aspetto dellimmagine proiettata cambia
leggermente anche quando le funzioni “H Trapezio” e “V
Trapezio ” vengono regolate simultaneamente.

e Quando si regolano il trapezio orizzontale e quello verticale
contemporaneamente, i valori degli angoli di regolazione
per ogni impostazione diventano piu piccoli.

e | a correzione del trapezio non puo essere applicata alla
visualizazione sullo schermo.

e Applicando la correzione del trapezio, la risoluzione
dellimmagine pud diminuire in una certa misura.

e | e seguenti formule presentano un margine di errore di +3%.

Centro dello schermo

Range di posizionamento

Distanza di proiezione e correzione del trapezio

Quando usate uno

Formato schermo

SChermo ampo' (1 6:9) (16:9)(x) Distanza massima di proiezione Distanza minima di proiezione
Se visualizzate Dictanzad Range di posizionamento orizzontale (c) Fangedi [ oo Range di posizionamento orizzontale (d) Range di
” : . istanza di istanza di
limmagine 16:9 Diag proiezione (a) Composio, SVided POSIZIONAMEN(o [ o e zione (b) [Pomposio, SVided posizionamerto
” . 4801P, 10801 720P RGB verticale (e) ot 700P RGB verticale (f)
sull'intero schermo 16:9. P, P,
200" (508cm) | 6.4m (20'10") | 1.8m (4 3") [15m (4° 1) [1.1m 3 79 [1.m 3 7 |53m (17" 4") [ 0.9m (2 11")] 1.0m (3 3") [ 07m (2' 4") [0,9m (2' 11")
150" (381cm) [ 4,8m (15'7") | 0,9m (2' 11") [ 1,1m (3" 7") [08m (2 7") |0,8m (2° 7) |39m (12 11")| 0,6m (1' 12")| 0,7m (2' 4") | 0,5m (1* 8")|0.6m (1" 12")

' 12")| 0,6m 1 4")[06m (1" 127)

) ( (
16 ) ( (
133" (338cm) | 4,2m (183'10") [ 0.8m (2 7) [09m (2' 11")|0,7m (2' 4") |0,7m (2' 4") |3,5m (11'6") | 0,6m (1 , (1 " (
106" (269cm) | 3,4m (11° ) | 0.6m (1* 12*) [ 0,7m (2° 4") | 0.6m (1" 12")[0,5m (1" 8") |2.8m (9 17) | 0,4m (1* 4")| 05m (1' 87)| 03m ( 12")[04m (1' 4")
9 100" (254cm) [ 3.2m (10'4") | 0,6m (1' 12") [ 0,7m (2' 4") |05m (1" 8") |05m (1* 8") [2.6m (8 7) | 0,4m (1* 4") | 05m (1' 8") | 0.3m ( 12)[04m (1" 4")
92" (234cm) | 2,9m (9' 6") | 05m (1 8") | 0.6m (1" 12°)[ 0,5m (1° 8") [05m (1" 8") |2.4m (7' 11")| 0.4m (1 4") | 0.4m (1 4")| 03m ( 12")[0.4m (1" 4)
84" (213cm) | 2,7m (8' 8") | 0.5m (1' 8") | 0.6m (1' 12")[ 0,4m (1" 4") |0,4m (1" 4") [22m (7 27) [03m ( 12")| 0.4m (1" 4") | 03m ( 12")[08m ( 12")
) 4" ( (
) ( (
( (

[ : Area dellimmagine

72" (183cm) | 23m (7' 5") [ 0,4m (1 4") | 05m (1" 8") [ 0,4m (1' 0,4m (1" 4" |19m (6 2") | 03m ( 12")] 0,3m 12 | 0.2m 8 ]03m (129
60" (152cm) [19m (6' 2") [ 0.8m (12" [04m (1* 4") [03m (12" [0,3m (_12")|1.6m (5 1) [0.2m (87 | 03m ( 12| 02m (8" |02m (8"
40" (102em) | 12m (4' 1) [02m (8" [02m (8" |02m (8" [o2m ( 8) |10m (3 4) [0dm (47 | 0im ( 4" | 01m (4" [0im (_ 4")
(a) =(0,031954888x - 0,034060187) x: Formato schermo (diag.) (pollici)
(b) =(0,026528341x - 0,034646716)
Quando usate uno Formato schermo Distanza di proiezione e correzione del trapezio
schermo normale (4:3) | (90 Distanza massirma di profezion Distanza minima o proezione
_Nel caso m‘_CL“ i Distanza di Range di posizionamento orizzontale (c) Range di Distanza di Range di posizionamento orizzontale (d) Range di
impostate 'immagine Diag proiozione (a) [bamposio Svioed peszoramento | Lo b posizionamento
) 480, 10801 720P RGB verticale (e) e 720P RGB verticale (f)
16:9 alla larghezza il 480IP. 10801
orizzontale dello 200" (508cm) - - - - - 4,8m (15' 10" |0.8m (2 7") [09m (2 11") [o6m (1" 12") |0.8m (2 7")
schermo 4:3. 150" (381cm) |4.4m (14'4") [o08m (2 7 |1.0m (3 3) [07m (2 4") |07m (2 4") |36m (11 10") [06m (1" 12" [0.7m (2° 4") [05m (1 8") [06m (1' 12

100" (254cm) [29m (9 6") [05m (1 87 [06m (1112) [05m (1 8" [05m (1" 8) |24m (7' 11%) [0.4m (1" 4") [04m (1 4) [03m ( 12) [04m (1 4"

(
(
Kk 4 5 (
x 84' (213cm) [2.4m (7°12") |04m (1 4") [05m (1 8" |04m (1* 4%) [04m (1* 4*) |20m 6 7%) |03m ( 12) [04m (1* 4%) |o2m (&) [03m (129
72 (183cm) |214m (6'10") |04m (1 4% |04m (1 47 |03m ( 127 [03m ( 129]17m 5 &) |08m (12 ]08m (129 ]oem (&) |0sm (129
60' (152cm) |1,7m (5' 8") [03m ( 12%) [04m (1 47 [03m ( 129]03m (12| 14m 4 &) [02m (89 |o2m (8 |oam (4" [oem (8
8 40" (102em) [1,1m (3 9") |o2m ( 89 |o2m ( 8) [02m ( 8) oem (8 Joom (3 17) [om (4" [0dm (4" |om (47 [0oam ( 4")
(a) =(0,029330688x - 0,038639669) x: Formato schermo (diag,) (pollici)
(b) =(0,02434978x - 0,034646716)

[ : Area dello schermo
[ : Area dellimmagine

-26




Posizioni di spostamento superiore e inferiore dell’obiettivo

e || proiettore & dotato di una funzione di spostamento dell’obiettivo che consente diregolare I'altezza
di proiezione.

e Effettuate la regolazione dell’altezza di proiezione in modo che essa corrisponda alla
configurazione selezionata.

® | 0 schermo pud essere spostato per la lunghezza di uno schermo verticalmente usando lo
spostamento dell’obiettivo.

%Nota

¢ || proiettore fornisce immagini di qualita ottimale quando e disposto perpendicolarmente allo schermo, con i piedini
perfettamente orizzontali. Disponendo il proiettore in posizione inclinata o angolata si riduce I'efficacia della funzione di

spostamento dell’obiettivo. g
&
Dimensioni dello schermo: 254 cm s
Rapporto: 16:9 @
Sch =
chermo
_ﬁ Centro dell’obiettivo @
\ Posizione di spostamento inferiore 3
- \ 4] [ i =
H-- 4 dellobiettivo (messa a punto per posizione o
90° -~ sopraelevata) g-
~~ N,
; . o
p S
NP o
907 )
- { Posizione di spostamento superiore
.\ """" CTTTTTTTTTTToTTomTTommTomm T Tttt - dell’'obiettivo (messa a punto per tavolo)
Margine inferiore dello schermo (parte bianca) =

punto (0) standard

Posizioni di spostamento superiore e inferiore dell’obiettivo

(installazione a soffitto)
Quando il proiettore si trova in posizione ribaltata, utilizzare il margine superiore dello schermo
come linea di base e scambiare fra loro i valori di spostamento inferiore e superiore dell’obiettivo.

Dimensioni dello schermo: 254 cm
Rapporto: 16:9

_{’— Schermo
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Impostazione

Proiezione di immagini

Proiezione posteriore

B Colocare uno schermo traslucido fra il proiettore e gli spettatori. Quando usate I'impostazione default.
W Utilizzare il sistema del menu del proiettore per rovesciare VVisualizzazione sullo schermo

limmagine proiettata. (Vedere 56 per I'uso di questa funzione). [ 022350 @

%Nota \

e La migliore qualita delle immagini pud essere ottenuta quando
il proiettore & posizionato perpendicolarmente allo schermo con
gli appoggi bene in piano.

<

L'immagine € invertita.

Proiezione mediante uno specchio
B Colocare uno specchio (tipo piatto normale) davanti alla lente.

. Informazioni

eQuando si usa uno specchio, assicurarsi di posizionare
accuratamente sia il proiettore che lo specchio in modo che la
luce non disturbi gli occhi del pubblico.

Installazione in soffitto
B Siconsiglia di usare la staffa di montaggio a soffitto Sharp opzionale
per questa installazione.

B Prima di montare il proiettore, = Quando usate 'impostazione default.
smontare il piede di VVisualizzazione sullo schermo

regolazione. (Vedere pagine
24 e 25 per lo smontaggio
ed il fissaggio del piede di L OSS3UONI ¢=
regolazione.)

B Prima di montare il
proiettore, contattare il piu

vicino centro di assistenza
tecnica o rivenditore autorizzato di proiettori Sharp per ottenere

il sopporto a montaggio al soffitto raccomandato (venduto ¢
separatamente). (Staffa di soffitto per il monteggio nel soffitto
AN-TK202, tubo di prolunga AN-TK201, adattatori per il soffitto
AN-60KT per i modelli AN-TK202 o AN-TK201.)

B Quando il proiettore si trova nella posizione invertita, utilizzare
il bordo superiore dello schermo come linea di base.

W Utilizzare il schermata del menu del proiettore per selezionare
il modo di proiezione appropriata. (Vedere pagina 56 per 'uso
di questa funzione).

L'immagine & capovolta.
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Funzionamento principale




Proiezione dell’immagine

Procedura principale
Collecare il componente esterno necessario
al proiettore prima di seguire le seguenti pro-
cedure.

. Informazioni

eLa lingua preimpostata dalla fabbrica e
linglese. Se si vuole cambiare il display
che appare sullo schermo in un’altra lin-
gua, reimpostare il linguaggio a seconda
della procedura a pagina 31.

1 Collegare il cavo di

alimentazione alla presa murale.
e L’indicatore POWER si illumina di

rosso e il proiettore entra nel modo di
.~ attesa.

2 Premere @ nel telecomando
oppure @ nel proiettore.

el’indicatore LAMP (lampada) che
lampeggia in verde indica che la
lampada si sta riscaldando. Attendere
che l'indicatore cessi di lampeggiare
prima di usare il proiettore.

* Se si spegne il proiettore e quindi lo si
riaccende immediatamente, puo
trascorrere qualche tempo prima che
la lampada si accenda.

%Nota

« Dopo che il proiettore ¢ stato disimballato
e acceso per la prima volta, i fori di sbocco
per la ventilazione possono emettere un
leggero odore. Questo odore scompare
in breve tempo con 'uso.

Quando l'alimentazione é attivata,
I'indicatore LAMP si illumina per
indicare le condizioni di funzionamento
della lampada.

Verde: Lampada pronta.

Verde lampeggiante: Riscaldamento
/ Raffreddamento.

Rosso: Sostituire la lampada.

Indicatore LAMP

TEMP.(} LAMP £+ POWER O

0 .
-

Indicatore POWER
(alimentazione)

@

SEWWG KEYSTONE  UNDO

GoafS)ee

STANDEV ON

——— Tasto ON
MENU RES\ZE INPUT

.\ @ C——Tasto INPUT
(ingresso)

Tasto ON

Tasto INPUT
(ingresso)



NPUT1 NPUT2 NPUT3 INPUT4  olams VWVisualizzazione sullo schermo (Esempio)

3 Premere =, (@), (=),(=o0

INPUT

nel telecomando oppure & nel

proiettore per selezionare il Modo INGRESSO 1 =P INGRESSO 1
modo di INGRESSO.

* Dopo aver premuto una volta il tasto 1

del proiettore, utilizzare il tasto (gy
per selezionare il modo di input

; =P INGRESSO2
desiderato. Modo INGRESSO 2 conronenTe
%Nota
e Quando non € in ricezione nessun 1

segnale, appare sul display “NO

SEGN.”. Quando viene ricevuto un Modo INGRESSO 3 - INGRESSO3

segnale non preselezionato nel

proiettore, appare sul display “NON

REGIS.”. l
Sui modi INGRESSO .
INGRESSO 1{Usato per proiettare = INGRESSO4
(Compo- |immagini dall’apparec- Modo INGRESSO 4 DERCIRETE
nente) chiatura collegata ai

terminali INPUT 1.

INGRESSO 2{Usato per proiettare 1
(Compo- |immagini dall’apparec- ]
nente/ chiatura collegata al =P DIGITAL
RGB) terminale INPUT 2. Modo INGRESSO DIGITALE

INGRESSO 3{Usato per proiettare
(S-Video) |immagini dall’apparec-
chiatura collegata al
terminale INPUT 3.

INGRESSO 4{Usato per proiettare
(Video) immagini dall’apparec-
chiatura collegata al
terminale INPUT 4.

DIGITAL | Usato per proiettare immagini

dall'apparecchiatura collegata
al terminale DIGITAL INPUT.

) W
_ . Visualizzazione sullo schermo

Selezione della lingua T oosoa on)]

idi DEnglish
dei display su schermo EEN
La lingua predefinita dei display su schermo II\EIS%aﬁlol ”
e I'inglese, ma & possibile selezionare le F;negra?sn S
seguenti lingue: tedesco, spagnolo, olandese, gfll'(';f;?(a
francese, italiano, svedese, portoghese, Portugués
cinese, coreano o giapponese. 53301

A
- . = (13 H LR

Visualizzare il menu “Lingua” e SFN = SELREG <INGER BIND.

selezionate la lingua d’interesse.
—Per informazioni sull’utilizzo della
schermata dei menu, vedere da pagina
38 a 41.



-

Proiezione dell'immagine

[ —— Tast|° STANDBY

Spegnimento del proiettore NG

1 Premere @ sul telecomando (. (5 @ @ .\ @ @

STANDBY .
oppure () sul proiettore,

quindi premere di nuovo
STANDBY .
(©) oppure © mentre viene

visualizzato il messaggio di
conferma, per mettere il

proiettore in modo di attesa.

» Una schermata debolmente illuminata
viene visualizzata per un breve
periodo per ridurre il consumo della
lampada.

%Nota

¢ Se si preme @ per sbaglio e non
desidera che il proiettore passi nel
modo di attesa, aspettare che
scompaia il messaggio di conferma.

) g

Entrare modo ATTESA?
Si:Premere ancora No:Attendere
2 Scollegare il cavo di

alimentazione dalla presa CA
dopo I'arresto del ventilatore di Ter. attend.

raffreddamento.

. Informazioni

eNon scollegare il cavo di
alimentazione durante la proiezione
o il raffreddamento. Altrimenti si
possono verificare dei danni dovuti
all’aumento della temperatura
interna ed inoltre si ferma il
ventilatore di raffreddamento.

¢ Quando si collegate l'unita ad un
componente, ad esempio un
amplificatore, assicurarsi di
spegnere prima la corrente del
componente collegato e poi il
proiettore.




Correzione della
distorsione trapezoidale

Questa funzione puo essere usata per
regolare le impostazioni Keystone.

%Nota

ePer ulteriori dettagli sull’'uso della
schermata dei menu, vedere pagine 38 e
41.

1 KEYSTONE .
Premere sul proiettore o
sul telecomando.

2 Premere A/V per selezionare
“H Trapezio” o “V Trapezio”.

Voce selezionata Descrizione
HTrapezio | Regola orizzontalmente le impostazioni
del trapezio.
VTrapezio | Regola verticalmente le impostazioni del
trapezio.
Reset Le regolazioni del trapezio vert. ed orizz.
V. sono riportate ai valori predefiniti.

3 Premere «/» per spostare il
segno ¥ della voce di regolazione
selezionata sull’impostazione
desiderata.

%Nota

eLe linee dritte ed i bordi appaiono
tratteggiate quando regolate
I'impostazione della distorsione
trapezoidale.

eQuando si regolano il trapezio
orizzontale e quello verticale
contemporaneamente, i valori degli
angoli di regolazione per ogni
impostazione diventano piu piccoli.

e |l valore regolabile di “V Trapezio”
diventa estremamente piccolo
quando “H Trapezio” viene preso
come valore massimo.

eLa correzione trapezoidale &
disabilitata quando il modo
immagine & impostato su “STIRAT.

W INTELLIG”. (Vedere pagina 35.)
KEYSTONE

4 Premere di nuovo per
‘.~ ritornare alla schermata normale.

Tasto KEYSTONE

stanpBY  ON

(©=0)

SETING kevefone RESZE  INPUT

@@ﬁ@\@@ﬁ@

Tasti

V. AY4D

Correzione del trapezio orizzontale

» S|
A \\\\”/ AVE
Correzione del trapezio verticale
T T 1 F ]




Proiezione dell'immagine

Posizionamento
delllimmagine proiettata
usando la correzione del
trapezio

Posizionare il proiettore ad una distanza dallo
schermo che permetta alle immagini di essere
visualizzate su di esso facendo riferimento alla
“Regolazione della distanza di proiezione” alle
pagine 26 e 27.

1 Proiettate sullo schermo il
campione di prova della funzione
di correzione del trapezio. Ruotare
I'anello di messa a fuoco fino a
mettere a fuoco I'immagine sullo

.~ schermo. (Vedere pagina 25.)

2 Cambiate I’angolo di proiezione
usando il piede di regolazione
per proiettare le immagini sullo
schermo in maniera adeguata.

.~ (Vedere pagina 24).

3 Allineate il bordo dello schermo
piu vicino al proiettore con il
campione di prova regolando lo
zoom ed il piede di regolazione.

. (Vedere pagine 24 e 25.)

N

Regolate la funzione trapezio in
modo tale che la dimensione
delllimmagine proiettata eguagli
le dimensioni dello schermo.
(Vedere pagina 33.)

5 Allineate I'immagine sullo
schermo regolando la funzione
.~ Zoomed il piede di regolazione.

Regolate la messa a fuoco in

modo che I'immagine proiettata

sia a fuoco al centro dello
W schermo. (Vedere pagina 25.)

Nota

ol rapporto di aspetto del’limmagine
proiettata cambia leggermente quando
I'obiettivo & in una posizione diversa da
quella superiore.

o |l rapporto di aspetto dellimmagine proiettata
cambia leggermente anche quando le
funzioni “H Trapezio” e “V Trapezio” vengono
regolate contemporaneamente.
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Per fermare
un’immagine mobile

Potete bloccare istantaneamente I'immagine
tramite il telecomando.

FREEZE

1 Premere .
¢ Viene attivato il fermo immagine.
D W

FREEZE

2 Premere nuovamente per
ritornare al’immagine mobile dal
.~ dispositivo attualmente collegato.

Regolazione del rapporto
di aspetto delle immagini

Tasto FREEZE

Questa funzione consente di migliorare
I’immagine in ingresso modificandone o

personalizzandone il modo di visualizzazione. Tasto RESIZE
A seconda del segnale in ingresso, & possibile

scegliere le opzioni immagine BAR. LAT., e[ on
STIRAT. INTELLIG, ZOOM CINEMA o, @;@

0

STIRATURA. EHE ersmone unoo

@@@@@@@@@

RESIZE

Premere (. Ad ogni pressione del
tasto il modo dell’immagine
cambia come segue alla pagina

successiva.

b




Proiezione dell'immagine

STIRAT. ZOOM
BAR. LAT. INTELLIG CINEMA STIRATURA
4801
480P
R to di 5761 VGA
apporto ol 576P SVGA 768 X 576 1024 x 576 1024 x 576 1024 x 576
aspetto delle NTSC XGA
immagini 4:3 PAL
SECAM
480P 768 X 576 1024 x 576 1024 x 576 1024 x 576
Rapporto di
aspetto delle 720P - - - 1024 x 576
immagini 16:9
10801 - - - 1024 x 576

“STIRATURA” ¢ fisso quando viene immesso il segnale 540p, 720p ou 10801.
* Non & possibile selezionare “STIRAT. INTELLIG” mentre stanno provenendo segnali da un computer (VGA, SVGA o XGA).

L Immagine schermo uscita
Segnale in ingresso

BAR. LAT. STIRAT. INTELLIG ZOOM CINEMA STIRATURA
O O Io QO ® O < > O O
- SN

O O O oo O O | O
el 1O O O O O O[O O[O O
“[HON|| k&)  HoN oK, NS
e || O O Q Q Q o110 Ol s -
SECAM Buca della lettere immagine 1

— N ke oM e O

OOO OQO -* -*

Con compressione O T O Q O m m O I Q

O
10801 O O

Rapporto di aspetto delle
immagini 16:9

O O
O O

720P

O O
O O
o O
o O

O
O
O
O
0 0
o:o

VGA
SVGA
=[O0 | BOO
Rapporto di aspetto delle T I

immagini 4:3

%Nota

*Non & possibile selezionare “STIRAT. INTELLIG” mentre si sta regolando la correzione trapezoidale
(pagina 33).

e La correzione trapezoidale (pagina 33) & disabilitata mentre il modo immagini & impostato su “STIRAT.
INTELLIG”.

#5801/580P ¢ visualizzato sullo schermo quando il segnale 5761/576P & inserito.
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Uso dello schermo di menu

Gli schermi menu consentono di regolare I'immagine e le varie impostazioni del proiettore.
E possibile utilizzare il menu per eseguire due funzioni, ovvero la regolazione e I'impostazione.
(Per la regolazione delle voci di menu, consultare le pagine 38 e 39. Per I'impostazione delle

voci di menu, consultare le pagine 40 e 41.)

Schermata menu (esempio)

Immagine @ g INGR.1
Contrasto [ (D — v +0
Luminos. 0 €5) — +E)
Colore e ) — +(3
Sfumatura N Q) —m—— +0J
Definizione 8 (D — +(@D
Rosso 0] O — s +0
Blu ) O — +0
Reset
& Temp col £ 8500k

Gamma >E)Standard

Enfasi bianca Bl B]
EZ Impos. immagine {>E4 Memoria OFF
(mFIN «»SEL/REG+INSER <3IND.

Selezioni del menu
(regolazioni)

MENU

1 Premete ©).

e Appare la schermata del menu.

%Nota

e Appare sul display lo schermo del
menu “Immagine” per il modo
dell'ingresso selezionato.

Tasti V, A, 4, )

Tasto UNDO Tasto MENU
TANDE:/ ON\
& Kegzmuo I_®§| M w(@D ;STZQ*PUT
0% @@@ 660

<&

Tasto ENTER

Tasti V, A, 4, ) Tasto MENU

Tasto UNDO——X

Tasto ENTER



Selezionate 'icona sul menu.
2 Premete 4o P per visualizzare

gli altri schermi menu. (immagine [—]

¢ | ’icona del menu dello schermo menu g:)r:t?g'sr:s [[_—l-?g@@'] INGR 1
selezionato viene evidenziata. Lumincs. 6] (5) — e +@
Icona del menu | Schermo menu gfoLJ(r)rgaetura %  — :8
) Immagine Definizione 8] (D) — s +@D
— Rosso 0] O — +0
= Sinc.fine Blu Y O -+ QO
o Reset @

() Opzioni & Temp col > 8500k
. Gamma (@) Standard

Lingua %ﬁasi bianca - B¢ @

Impos. immagine o> EE Memoria OFF

[ Modo PRO @FIN_<»SEL/REG<INSER_$IND.
%Nota Immagine [ DO (INGR1
e [lmenu “Sinc. fine” non & disponibile Elfr?]tﬁfst? % % — m—" :%
per INGRESSO 3 o 4. ) Colore ] (&) — +(®
ePer informazioni sulle voci dei Selezionate Sfumatura | Y © — e +Q)
menu, consultare il diagramma alle la voce. ggf'ss”g'one %8 — :8
\ pagine 42 e 43. Blu BT O - +O
Reset &

gTemp col DgSCS)Ok dard
. () Gamma D E)Standart

3 Premete ¥ o0 A per selezionare Enfasi bianca ¢ @

la voce da regolare. E4 Impos. immagine X Memoria OFF

®mFIN +>SEL/REG«INSER <3IND.

%Nota

* Pervisualizzare un’unica voce di regolazione,
premete () dopo aver selezionato la voce.
Solo la barra del menu e la voce di
regolazione selezionata appariranno sul ‘ [Contrasto 8] () — mns + ) |
display. Se si preme ¥ o0 A, vengono
visualizzate le seguenti voci (“Luminos.” dopo

“Contrasto’).
e Premere (=) per tornare alla schermata

precedente. %
S
Immagine DD INGR.1 3
4 pPremete < o P per regolare la Contrasto -E(D —— ) §-
voce selezionata. Luminos. QI —memmmvi+ () 2.
. . . Colore | O L +(® o
e La regolazione viene memorizzata. Sfumatura )| —m— +O =
Definizione | —m— +(D -g
Rosso | @Bt +0 o
Blu YO — m— +0 &
Reset @ 'Ej
& Temp col o> 8500k =
Gamma @ Standard 3
Enfasi bianca El¢ @& =

E5 Impos. immagine B Mem|>ria OFF

(=mFIN +3+SEL/REG«INSEF| <3IND.

—Ll
) g Regolate la voce.

MENU

S Premete ().

e La schermata menu scompare.




Uso della schermata di menu

] Tasti V, A, 4>

- - Tasto UNDO Tasto MENU
Selezioni del menu |
(impostazioni) [_Q? (@:®
MENU KE(YS%M U'Ng ENTER ME{ ;“%
1 Premete (2. CARC) @@ ©eoe
N

e Appare la schermata del menu.

%Nota

e Appare sul display lo schermo del
menu “Immagine” per il modo
dell'ingresso selezionato.

Tasto UNDO——X4

2 Premete 4o per visualizzare

Tasto ENTER

Tasti V, A, 4D >~—#— Tasto MENU
< :

Tasto ENTER

Selezionate I'icona sul menu.

gli altri schermi menu.
e | ’icona del menu dello schermo menu
selezionato viene evidenziata.

Icona del menu | Schermo menu
(@l Immagine
=3 Sinc.fine
5] Opzioni
&2 Lingua
2 Modo PRO

(immagine ([0S © 2 o) NGR

Contrasto
Luminos.
Colore
Sfumatura
Definizione
Rosso

Blu

Reset

& Temp col
Gamma
Enfasi bianca

> 8500k

>(E)Standard

nca B¢ Ol
EZ Impos. immagine > Memoria OFF

®FIN +3+SEL/REGINSER <RIND.

%Nota

e [lmenu “Sinc. fine” non e disponibile
per INGRESSO 3 o 4.

ePer informazioni sulle voci dei
menu, consultare il diagramma alle
pagine 42 e 43.




(N (o

3 Premete ¥ o0 A per selezionare

la voce da impostare.

%Nota

ePremete (9 per ritornare allo
schermo precedente.

¢ In alcuni menu selezionate 'icona
sul menu usando ‘=g’

4 pPremete .

e Viene visualizzato il menu secondario.

5 Premete ¥ o0 A per selezionare

I'impostazione della voce
visualizzata sul menu
secondario.

ENTER

Premete .
¢ Viene impostata la voce selezionata.

MENU

Premete (©).

e La schermata menu scompare.

Selezionate
la voce.

Opzioni | @®@  (INGR1
8 Timar lam (dun mh
™®VisOSD =~ @ 20
Fondo & >0
S Modo eco 2 o0
| 8 Spegn. Automatico o] i
(®)Posiz. menu [ Centro
Th Colore mentl mh L

®)FIN +;»SEL/REG «INSER <3IND.

Opzioni |@®@&E  [INGRA1

& Timer lam.(dur) &

(™) Vis.OSD e >0

Fondo ® >0

S Modo eco I o8

{& Spegn. Automatico Jo Ry

(=)Posiz. ment (9 Centro

IEh Colore ment (OSup. dest. .
QlInf. dest. —Menu
©Sup. sin. secondario
©)Inf. sin.

®FIN «»SEL/REG «!INSER <3IND.

(Opzioni | @®@j2 [INGR.1]

& Timer lam.(dur)  H@h

(™ Vis.OSD @ »0

Fondo ® >0

S Modo eco 0 >0

& Spegn. Automatico 0 o

(=) Posiz. menli (=)Centro

[EhColore menu (D Sup. dest.
QInf. dest. HMenu
gﬁ#Ps-ii'”- secondario

=FIN «»SEL/REG «+!INSER <IND.
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Voci della barra del menu

B Modo INGRESSO 1/2/DIGITALE

Menu principale

l Immagine (@])

}——{ Contrasto

~30 - +30]

Luminos. —30 & +30

Colore —30 & +30
Sfumatura  —30 < +30
Definizione —30 & +30
Rosso

Blu

Reset

]
o || w
g8
[ I
+ ||+
oo || w
S8

Menu secondario

Menu principale

l Lingua (&)

= Engiish

Deutsch
Espariol
Nederlands
Frangais
Italiano
Svenska

Portugués

Sinc.fine (&) '—

}_

[ opzioni (E8)

-42

Colore menu [Opaco/Transluci.

orizzontale sopra riportati sono solo a scopo di

appaiono quando ¢ selezionato “RGB” in modo

— Temp col 1 5500 010 g
—{ 6500K 010 szl
—{ 7500K 0 10] F A3k
—{ 8500K 0-10] [ModoPRO (&) | Fronte |
e =]
oo 1]
—{ Gamma }——[ Standard I
—[ Cinema 1 I
—[ Cinema 2 I
—[ Cinema 3 I
Enfasi bianca [ON/OFF]
—{ Impos. immagine }——[ Memoria 1 I
—[ Memoria 2 I
—[ Memoria 3 I
—[ Memoria 4 I
—[ Memoria 5 I
—[ Memoria OFF I
—‘ Clock —30 & +30
Risoluz. 640480
Freq.orizz = 37.5kHz
Freqg.vert 72Hz
—{ Timer lam. (dur) l
Vis.OSD [ON/OFF]
—{ Tipo segnale }—[: RGB ] % N Ota
Componente l Lo L. .
¢ | valori di definizione, frequenza verticale ed
esempio.
Spegn.Automatico [ON/OFF] e “Colore”, “Sfumatura” e “Definizione” non
—{ Posiz.menu Centro ]
Sup.dest. ] |NGRESSO 2
It doot | Nelmodo INGRESSO 1, “Tipo segnale” non
S l viene visualizzato. ) N
— l ¢ |In modo INGRESSO DIGITALE non & possibile

usare “Colore”, “Sfumatura”, “Definizione”,
“Clock”, “Fase”, “Orizz.”, “Vert.”, “Modi speciali”
e “Sin. auto”.

“Clock”, “Fase” e “Sinc. auto.” non possono
essere usati nel modo componente.



B Modo INGRESSO 3/ 4

Menu principale Menu secondario Menu principale
Immagine () Contrasto  —30 « + 3 | Lingua (E3) |——| English

Luminos. —30 & +3 Deutsch

II

Colore  —30+30
Rosso —30 & +30
—| Temp col |——| 5500K 0e 10|
—{ e500K 0~ 10] 0|
W ]
—{ 8500k 0-10| [ModoPRO @) |1 Fronte |
S ]
L 10500K 0~ 10]
—| Gamma |——| Standard |
—| Cinema 1 |
—| Cinema 2 |
—| Cinema 3 |

Enfasi bianca [ON/OFF]
—| Impos. immagine |——| Memoria 1
—| Memoria 2
—| Memoria 3
—| Memoria 4
—| Memoria 5

—| Memoria OFF

| Opzioni (B8) |——| Timer lam. (dur)

—| Sistema video |——| Autom |
H PAL |
NTSC3.58
— | -
H sEcam | (1)
«Q
H NTSC4.43 | o
— PALM | &’
PAL-N o
PAL-60 =
(1]
2
3
2
—
 Posiz.menu Centro | % ﬁ
Sup.dest. | Nota o
Inf.dest. | e “Sfumatura” non pud essere usato con PAL, =+
Sup.sin. | SECAM, PAL-M, PAL-N o PAL-60.
Inf.sin. |



Regolazione dell’immagine

Potete regolare 'immagine del proiettore secondo il vostro gusto personale usando le
seguenti impostazioni dell'immagine.

Visualizzazione sullo schermo

Regolazione delle FEEaescs [oal
immagini di preferenza Contizslo MHIQ) ~===e"""+ 0
Colore 6] (&) — +(®
%N t Stumatura [l D —m— +0O
ota Definizione QD —me— +[D
* Selezionate innanzi tutto “Memoria 1-5” Rosso %8:: 18
oppure “Memoria OFF” per salvare le Reset
impostazioni del menu “Immagine”. Per gea"n’q'f.n‘;"' R & omdard

ulteriori informazioni, vedere pagina 47. Enfasi bianca B¢ @

E4 Impos. immagine (>4 Memoria OFF

®FIN_<$~SEL/REG<INSER <3IND.

Regolazione del menu “Immagine” sullo
schermo del menu.

—Per I'operazione dello schermo del menu,
vedere da pagine 38 a 41.

Voce selezionata Descrizione tasto 4 tasto P>
Contrasto Per la regolazione del livello del contrasto Per diminuire il contrasto | Per aumentare il contrasto
Luminos. Per la regolazione della luminosita dellimmagine Per ridurre la luminosita Per aumentare la luminosita
Colore Per la regolazione dell'intensita dei colori del'immagine Per diminuire lntensita dei colori | Per aumentare lntensita dei colori
Sfumatura Per la regolazione dei toni dell'immagine [ toni della pelle diventano viola | | toni della pelle diventano verdastri
Definizione Per rendere piu nitidi o sbiaditi i contorni dellimmagine Per ridurre la nitidezza | Per aumentare la nitidezza
Rosso Per la regolazione dell'intensita del rosso dellimmagine| Rosso pil debole Rosso piu forte
Blu Per la regolazione dell'intensita del blu dellimmagine| Blu piu debole Blu piu forte
% Nota
elLe voci “Colore”, “Sfumatura” e
“Definizione” non compaiono per

l'ingresso RGB nel modo INGRESSO 2.

o Per ripristinare tutti le voci di regolazione,
selezionare “Reset” sullo schermo del
menu “Immagine” e premere (5

o “Sfumatura” non pud essere usato con
PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N o PAL-60.

eIn modo INGRESSO DIGITALE non &
possibile utilizzare, “Colore”, “Sfumatura”
e “Definizione”.




Visualizzazione sullo schermo

Regolazione della (imeghe JO© S [INGA.]
temperatura del colore st ] Cm—
Colore ] (&) — s +(®
Questa funzione consente di scegliere la Sfumatura Y +
temperatura del colore desiderata. Con il Defnlzione %ng%
valore piu basso, I'immagine proiettata Blu B d 7500k
diventa piu calda, rossastra e come Reset 8500K
incandescente, mentre con il valore piu alto cTaZTn%?I 0K
'immagine diventa piu fredda, bluastra e Enfasi bianca B¢ @
come fluorescente. E4 Impos. immagine {>E% Memoria OFF
®FIN_«3+SEL/REG+IINSER <IND.

Selezionare “Temp col” del menu
“Immagine” nello schermo del menu.
—Per informazioni sull’utilizzo dello
schermo del menu, vedere da pagina 38
adl.

Voce selezionata Descrizione

5500K | Piu basso € il valore impostato e piu
calda, piu rossastra, piu incandescente

6500K ) . .

diventa l'immagine.
7500K I
8500K

Piu alto & il valore impostato e piu
9300K" | fredda, piu bluastra, piu fluorescente
10500K | diventa 'immagine.

Per regolare di precisione “Temp col” procedete
nel modo seguente.

1 Selezionate “Temp col” nel
menu “Immagine” nella
aghermatadei menu e premete “ B Temp col S500K ||
©-

¢ Viene visualizzata una singola barra
del menu di “Temp col”.

W
2 Premete A oppure V¥ per
regolare di precisione la
temperatura dei colori.

e Con il valore piu basso selezionato
'immagine proiettata si tinge di ma-
genta. Con il valore piu alto selezionato,
limmagine proiettata si tinge di verde.

ePremendo 4 oppure P cambia il
valore della temperatura dei colori nel

.~ menu secondario.

%Nota

| valori su “Temp col” sono solo per uso
generale.
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Regolazione dell'immagine

Funzione di correzione
gamma

Gamma é una funzione per il miglioramento
della qualita delle immagini. Sono disponibili
quattro impostazioni di gamma per compensare
le differenze di luminosita della stanza.

Selezionare “Gamma” nel menu
“Immagine” nello schermo del menu.
—Per informazioni sull’utilizzo dello
schermo del menu, vedere da pagina 38
adl.

Voce selezionata Descrizione

Standard |Immagine standard senza correzione
gamma

Cinema 1 | Da una maggiore profondita alle parti
piu scure delle immagini.

Cinema 2 | La luminosita viene ridotta e
'immagine diventa piu equilibrata.
Cinema 3 | lllumina le parti piu scure delle
immagine per alleviare la visione in
ambienti debolmente illuminati.

Enfatizzazione del
contrasto

Questa funzione consente di enfatizzare le
parti chiare dell’immagine per ottenere un
contrasto maggiore.

Selezionare “Enfasi bianca” del menu
“Immagine” nello schermo del menu.
—Per informazioni sull’utilizzo della
schermata dei menu, vedere da pagina
38 a 41.

Voce selezionata Descrizione

[B](ON) |Per enfatizzare la parte luminosa delle
immagini
[B](OFF) | Per disabilitare “Enfasi bianca”

Visualizzazione sullo schermo

Immagine @ ® S [INGR1
Contrasto Y (D —meme +(D
Luminos. [ ol=Er T +(2)
Colore | olek T +(®
Stumatura Y] © —m— +0
Definizione I8 () — s +(D
Rosso N O -y +D
Blu S O — +D
Reset

& Temp col Standard
Gamma Cinemat

Enfasi bianca Cinema2

E4 Impos. immagine Cinema3

®m)FIN «3»SEL/REG«INSER <RIND.

Visualizzazione sullo schermo
immagine @S ®S@E  [INGR1
+0

Contrasto 8] (D —mmv

Luminos. [ ol=Er T +(3)
Colore N () — +®
Sfumatura [ D) —me— +0
Definizione IS () — s +(D
Rosso N O — +0
Blu O — v +0O
Reset @
& Temp col > 8500k

Gamma >@ Standard

Enfasi bianca B¢ =]
E4 Impos. immagine {>E% Memoria OFF

®FIN »SEL/REG«JINSER <IND.




Visualizzazione sullo schermo

Funzione di impostazione image [0 ®o® (N
H 1Nt Contrasto 8] (D) — sy +D

delle immagini e T E——
Colore Y &) —m— +(®

Questa funzione memorizza tutte le voci impostate in Stumatura Y O —mmmvn+ O

. e L . Definizione I (D) — s +(D

Immagine”. E possibile memorizzare separatamente Rosso B O —

cinque impostazioni dalla “Memoria 1” alla “Memoria 5”. E{Igset

Ogni impostazione memorizzata viene riassegnata ad ogni & Tempcol MR | Memoria 3

modo d’ingresso (da INGRESSO 1 a INGRESSO 4 e © Gamma [ Memoria 4
Enfasi bianca 54 Memoria 5

DIGITALE). B4 Impos. immagine |E Memoria OFF

Anche quando viene cambiato il modo d’ingresso o il ®FIN_«+SEL/REGIINSER <QIND.

segnale, & possibile selezionare facilmente le
impostazioni ottimali tra quelle memorizzate.

B Memorizzazione dei valori di
regolazione per oghi memoria

Selezionare “Impos. immagine” dal
menu “Immagine” e la posizione della
memoria dove volete immagazzinare le
immagini. Poi, regolare le voci di
regolazione nel menu “Immagine”.

—Per informazioni sull’utilizzo dello
schermo del menu, vedere da pagina 38

a4,
Voce selezionata Descrizione Tasto PICTURE SETTING
Memorie | Le impostazioni di tutte le voci in “lmmagine” ooy ON
datab possono essere memor!zzgte per i.rispettivi modi @~®
d'ingresso. Le impostazioni memorizzate possono & ~\e KESTONE  Uo Ny RESEZE W{
essere selezionate in qualsiasi modo dingresso. ® (©) © © Q @ ® ©®
Memoria |A parte da “Memoria 1” a “Memoria 5",
OFF possibile memorizzare altre impostazioni nel
menu “Immagine” per ciascuno modo di
ingresso. Non & possibile applicare le
impostazioni memorizzate in “Memoria OFF”
quando é selezionato un altro modo di ingresso.

B Applicazione delle imposta-
zioni memorizzate

Se si desidera applicare le impostazioni
memorizzate nel menu “Immagine”,
selezionare “Impos. immagine” nel
menu “Immagine” e la posizione di
memorizzazione in cui sono state
archiviate le impostazioni.

%Nota
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premuto, |I numero di memoria cambla
come mostrato sotto.

Tasto PICTURE
SETTING

I:Memoria 1 ——Memoria 2 —Memoria 3j

Memoria OFF «— Memoria 5 «—Memoria 4



Regolazione delle immagini del computer e del DVD/DTV

Usate la funzione Sinc. Fine in caso di irregolarita, ad esempio strisce verticali o lampeggi in
parti dello schermo.

DN Visualizazione sullo schermo
Sincfine | @S2

Quando Sinc. Auto é su OFF ook W@ -+ @

Quando “Sinc.auto.” & su “OFF”, le Fase %g:: :%

interferenze quali il lampeggio o strisce \Féert(.at Y O - +
A A A A A =

verticali ppssono apparire se visualizzate @Wodi speciall {640 x480

delle strisce verticali. In tal caso, regolate Bsinc.auto. 8 B3

« i« » €Opigy P a K » ealnfo segnale

Orologio”, “Fase”, “Orizz.” e “Vert.” per

ottenere 'immagine ottimale.

Selezionare la voce “Orologio”, “Fase”, ®FN = SEL/REG < IINSER GIND.
“Orizz.” o “Vert.” del menu “Sinc.fine”
nello schermo del menu.

—Per I'operazione dello schermo del
menu, vedere da pagina 38 a 41.

Voce selezionata Descrizione
Clock Regola le interferenze verticali.
Fase Regola le interferenze orizzonali (simili al tracking del videoregistratore).
Orizz. Centra I'immagine sullo schermo spostandola verso destra o sinistra.
Vert. Centra 'immagine sullo schermo spostandola verso l'alto o verso il basso.

%Nota

¢ “Clock”, “Fase”, “Orizz.” e “Vert.” non
possono essere utilizzati in modo
INGRESSO DIGITALE .

*“Clock” e “Fase” non possono essere
utilizzati in modo Componente.

o Le regolazioni dellimmagine del computer
possono essere eseguite facilmente
premendo ‘(&) sul telecomando. Vedere
pagina 50 per ulteriori dettagli.

 Perripristinare tutte le voci di regolazione,
selezionare “Reset” sullo schermo del
menu “Sinc.fine” e premere .

e ’area regolabile di ciascun item pud
essere modificata usando il segnale di
ingresso.




Visualizzazione sullo schermo

Regolazione del modo Eoie JoDeom
speciale o ISt
Normalmente, il tipo di segnale in ingresso Onizz. %0'_' 0
viene individuato e il modo di definizione Reset ~ |e40x480
corretto viene selezionato automaticamente. ggg' aslf’tg‘f'a" Z%;mso
Tuttavia, per alcuni segnali, il modo di w1Infosegnale

risoluzione ottimale in “Modi speciali” sullo
schermo di menu “Sinc.fine” potrebbe dover
essere selezionato per uniformita con il modo
di visualizzazione da computer.

®FIN_«»SEL/REG «+!INSER <QIND.

Impostare la risoluzione selezionando
“Modi speciali” sul menu “Sinc.fine”
sullo schermo del menu.

— Per I'operazione dello schermo del menu,
vedere da pagina 38 a 41.

%Nota

o Evitare di visualizzare schemi computer
che ripetono righe orizzontali alterne
(strisce orizzontali). (Si puo verificare
sfarfallamento, che rende difficile la
visione dell'immagine.)

e Quando in ingresso arrivano segnali DTV
10801, selezionare il tipo di segnale
corrispondente.

eQuando si immette il segnale 720P
dall’apparecchiatura video, selezionate
“720P”. Quando si immette il segnale
1280 x 720 dal computer, selezionare
“HTPC”.

eIn modo INGRESSO DIGITALE non €&
possibile utilizzare “Modi speciali”.
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Regolazione delle immagini del computer e del DVD/DTV

Visualizzazione sullo schermo

Regolazione della T oooom
H H H Clock R (®) - +@

sincronizzazione T |t |

automatica Oz ENQI= :§

Usato per regolare automaticamente Reset ©

un’immagine di computer. _ Eﬂ‘c";&i‘”a" e

Consente di scegliere se 'immagine deve essere ealnfo segnale

sincronizzata automaticamente quando il

segnale viene commutato con “ON” o “OFF”.

Selezionare la voce “Sinc.auto.” del menu @FIN <> SEL/REG «JINSER SIND.

“Sinc.fine” nello schermo del menu.
—Per I'operazione dello schermo del
menu, vedere da pagina 38 a 41.
Voce selezionata Descrizione
La regolazione Sinc. Auto ha luogo
@ (ON) quando si accer_wde_ _iI proiet_tore o] _
sono commutati gli ingressi dopo il
collegamento del computer.
La regolazione Sinc.auto. non viene
E (OFF) eseguita automaticamente.

%Nota

e Quando 'immagine ottimale non puo
essere ottenuta con la regplazione
“Sinc.auto.”, utilzzare le regolazioni
manuali. (Vedere pagina 48.)

e Puo essere necessario un po’ di tempo
per completare la regolazione “Sinc.auto”,
a seconda dellimmagine del computer
collegato al proiettore.

eIn modo INGRESSO DIGITALE non &
possibile utilizzare “Sin.auto”.

o La regolazione Sinc.auto. viene anche effettuata
premendo A“ sul telecomando.

Visualizzazione sullo schermo

y
Controllo del segnale d’entrata S opoom
Questa funzione vi consente di controllare le Clock S () — +@
informazioni correnti del segnale d’entrata. Fase Y] &) — m— +@
- Orizz. [ Ol BT +0
Selezionare la voce “Info segnale” del \nggét 0 O - +
menu “Sinc.fine” nello schermo del menu. Modi speciali {640 x 480
—Per I'operazione dello schermo del B Sinc.auto. Risoluz. 640 x 480
. t1lnfo segnale Freq.orizz. 31 kHz
menu, vedere da pagina 38 a 41. Freq.vert 60 Hz
% Nota
®m)FIN «3»SEL/REG«JINSER <IND.

¢ 540P ¢ visualizzato sullo schermo quando
il segnale 10801 & inserito durante la
connessione DVI .



/

Utilizzo del menu “Opzioni”

Controllo dello stato di
durata della lamlipada

Potete confermare il tempo di utilizzo complessivo
della lampada e il tempo rimasto (percentuale).

Viene visualizzato il menu “Opzioni” per
controllare lo stato di durata della
lampada.

—Per informazioni sull’utilizzo dello
schermo del menu, vedere da pagina 38
adl.

Tempo di durata rimanente

Condizione di utilizzo lampada 100% 5%
Operato esclusivamente circa circa
nel modo Eco () 4.000 ore 200 ore

Operato esclusivamente circa circa
nel modo Standard (&) | 3.000 ore 150 ore

%Nota

 Si consiglia di sostituire la lampada quando
la durata residua della lampada arriva al 5%.
Per la sostituzione della lampada, contattare
il rivenditore autorizzato di proiettori Sharp
di zona o il centro di assistenza.

* Nella tabella sopra sono indicate le stime in-
dicative nel caso di utilizzo nelle modalita
mostrate. La durata rimanente della lampada
varia all'interno della gamma dei valori indicati
a seconda della frequenza con cui “Modo eco”
viene cambiata tra “g7” (Modo eco) e “&”
(Modo normale) (vedere pagina 53).

Attivazione/
disattivazione (ON/OFF)
dei display su schermo

Questa funzione consente di attivare o
disattivare i messaggi che compaiono sullo
schermo durante la selezione dell’ingresso.

Selezionare la voce “Vis.OSD” del menu
“Opzioni” nello schermo del menu.
—Per I'operazione dello schermo del menu,
vedere da pagine 38 a 41.

Voce selezionata Descrizione

(™ (ON) | Sono visualizzati tutti i display
sullo schermo.

(O (OFF)| INGRESSO/FERMO IMMAGINE/
SINC.AUTO/ “Estato premuto un
tasto non valido.” non appaiono
sul display.

Visualizzazione sullo schermo

Opzoni  |@B@E=2  [INGR1

L[ Timer lam.(dur) ]
Fondo ® 20
%P Modo eco o >0
&% Spegn. Automatico 0 o
(®)Posiz. meni  D(=Centro
=h Colore ment =

®FIN <>SEL/REG «+=INSER <RIND.

Visualizzazione sullo schermo

osER=
& Timer lam.(dur) L

Vis.OSD @ 20
Fondo e 20
S Modo eco o 6

& Spegn. Automatico 0 o
(®Posiz. ment D& Centro
Eh Colore menu

®FIN »SEL/REG «+2INSER <IND.
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Utilizzo del menu “Opzioni”

Selezione del tipo di
segnale

Questa funzione consente di selezionare fra le
alternative Componente e RGB il tipo di segnale
d’ingresso per la porta INGRESSO 2.

Selezionare la voce “Tipo segnale” del
menu “Opzioni” nello schermo del menu.
—Per 'operazione dello schermo del menu,
vedere da pagina 38 a 41.

Voce selezionata Descrizione

) RGB | Consente di impostare il momento
di ricezione dei segnali RGB.

O Consente di impostare il momento
Componente | dii ricezione dei segnali Componente.

%Nota

*“RGB” 0 “Componente” possono essere
. . GB/COMP.
selezionati con sul telecomando solo
in INGRESSO2.

Impostazione del segnale
video (soltanto menu VIDEO)

Il modo di sistema di ingresso video é
preimpostato su “Autom.”; ma puo essere
regolato su un modo di sistema specifico, se il
modo di sistema selezionato non € compatibile
con 'apparecchio audio/video collegato.

Selezionare la voce “Sistema video” del
menu “Opzioni” nello schermo del menu.
—Per I'operazione dello schermo del menu,
vedere da pagina 38 a 41.

%Nota

* Quando si imposta il sistema sul modo
“Autom.”; & possibile che non si ricevano
immagini chiare a causa delle differenze
fra i segnali. In questo caso, commutare
al sistema video del segnale sorgente.

« L'impostazione “Autom.” non & disponibile
per i segnali in ingresso PAL-M e PAL-N.
Per questi, selezionare nel menu “Sistema
video” le voci “PAL-M” o “PAL-N”".
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Visualizzazione sullo schermo

O8@P=2  [NGR2
& Timer lam.(dur) L [§I0ES
Vis.OSD

@]
Fondo (=Componente

S Modo eco 0 >

& Spegn. Automatico o o
Posiz. menu  $(=Centro

Eh Colore men m pEh

®FIN +»SEL/REG 2 INSER <IND.

Visualizzazione sullo schermo

Opzioni | @ ®@P=2  [INGR3

@ Timerlam.(dur) L [§U0A
Vis.OSD ™ 50

“\’Sistema video  [@) Autom.

Fondo PAL

% Modo eco #JNTSC3.58

{& Spegn. Automati{(§) SECAM

(®)Posiz. menu  [BINTSC4.43

Eh Colore menu PAL-M

EIPAL-N

@3 PAL-60

®FIN_ «»SEL/REG +!INSER < IND.




Visualizzazione sullo schermo

Selezione G Joo@ee [nen
delllimmagine di fondo @ Timer lam (cur) M
. . . (@ Vis.OSD @ »0
Questa funzione permette di selezionare () Fondo e 50
. . . . 5P Modo eco o >0
| |mmag|!1e visualizzata qua_ndo nessun & Spegn. Automatico )
segnale viene trasmesso al proiettore. (@ Posiz.mentt D@ Centro
EhColore ment = O

Selezionare la voce “Fondo” del menu
“Opzioni” nello schermo del menu.
—Per I'operazione dello schermo del menu,

vedere da pagina 38 a 41. @FIN_<-SEL/REG «+!INSER $&IND.
Voce selezionata Descrizione
@ (Blu) Schermo blu
@ (Nessuno) Schermo nero

Impostazione del Modo eco

Visualizzazione sullo schermo

Questa _funzmne consentt_—: di selezionare il @ Timer lam.(dur) IS
modo di consumo energetico voluto. (™ Vis.0SD @ >0
(&) Fondo - DQ
Selezionare la voce “Mode eco” del menu ?;g"m SCoN— 0 ok
“ [P % Spegn. Automatico 0 ]
Opzioni” nello schermo del menu. %Posuz. ment  SECentro
—Per I'operazione dello schermo del menu, Colore mend = o8
vedere da pagina 38 a 41.
Impostazioni i Consumo di Durata della
selezionabili corrente Lampada @FN <5 SEL/REG «iINSER SIND.
o circa
(Modo eco)| 80% 230 W 14000 hours
& o circa
(odo romale| 100% | 285 W3 550 hours

%Nota

» Sebbene la durata della lampada e il
rumore migliorino quando “Modo eco”
viene impostato su “£2” (Modo eco), la
luminosita diminuisce del 20%.

* “Modo eco” & impostato su “&.” (Modo
normale) in fabbrica.
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Utilizzo del menu “Opzioni”

Visualizzazione sullo schermo

FunZlone. di disattivazione Cpion |0O@e= [(NGRi)
automatlca & Timerlam.(dur) A

. . . . (™ Vis.OSD @ 20
Quando il segnale di ingresso non viene rilevato per ®Fondo ® 50
piu di 15 minuti, il proiettore entrera nel modo di S Modo eco _ o o
attesa automaticamente se impostato su “ {7’ (ON). §X Spegn. Automatico (2l

(9 Posiz.mentt (D Centro
= Colore mentl

™

Selezionare la voce “Spegn. Automatico” S

del menu “Opzioni” nello schermo del
menu.

—Per I’operazione dello schermo del
menu, vedere da pagina 38 a 41.

Vioce
selezionata

®FIN_ <»SEL/REG «!INSER <IND.

Descrizione

Il proiettore entra automaticamente in
o modo attesa dopo 15 minuti senza
segnali di ingresso.

" Disattivazione della funzione di
disattivazione automatica.

% Nota Entrata modo ATTESA in 1 min.
L . . ..
* “Spegn. Automatico” & preimpostato in ('-l %

fabbrica su “£3”.

+ Quando la funzione Spegnimento automatico
&su“ L7 (ON)”, 5 minuti prima che il proiettore
passi nel modo di attesa, appare sullo
schermo il messaggio “Entrata modo
ATTESAIn X min.”, che indica i minuti rimasti.

. Visualizzazione sullo schermo
Scelta della posizione

[Opzioni | @ DSR2
dello schermo del menu & Timerian () WGn 0
IS.
Questa funzione consente di scegliere la ® Fondo e 20
.. . L % Modo eco 0 o0
posizione desiderata per il schermo del menu. & Spegn. Automatico D SE
. “ . S g (=) Posiz. menul (2Centro
Selezionare la voce “Posiz. menu.” del = Colore ment Sup. dest.
menu “Opzioni” nello schermo del menu. Gt dest
—Per I’operazione dello schermo del ©Inf. sin.
menu, vedere da pagina 38 a 41.
T @FIN_«-SEL/REG «JINSER_<IND.
selezionata Descrizione
Centro Il menu viene visualizzato al

centro dellimmagine.
Sup. dest. | Il menu viene visualizzato in alto a
destra dellimmagine.

Inf. dest. | Il menu viene visualizzato in
basso a destra dellimmagine.

Sup. sin. | Il menu viene visualizzato in alto a
sinistra dell'immagine.

Inf. sin. Il menu viene visualizzato in

basso a sinistra dellimmagine.
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Visualizzazione sullo schermo

Scelta del colore del menu Gon oo@ee o]
Questa funzione consente di scegliere il col- @& Timerlam.(dur) K
(@ Vis.0SD @ »0

ore dello schermo del menu. & Fondo ® 0

. . P Mod &
Selezionate la voce “Colore menu” del Q%Sgegn‘.a?utomatico ‘5 3%
menu “Opzioni” nello schermo del menu. %ggls;ér&eer;% D@Centro@ -
—Per I'operazione dello schermo del menu,
vedere da pagina 38 a 41.
Voce selezionata Descrizione ®FIN «>»SEL/REG «2INSER <IND.
=1 (Opaco) Il menu viene visualizzato

opaco.

Il menu viene visualizzato

(Transluci.) |translucido. La parte del menu
che si sovrappone
allimmagine diventa
trasparente.
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Capovolgimento/Inversione delle immagini proiettate

Questo proiettore é stato dotato di una funzione di capovolgimento/inversione del'immagine
per invertire I'immagine proiettata per varie applicazioni.

Visualizzazione sullo schermo
Impostazione del modo ModoPR0) O® @S [(NGA]
- - DI Fronte
Proiezione 1 Sof + ronte
'.ERetro
Visualizzate il menu “Modo PRO” e 0 Soff + refro
selezionate il modo di proiezione
desiderato.
—Per informazioni sull’utilizzo dello
schermo del menu, vedere da pagina 38
adl. ®mFIN <;*SEL/REG «+INSER <3 IND.
Voce selezionata Descrizione
[ Frontale Immagine normale

[T Soff+frontale | Immagine invertita

&1 Retro Immagine girata
T Soff+retro | Immagine girata ed invertita

%Nota

» Usate questa funzione per I'immagine
invertita e per le installazioni al soffitto.
Vedere pagina 28 per ulteriori informazioni
sulle impostazioni.
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Lampada/Indicatori manutenzione

M Le spie di avvertimento sul proiettore indicano problemi all’interno dello stesso.
B Se si verifica un problema, si illumina di rosso I'indicatore TEMP. (avvertimento temperatura) o
quello lampada e il proiettore passa nel modo di attesa. Una volta che il proiettore si trova nel modo

di attesa, seqguire le procedure qui sotto.

4 N\
Sull’indicatore LAMP
TEMP.()] LAMP-8: POWER 0|
L N N2
‘.— —.— —.— Sost.lampada.
4 N\ d N 7 N
Indicatore TEMP. Indicatore LAMP  Indicatore POWER
(avvertimento (alimentazione) BLa durata della lampada € dello 0%
temperatura) quando 'unita viene utilizzata per circa
4.000 ore in “Modo eco” o per circa 3.000
in “Modo normale” (vedere pagina 53).

4 N B Quando il periodo di durata rimanente
Sull’indicatore TEMP. (avvertimento della lampada & del 5% o inferiore, ‘B
temperatura) (giallo) verra visualizzato sullo schermo.
Se latemperatura all'interno del >""< Quando la percentuale diventa 0%, “#:&"
proiettore aumenta, a causa del | 49 cambia in “BP&" (rosso), la lampada si
blocco delle ventole dell’aria o spegne automaticamente e quindi anche
della posizione delle impostazioni, “RIAULLERELEY S il proiettore passa nel modo di attesa. A
illumina nell’angolo inferiore sinistro dellimmagine. Se questo punto, si illumina di rosso
la temperatura dovesse continuare a salire, la l'indicatore LAMP.
lampada lampeggiera e l'indicatore TEMP. B Se cercate di accendere il proiettore una
(avvertimento temperatura) lampeggiera, il ventilatore quarta volta senza sostituire la lampada,

di raffreddamento funzionera per altri 90 secondi e il proiettore rimarra spento.
poi il proiettore si trovera nel modo di attesa. Dopo la
visualizzazione dell'indicazione “IIEESYNILIY .
dovete effettuare le seguenti misure.
. J . J
(" Indicatore di manutenzione - -~ . )
Normale | Anomale Condizione Problema Possibile soluzione
« Fori di aspirazione bloccati | ® Cambiare la posizione del proiettore in
Indicatore Rosso La temperatura un’area con una corretta ventilazione.
TEMP. Non si illumina | illuminato/ Qégggzi\?amente ¢ g?;:g%g;levrﬁgt”atore da i, Portare il suo proiettore al piu vicino
(avvertimento Attesa alta « Guasto del circuito interno |  1ivenditore autorizzato Sharp o centro
temperatura) : o di servizio per i lavori di riparazione.
o Presa d'aria otturata
Verde illuminato| Rosso Tempo di e La durata della o Sostituire la lampada procedendo con attenzione.
Verde illuminato | Sambiare la lampada residua (Vedere pagina 59.)
Indicatore lampeggia lampada. scende al 5% o0 meno. |e Portare il suo proiettore al pill vicino rivenditore
LAMP quando la Rosso autorizzato Sharp o centro di servizio per i lavori
lampada &in || & minato/l Non siillumina - |* Lampada saltata di riparazione e per la sostituzione della
fase di |A;11m|na o |a spia. * Guasto del circuito | |ampada,
riscaldamento. esa della lampada o Fare attenzione nel rimpiazzare a lampada.
o |nstallare i coperchi in modo ben saldo.
Verde * Se l'alimentazione non & accesa
Indicatore e ) s . o |l coperchio anche quando il coperchio
powgR | fluminatol ) MNonsi | Lalmentazione | geijunita lampada & | dell'unita lampada & installato in
(alimentazione) illuminato P ' aperto. modo sicuro, rivolgersi al
rivenditore autorizzato Sharp o
\_ centro di servizio piu vicino. )
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. Informazioni

¢ Se si illumina l'indicatore TEMP. (avvertimento temperatura) e il proiettore passa nel modo di attesa, seguire la
lista delle soluzioni possibili riportata nella pagina precedente e aspettare che si raffreddi completamente il proiettore
prima di collegare il cavo di alimentazione e di riaccendere il proiettore. (Almeno 5 minuti.)

¢ Se si spegne la corrente per un breve momento, a causa di un’interruzione nell’erogazione dell’elettricita o per
altri motivi, mentre si utilizza il proiettore e I'alimentazione viene ripristinata immediatamente dopo, l'indicatore
LAMP (lampada) si illumina di rosso e la lampada potrebbe non essere accesa. In tal caso, scollegare il cavo di
alimentazione dalla presa CA, sostituire il cavo di alimentazione nella presa CA, quindi riaccendere di nuovo la
corrente.

¢ Se si desidera pulire le valvole dell’aria durante la proiezione, assicurarsi di aver messo il proiettore nel
modo di attesa. Dopo l'arresto del ventilatore di raffreddamento, pulire le valvole.

e La ventola di raffreddamento mantiene costante la temperatura interna del proiettore. Questa funzione viene controllata
automaticamente. Durante il funzionamento il rumore emesso dalla ventola di raffreddamento puo cambiare in base
alla variazione della velocita della ventola. Questo comportamento non € indice di un funzionamento errato.

¢ Non scollegare il cavo di alimentazione dopo che il proiettore € passato nel modo di attesa e durante I'azione
del ventilatore di raffreddamento. Il ventilatore di raffreddamento gira per 90 secondi.

Riguardante la lampada

Lampada

B Si consiglia di sostituire la lampada (in vendita separatamente) quando la durata residua raggiunge
il 5% o meno, oppure quando si nota un significativo deterioramento della qualita dei colori e delle
immagini. La durata della lampada (percentuale) puo essere controllata con la visualizzazione a
video. Vedere pagina 51.

B Per la sostituzione della lampada contattate un rivenditore autorizzato della Sharp o un centro di servizio.

Precauzioni riguardanti la lampada

B Questo proiettore utilizza una lampada pressurizzata a mercurio. Un forte suono potrebbe indicare
un guasto alla lampada. Il guasto della lampada potrebbe essere attribuito a diverse fonti, come ad
esempio: shock eccessivo, raffreddamento improprio, graffi alla superficie della lampada a causa
di un uso incorretto. Il periodo di tempo che separa la lampada dalla sua stessa rottura varia a
seconda della lampada e/o della condizione e della frequenza di uso. E importante notare che un
guasto puo risultare essere spesso la rottura del bulbo.

B Quando I'indicatore LAMP (lampada) e I'icona sullo schermo si illuminano o lampeggiano, & raccomandabile
sostituire la lampada immediatamente, anche se la lampada appare funzionare correttamente.

B Se si dovesse rompere la lampada, le particelle di vetro potrebbero disperdersi nella lampadina o il gas
della lampada potrebbe diffondersi nella stanza dalle ventole di areazione. Dato che il gas della lampada
include mercurio, ventilate la stanza in maniera buona se si dovesse rompere la lampada ed evitate tutte
le esposizoni al gas emesso. In caso di esposizione del gas, consultate un medico al piu presto possibile.

B Se si dovesse rompere la lampada, c’e anche una possibilita che le particelle si diffondano nel
proiettore. In questo caso, vi consigliamo di contattare un rivenditore autorizzato della Sharp o un
centro di servizio per rimuovere la lampada danneggiata e assicurare un funzionamento sicuro.

Sostituzione della lampada

* Attenzione

eNon rimuovete 'unitd lampada immediatamente dopo I'utilizzo del proiettore. La lampada diventa molto
calda e il contatto con lo stesso pu0 causare scottature o altre lesioni.

¢ Aspettate almeno nun’ora dopo aver scollegato il cavo di alimentazione per lasciare raffreddare la superficie
dell’unita lampada prima di rimuovere I'unita lampada.

H Se la nuova lampada non si illumina dopo la sostituzione, portate il vostro proiettore al piu vicino
rivenditore autorizzato dalla Sharp o centro di servizio per i lavori di riparazione. Acquistate una
lampada di sostituzione del tipo BQC-XVZ200++1 dal piu vicino rivenditore autorizzato dalla Sharp
o centro di servizio. Poi sostituite la lampada delicatamente seguendo le istruzioni fornite in questa
sezione. Se desiderate potete far sostituire la lampada presso il piu vicino rivenditore autorizzato
della Sharp o presso un centro di servizio.
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Riguardante la lampada

Rimozione ed
installazione dell’unita
lampada

/\ Attenzione
* Assicuratevi di rimuovere l'unita lampada per
la maniglia. Non toccate la superficie del vetro
dell'unita lampada o all'interno del proiettore.
» Per evitare lesioni personali e danni alla
lampada, seguite attentamente i passi qui sotto.
* Sostituite la lampada dopo aver spento la
corrente e scollegato il cavo di alimentazione.

1 Mettete il proiettore in modo
attesa.

STANDBY
e Premete
e Aspettate che il ventilatore di

raffreddamento smette di girare.

=)
2 Scollegate il cavo di SNE
alimentazione. MCG_VO di
eScollegate il cavo di alimentazione allimentazione
dalla presa CA.
e Lasciate la lampada fino a quando si &
raffreddata completamente (1 ora circa).

~
3 Smontate il piede di
regolazione. (Vedere pagina

24.
L 24)
4 Rimuovete il coperchio
dall’unita lampada. Vite di servizio
e Allentate la vite di servizio dell’utente / dell’'utente
che fissa il coperchio dell’unita

lampada.
e Fate scorrere il coperchio dell’unita
lampada nella direzione della freccia.

5 Rimuovete I'unita lampada.
¢ Allentate le viti di fissaggio dall’'unita
lampada. Tenete I'unita lampada per
la maniglia e tiratela nella direzione
della freccia.
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6 Inserite la nuova unita lampada.

e Premete 'unita lampada fermamente

nello scomparto dell’'unita lampada.
Serrate le viti di fissaggio.

7 Fissate il coperchio dell’unita
lampada.

e Fate scorrere il coperchio dell’'unita

lampada nella direzione della freccia.

e Serrate la vite di servizio dell’'utente.

Ripristino del timer
della lampada

Azzerate il timer della lampada dopo la
sostituzione della lampada.

1 Collegate il cavo di
alimentazione.

e Confermare che l'indicatore POWER
(alimentazione) s'illumina di rosso.

2 Azzerare il timer della lampada.

-Premetecob, , P@j,@,e@

OoN

nell'ordine. Poi premere @

eSullo schermo viene visualizzato

“LAMP 0000H”.
N2

. Informazioni

e Assicuratevi di ripristinare il timer della
lampada solo alla sostituzione della
lampada. Se si azzera il timer della lampada
continuando ad usare la stessa lampada,
quest’ultima si pud danneggiare o scoppiare.

; allimentazione
Tasto UND(l) @ [I) Tasto ON

stanpey (N

~— 7\
© @@O\ @— Tasto INPUT
é/ ’ (ingresso)
——"

Tasto ENTER
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Pulizia dei fori di ventilazione

* Questo proiettore & dotato di fori di Vista laterale e S
ventilazione per garantire condizioni
operative del proiettore ottimali.

¢ Pulite periodicamente i fori di
ventilazione aspirando con un
aspirapolvere.

¢ | fori di ventilazione devono essere
puliti ogni 100 ore di utilizzo. Pulite i
fori di ventilazione piu spesso quando
il proiettore viene utilizzato in
posizioni sporche e polverose. Presa d’aria dei fori

di aspirazione
per la ventilazione

Presa d’aria dei fori
di aspirazione
per la ventilazione

Piede di regolazione

o

Presa d’aria dei fori di aspirazione

Pulizia dei fori di per la ventilazione
ventilazione
Tasto STANDBY
1 Mettete il proiettore in modo
attesa.
—)
STANDBY R
ePremete (© - Y.

Ty YY)
. . . bogec®
e Aspettate che il ventilatore di &
« raffreddamento smette di girare.

2 Scollegate il cavo di
alimentazione.

N allimentazione

3 Rimuovete la polvere
mettendo il tubo di pulizia
flessibile sulla presa d’aria
dei fori di aspirazione per la
ventilazione.

Tubo di pulizia
/ flessibile
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Utilizzo della protezione Kensington

Questo proiettore & stato dotato di un

connettore Kensington Security
Standard da usare con i sistemi di
sicurezza MicroSaver della Kensington.
Fate riferimento alle informazioni

fornite insieme al sistema per ulteriori

Connettore dello
standard Kensington

. . " . Security Standard
informazioni su come fissare il
proiettore.
Soluzione di problemi

Problema Controllo
Non appare ¢ || cavo di alimentazione del proiettore non € collegato alla presa di
nessun’immagine. corrente.

¢ | 'ingresso selezionato & sbagliato. (Vedere pagina 24.)

¢ | cavi sono stati collegati erratamente sul pannello posteriore del
proiettore.(Fate riferimento alle pagine 14-23.)

¢| e regolazioni di “Contrasto” e “Luminos.” sono impostate sul minimo.
(Vedere pagina 44.)

[l colore € sbiadito o ¢ | e regolazioni dell'immagine non sono corrette. (Vedere pagina 44.)
scadente.
Immagine sfocata e Regolare la messa a fuoco. (Vedere pagina 25.)

¢ | a distanza di proiezione & troppo lunga o troppo corta per permettere
una messa a fuoco corretta. (Vedere le pagine 26-27.)

Non compare alcun OSD. e | a visualizzazione OSD e impostata su “OFF”, impedendo la
visualizzazione di tutti i display su schermo, o di alcuni di essi. (Vedere
pagina 51.)

Si sente occasionalmente uno | e Se I'immagine € normale, il suono e dovuto a contrazioni del rivestimento
strano suono dal rivestimento | causate da cambiamenti di temperatura. Cio non influenzera il
del proiettore. funzionamento o le prestazioni del proiettore.

L'indicatore di manutenzione |eVedi a pagina 58, “Lampada/indicatori manutenzione”..
siillumina.

Appaiono disturbi e Regolare I'impostazione “Fase”. (Vedere pagina 48.)
nell'immagine.
L'immagine & verde su e Cambiare il tipo di segnale in ingresso. (Vedere pagina 52.)

INGRESSO 2 COMPONENTE.
L'immagine & rosa (assenza
di verde) su INGRESSO 2
RGB.
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Assegnazione dei pin di collegamento

Porta DVI-I (INPUT 2/INPUT DIGITALE): connettore a 29 pin
* INGRESSO digitale DVI

N. terminale Segnale N. terminale  Segnale
9 rrrseen e 16 1 Dati TM.D.S. 2- 16 Rievamento spina sotto tensione
12 e e 78 2 Dati TM.D.S. 2+ 17 Dati TM.D.S. 0-
3 Protezione dati TM.D.S. 2 18 Dati TM.D.S. 0+
) 4 Non connesso 19 Protezione datiTM.D.S.0
ntoooods| die g; 5 Non connesso 20 Non connesso
O |(CocoootE g O & 6 Clock DDC 21 Non connesso
ninslslseiny J] 7  DatiDDC 22 Protezione clock TM.D.S
- C5 8 Non connesso 23 Clock TMD.S +
- @ 9  DatiTMDS 1- 24 Clock TMD.S -
17 24 10 Dati TM.D.S 1+ Ci1 Non connesso
18 ween euee 23 1 Protezione dati TM.D.S. 1 C2 Non connesso
12 Non connesso C3 Non connesso
13 Non connesso C4 Non connesso
14 Alimentazione +5 V. C5 A terra
15 A terra
¢ Ingresso RGB analogico DVI ¢ Ingresso componente analogico DVI
N. terminale Segnale N. terminale ~ Segnale N. terminale Segnale N. terminale ~ Segnale
1 Non connesso 16 Rilevamento spina sotto tensione 1 Non connesso 16 Non connesso
2 Non connesso 17 Non connesso 2 Non connesso 17 Non connesso
3 Non connesso 18 Non connesso 3 Non connesso 18 Non connesso
4 Non connesso 19 Non connesso 4 Non connesso 19 Non connesso
5 Non connesso 20 Non connesso 5 Non connesso 20 Non connesso
6 Clock DDC 21 Non connesso 6 Non connesso 21 Non connesso
7 Dati DDC 22 Non connesso 7 Non connesso 22 Non connesso
8 Sincronizzazione verticale 23 Non connesso 8 Non connesso 23 Non connesso
9 Non connesso 24 Non connesso 9 Non connesso 24 Non connesso
10 Non connesso C1 Ingresso rosso analogico 10 Non connesso C1 Ingresso analogico Pr/Cr
11 Non connesso Cc2 Ingressoverde analogico 11 Non connesso (07 Ingresso analogico Y
12 Ingresso rosso analogico  C3 Ingresso blu analogico 12 Non connesso C3 Ingresso analogico Pb/Cb
13 Ingresso rosso analogico  C4 Sincronizzazione orizzontale 13 Non connesso C4 Non connesso
14 Alimentazione +5V  C5 Aterrra 14 Non connesso Cb A terra
15 A terra 15 A terra
Porta RS-232C: Connettore maschio D-sub a 9 pin
N.terminale Segnale = Nome I[e] Riferimento
12345 1 Non collegato
2 RD Ricezione dati Ingresso Collegato a circuito interno
3 SD Invio dati Uscita Collegato a circuito interno
O & . ] O 4 Riserva Collegato a circuito interno
5 SG Massa segnale Collegato a circuito interno
6 Riserva Collegato a circuito interno
6789 7 Riserva Collegato a circuito interno
8 Riserva Collegato a circuito interno
9 Non collegato



/(RS-232C) Caratteristiche tecniche e impostazioni dei comandi

Comando PC

E possibile utilizzare il computer per controllare il proiettore collegando un cavo RS-232C (modem nuill,
tipo incrociato, disponibile in commercio) al proiettore (vedere pagina 23 per il collegamento).

Condizioni per la comunicazione

Configurare le impostazioni della porta seriale del computer in modo da abbinarle a quelle della tabella.
Formato segnale: Conforme allo standard RS-232C.

Baud rate: 9.600 bps

Lunghezza dati: 8 bit

Parity bit: Nessuno

Stop bit: 1 bit

Controllo flusso: Nessuno

Formato base

| comandi del computer vengono inviati nel seguente modo: comando, parametro e codice di ritorno. Dopo
che il proiettore elabora il comando dal computer, invia un codice di risposta al computer.

Formato comando

|ct|c2|c3fca|pt|p2|p3|P4| | Codice ritorno (ODH) |
Comando a 4 cifre Parametro a 4 cifre
Formato codice risposta
Risposta normale Risposta problema (errore di comunicazione o comando shagliato)
| (0] | K | | Codice ritorno (ODH) | | E | R | R | | Codice ritorno (0DH)|

. Informazioni

¢ Quando viene inviato piu di un codice, inviare ciascun comando solo dopo che si & verificato il codice di
risposta OK del proiettore per il comando precedente.

%Nota

¢ Se si utilizza la funzione di controllo computer del proiettore, lo stato operativo del proiettore non puo essere
letto dal computer. Quindi, confermare lo stato trasmettendo i comandi di visualizzazione per ciascun menu
di regolazione e controllando lo stato con le indicazioni a schermo. Se il proiettore riceve un comando
diverso dal comando di visualizzazione dei menu, eseguira il comando senza visualizzare le indicazioni a

schermo.
Comandi
Esempio:
¢ Quando ¢ acceso.
Computer Proiettore
—>
plofwlr[_[_|_[1]a] = [o|k[d
| o|w N d K |
CONTENUTO COMANDO COMANDO [PABAMETORO|  RITORNO
S | ACCENSIONE Plojw[r|_|_|_|1[okor ERR
= [aresa plow|r|_|_|_|o|okorERr
=
£ [ maresso 1 (componenT 1) 1|v[E[D|_|_|_|1]|oK ORERR _g
=
& | INGRESSO0 2 (COMPONENT 2) 1|v[E[D|_|_|_|2|oK ORERR o]
(1]
% INGRESSO 3 (S-VIDEO) 1|v[E[D|_|_|_|3]| 0K ORERR 5
= | INGRESSO 4 (VIDEO) 1|v[E[p|_|_|_|a|oKoRERR %
MODO INGRESSO DIGITALE 1|v[E|D|_|_|_|5|0K OR ERR ]

%Nota

+ Se nella colonna del parametro c’e€ un segno di sottolineatura (_), immettere uno spazio.
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Tabella di compatibilita computer

Frequenza orizzontale: 15-70 kHz

Frequenza verticale: 43-75 Hz

Orologio pixel: 12-80 MHz

Compatibile con sincronizzazione su verde
Compatibile con XGA in compressione intelligente

PC/ Frequenza | Frequenza
MAC/ Risoluzione orizzontale | verticale StVEgA d Su;ép\)/cl)no Visualizzazione
WS (kHz) (H2) andar
27,0 60
640 x 350
31,5 70
27,0 60
720 x 350
31,5 70
27,0 60
640 x 400 315 70
Ingrandimento
VGA 720 X 400 27.0 60 proporzionato
31,5 70
26,2 50 v
315 60 v v
640 x 480 34,7 70 v
37,9 72 v v
37,5 75 v v
PC
31,4 50 v
35,1 56 v v
379 60 v v
SVGA | 800 x 600
44,5 70 v
48,1 72 v v .
Compressione
46,9 75 v 4 intelligente
35,5 43 v v
40,3 50 v
XGA | 1.024 x 768
56,5 70 v v
58,1 72 v
— 1.280 x 720 45,0 60 v
PC/ Ingrandimento
MAC 13" | VGA | 640 X 480 34,9 67 proporzionato
46,8 75
MAC 16" | SVGA | 832 x 624
49,6 75 Compressione
PC/ wA | 1024 x 768 48,4 60 v intelligente
. . X
MAC 19 60,0 75 v

%Nota

» Questo proiettore pud non essere in grado di visualizzare immagini da computer portatili nel modo simultaneo
(CRT/LCD). In questo caso disattivare lo schermo LCD del computer portatile ed emettere i dati di
visualizzazione nel modo “solo CRT”. Dettagli su come cambiare i modi di visualizzazione si trovano nel
manuale di istruzioni del computer portatile.
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Caratteristiche tecniche

Tipo prodotto
Modello
Sistema Video

Metodo di visualizzazione
Pannello DLP

Obiettivo
Lampada di proiezione
Segnale in ingresso video

Segnale in ingresso S-video

Segnale in ingresso a componenti
(INGRESSO 1)

Segnale d'ingresso componente
(INGRESSO 2)

Risoluzione orizzontale
Segnale di ingresso RGB

Orologio pixel

Frequenza verticale
Frequenza orizaontale
Segnale ingresso computer
Tensione nominale
Corrente in ingresso
Frequenza nominale
Consumo corrente
Dissipazione termica
Temperatura di impiego
Temperatura di deposito
Rivestimento

Frequenza portante I/R
Dimensioni (approssimativamente)

Peso (approssimativamente)

Accessori forniti

Ricambi

Proiettore
XV-Z201E
PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43
DTV 4801/480P/720P/1080I
Chip DLP, metodo ad otturatore ottico RGB
Formato pannello: 0,6”
Metodo di visualizzazione: Digital Micromirror Device (DMD™) a pannello singolo della
Texas Instruments
Metodo di azionamento: Digital Light Processing (DLP™)
Numero di punti: 589.824 punti (1.024 [O] x 576 [V])
1-1,2 x lente zoom, F2,0-2,4, f=16,9 -20,2 mm
210 W/168 W, Lampada SHP
Connettore RCA: VIDEO (INPUT 4), video composito, 1,0 Vp-p, sinc. negativa, terminato
75 Q
Connettore Mini DIN a 4 pin (INPUT 3)
Y (segnale di luminanza): 1,0 Vp-p, sinc. negativa, terminato 75 Q
C (segnale di crominanza): Burst 0,286 Vp-p, terminato 75 Q
Connettore RCA
Y: 1,0 Vp-p, sinc. negativa, terminato 75 Q
PB: 0,7 Vp-p, terminato 75 Q
Pr: 0,7 Vp-p, terminato 75 Q
Connettore 29 pin
Segnale ingresso DVI: Digitale 250-1000 mV 50 Q
Analogico 0,7 Vp-p 75 Q

Y: 1,0 Vp-p, sinc. negativa, terminato 75 Q
PB: 0,7 Vp-p, terminato 75 Q
Pr: 0,7 Vp-p, terminato 75 Q
520 linee TV (ingresso NTSC 3.58)
Terminale DVI-I
<Digitale>
Impedenza di ingresso 50 Q
Livello di ingresso 250-1000mV
<Analogico>
Impedenza di ingresso 75Q
Livello di ingresso 0,7 Vp-p
<Segnale sincronizzato>
e Sincronizzazione separata/sincronizzazione composita

Livello di ingresso livello TTL

Impedenza di ingresso 1 KQ
e \lerde in sincronizzazione

Livello di ingresso (ingresso di sincronizzazione) 0,286 Vp-p

Impedenza di ingresso 75Q
12-80 MHz
43-75 Hz
15-70 kHz
ConneTTore D-SuB a 9-piN (porta RS-232C)
100-240 V CA
32A
50/60 Hz
285 W
1.070 BTU/ora
Da +5°C a +35°C
Da —20°C a +60°C
Plastica
38 kHz
368 (L) X 153,8 (A) X 327 (P) mm (incluso il piede di regolazione)
368 (L) x 118 (A) x 327 (P) mm (solo corpo principale)
4,6 kg (incluso il piede de regolazione)
4,1 kg (solo corpo principale)
Telecomando, due batterie del formato AA, cavo di alimentazione, adattatore di
conversione RCA a 21 pin, cavo video, copriterminali, viti per il copriterminali,
copriobiettivo (collegato al corpo del proiettore), manuale di istruzioni
Unita lampada (modulo lampada/gabbia) (BQC-XVZ200++1), telecomando
(RRMCGA218WJSA), batterie formato AA, cavo di alimentazione per I'Europa eccetto il
Regno Unito (QACCV4002CEZZ), cavo di alimentazione per il Regno Unito, Hong Kong e
Singapore (QACCBA012WJPZ). cavo di alimentazione per I'Australia e la Nuova Zelanda
(QACCA018WJPZ), adattatore di conversione RCA a 21 pin (QSOCZ0361CEZZ), cavo
video (QCNWGAO001WJZZ), copriterminali (GCOVAA116WJKB), viti per il copriterminali
(XBBSN40P10000), copriobiettivo (CCAPHA004WJ01), manuali di istruzioni per: 7 lingue
europee (TINS-BO09WJZZ) / per cinese, coreano, arabo (TINS-BO10WJZZ).

Questo proiettore SHARP utilizza un chip DMD. Questo chip molto sofisticato contiene 589.824 pixel. Come con altri
componenti elettronici ad alta tecnologia, ad esempio grandi schermi televisivi, sistemi video e telecamere, c’é una
certa tolleranza accettabile alla quale deve essere conforme I'apparecchio.

Le specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso.
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Dimensioni

Unita: mm
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Glossario

Clock
La regolazione dell’'orologio viene fatta per
regolare i parasiti verticali quando il livello
dell’orologio € incorretto.

Compressione ed espansione intelligenti
Ridimensionamento di alta qualita delle immagini
a bassa ed alta risoluzione per adattarsi alla
risoluzione intrinseca del proiettore.

Correzione digitale della distorsione

trapezoidale

Funzione per correggere in modo digitale
un’immagine distorta quando il proiettore & stato
impostato di base su un certo angolo, elimina le
ondulazioni nelle immagini con distorsione
trapezoidale e comprime le immagini sia in
orizzontale che in verticale mantenendo il rapporto
di riproduzione delle immagini 16:9 e, allo stesso
tempo.

DVI (Interfaccia video digitale)
Interfaccia video digitale che supporta anche
interfacce analogiche.

Fase
Lo spostamento della fase rappresenta uno
spostamento di sincronizzazione fra i segnali
isomorfici con la stessa risoluzione. Quando il
livello di fase & incorretto, I'immagine proiettata
mostra un lampeggiamento tipicamente
orizzontale.

Fondo
Immagine iniziale proiettata quando non e
presente alcun segnale in ingresso.

Gamma
Funzione di miglioramento della qualita delle
immagini che offre immagini piu ricche mediante
illuminazione delle parti scure delle immagini
senza alterare la luminosita delle parti piu
luminose. E possibile selezionare tra quattro modi:
Standard, Cinema 1, Cinema 2 e Cinema 3.

Rapporto di aspetto
Rapporto tra larghezza e altezza di un’immagine.
Il normale rapporto di aspetto delle immagini com-
puter e video & 4:3. Esistono anche immagini
larghe con un rapporto di aspetto 16:9 e 21:9.

Ridimensiona
Permette di modificare o personalizzare il modo di
visualizzazione delle immagini per migliorare le
immagini in ingresso. E possibile selezionare tra
quattro modi: BAR. LAT, STIRAT.INTELLIG, ZOOM
CINEMA e STIRATURA

RS-232C
Funzione per controllare il proiettore dal computer
utilizzando le porte RS-232C sul proiettore e sul
computer.

Sinc. composito
Il segnale che combina gli impulsi di sincronismo
orizzontali e verticali.

Sincronizzazione automatica
Optimizza le immagini del computer proiettate
aggiustando automaticamente certe
caratteristiche.

Sinc. sul verde
Modo di segnale video di un computer che
sovrappone il segnale di sincronismo orizzontale
e verticale allo spinotto dei segnali di colore verde.

Stiratura
Questo modo consente di stirare le immagini 4:3
in direzione orizzontale per la visualizzazione su
schermo largo.

Temp col (Temperatura del colore)

Funzione che pud essere utilizzata per regolare
la temperatura del colore adatta al tipo di
immagine in ingresso al proiettore. Diminuire la
temperatura del colore per creare immagini sul
rosso, piu calde per tonalita di carnagioni piu
naturali, oppure, aumentarla per creare immagini
sull’azzurro, piu fredde, per immagini piu
luminose.
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