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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgfiltig durch.

WICHTIG

Um bei Verlust oder Diebstahl dieses Projektors eine
Meldung zu vereinfachen, sollten Sie die auf der Modell-Nr.: XV-Z2000
Unterseite des Projektors angebrachte Seriennummer
aufschreiben und sorgfaltig aufbewahren. Stellen Sie ian-Ny -
vor dem Wegwerfen der Verpackung sicher, dass der Serien-Nr.:
Inhalt auf die Gegenstande Uberprift wird, die in der
Liste von ,Mitgeliefertes Zubehor* auf Seite 5 aufgefihrt
sind.
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WARNUNG: Helle Lichtquelle. Nicht in den Lichtstrahl schauen oder ihn direkt anschauen. Besonders Kinder

sollten nicht direkt in den Lichtstrahl schauen.

WARNUNG: Um das Risiko von elektrischem Schlag zu verringern, sollte dieses Gerat nicht
Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Der Blitz mit dem Pfeilsymbol innerhalb eines
gleichseitigen Dreiecks warnt den Benutzer vor
RISIKO VON ELEKTRISCHEM dem Vorhandensein unisolierter, potentiell
S(énliéghwgﬂTAﬂEGS&g‘“;\#EﬂﬁN gefahrlicher Stromspannung im Gerateinneren,
DIE BESONDER’S AUSGEWIESENEN die ein Risiko darstellt bzw. elektrische SChlage

SERVICESCHRAUBEN FUR verursachen kann.

DEN BENUTZER.

VORSICHT: ZUR VERRINGERUNG DES RISIKOS VON

ELEKTRISCHEM SCHLAG NICHT Das Ausrufezeichen innerhalb eines

DIE ABDECKUNG ENTFERNEN. gleichseitigen Dreiecks macht den Benutzer
KEINE DURCH DEN BENUTZER ZU WARTENDEN BAUTEILE auf wichtige Anweisungen zu Bedienung und
AUSSER DER LAMPENEINHEIT. Wartung (Service) des Geréates in der

DIE WARTUNG SOLLTE NUR DURCH QUALIFIZIERTES mitgelieferten Dokumentation aufmerksam.

WARTUNGSPERSONAL AUSGEFUHRT WERDEN.

Gerauschpegel
NORMALBETRIEB: < 70 dB (A)
gemessen nach DIN 45635
EN 27779

WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor lauft nach der Aktivierung des Standby-Modus etwa 90 Sekunden lang weiter. Wahrend des
normalen Betriebs sollte der Projektor immer mit der STANDBY-Taste (Bereitschaft) des Projektors oder der Fernbedienung in den
Standby-Modus geschaltet werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des Netzkabels sicher, dass der Kihlventilator nicht mehr lauft.
WAHREND DES NORMALEN BETRIEBES SOLLTE DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES NETZKABELS AUSGESCHALTET
WERDEN. EIN AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT EINE VERKURZUNG DER LAMPENLEBENSDAUER ZUR FOLGE.

ENTSORGUNG DES GERATES

In diesem Projektor wurde Zinn-Blei-Létmaterial verwendet und die unter Druck stehende Lampe enthélt eine kleine Menge
Quecksilber. Die besondere Entsorgung dieser Materialien kann aufgrund von Gesetzen zum Umweltschutz vorgeschrieben
sein. Wenden Sie sich hinsichtlich Entsorgungs- und Recycling-Informationen an die 6rtlichen Behérden oder, wenn Sie in den
Vereinigten Staaten von Amerika wohnen, an die Electronic Industries Alliance: www.eiae.org




VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe
Siehe den Abschnitt ,Austauschen der Lampe* auf Seite 56.

( —\) 1 )
[ = A\ LAVP REPLACEMENT WARNING : JORSICHTSMASSNAHMEN
— L TURN OFF THE LAMP AND DISCONNECT STAUSG
® Q) POWER CORD BEFORE OPENING THIS LAMPENAUSTAUSCH
| © COVER. HOT SURFACE INSIDE VOR DEM ENTFERNEN DER
ALLOW 1 HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE LAMP. SCHRAUBE DAS NETZKABEL
- =S REPLACE WITH SAME SHARP LAMP UNIT MODEL ABTRENNEN,
— AN-K2LP ONLY. T eSS Vomom
o HIGH PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. AUSTAUSCHEN DER LAMPE EINE
POTENTIAL HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS STUNDE LANG ABKULEN LASSEN.
RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL. DIE LAMPENEINHEIT NUR DURGH
®© ®© SERVICEMAN-WARNING : USE RADIATION EYE AND EINE VOM GLEICHEN TYP AN-
SKIN PROTECTION DURING SERVICING. KL LN CHADEN
AVERTISSEMENT CONCERNANT LE SPE?.E\NA%E?/%NRV[@RU\?V%%%E%
REMPLACEMENT DE LA LAMPE : AUSSCHAL
O ETEINDRE LA LAMPE ET DEBRANCHER LE CORDON HOCHDRUCKLAVIPE: RISIKO
§ m_n% D’ALIMENTATION AVANT D’'OUVRIR LE COUVERCLE EINER EXPLOSION
— DINTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, VORHANDEN. MOGLICHE
ATTENDRE 1 HEURE AVANT DE PROCEDER AU GEFAHREN DURCH
REMPLACEMENT DE LA LAMPE. NE REMPLACER QUE GLASSCHERBEN, WENN DIE
PAR UNE LAMPE SHARP DE MODELE AN- K2LP bgnggﬁ}asﬁg@g%mgﬁsm%
LAMPE A HAUTE PRESSION : RIS
DEXPLOSION. DANGER POTENTIEL DE PARTICULES DE | BEP'ENUNGSANLEITUNG. )
VERRE EN CAS D’ECLATEMENT DE LA LAMPE
A MANIPULER AVEC PRECAUTION.
SE REPORTER AU MODE D'EMPLOI.
AVERTISSEMENT — REPARATEUR : SE PROTEGER LES
YEUX ET LA PEAU DES RADIATIONS LORS DES REPARATIONS.

WARNUNG:

Einige IC-Chips in diesem Orodukt enthalten vertrauliches und/oder unter das Firmengeheimnis
fallendesEigentum, dessen Inhaber Texas Instruments ist.Aus diesem Grund ist es untersagt,
die Inhalte dieser Chips zu kopieren, zu dndern, zu bearbeiten, zu Ubersetzen, zu vertreiben,
die Konstruktion zurlick zu verfolgen, auseinander zu bauen oder auseinander zu nehmen.

Dieser SHARP-Projektor verwendet eine DMD-Anzeige. Diese hochmoderne Anzeige enthélt 921.600 Pixel Mikrospiegel. Wie
bei allen technologisch fortschrittlichen, elektronischen Geréaten, z. B. GroBbild-Fernsehern, Videosystemen bzw. Videokameras,
sind bestimmte Toleranzgrenzen flr die Funktionen gegeben.

Dieses Gerét hat einige inaktive, innerhalb akzeptierter Toleranzgrenzen liegende Bildpunkte, die als leuchtende oder als nicht
aktive Punkte auf der Bildwand wiedergegeben werden. Dies hat keinen Einfluss auf die Bildqualitat oder die Lebensdauer des
Gerétes.

» DLP™ (Digital Light Processing) und DMD™ (Digital Micromirror Device) sind Marken von Texas Instru-

ments, Inc.

Microsoft® und Windows® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten

Staaten und/oder anderen Landern.

* PC/AT ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation in den

Vereinigten Staaten.

Macintosh® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc. in den Vereinigten Staaten

und/oder anderen Landern.

* Alle anderen Firmen- oder Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
entsprechenden Firmen.
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//;ubehér

Mitgeliefertes Zubehér
e N

Fernbedienung "
I
Zwei AA-Batterien

Far Europa, auBer Flr GroBbritannien, Fir Australien, Neu-
GroBbritannien Hongkong und Singapur seeland und Ozeanien
(1,8 m) (1,8 m) (1,8 m)

* Das Netzkabel verwenden, dessen Stecker mit der in lhrem Land verwendeten Steckdose Ubereinstimmt.

Bedienungsanleitung

ﬁl)hplgrth'An sadapter Video-kabel ObjektIVkappe
vertieru :
(Im Lieferumfanggffjr Eur'c:n)pa (befestigt)
enthalten)
N J

Optionales Zubehor

M 3 RCA an 15-Pin D-Sub-Kabel (3,0 m) AN-C3CP2
W DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter (20 cm) AN-A1DV
H DVI-Kabel (3,0 m) AN-C3DV
B Lampeneinheit AN-K2LP

%Hinweis

* Méglicherweise sind nicht alle Optionale Zubehdérteile in allen Regionen erhéltlich. Bitte wenden Sie sich
an einen von SHARP autorisierten Handler fiir Projektoren oder an den Kundendienst.

In dieser Bedienungsanleitung verwendete Symbole
. Info.......... Kennzeichnet Sicherheitshinweise zur Verwendung des Projektors.
% Hinweis eeeeee- Kennzeichnet Zusatzinformationen zur Einstellung und zum Betrieb des Projektors.

* |n diesem Bedienungsanleitung werden die Abbildungen und die Bildschirmanzeigen zur Erlauterung
vereinfacht dargestellt undkénnen von der tatséchlichen Anzeige etwas abweichen.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG: vor der ersten Inbetriebnahme dieses Gerites sollten Sie diese Bedienungsanleitung

durchlesen und fiir die Bezugnahme gut aufbewahren.

Elektrische Energie kann viele nitzliche Funktionen ausfihren. Dieses Geréat wurde so konstruiert, dass es die
Sicherheit von Personen gewéahrleistet. FALSCHE VERWENDUNG KANN ZU ELEKTRISCHEN SCHLAGEN
ODER ZU EINEM BRAND FUHREN. Damit die in diesem Gerét eingebauten Sicherheitsfunktionen nicht
umgangen werden, sollten die folgenden Hinweise fur Installation, Verwendung und Wartung befolgt werden.

1.

10.

11.

12.

. Transport

Lesen Sie die Anleitungen
Alle Sicherheitshinweise und Bedienungsanleitungen sollten vor der
Verwendung des Gerates gelesen werden.

. Bewahren Sie die Anleitungen auf

Die Sicherheitshinweise und Bedienungsanleitungen sollten fiir zukinftige
Bezugnahme aufbewahrt werden.

. Beachten Sie die Warnungen

Alle Warnungen auf dem Gerat und in der Bedienungsanleitung sollten
beachtet werden.

. Folgen Sie den Anleitungen

Alle Bedienungs- und Gebrauchsanleitungen sollten befolgt werden.

. Reinigung

Den Stecker dieses Gerdtes vor dem Reinigen von der Steckdose
abtrennen. Keine fliissigen Reinigungsmittel oder Spriihreiniger verwenden.
Zum Reinigen ein angefeuchtetes Tuch verwenden.

. Zubehor

Vom Gerate-Hersteller nicht empfohlenes Zubehér sollte nicht verwendet
werden, da es eine Gefahrenquelle darstellen kann.

. Wasser und Feuchtigkeit

Dieses Gerét nicht in der Nahe von Wasser verwenden - z.B. in der Nahe
einer Badewanne, eines Waschbeckens, einer KichenspUle oder einer
Waschmaschine, in einem feuchten Keller oder in der Nahe eines
Schwimmbeckens usw.

. Zubehor

Das Gerat nicht auf einem instabilen Wagen, einem Stander, einem Stativ,
einer Halterung oder auf einem Tisch aufstellen. Das Gerat kann
herunterfallen und es kénnen ernsthafte Kdrperverletzungen bei Kindem
oder Erwachsenen auftreten oder es kann zu Beschadigungen des Gerétes
kommen. Nur Wagen, Stander, Stativ, Halterung oder einen Tisch
verwenden, der vom Hersteller empfohlen wird oder zusammen mit dem
Gerdt verkauft wird. Bei Befestigung an einer Wand oder in einem Regal
den Anleitungen des Herstellers folgen und einen vom Hersteller
empfohlenen Befestigungssatz verwenden.

Das auf einem Regal aufgestellte Gerat sollte
zusammen mit dem Regal vorsichtig bewegt
werden. Ein schnelles Anhalten, (iberméaBige o
Gewalt und unebene Oberflachen kénnen zum
Umstrzen des Gerétes oder des Regals fihren. =
Beliiftung
Schlitze und Offnungen im Gehéuse sind fir die Beliiftung vorgesehen,
stellen den Betrieb des Gerates sicher und schiitzen vor Uberhitzen. Diese
Offnungen sollten niemals blockiert werden, indem das Gerat auf einem
Bett, Sofa, Teppich oder einer dhnlichen Oberflache aufgestellt wird. Das
Gerat sollte nur in einem andem Gehéuse, z.B. einem Biicherregal oder
Schrank eingebaut werden, wenn eine ausreichende Beluftung
sichergestellt ist oder den Anleitungen des Herstellers Folge geleistet wurde.
Stromversorgung

Dieses Gerét sollte nur mit der auf dem Aufkleber bezeichneten Stromquelle
betrieben werden. Falls Fragen (iber die Art der Stromversorgung auftreten,
wenden Sie sich an den Handler oder das ortliche
Energieversorgungsunternehmen. Bei Geraten, die mit Batterien oder
anderen Stromquellen betrieben werden, siehe die Bedienungsanleitung.
Erdung oder Polarisierung

Dieses Produkt ist mit einer der folgenden Arten von Steckern ausgestattet.
Sollte es nicht maglich sein, den Stecker in die Netzsteckdose einzustecken,
lassen Sie sich bitte von lhrem Elektriker beraten.

Umgehen Sie jedoch auf keinen Fall den Sicherheitszweck des Steckers.

a. Zweidraht (Netz)-Stecker.

b. Dreidraht-Erde (Netz)-Stecker mit einem
Erdungsanschluss.
Dieser Stecker passt ausschlieflich in eine Erdungs-
Netzsteckdose.

13.

14,

15.

16.

17.

18.

19,

20.

22,

Schutz des Netzkabels

Netzkabel sollten nicht im Durchgangsbereich von Personen verlegt werden
oder an Orten, an denen Gegensténde auf sie gestellt oder gelegt werden.
Besondere Beachtung sollten die Stecker der Kabel, Verlangerungskabel
mit Steckdosen und die Stellen finden, an denen die Kabel aus dem Gerét
austreten.

Blitzschlag

Als zusatzlicher Schutz dieses Gerétes wahrend eines Gewitters, oder wenn
es flr langere Zeit unbeaufsichtigt steht und nicht verwendet wird, sollte
der Netzstecker von der Steckdose abgetrennt werden. Dadurch wird eine
Beschédigung des Gerates durch Blitzschlag und SpannungsstéBe in der
Stromleitung vermieden.

Uberladung

Nicht die Netzsteckdosen, die Verldngerungskabel oder
Verlangerungskabel mit Steckdosen Uberladen, da dies Feuer oder
elektrischen Schlag verursachen kann.

Eindringen von Gegenstanden und Fliissigkeiten

Niemals Gegensténde durch die Offnungen in das Gerat einflihren, da dies
zum Kontakt mit stromfuhrenden Teilen und zu Kurzschlissen fuhren und
Feuer oder einen elektrischen Schlag zur Folge haben kann. Keine
Flissigkeiten auf dem Gerat verschlitten.

Wartung )
Nicht versuchen, das Gerat selbst zu warten, da beim Offnen oder Entfernen
der Abdeckungen gefahrliche Stromspannungen oder andere Gefahren
vorhanden sind. Alle Wartungsarbeiten dem Kundendienst tberlassen.
Wartung durch den Kundendienst
Das Gerat sofort von der Steckdose abtrennen und den Kundendienst
benachrichtigen, falls folgende Situationen eintreten:
a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschédigt ist.
b. Wenn Flussigkeit in das Gerét eingedrungen ist oder Gegenstande
hineingefallen sind.
c. Wenn das Gerat mit Regen oder Wasser in Kontakt gekommen ist.
d. Wenn das Gerat nicht normal betrieben werden kann, selbst wenn
die Bedienungsanweisungen befolgt werden. Nur diejenigen Regler
einstellen, die in der Bedienungsanleitung beschrieben werden,
da die falsche Einstellung anderer Regler eine Beschadigung zur
Folge haben kann, und umfangreiche Reparaturarbeiten durch
einen qualifizierten Techniker zur Wiederherstellung des Gerdtes
flr einen normalen Betrieb notwendig werden.
e. Wenn das Gerét fallengelassen und beschadigt wurde.
f. - Wenn eine Anderung des normalen Betriebs festgestellt wird, die
eine Wartung notwendig macht.
Austauschteile
Falls Austauschteile bendtigt werden, ist sicherzustellen, dass der
Wartungstechniker die vom Hersteller vorgeschriebenen Bauteile
verwendet, welche die gleichen Eigenschaften wie die Original-Bauteile
aufweisen. Die Verwendung von anderen als Original-Bauteilen kann Feuer,
elektrischen Schlag oder andere Gefahren zur Folge haben.

Sicherheitspriifung

Nach Beendigung einer Wartung oder Reparatur dieses Gerates den
Wartungstechniker mit der Durchfihrung einer Sicherheitsprifung
beauftragen und Uberprifen lassen, dass das Gerat in einem sicheren
Betriebszustand ist.

. Wand- oder Deckenmontage

Dieses Gerét sollte nur so an eine Wand oder Decke montiert werden, wie
es vom Hersteller empfohlen wird.

Wérmequellen

Dieses Gerét sollte nicht in der Nahe von Warmequellen wie Heizkérpern,
Heizern, Ofen oder anderen Geraten (einschlieBlich Verstérkern) aufgestellt
werden, die Warme produzieren.



Lesen Sie bei der Einrichtung lhres Projektors
unbedingt die folgenden Sicherheitshinweise.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung

der Lampeneinheit

B Wenn die Lampe zerspringt,
kann es zu Verletzungendurch £
Glassplitter kommen. Falls die  [i\%
Lampe zerspringt, sollten Sie
die Lampe von einem von
SHARP autorisierten Handler
flir Projektoren oder vom
Kundendienst austauschen lassen. Siehe den Abschnitt
JAustauschen der Lampe* auf Seite 56.

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung

des Projektors

B Im Hinblick auf méglichst wenig Wartungsintervalle und
Aufrechterhaltung der Bildqualitat empfiehlt SHARP, den
Projektor nicht in Rdumen mit hoher Luftfeuchtigkeit,
Staub und Zigarettenrauch aufzustellen. Wenn der
Projektor in dieser Umgebung verwendet wird, missen
die Beluftungséffnungen und das Objektiv dfter gereinigt
werden. Wenn der Projektor regelméBig gereinigt wird,
wird die Betriebsdauer bei Verwendung des Gerétes in
einer solchen Umgebung nicht reduziert. Eine interne
Geratereinigung darf nur von einem von SHARP
autorisierten Handler fir Projektoren oder vom
Kundendienst durchgefiihrt werden.

Stellen Sie den Projektor nicht dort auf, wo
er direktem Sonnenlicht oder hellem Licht
ausgesetzt ist.

Bl Positionieren Sie die Bildwand so, dass sie nicht
direktem Sonnenlicht oder Raumbeleuchtung
ausgesetzt ist. Licht, das direkt auf die Bildwand
einfallt, schwacht die Farben und macht das
Betrachten schwierig. SchlieBen Sie die Vorhénge
und dampfen Sie das Licht, wenn die Bildwand in
einem sonnigen oder hellen Raum aufgestellt
wird.

Der Projektor kann gefahrlos auf den
Maximalwinkel von 12 Grad geneigt werden.
B Eine Platzierung sollte innerhalb von £12 Grad

horizontal erfolgen.

Warnung zur Anbringung des Projektors an

hoher Stelle.

B Beim Anbringen des Projektors an einer hohen
Stelle muss er sicher befestigt werden, um
Verletzungen durch Herunterfallen zu vermeiden.

Setzen Sie den Projektor keinen harten

StéBen und/oder Vibrationen aus.

B Handhaben Sie das Objektiv vorsichtig und
schlagen Sie nicht gegen das Objektiv bzw.
beschadigen Sie die Objektivoberflache nicht.

Gonnen Sie Ihren Augen gelegentlich eine Pause.
B Ununterbrochenes Betrachten der Bildwand tber
Stunden Uberanstrengt Ihre Augen. Génnen Sie
lhren Augen unbedingt gelegentlich eine Pause.

Vermeiden Sie Aufstellungsorte, an denen

extreme Temperaturen herrschen.

W Die Betriebstemperatur flir den Projektor liegt bei
+5°C bis +35°C.

H Die Lagertemperatur flr den Projektor liegt bei
—20°C bis +60°C.

Blockieren Sie nicht die Luftaustritt- und

Einsaugéffnungen.

B Halten Sie mindestens 20 cm Abstand zwischen
der Luftaustrittéffnung und der nachsten Wand
oder einem Gegenstand ein.

B Vergewissern Sie sich, dass die Einsaugéffnung
und die Luftaustrittéffnung nicht blockiert ist.

B Wenn der Kihlventilator blockiert wird, schaltet die
Schutzschaltung den Projektor automatisch in den
Standby-Modus. Dies zeigt keine Fehlfunktion an
(siehe Seiten 54 und 55). Das Netzkabel des
Projektors von der Steckdose abtrennen und
mindestens 10 Minuten warten. Stellen Sie den
Projektor dort auf, wo die Einsaug- und
Austrittéffnungen nicht blockiert werden, schlieBen
Sie das Netzkabel wieder an und schalten Sie den
Projektor ein. Dadurch wird der Projektor wieder
auf den normalen Betrieb eingestellt.

O-7




/WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

VorsichtsmaBnahmen bei der

Verwendung des Projektors

H Stellen Sie bei der Verwendung des Projektors
sicher, dass er keinen harten Erschitterungen
und/oder Vibrationen ausgesetzt wird, da er
andernfalls beschadigt werden kdnnte.
Handhaben Sie das Objektiv besonders
vorsichtig. Wenn Sie beabsichtigen, den
Projektor langere Zeit nicht zu verwenden,
trennen Sie sowohl das Netzkabel von der
Netzsteckdose als auch alle anderen an den
Projektor angeschlossenen Kabel ab.

B Halten Sie den Projektor wahrend der
Verwendung nicht am Objektiv fest.

H Stellen Sie bei der Aufbewahrung des
Projektors sicher, dass der Objektivdeckel am
Projektor befestigt ist. (Siehe Seite 9.)

B Setzen Sie die Tragetasche und den
Projektor keinem direkten Sonnenlicht aus
und stellen Sie beides nicht neben
Warmequellen ab. Die Tragetasche oder der
Projektor kénnte die Farbe andern oder
verformt werden.

Andere angeschlossene Geréate

B Wenn ein Computer oder ein anderes
audiovisuelles Geréat an den Projektor
angeschlossen wird, die Anschlisse NACH
Abziehen des Projektornetzkabels von der
Netzsteckdose und Ausschalten des
anzuschlieBenden Gerates ausfihren.

B Bitte lesen Sie fiir die Anschlussausfiihrung
die Bedienungsanleitung des Projektors und
des anzuschlieBenden Gerates.

Verwendung des Projektors in anderen

Landern

H Die Stromspannung und die Steckerform
kann je nach Region oder Land, in dem Sie
den Projektor verwenden, unterschiedlich
sein. Verwenden Sie, wenn der Projektor in
Ubersee verwendet wird, unbedingt das fir
das jeweilige Land zu verwendende
Netzkabel.

-8

Temperatur-Uberwachungsfunktion

B Wenn der Projektor aufgrund
von Problemen bei der
Aufstellung oder wegen
eines Blockierens der
Luftaustrittséffnungen zu warm wird, leuchtet
A und JEIA" in der unteren linken Ecke
des Bildes. Wenn die Temperatur weiterhin
ansteigt, wird die Lampe ausgeschaltet und
die Temperaturwarn-Anzeige auf dem
Projektor blinkt. Nach einer Abkiihlzeit von 90
Sekunden wird der Projektor in den Standby-
Modus geschaltet. Fir Einzelheiten siehe den
Abschnitt ,Wartungsanzeigen®“ auf Seite 54.

G
bl I=m

MA nfo

* Der Kihlventilator reguliert die interne
Temperatur; seine Leistung wird automatisch
geregelt. Das Ventilatorgerausch kann sich
wahrend des Projektorbetriebes entsprechend
der Ventilatordrehzahl &ndern. Dies zeigt keine
Fehlfunktion an.

 Trennen Sie das Netzkabel nicht wahrend der
Projektion oder des Kihlventilatorbetriebs ab.
Dies kann eine Beschéadigung durch einen
Anstieg der internen Temperatur hervorrufen,
da auch der Kihlventilatorbetrieb stoppt.



Tastenbezeichnung und Tastenfunktion

Die in @ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,

auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.
Projektor

ON-Taste m

Schaltet die Stromversorgung ein. m Netz-Anzeige

STANDBY-Taste fXJ) EY EY Lampen-Anzeige

Schaltet den Projektor in den

Standby-Modus. oy oo, m m Temperaturwarn-
RESIZE-Taste m N ©LAM/_ Anzeige
Fir das Umschalten der Bildanzeige o)
(STRECKEN, SEITENBALKEN, usw.).

RESIZE € 2)

== [£]1)) ZOOM/FOCUS-Taste
Fur das Einstellen der
projizierten BildgréBe oder
das Einstellen des Fokus.

@ e

ENTER-Taste KL))
Fir das Einstellen der
ausgewahlten oder eingestellten
MenUipunkte. g

e ®
UNDO-Taste m UNDO INPUT
Fiir das Riickgdngigmachen eines w INPUT-Taste

Bedienschrittes oder fiir die Rickkehr
zur vorherigen Anzeige.

MENU-Taste @ oder DIGITAL
Fiir die Anzeige des Justierungs- m Einstelltasten
und Einstellungsbildschirms. (A/V/4P)
Fir das Auswahlen von
Menlpunkten und anderen
Einstellungen.

Wabhlen Sie zwischen den
Eingangsmodi 1, 2, 3,4, 5

Vorderansicht

Vorderer EinstellfuB £
(auf der Unterseite des
Projektors)

HEIGHT ADJUST-Tast
aste m * Anbringen der Objektivkappe

Driicken Sie die Objektivkappe
auf, bis diese in Position einrastet.

* Abnehmen der Objektivkappe
Ziehen Sie die Objektivkappe
nach auBen.




f‘l‘astenbezeichnung und Tastenfunktion

Informationen uber die Anzeigen des Projektors

®-10

/ Netz-Anzeige

7

power () |

@LAMP B

Rot leuchtend --- Normal (Standby)
Grin leuchtend -+ Normal (Eingeschaltet)

~
/

4 Lampen-Anzeige
Grln leuchtend --- Normal

TEMP.

ausgeschaltet.

Rot leuchtend --- Die Lampe wurde auf unnormale
Weise ausgeschaltet oder muss
ausgewechselt werden.

(Siehe Seite 54.)

Grin blinkend - Die Lampe wird aufgewarmt oder wird

~

-
/Temperaturwarn-Anzeige
Aus - Normal

Rot leuchtend --- Die Temperatur im Inneren des
Geréates ist zu hoch.

1\ (Siehe Seite 54.)

/
N

/




Die in @ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Projektor (Riickansicht)

IR Beachten Sie die Erléuterungen unter ,INPUT (EINGANG)-Anschliisse und
Hauptausriistung zum AnschlieBen® auf Seite 19.

INPUT 2-Anschluss [EXJ)

Anschiuss fir — X INPUT 4-Anschluss
Komponentensignale. Anschluss fiir ein
INPUT 1-,:ns§|hlu?§ (21 Videogerat.
nschluss fiir — g' INPUT 3-Anschluss
Komponentensignale. Anschluss fiir ein Videogerét
Digitaler Eingangstyp- m m m m mit einem

Schalter S-Video-Anschluss.

INPUT SIDIGITAL: (22 123 } P¥d Rs-232C-Anschluss
nsehiuss @ @ | Anschluss fiir die Bedienung des
I
|

Projektors unter Verwendung eines

| Computers.
[
D 00 eeel@
PC__ VIDEO Y Pa(Cs) PR(CR) Y PB(CB) _PR(CR) =
[ e Do ) e INPUT 1-€) COMPONENT weur 2 D couronent | @ Rezc
VIDED ) S VoD &)
Luftaustrittéffnung
Die Geschwindigkeit und das

Geréusch des Kiihlventilators kann
sich abhangig von internen
Temperaturschwankungen wéhrend
des Betriebes verandern. Dies ist
ein normaler Vorgang und kein
Zeichen fir eine Fehlfunktion.

EEY Fernbedienungssensor

m Kensington-Sicherheits-
standardanschlus

Hinterer EinstellfuB [EF]) E5D Net hi
etzanschluss

SchlieBen Sie das
mitgelieferte Netzkabel an.

Verwendung der Kensington-Sperre

* Dieser Projektor ist mit einem Kensington-Sicher-heitsstandardanschluss fir die Verwendung des Kensington
MicroSaver-Sicherheits-systems ausgestattet. Lesen Sie hinsichtlich dessen Verwen-dung die Informationen,
die dem System beiliegen, um den Projektor zu sichern.




Tastenbezeichnung und Tastenfunktion

Die in @ aufgefiihrten Zahlen beziehen sich auf die Hauptseiten dieser Bedienungsanleitung,
auf welchen der entsprechende Punkt erlautert wird.

Fernbedienung
STANDBY-Taste X)) —\
Schaltet den Projektor in den - m ON-Taste
Standby-Modus. ANDBv Schaltet die Stromversorgung ein.
KEYSTONE-Taste [EF)) N\ D @
Fiir das Aktivieren des Trapezverzerrungs- N — m MENU-Taste
EYSTONE MENU
Korrekturmodus. / Fiir die Anzeige des Justierungs- und
Einstellungsbildschirms.

ENTER-Taste EE))

Fiir das Einstellen der ausgewahlten
oder eingestellten Menlpunkte.

e
UNDO-Taste [ELJ —\ &)

— m Einstelltasten
m (A/V/4P)
'OOM

Fir das Rickgangigmachen eines Bedienschrittes N\ unpo ) ZOOM/FOCUS-Taste
oder fiir die Riickkehr zur vorherigen Anzeige. N 2 " m Fiir das Einstellen der
INPUT 1-Taste m e ARl AR projizierten BildgréBe oder
=) (=2) (=2
SNCINC das Einstellen des Fokus.

DIGITAL
INPUT 4 INPUT 5 INPUT

INPUT 2-Taste X)) - OO & XD INPUT 3-Taste

AUTO SYNC RESIZE
—B) @
XD DIGITAL INPUT-Taste

RGB/COMP. MODE
T® &

INPUT 4-Taste X))

XD INPUT 5-Taste

AUTO SYNC-Taste 1))
Fir das automatische Einstellen von Bildern,
wenn ein Computer angeschlossen ist.

ELY RESIZE-Taste
@ Fiir das Umschalten der Bildanzeige
(STRECKEN, SEITENBALKEN, usw).

RGB/COMP--Taste (L))
Zum Umschalten des Signaltyps
(RGB oder Komponente).

ELD PICTURE MODE-Taste
S m Wahlen Sie die Bildeinstellung

(Speicher) aus, die in “Bildmodus” im
“Bild”-Meni gespeichert ist.

S

IRIS-Taste ELJ

Zum Umschalten zwischen ,HOHE
HELLIGKEITS-MODUS" und
,HOHER KONTRAST-MODUS".

%Hinweis

* Alle Tasten der Fernbedienung bestehen aus fluoreszierendem Gummi, das im Dunkeln leuchtet. Der
Leuchteffekt I&asst mit der Zeit nach. Die selbstleuchtenden Tasten werden wieder aufgeladen, wenn Sie

Licht ausgesetzt werden.

®™-12



/Verwendung der Fernbedienung

T eransich: B
30°

Reichweite =
Der Projektor kann mittels der Fernbedienung 30%
innerhalb der in der Abbildung dargestellten Signalsender fir (
Bereiche gesteuert werden. Fembedienung -
% Hinweis 4
* Das Signal von der Fernbedienung kann flr eine ¢ Fernbedienung

einfache Bedienung von der Bildwand reflektiert
werden. Die tatsachliche Reichweite des Signals
kann je nach Bildwandmaterial unterschiedlich sein.

Bei Verwendung der Fernbedienung:

* Nicht fallen lassen, keiner Feuchtigkeit oder hohen
Temperatur aussetzen.

* Die Fernbedienung funktioniert unter Umstédnden
nicht unter einer Fluoreszenzlampe. Unter diesen
Umstanden den Projektor von der Fluoreszenzlampe
entfernt aufstellen.

-]
Einlegen der Batterien

Signalsender flr
/Fernbed|enung

=

Fernbedienung

1 Ziehen Sie die Lasche an der
Abdeckung herunter und entfernen
‘.~ Sie die Abdeckung in Pfeilrichtung.

2 Die beiliegenden Batterien(zwei
Batterien der GréBe “AA”) einlegen.
* Die Batterien einlegen und sicherstellen,
dass die Pole mit der Markierung () und

< @ im Batteriefach Ubereinstimmen.

3 Fihren Sie die untere Lasche
der Abdeckung in die Offnung
ein und senken Sie die

.~ Abdeckung bis sie einrastet.

Falsche Verwendung der Batterien kann eine Leckage oder Explosion zur Folge haben. Bitte befolgen
Sie die unten stehenden VorsichtsmaBnahmen.

/\ Achtung
« Die Batterien einlegen und sicherstellen, dass die Pole mit den Markierungen & und ) im Batteriefach iibereinstimmen.
* Batterien unterschiedlichen Typs haben unterschiedliche Eigenschaften, verwenden Sie deshalb keine Batterien
unterschiedlichen Typs zusammen.
* Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien zusammen.
Dadurch kénnte die Lebensdauer der neuen Batterien reduziert oder ein Auslaufen der Batterien verursacht werden.
* Nehmen Sie leere Batterien aus der Fernbedienung heraus, da sie ansonsten auslaufen kdnnten.
Aus den Batterien ausgelaufene Batterieflissigkeit ist flir Ihre Haut schadlich, wischen Sie die Batterien deshalb unbedingt
zuerst ab und nehmen Sie sie dann mit einem Tuch heraus.

* Die diesem Projektor beiliegenden Batterien kdnnen unter Umsténden, je nach Handhabung, nach kurzer Zeit
aufgebraucht sein. Stellen Sie sicher, dass sie so bald wie méglich durch neue Batterien ersetzt werden.

™-13



ﬁ(urzanleitung

Dieser Abschnitt beschreibt den grundlegenden Betrieb. Einzelheiten finden Sie auf den unter jedem Schritt
angegebenen Seiten.

Einstellung und Projektion
In nachfolgendem Beispiel wird der Anschluss des Projektors und des Videogerdtes mit einem
S-Video-Anschluss erklart.

/7 ON-Taste — =) STANDBY-Taste
) STANDBY-Taste O
v ! ON-Taste
@ zOOM/FOCUS-Taste KEYSTONE-Taste
— @ Einstelltasten (A/V/4P) — (M Einstelltasten
@) INPUT-Taste (A/V/4P)
@B zOOM/FOCUS-Taste

& [— @ Tasten fiir INPUT,

uuuuuu

& DIGITAL INPUT-Taste

ppppppp

2- SchlieBen Sie den Projektor an das Videogerat an und stecken
Sie das Netzkabel am Netzanschluss des Projektors ein

SchlieBen Sie den Audio-Ausgangsanschluss des Videogerates mit Hilfe eines
Audiokabels an den Audio-Eingangsanschluss des Audiogerétes an.

\

Am Projektor Auf der Fernbedienung

0

Seite 28
o0 = Seite 28



4. wihlen Sie den EINGANG - Modus

Wiabhlen Sie den ,,EINGANG 3“ mit der INPUT-Taste des Projektors oder mit der INPUT 3-Taste der Fernbedienung aus.

Am Auf der V¥Bildschirmanzeige
Projektor Fernbedienung
pary =P EINGANG 3
* Wenn . am Projektor gedriickt wird, wechselt die Eingang-Modus in der Reihenfolge:

|->EINGANG 1—>EINGANG 2—>EINGANG 3 —+EINGANG 4 —EINGANG 5—>DIGITAL-|

*Driicken Sie bei Verwendung der Ferbedienung zum Wechseln der EINGANG-Modus auf

INPUT 1 INPUT2 INPUT3 INPUT 4 INPUT5 INPUT

| @DE@E@EIEID .

X
c
N
Q
S
o,
8
5- Schalten Sie das Videogerat ein und starten Sie die Wiedergabe Q@

6. Stellen Sie den Projektorwinkel, den Fokus und den Zoom ein

@ Stellen Sie den Fokus ein.

Am Projektor @ stellen Sie den

Projektorwinkel mit Hilfe der
HEIGHT ADJUST-Taste ein.

Auf der Fernbedienung
ZOOM

([ (@ >wourmes driicken. @ @ dricken.

(2) Stellen Sie den Fokus ein, indem

Sie € oder P> driicken. Sie €4 oder P> driicken.

€9

@ stellen Sie die projizierte BildgroBe durch Einstellen des Zooms ein.

1
1
1
1
1
1
(@ Stellen Sie den Fokus ein, indem 1
1
1
1
1
1

Am Projektor

(@ (@ >womrmes driicken.

(@) Stellen Sie den Zoom ein, indem
Sie A oder V¥ drucken.

Auf der Fernbedienung

@ @ drlcken.
4

(2) Stellen Sie den Zoom ein, indem
Sie A oder ¥ dricken.

()

HEIGHT ADJUST-

1
1
1
1
1
1
1 Taste
1
1
1
1
1
1

\

= Seiten 30, 31
7- Korrigieren Sie die Trapezverzerrung

Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit Hilfe der Trapezkorrektur
Auf der Fernbedienung Horizontal Vertikal
s 1 i a7

KEYSTONE KEYSTONE NN /e ;\\\ /'//., \‘\ /'/ 4./\\\ /',\
© = .@i)_’@

D I \\\\/,/,/ I " \\:\,':’/ \‘i‘\,':’/ -\\:\”,1/,-

Wahlen Sie die entweder die Taste ,H Tra.- Einstellen = = = = =
\ Entz.“ oder die Taste ,V Tra-Entz.”. !

8. Ausschalten der Stromversorgung

Driicken Sie, um den Projektor in den Standby-Modus zu schalten, die STANDBY-Taste, und driicken Sie sie
anschlieBend noch einmal, wahrend die Bestatigungsmeldung angezeigt wird.
Am Projektor Auf der Fernbedienung WV Bildschirmanzeige
- In den STANDBY-Modus schalten?

©

e Ziehen Sie das Netzkabel aus der Netzsteckdose, nachdem der Kiihlventilator zum Stillstand gekommen ist.

Ja: Erneut driick. Nein: Warten.

\
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Aufstellung des Projektors

Aufstellung des Projektors

Positionieren Sie den Projektor rechtwinklig zur Bildwand, um ein optimales Bild zu erzielen.

%Hinweis

* Das Projektorobjektiv sollte in der Mitte der Bildwand zentriert werden. Falls die horizontale Linie, die die
Objektivmitte passiert, nicht senkrecht zur Bildwand verlauft, wird das Bild verzerrt und die Betrachtung
erschwert.

* Positionieren Sie die Bildwand fir das Erzielen eines optimalen Bildes so, dass sie nicht direktem
Sonnenlicht oder Raumbeleuchtung ausgesetzt ist. Licht, das direkt auf die Bildwand einfallt, schwacht
die Farben und erschwert das Betrachten. SchlieBen Sie die Vorhange und déampfen Sie das Licht, wenn
die Bildwand in einem sonnigen oder hellen Raum aufgestellt wird.

Normale Aufstellung (Projektion von vorne)

B Den Projektor mit dem notwendigen Abstand zur Bildwand entsprechend der gewilinschten BildgréBe
aufstellen. (Siehe Seite 17.)

Anzeige der Projektionsbildgr6Be und der Projektionsdistanz

Siehe fiir Einzelheiten ,,BildwandgréBe und Projektionsabstand” auf Seite 17.
Beispiel: Bei der Verwendung der Breitwandanzeige (16:9)

BildgréBe
200" d

150"

100"
80"

-16



BildwandgroBe und Projektionsabstand

Die GroBe der Projektionswand variiert gemaB Entfernung des Objektivs des Projektors von der
Projektionswand.

Installieren Sie den Projektor so, dass die projizierten Bilder mit optimaler Gr6Be auf die Projektionswand
projiziert werden, wie es in der nachfolgenden Tabelle aufgefiihrt ist. Verwenden Sie die in der Tabelle
aufgefiihrten Werte als Referenz, wenn Sie den Projektor installieren.

Ansicht von der Seite

Objektivmitte

L

Bei der Benutzung eines Breitbild-Bildschirmes (16:9) :
Wenn das 16:9-Bild Uber den ganzen 16:9-Bildschirm angezeigt wird.

BildgroBe (BildwandgréBe) Projektionsabstand [L] Entfernung von der Unterkante des Bildes
Diag. [x] Breite Héhe Minimum [L1] | Maximum [L2] bis zu Objektivmitte [H]
200 4,43m 2,49m 529m 7,95m 8,3cm
150 3,32m 1,87 m 3,95m 595m 6,2 cm
100 221m 1,25m 2,62m 3,95m 4,2 cm
80 1,77m 1,00m 2,08m 3,15m 3,3cm
70 1,55 m 0,87m 1,82m 2,75m 2,9cm
60 1,33 m 0,75m 1,55 m 2,35m 2,5¢cm
40 0,89 m 0,50 m 1,00 m 1,55m 1,7¢cm
x: BildgréBe (diag.) (Zoll) Die Formel fir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m) L1 (m) = 0,02671%-0,05334
L1: Mindestprojektionsdistanz (m) L2 (m) = 0,08999%—-0,05215
L2: Hochstprojektionsdistanz (m) H (cm) = 0,04151%

H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm)

Bei der Benutzung eines normalen Bildschirmes (4:3) :
Wenn das 16:9-Bild auf die horizontale Breite des 4:3-Bildschirmes eingestellt wird.

BildgréBe (BildwandgréBe) Projektionsabstand [L] Entfernung von der Unterkante des Bildes
Diag. [x] Breite Hohe Minimum [L1] | Maximum [L2] bis zu Objektivmitte [H]
200 4,06 m 3,06m 4.85m 7,29 m 7,62 cm
150 3,06m 2,29m 3,62m 545m 5,72 cm
100 2,03m 1,52m 2,40 m 3,62m 3,81 cm
80 1,63 m 1,22m 1,91 m 2,88 m 3,05¢cm
70 1,42m 1,07 m 1,66 m 2,52m 2,67 cm
60 1,22 m 091m 1,42m 2,15m 2,29 cm
40 0,81m 0,61m 0,93m 1,42m 1,52 cm
%: BildgréBe (diag.) (Zoll) Die Formel fir die BildgréBe und den Projektionsabstand
L: Projektionsabstand (m) L1 (m) = 0,02452%—0,05334
L1: Mindestprojektionsdistanz (m) L2 (m) = 0,03671%-0,05215
L2: Hochstprojektionsdistanz (m) H (cm) = 0,03810%

H: Entfernung von der Unterkante des Bildes bis zu Objektivmitte (cm)

%Hinweis

* Bei den oben angefiihrten Werten kann eine Abweichung von £3% vorhanden sein.
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Aufstellung des Projektors

Projektion eines Kehrbildes

Ruckprojektion
B Eine durchlassige Bildwand zwischen dem Projektor und den Zuschauern aufstellen.
B Zum Umkehren des Bildes ,Hinten“ im ,PRJ.-Mod.“-Mend. (Siehe Seite 52.)

Lichtdurchlassiger

Bildschirm
Publikum

Projektion mit einem Spiegel

B Einen Spiegel (normaler flacher Typ) vor das Objektiv stellen.

B Wird der Rickproschirm zwischen Spiegel und Publikum aufgestellt, stellen Sie im ,PRJ.-Mod.“-Men( die
Funktion ,Vorne“ ein. (Siehe Seite 52.)

B Wenn der Ruckproschirm auf der Seite des Publikums aufgestellt wird, stellen Sie im ,PRJ.-Mod."“-Menii
die Funktion ,Hinten“ ein. (Siehe Seite 52.)

Einstellung auf ,,Vorne“ Einstellung auf ,,Hinten“
Spiegel

Lichtdurchlassiger
Publikum Bildschirm

Spiegel

MA nfo

* Bei Verwendung eines Spiegels sollten der Projektor und der Spiegel so aufgestellt werden, dass das
Licht nicht in die Augen der Betrachter fallt.

Setup bei Deckenmontage

W Eswird empfohlen, die als Sonderzubehdr erhéltliche Deckenhalterung von Sharp fur <
diese Installation zu verwenden.
B Wenden Sie sich vor der Montage des Projektors an einen von Sharp autorisierten
Handler flir Projektoren oder den Kundendienst flir den Erwerb der vom Hersteller
empfohlenen Deckenhalterung (im Handel erhdltlich). (AN-TK202
Deckenmontagehalterung, AN-TK201 Verldngerungstubus, AN-60KT
Deckenadapter Fiir AN-TK202 oder AN-TK201)
W Kehren Sie das Bild durch Einstellen von ,Decke+Vorne* im ,PRJ.-Mod."-Feld
um. Siehe hinsichtlich der Funktionsanwendung Seite 52.
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Anschlusse

INPUT (EINGANG)-Anschliisse und Hauptausriistung zum
Anschlie3en

INPUT 5/DIGITAL-Anschluss INPUT 1, 2-Anschluss @

B AnschlieBen eines Videogerates mit | | AnschlieBen eines Videogerates mit
Hilfe des Komponenten- Hilfe des Komponenten- INPUT 3-Anschluss '
Ausgangsanschlusses (DVD-Player, Ausgangsanschlusses (DVD-Player, AnschlieBen t_jer Vld.eogerate mit S-Video-
DTV-Decoder, DVD-Recorder mit DTV-Decoder, DVD-Recorder mit Ausgabeterminal (Videorecorder, DVD-
Festplatte, usw.). (Siehe Seiten 22 \ Festplatte, usw.). (Siehe Seite 21.) ) \ Player, usw.). (Siehe Seite 24.) )
und 23.)

H AnschlieBen des Computers. (Siehe

\__Seiten 25 und 26.) )

- - y
o 20 ©© e @FE.
o @® © x
PC VIDEO Y P8(Ce) PR(CR) Y Ps(Cs) PR(CR) =
TS AT
| wibep e, | weur 1 @couponent | weurz cowponen || g

INPUT 4 || INPUT 3
VIDEO )|[-ViDE0 3|

RS-232C-Anschluss
Anschluss des Computers
zur Steuerung des Projektors.
AnschlieBen der Videogerate ohne (Siehe Seite 27.)

S-Video Ausgabeterminal. (Siehe Seite 24.) .

- J/
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/I\Iluster fur Verbindungskabel

«Einzelheiten zu den Anschliissen und Verbindungskabeln finden Sie in die Bedienungsanleitungen zu den jeweiligen
Produkten.
«Sie bendtigen vielleicht andere Kabel oder Anschllsse, die unten nicht aufgefiihrt sind.

.. Anschluss am Anschluss am
Ausriistung ) Kabel X
angeschlossenen Gerat Projektor
Audio/Video-Geréat Komponentenkabel (im Handel erhiltlich) INPUT 1, 2
Komponenten-
Ausgangsanschluss

Anschluss| Mit den angeschlossenen Geréten mitgeliefertes INPUT 1, 2
fir Verbundkabel

Verwendung
des [ SS%

dezidierten
Kabels
DVI-Kabel (separat erhéltlich: AN-C3DV) INPUT 5/DIGITAL
DVI- —— —
Ausgangsanschluss O Dt m;
ANALGGRGS / VLD
RGB-KlabeI (im Handel erhéltlich) INPUT 5/DIGITAL
RGB- E=—F
Ausgangsanschluss dil %
DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter (separat erhéltlich: AN-A1DV) L molfcied? 05
Videokabel (mitgeliefert) INPUT 4
Video- .
Ausgangsanschluss Ew——a{I ~
VIDEO &)
Anschluss| Mit den angeschlossenen Geraten mitgeliefertes INPUT 4

far Verbundkabel

Verwendung I SSﬂL .

des A
dezidierten
Kabels
S-Videokabel (im Handel erhéltlich) INPUT 3
S-Video- o)
Ausgangsanschluss ‘
O m—f—al 1]
Anschluss| Mit den angeschlossenen Geraten mitgeliefertes INPUT 3
fir Verbundkabel ) ‘@
Verwendung Cli==——=al_ 7 =
des
dezidierten
Kabels
Computer RS-232C-Kabel (im Handel erhéltlich) RS-232C
RS-232C- (oI %
Anschluss == B
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/Anschluss mit Videogerate

Vor Ausfiihren der Anschliisse zuerst das Netzkabel des Projektors aus der Netzsteckdose
ziehen und die anzuschlieBenden Geréate ausschalten. Nach dem Durchfiihren der Anschliisse
zuerst den Projektor und dann die anderen Geréte einschalten.

Lesen Sie sich vor dem Durchfiihren der Anschliisse unbedingt die Bedienungsanleitungen der
anzuschlieBenden Geréte durch.

Beim Anschluss des Komponenten-Videogerédtes an den sich am Projektor befindlichen
Komponenten-Eingangsanschluss (INPUT 1 oder INPUT 2)

Analogkomponenten-

Ausgangsanschluss  [DVD-Player, etc. §

INPUT 1 oder INPUT 2-Anschllsse
|

@ ©® 000

INPUT 169 COMPONENT INPUT 2 ) COMPONENT ‘

*

Komponentenkabel %9
(im Handel erhéltlich)
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/

Anshluss mit Videogeraten

Beim Anschluss des Komponenten-Videogerétes an den sich am Projektor befindlichen DVI-
Eingangsanschluss (INPUT 5)
 Bevor Sie die Kabel anschlieBen, stellen Sie den Digitaler Eingangstyp-Schalter auf ,VIDEO*.

Analogkomponenten- \
Ausgangsanschluss DVD-Player, etc.

Schalten Sie auf ,VIDEO*
INPUT 5-Anschluss

3 RCA an 15-Pin D-Sub-Kabel
(separat erhéltlich : AN-C3CP2)

@ DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter
(separat erhéltlich : AN-A1DV)

% Hinweis
RGB/COMP.

* Wahlen Sie fir diesen Anschluss im OSD-Menu ,Komponente® fir ,Signaltyp” oder driicken Sie auf
der Fernbedienung. (Siehe Seite 48.)

Beim Anschluss des mit einem RGB-Ausgangsanschluss ausgestatteten Videogeriétes
(INPUT 5)

 Bevor Sie die Kabel anschlieBen, stellen Sie den Digitaler Eingangstyp-Schalter auf ,VIDEO*.

Schalten Sie auf ,VIDEO*
INPUT 5-Anschluss

RGB-Kabel
(im Handel erhaltlich)

) (] e

Tuu

@ DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter
(separat erhéltlich : AN-A1DV)

% Hinweis
RGB/COMP.

* Wahlen Sie fir diesen Anschluss im OSD-Menu ,RGB* fir ,Signaltyp” oder driicken Sie auf der
Fernbedienung. (Siehe Seite 48.)
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Beim Anschluss des mit einem DVI-Ausgangsanschluss ausgestatteten Videogerates
(DIGITAL)

* Bevor Sie die Kabel anschlieBen, stellen Sie den Digitaler Eingangstyp-Schalter auf ,VIDEO*.

Schalten Sie auf ,VIDEO*
DIGITAL-Anschluss

(o

PC  VIDEC
il 55 /DIGITAL (D]
AnAINIIRGE / DVI-DIGITAL RGB
a[coo

DVI-Kabel
(separat erhéltlich : AN-C3DV)

%Hinweis

» Wahlen Sie den Modus DIGITAL, wenn Sie das Videogerat an das digitale Ausgabeterminal anschlieBen.
(Siehe Seite 29.)
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Cnshluss mit Videogeraten

Wenn ein Videogerat mit einem S-Video-Ausgangsanschluss angeschlossen wird (INPUT 3)

INPUT 3-Anschluss

S-Video-Kabel
(im Handel erhéltlich)

((
)

Wenn ein Videogerét mit einem Video-Ausgangsanschluss angeschlossen wird (INPUT 4)

INPUT 4-Anschluss

Y Pa(Ce) _PR(CR)

INPUT 2 -5) COMPONENT

Composite-Video-Kabel
(mitgeliefert)

((
1)
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/Anschluss an einen Computer

Nach dem Durchfiihren aller Anschliisse sollte bei Verwendung eines Computer dieser stets
als Letztes eingeschaltet werden.

Anschluss an einen Computer (INPUT 5)
* Bevor Sie die Kabel anschlieBen, stellen Sie den Digitaler Eingangstyp-Schalter auf ,PC*.

Schalten Sie auf ,PC*

INPUT 5-Anschluss

RGB -Ausgangsanshluss o voe
I5a /DIGITAL ||
S VDA Ros

RGB-Kabel
(im Handel erhaltlich)

£ AW ENE

@ DVI an 15-Pin D-Sub-Adapter
(separat erhéltlich : AN-A1DV)

%Hinweis

* Lesen Sie den Abschnitt “Computer-Kompatibilitats-Tabelle” auf Seite 61. Dort sind alle mit dem Projektor
kompatiblen Computersignale aufgefiihrt. Bei der Benutzung mit anderen - nicht aufgefiihrten -
Computersignalen sind einige Funktionen nicht verfigbar.

* Wenn Sie den Projektor auf diese Art und Weise an den Computer anschlieBen, wéahlen Sie als ,Signaltyp*

RGB/COMP.
auf dem OSD-Menu ,RGB*“ aus oder driicken Sie auf der Fernbedienung die Taste . (Siehe Seite 48.)

e Fir die Benutzung mit einigen Macintosh-Computern ist méglicherweise ein Macintosh-Adapter
erforderlich.Kontaktieren Sie einen sich in Ihrer N&he befindlichen autorisierten SharpVision -Handler
oder den Kundendienst.

* Entsprechend dem Computer, den Sie verwenden wollen, wird ein Bild mdglicherweise so lange nicht
projiziert, bis die Signalausgabe-Einstellung am Computer auf externe Ausgabe geschaltet worden ist.
Beziehen Sie sich hinsichtlich der Umschaltung der Signalausgabe-Einstellungen am Computer auf die
Bedienungsanleitung Ihres Computers.
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/Anschluss an einen Computer

Nach dem Durchfiihren aller Anschliisse sollte bei Verwendung eines Computer dieser stets
als Letztes eingeschaltet werden.

Anschluss an einen Computer mit Hilfe eines DIGITALEN RGB Ausgabeterminals (DIGITAL)
* Bevor Sie die Kabel anschlieBen, stellen Sie den Digitaler Eingangstyp-Schalter auf ,PC*.

/\ DVI-)?usgangsanschluss
|

Schalten Sie auf ,PC*

INPUT 5-Anschluss

DVI-Kabel
(separat erhéltlich : AN-C3DV)

(.

% Hinweis
* Wahlen Sie den Modus DIGITAL, wenn Sie das Gerét an das digitale Ausgabeterminal des Computers

anschlieBen. (Siehe Seite 29.)

* Bevor Sie den ,Digitaler Eingangstyp-Schalter” drehen und anschlieBen, stellen Sie vor dem Anschluss
sicher, dass das Stromkabel des Projektors sich nicht mehr in der WS-Steckdose befindet und dass der
anzuschlieBende Computer ausgeschaltet ist. Sind alle Gerate angeschlossen, schalten Sie zuerst den

Projektor und dann den Computer ein.

(,,Plug and Play“-Funktion )

B Dieser Projektor ist mit den VESA-Standards DDC 1/DDC 2B kompatibel. Der Projektor und ein VESA
DDC-kompatibler Computer tauschen ihre Einstellungsanforderungen aus und gewéhrleisten dadurch

ein schnelles und einfaches Setup.
B Vor der Verwendung der ,Plug and Play“-Funktion sicherstellen, dass zuerst der Projektor und zuletzt

der angeschlossene Computer eingeschaltet wird.

%Hinweis
*Die DDC ,Plug and Play“-Funktion dieses Projektors funktioniert nur, wenn das Geréat zusammen mit
einem VESA DDC-kompatiblen Computer verwendet wird. )

.
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/Projektorsteuerung unter Verwendung eines Computers

Wenn der sich am Projektor befindliche RS-232C-Anschluss an einen Computer angeschlossen ist, kann der
Computer dazu verwendet werden, den Projektor zu steuern und den Status des Projektors zu Uberprifen.

Anschluss an einen Computer unter Verwendung eines RS-232C seriellen Steuerkabels

RS-232C-Anschluss

T T

|
Serielles RS-232C-Steuerkabel (kreuztyp, im Handel erh ltlich)

% Hinweis
* Wenn der Computeranschluss nicht korrekt konfiguriert ist, kann die RS-232C-Funktion unter Umstanden
nicht durchgefiihrt werden. Nahere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Computerhandbuch.

* Siehe fiir Einzelheiten ,,RS-232C-Spezifikationen und Befehlseinstellungen* auf Seite 60.

A nfo

* Verbinden Sie das RS-232C-Kabel nicht zu einem anderen Trager als der RS-232C-Anschluss auf dem
Computer. Dies konnte lhren Computer oder Ihren Projektor beschadigen.

* Ein serielles RS-232C-Steuerkabel sollte nicht bei eingeschaltetem Computer angeschlossen oder entfernt
werden. Eine solche Vorgehensweise kdnnte lhren Computer beschadigen.
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Gn- und Ausschalten des Projektors

Anschluss des Netzkabels

Das mitgelieferte Netzkabel am Netzanschluss
auf der Riickseite des Projektors anschlieBen.

I
Einschalten des Projektors
Bevor Sie die Schritte in diesem Abschnitt ausfiihren,

sollten Sie alle zu verwendeten Gerate an den
Projektor anschlieBen. (Siehe Seiten 19-27.)

N

Die Objektivkappe entfernenund [ | auf dem Projektor

oder () auf der Fernbedienung driicken.

* Die Netz-Anzeige leuchtet grun.
* Nachdem die Lampen-Anzeige aufleuchtet, ist
der Projektor betriebsbereit.

%Hinweis

¢ Die Lampen-Anzeige leuchtet oder blinkt und
zeigt damit den Status der Lampe an.

Griin: Die Lampe ist bereit.

Griin blinkend: Die Lampe wird
aufgewarmt oder wird
ausgeschaltet.

Rot: Die Lampe wird normal ausgeschaltet

oder muss ersetzt werden.

*Beim Einschalten des Projektors kann ein
leichtes Bildflimmern in der ersten Minute nach
dem Aufleuchten der Lampe auftreten. Dies ist
normal, da die Steuerschaltung der Lampe die
Lampen-Ausgangseigenschaften stabilisiert.
Es handelt sich nicht um eine Fehlfunktion.

» Wenn der Projektor in den Standby-Modus sofort
wieder eingeschaltet wird, bendtigt die Lampe zum
Start der Projektion mdglicherweise ein wenig Zeit.

Ausschalten des Projektors
(Aktivierung des Standby-Modus)

Mitgeliefertes Netzkabel
Zubehtr s (1,8m)

MA nfo

» Werkseitig wird die Sprache auf Englisch eingestellt.

Wenn Sie die Sprache fur die Bildschirmanzeige
andern mochten, gehen Sie gemal der Anleitung auf
Seite 52 vor.

ON-Taste

1 Driicken Sie die @ am Projektor oder
die @) auf der Fernbedienung. Driicken
Sie die Taste erneut, wenn die
Bestatigungsmeldung angezeigt wird,
um den Projektor in den Standby-Modus

" zu schalten.

2 Ziehen Sie nach dem Stoppen des
\/ Liifters das Netzkabel vom Projektor ab.
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ON-Taste
Netz-Anzeige

STANDBY- on
Taste \ ‘ o4 Lampen-
_ _Anzeige

( —e LinsenKappe

VBildschirmanzeige

In den STANDBY-Modus schalten?
Ja: Erneut driick. Nein: Warten.

. Info

*Das Netzkabel wéahrend der Projektion oder des
Kihlventilatorbetriebs nicht abtrennen. Der Kihlventilator
in diesem Projektor fahrt wahrend ungeféhr 90 Sekunden
fort zu laufen, nachdem der Projektor in den
Bereitschaftsmodus getreten ist. Dies kann aufgrund von
steigender Temperatur im Inneren zu Beschadigungen
fihren, da der Ventilator ebenfalls ausschaltet.




/Bild-Projektion

Wechseln des EINGANG-
Modus

Waéhlen Sie fiir das angeschlossene Gerét
den geeigneten Eingang-Modus.

INPUT1 INPUT 2 INPUT 3 INPUT 4 INPUT § INPUT

OISIOIOIOIE
INPUT 1, 2, 3, 4, 5 oder
DIGITAL INPUT-Tasten

INPUT1  INPUT2  INPUT3  INPUT4  INPUT, Do

(@, (®, ™, ® oder (= auf der
Fernbedienung driicken, um den
Eingang-Modus auszuwéhlen.

o Wenn am Projektor gedriickt wird, wechselt die V¥ Bildwandanzeige des EINGANG-Modus (Beispiel)

Eingang-Modus in der Reihenfolge:
CEDIGIMAL | EINGANG 5 — EINGANG 4 SR - EINGANG 1
Modus
Bei Verwendung
% Hinweis von Komponente
EINGANG 2-
* Wenn kein Signal empfangen wird, erscheint Modus =?EINGANG 2
LKEIN SIGNAL*. Wenn ein Signal empfangen Bei Verwendung
wird, auf das der Projektor nicht eingestellt von Komponente il
ist, erscheint ,KEIN EINS*.
» Die EINGANG-Modus wird nicht angezeigt, EINGANG 3- = EINGANG 3
wenn die ,0SD-Anzeige“ im ,Optionen* Modus
Meni auf O (AUS)* gestellt ist. (Siehe Bei Verwendung
Seite 47.) von S-Video
Uber die EINGANG-Modus “En'gﬁASNG AN = EINGANG 4
EINGANG 1 | Zur Projektion von Bildern auf Bei Verwendung fo)
(Komponente) | Gerate, die an die INPUT 1- von Video we
Anschluss angeschlossen Q5
sind. - EINGANG 5-Modus =o
EINGANG 2 | Zur Projektion von Bildern auf Komponente BEINGANG 5 28
(Komponente) | Gerate, die an das INPUT 2- RS 2 s
Anschluss angeschlossen sind. RGB BEINGANG 5 %
EINGANG 3 | Zur Projektion von Bildern auf A
(S-Video) Gerate, die an das INPUT 3- * Bei der Auswahl der Eingangsmodi
Anschluss angeschlossen sind. Komponente und RGB driicken Sie (&)
EINGANG 4 | Zur Projektion von Bildern auf auf der Fernbedienung oder wahlen Sie
(Video) Gerate, die an das INPUT 4- »Signaltyp®im ,Optionen“-Meni.
Anschluss angeschlossen sind.
EINGANG 5 |Zur Projektion von Bildern !
(Komponente/ | auf Gerate, die an das
RGB) INPUT 5-Anschluss DIGITAL-Modus - FISTeTav:YN
angeschlossen sind.
DIGITAL Zur Projektion von Bildern von |
einem mit einem DVI- oder
RGB-Ausgangsanschluss
ausgestatteten und an den
INPUT 5-Anschluss
angeschlossenen sind.
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KBiId-Projektion

Einstellung der Scharfe

ZOOM
/FOCUS

1 Driicken Sie €9 auf der
< Fernbedienung.

2 Driicken Sie zur Einstellung
der Schérfe € oder P> auf der
' Fernbedienung.

% Hinweis
« Sie kénnen die Schérfe auch mit (&= zoou rocus
und <4 oder P> am Projektor einstellen.

Einstellung der GroBe
des projizierten Bildes

1 Driicken Sie US auf der
< Fernbedienung.

2 Driicken Sie zur Einstellung
des Zooms A oder ¥ auf der
< Fernbedienung.

% Hinweis
* Sie kénnen den Zoom auch mit (& <> zoom rocus
und A oder ¥ am Projektor einstellen.
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Einstelltasten
(A/V/4P)

ZOOM/FOCUS-Taste

{ /—ZOOM/FOCUS-Taste

Z0OM /FOCUS

Einstelltasten

(A/VI4P)



Verwendung Einstellfiui3e

Die Hohe des Projektors kann mit Hilfe der
EinstellfiiBe an der Vorder- und Riickseite des
Projektors eingestellt werden, wenn sich der
Bildschirm in einer héheren Stellung befindet
als der Projektor oder der Bildschirm bzw. die
Installationsposition etwas geneigt ist.

1 Heben Sie den Projektor zur
Héhenverstellung hoch,
wédhrend Sie die HEIGHT

ADJUST-Taste gedriickt halten.

* Der Projektor kann bis zu ca. 12 Grad
(6 Stufen) eingestellt werden.

* Beim Absenken des Projektors kann es
vorkommen, dass es Probleme bereitet,
den vorderen Einstellfu3 zu bewegen,
da der Projektor, abhangig von der
Oberflache auf der er steht, nur schwer
zu verschieben ist. In diesem Fall, ziehen
Sie den Projektor etwas nach hinten und

“_~ stellen Sie die gewlinschte H6he ein.

2 Nachdem Sie die Hohe endgiltig
eingestellt haben, lassen Sie die
HEIGHT ADJUST-Taste wieder

. los.

3 Sstellen Sie die Hohe und die
Neigung durch Drehen den
‘.~ hinteren EinstellfiiBen fein ein.

%Hinweis

*Bei der Ausrichtung der Position des
projizierten Bildes kénnen
Trapezverzerrungen auftreten. In diesem
Fall lesen Sie bitte ,Korrektur von
Trapezverzerrungen“ auf Seite 32.

M info

¢ Driicken Sie nicht auf die HEIGHT ADJUST-
Taste, wenn der Voderer-EinstellfuB hinaus
kommt, ohne den Projektor fest zu halten.

*Beim Anheben oder Absenken des
Projektors nicht das Objektiv anfassen.

* Achten Sie darauf, dass Sie sich beim
Absenken des Projektors nicht den Finger
zwischen EinstellfuB und Geréat
einklemmen.

Seitenansicht

Objektiv—| |-
mitte

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Vorderer
EinstellfuB

Hinterer EinstellfuB3
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/Bild-Projektion

Korrektur von
Trapezverzerrungen

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich die Trapez-
Eingabe einstellen.

%Hinweis

* Wenn das Bild nicht von einem rechten Winkel
aus projiziert wird, kann es trapezférmig verzerrt
sein. Die Funktion zur Korrektur der
Trapezverzerrung wird als Trapezkorrektur
bezeichnet.

1 ‘© auf der Fernbedienung driicken, um
.~ den Trapezkorrektur-Modus aufzurufen.

2 A/V zur Auswahl von ,,H Tra.-
Entz.“ oder ,,VTra.-Entz.“ driicken.

Gewahlter punkt Beschreibung

H Tra.-Entz. | Horizontale Korrektur der Trapez-Einstellung
V Tra.-Entz. | Vertikale Korrektur der Trapez-Einstellung
< Reset Zuriicksetzen auf Werkseinstellung

3 «/P driicken oder die Markierung
¥ auf der ausgewahlten
Einstellung zum gewiinschten
Einstellwert bewegen.

%Hinweis

* Gerade Linien sowie die Kanten des
angezeigten Bildes erscheinen bei
der Einstellung der Trapez-Eingabe
moglicherweise ausgezackt.

* Bei der gleichzeitigen Einstellung der
,H Tra.-Entz.“ und ,V Tra.-Entz.”
werden die Werte der einstellbaren
Winkel einer jeden Einstellung kleiner.

* Der einstellbare Wert von .V Tra.-Entz*“
wird extrem niedrig,wenn ,H Tra.-Entz*
auf den Hoéchstwert eingestellt wurde.

*Wenn sich der Bildmodus in ,SMART
STRECKEN* befindet, ist die Trapezkorrektur
deaktiviert. (Siehe Seite 35.)

N

4 driicken.

* Die Bildwandanzeige des Trapezverzerrungs-
.~ Korrekturmodus wird verschwinden.
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KEYSTONE

KEYSTONE-
Taste

Einstelltasten
(A/V/4P)

V¥ Bildwandanzeige (Trapezkorrektur-Modus)

HTra.—Entz. 8 ¢ — e +[
V Tra—Entz. T — s + 4
Reset (]
av{» WA /EINS. “ RESET

@ AUS

Horizontale Trapezkorrektur

1 \ / 1
/
\ /
| L
,
/
\ /
N I \\\ N ! -7 I 4
N N T,
N Sy L N>
NV NV NV

Vertikale Trapezkorrektur

VT

%Hinweis

* Bei der Einstellung der Trapezverzerrung
hangt die mégliche Position des Projektors
vom Eingangssignaltyp ab.

* Anzeige auf der Bildwand kann die Korrektur von
Trapezverzerrungen nicht angewandt werden.
* Wenn die Korrektur von Trapezverzerrungen
angewandt wird, wird die Bildauflésung unter
Umsténden in einem gewissen Ausmaf gestort.

* Die Trapezkorrektur kann auch durch Driicken

-/ auf der Fernbedienung auf
Werkseinstellung zurlickgesetzt werden.




Platzierung des Projektionsbildes
mit der Trapezkorrektur

Platzieren Sie den Projektor in einem Abstand von der
Bildwand, der die Projektion von Bildern auf die
Bildwand ermégicht und beachten Sie dabei den
Abschnitt ,,BildwandgrdBe und Projektionsabstand” 17.

[ : Bildsehirmbereich

N—
%Hinweis

* Das Bildseitenverhéltnis das Projektionsbilbildes
verschiebt sich auch dann leicht, Wenn die ,H Tra.-Entz."
und die ,V Tra.-Entz.“ gleichzeitig engestellt wind.

*Wenn Sie die Trapezverzerrung nicht mit der
Trapezkorrektur einstellen kénnen, verandern
Sie die Position des Projektors.

1 Stellen Sie den Fokus ein, bis das
Bild genau auf der Bildwand
fokussiert ist. (Siehe Seite 30.)

D

2 Veréndern Sie den Projektionswinkel,indem
Sie die Position des Projektors dndern oder
benutzen Sie die Hoheneinstellung, um das
Bild genau auf der Bildwand auszurichten.
(Siehe Seite 31)

3 Richten Sie die Kante der Bildwand, die
sich am nachsten zum Projektor befindet
mit dem Testmuster aus, indem Sie den
Zoom und die Hoéheneinstellung
einstellen. (Siehe Seiten 30 und 31)

Richten

4 stellen sie die Trapezkorrektunktion
so ein, dass die GroBe des
projizierten Bildes passend zur

5 Richten Sie das Bild auf der
Bildwand aus, indem Sie die
Zoomfunktion und die
Hoéheneinstellung verwenden.

7 e @

6 Stellen Sie den Fokus so ein, dass
das Projektionsbild in der Mitte der
Bildwand im Fokus ist. (Siehe Seite

. 30)
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KB;Id-Projektion

Auswahl der Bildmodus

Sie konnen die in ,,Bildmodus® im ,,Bild“-Menii
gespeicherte Bildeinstellung (Speicher) direkt auswéhlen.

PICTURE

auf der Fernbedienung driicken.

*Bei jeder Betdtigung der Taste bei
eingeschaltetem Display, andert sich der
Bildmodus in der folgenden Reihenfolge:
[Speicher OFF —Speicher 1 —Speicher 2:|

Speicher 5+——Speicher 4 «—Speicher 3

%Hinweis

* Auf diese Funktion kann auch vom Bildschirm-
Menl aus zugegriffen werden (siehe Seite 44).

Umschalten zwischen dem
Modus Hohe Helligkeit/
Hoher Kontrast

Diese Funktion steuert die Menge des

projizierten Lichtes und den Kontrast des Bildse.
IRIS

auf der Fernbedienung driicken.
*Bei jeder Betatigung der Taste bei
eingeschaltetem Display, der modus wird
zwischen ,HOHE HELLIGKEITS-MODUS* und
,HOHER KONTRAST-MODUS" umgeschaltet.

%Hinweis

* Auf diese Funktion kann auch vom Bildschirm-
Men aus zugegriffen werden (siehe Seite 44).

Einstellung des
Bildseitenverhaltnisses

Mit dieser Funktion kann den Bildwienergabe-modus zur
Verbesserung des eingegebenen Bildes modifiziert oder
eingestellt werden. Abhéngig vom Eingangssignal kann
ein Bild im Format STRECKEN, SEITENBALKEN,SMART
STRECKAN oder KINO-ZOOM gewahlt werden.

RESIZE

auf der Fernbedienung dricken.
* Bei jeder Betétigung von andert sich der

Bildmodus wie auf der néchsten Seite dargestellt.
» Wenn ,GROSSE ANDERN* auf der Bildwand

angezeigt wird, driicken Sie (=), um zum

Standardbild (,STRECKEN®) zurlickzukehren.
* Driicken Sie am Projektor resze o), um die
Bildanzeige-Betriebsart zu &ndern.
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RESIZE
RESIZE-Taste

= |

TURI
JODE
2]

& //
PICTURE MODE-
Taste
IRIS

IRIS-Taste

RESIZE-Taste

/\;,—j UNDO-Taste

el




Wiedergegebenes Bild

Eingangssignal STRECKEN SEITENBALKEN SMART STRECKEN KINO-ZOOM
0 Hd kO
- g
O ‘O O 5 O O O O O i
O O O O O O
0P O O O O
BN, KB NN
TS O O @) O @) O O O O O
secav| NG I

Brievenbusbild

0 0

o\ o 1 0,~0 -/ -
Verschmélern = Q Q -

0 ,~0 O @) N N
@) O @)

Fur ein 16:9 Seitenverhaltnis

O,
10801 O O

Fur ein 16:9 Seitenverhaltnis

O,
O ©)

O O

O O
O O

o O
(O

O O
O O

O O
O O

Fr ein 16:9 Seitenverhaltnis
(@)
we
O O ]
O O O O e3
Vo ) So
SVGA =2 «Q
XGA O O O O O O g ®
Fur ein 4:3 Seitenverhéltnis T [{e] g.
(]

% Hinweis

* Wahrend der Trapezkorrektur (Seite 32) kann die Funktion ,SMART STRECKEN* nicht ausgewahlt
werden.

* Wenn sich der Bildmodus in ,SMART STRECKEN" befindet, ist die Trapezkorrektur (Seite 32) deaktiviert.

* 5801/580P wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das Signal 5761/576P eingegeben wird.

* Beim Eingang eines 540P, 720P oder 10801-Signals ist ,STRECKEN* fest eingestellt.

* Wird von einem Computer (VGA, SVGA oder XGA) ein Eingabesignal eingegeben, kann die Funktion
+~SMART STRECKEN* nicht ausgewahlt werden.
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Menupunkte

Im Folgenden werden die Teile gezeigt, die am Projektor angebracht werden kénnen.

,Bild“~-Menii

- = - - - i1 U t .
Beispiel: Bildschirm im EINGANG 1- Hauptmend .o . nierment
Modus l Bild }— T Kontrast -30 & +30]
»Sete 2 | [ w0 w0]
Bild @eee= [(ENGT 3 ' "
Kontast MDD —mmv——s O r{Fae 20 ua0]
Helligk. Ol R — ‘
Farbe | ook U +(® i - “
Tong  EQ s O
Sire ] D-mmet D s
(o] — Y - i
O 1 ———
Reset :
Farb Temp $7500K |
Gamma Eins. I8 © Standard { = Seite 42
WeiB3-Betonu. B = | T
Bildmodus gSpeicher OFF —‘ Farb Temp '— 5500K
IRISBLENDE Hoher Helligkeit . 6500K
— = Seite 42 7500K
av 4> WAJ/EINS. +1 OK 8500K
9 ZUR. @ AUS 9300K
10500K
Gamma Eins. Standard
Beispiel: Bildschirm im EINGANG 5 = Seite 43 Kino 1
(RGB)-Modus Kino 3
EBld_ Ooe9= [ENGH
Kontrast N © - s + (D) = Seite 43
gglthgk. %%  — : %  Bildmodus —— speicher 1
Blau [ oleb +D = Seite 44 ggz:z:z:g
Reset .
Farb Temp $7500K Shetoner 4
’ peicher 5
Gamma Eins. Il  Standard Speicher OFF
Wei3-Betonu. B =
Bildmodus © Speicher OFF —Q IRISBLENDE }—‘ Hoher Helligkeit
IRISBLENDE > Hoher Helligkeit = Seite 44 Hoher Kontrast
*1:Positionen bei der Auswahl von EINGANG 1, 2, 3, 4 oder bei der Eingabe
eines Komponent-Signals tiber EINGANG 5
Av:; WAJ/EINS.  +! OK
ZUR. (=) AUS
»Fein-Sync.“-Menii
. . . . . Hauptmenii S,
Beispiel: Bildschirm im EINGANG 5 i / 2
(RG B)‘Modus l Fein-Sync. }—-H Clock -30 < +30] i
FSeieds  (fowe 5-ia)”
SeEjo8eoR (enes f
ok M@ -mr—+ @ S o e
H-Pos [ ole B " +0D : !
Veos RO -memet O 3
Reset \=Seited5 J
Betriebsarten [
Ao Sy o ®
Signal-Info =) Seite 45
o sy e ]
= Seite 46
= Seite 46
avd» WA/EINS. < OK
* ZUR. =) AUS

%Hinweis

*2:Punkt, wenn RGB-Signale durch EINGANG 5 eingegeben werden

* . Tonung“ kann mit PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N oder PAL-60 nicht verwendet werden.

e Farbe®, ,Tonung“, ,Scharfe, ,Clock®, ,Phase“, ,H-Pos", ,V-Pos* und ,Auto-Sync.“ kénnen im DIGITAL-

Modus nicht verwendet werden.

e Das ,Fein-Sync.“-Menl kann im EINGANG 3-Modus und im EINGANG 4-Modus nicht angezeigt werden.
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,Optionen“-Menii

Beispiel: Bildschirm im EINGANG 1-

Modus Hauptmeni Untermenii
oo@e= [Ena l oo __ H:g‘;;{;f;e“-’ l
Lamp.-T.(Leben.) [ ORJEI(100%) :
O3 Anceige ®¢ O
Hintergrund e8¢ O = Seite 47
ﬁc:)-Mo?ush g ” 0& —‘ Videosystem '—'1 Auto
utomatisch aus - PAL
Men(i-Position > Mitte = Seite 48 NTSC3.58
Menii-Farbe = D SECAM
NTSC4.43
PAL-M
PAL-N
PAL-60
| signaityp )—‘2 RGB
aw :; ;VL,J&F_{EWS' (.E).l 26(8 = Seite 48 Komponente
Beispiel: Bildschirm im EINGANG 4- = Scite 49
Wodus
CO-| us [Eco/Standar
(Gplionen ] @S2 EING 4 = Seite 49
Lamp.-T.(Leben.) [ OBJ&I(100%
0SD-Anzeige ¢ O -
Videosystem > Auto = Seite 50
Hintergrund a8 C) —‘ Meni-Position '— Mitte
Aomateh aus 0o = Seite 50 ey
u i u e
Menii-Position » Mitte Oben links
Menti-Farbe oy Unten links
—{ Meni-Farbe [Undurchsi./Durchschei.]
= Seite 51

*1:Punkt, wenn RGB-Signale durch EINGANG 3 oder EINGANG 4 eingegeben werden

v 4> WA/EINS. ' OK *2:Punkt, wenn EINGANG 5 ausgewahlt wird

9 ZUR. ®= Aus
»Sprache“-Menii Hauptmenii
Sprache '— English
Sprache ja)z] ®IEI EING.1 = Seite 52 Deutsch
English Espafiol
©Deutsch l:::]ecr;?:ds
Espanol Italiano
Nederlands Svenska
F’%”Gais Portugués
ltaliano i
Svenska ’3} o
Portugués B0
pre= F A
Bt=20{
BAGE
-
avd4> WAJEINS. « OK c =2
9 ZUR. @ AUS =5 E_
aN
" oo
,,PRJ.-Mod.“-Menii ) =
Hauptmenii ® o
=]
PRJ.-Mod. Vorne
PRJ-Mod. | @ ® D [ EINGA / H porme o
»Vorne = Seite 52 Hiton
Decke+Vorne Decke + Hint.
Hinten
Decke+Hint.

avd4)» WA/EINS. = OK
Y ZUR. = AUS
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/Verwendung des Menu-Bildschirms

Sie kénnen mit dem Menii Einstellungen und Anpassungen vornehmen. (Hinweise zum Einstellen
der Meniipunkte finden Sie auf den Seiten 40 und 41.)

Ques Einstelltasten
° +©w# ENTER-Taste (a/vidp)
(D) G Drours
INe/ | L Einstelltasten BNrER ol
& (A/V/4UP) @ 2 &

X
MENU-Taste

UNDO-Taste

Meniioptionen (Justierungen)

* Dieser Vorgang kann auch mit Hilfe der am Projektor
befindlichen Kndpfe ausgefuhrt werden.

1 driicken. Beispiel: Bildschirmmenii,,Bild“im
<Der ,Bild*Meni-Bildschirm fur den EINGANG 1-Modus
ausgewahlte Eingangs-Modus wird angezeigt. ..
D g gang gezelg I—Menusymbole
2 P oder d driicken, um die (Bild OeeeR! [ ENG.I
anderen Menii-Bildschirme A o1 o
anzeigen zu lassen. Farbe I () s + ()
* Das Meniisymbol fiir den eingestellten ;°E‘frr}9 B0 @ - m—— O
Menii-Bildschirm wird hervorgehoben. por %8:_ :8
Meniisymbol | Menii-Bildschirm Blau S O - +0O
Bild Reset
@ I Farb Temp >7500K
- Gamma Eins. > Standard
Lo Fein-Sync. WeiB-Betonu. an a<.‘1
Ooti Bildmodus v Speicher OFF
D ptionen IRISBLENDE > Hoher Helligkeit
Sprache av 4> WAJ/EINS. «+! OK
P P 9 ZUR. =) AUS
(= § PRJ.-Mod.
%Hinwels
eDas ,Fein-Sync.“-Menl ist fir
EINGANG 3 oder 4 nicht verflgbar.

D
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3 A oder V fiir die Auswahl des
einzustellenden Punktes driicken.

* Der ausgewahlte Punkt wird hervorgehoben.
(Beispiel: Auswahl von ,Helligk.”)

Zum Einstellen des
projizierten Bildes
beim Betrachten

ENTER

driicken.

* Der gewahlte Einstellungspunkt (z.B.
LHelligk.) erscheint im unteren Teil des
Bildschirms.

* Wenn Sie A oder V¥ driicken, wird das
folgende Element angezeigt (z.B. wird
,Helligk.“ durch das Driicken von ¥
durch ,Farbe“ ersetzt).

%Hinweis

G “@") fur die Riickkehr zum vorherigen
Menu driicken.

D

4 qoder fiir die Einstellung des
ausgewahlten Punktes driicken.
* Die Anderung wird gespeichert.

D g
MENU

5 driicken.

< Der MenU-Bildschirm wird ausgeblendet.

Einzelne
Anpassungseintrage

—>

Bild Ooee= [ EING1
Kontrast ] D — e +(D
Helligk. 6 (5) — e +(3)
Farbe | ol@B T +(@)
Ténung | Ol@ELl +0
Scharfe Y (D — s +(D
Rot ] O — e +O0
Blau ] O — e +0)
Reset
Farb Temp > 7500K
Gamma Eins. I8l $ Standard
WeiB-Betonu. =15
Bildmodus v Speicher OFF
IRISBLENDE 1 Hoher Helligkeit
avd4» WA/EINS. 1 OK
9 ZUR. =) AUS
| [Heligk. G -+
Bild Oeee=@ [(ENGA
Kontrast 0] (D — +(D
Helligk. ) C5) — e +(3)
Farbe ] (&) — +(3
Ténung Y O — s +0)
Scharfe e (D) — e +(D
Rot ] (O — +0
Blau ] O — +0
Reset
Farb Temp > 7500K
Gamma Eins. Il  Standard
WeiB-Betonu. B
Bildmodus © Speicher OFF
IRISBLENDE > Hoher Helligkeit
~ v 4» WA/EINS. ! OK
* ZUR. =) AUS
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/Verwendung des Menu-Bildschirms

Sie kénnen mit dem Menii Einstellungen und Anpassungen vornehmen. Der Einstellungspunkt
wird durch das Driicken von <} oder > auf dem Meniibildschirm angezeigt. (Hinweise zur
Anpassung der Meniielemente finden Sie auf den Seiten 38 und 39.)

Einstelltasten
(A/V/4P) \
S5

Meniioptionen (Einstellungen)

* Dieser Vorgang kann auch mit Hilfe der am Projek-
tor befindlichen Knépfe ausgeflihrt werden.

1 driicken. Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild*“ im
*Der ,Bild“-Menu-Bildschirm fur den EINGANG 1-Modus
ausgewéhlte Eingangs-Modus wird I—Menﬁsymbole
angezeigt.

Bild Oeeeal [ ENGI

Kontrast ) (D) — e +(D
Helligk. ] €5 — e +()
Farbe N () — +(®
Ténung [ ook T +0O
Scharfe ) (D) — s +(D
Rot N (O) — +0
Blau | Ol@EU +0
Reset
Farb Temp $7500K
Gamma Eins. I8l > Standard
WeiB-Betonu. [=15¢ (5]
Bildmodus > Speicher OFF
IRISBLENDE > Hoher Helligkeit
avd» WA/EINS. ! OK
D “ ZUR. @ AUS
2 P oder 4 driicken, um die anderen Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen*
Meni-Bildschirme anzeigen zu lassen.
N inzeigen Optionen | @®([@)®2 [ EING.1
*Das Menlsymbol fir den eingestellten =
Men-Bildschirm wird hervorgehoben Lamp--T.(Leben.) M) St (GO
enu-Bi g . OSD-Anzeige G¢ O
Meniisymbol | Ment-Bildschirm Hintergrund e
o Bild Automatisch aus o e
. Menii-Position > Mitte
= Fein-Sync. Menii-Farbe m i
() Optionen
Sprache
(=1 PRJ.-Mod.

avd4)» WA/EINS. + OK
9 ZUR. =) AUS

%Hinweis

¢ Das ,Fein-Sync.“-Men ist fir EINGANG
< 3 oder 4 nicht verfugbar.
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3 A oder V fiir die Auswahl des
einzustellenden Punktes driicken,
und anschlieBend P fiir die
Anzeige des Untermeniis driicken.

* Der ausgewahlte Punkt wird hervorgehoben.
(Beispiel: Auswahl von ,Meni-Position*)

%Hinweis

UNDO

* (») oder d fur die Rickkehr zum

vorherigen Menu drlcken.

* Bei einigen Meniipunkten 4 oder P
fr die Auswahl des Symbols mit 0>
dricken.

N

4 A oder V¥ fiir die Auswahl der
Einstellung des im Untermeni
angezeigten Punktes driicken.

* Der ausgewahlte Punkt wird eingestellt.

driicken.

* Der Men(-Bildschirm wird ausgeblendet.

(ol ol

Optionen | @ @@ [ EING.1

Lamp.-T.(Leben.) [ oFJ&I(100%)]
OSD-Anzeige 8¢ O
Hintergrund e8¢ O
Eco-Modus o o6
Automatisch aus o6 &
Menu-Position Mitte
Menu-Farbe Oben rechts
Unt.rechts
Oben links
Unten links
avd4» WA/EINS. =+ OK
9 ZUR. =) AUS

Optionen | @®@e& [ EING.1

Lamp.-T.(Leben.) [ OeN (100%]]
0SD-Anzeige &< O
Hintergrund ad O
Eco-Modus o 56
Automatisch aus o¢ g
Menii-Position Mitte
Men(-Farbe Oben rechts
Unt.rechts
Oben links
Unten links
avd4>» WA/EINS. + OK
€ ZUR. =) AUS
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/Bildanpassung (Menu ,,Bild*)

Das vom Projektor projizierte Bild kann nach Wunsch mit Hilfe des ,,Bild“-Meniis eingestellt werden.

Einstellung des Bildes

Einstellung der Farbtemperatur

Meniibetrieb Bp Seite 38

%Hinweis

* Wenn die MenUeinstellungen ,Bild“ gespeichert
werden sollen, wahlen Sie zuerst ,Speicher 1-5¢
oder ,Speicher OFF*. Siehe Seite 44 hinsichtlich
der Einzelheiten.

Diese Funktion ermdglicht die Auswahl der gewiinschten
Farbtemperatur aus sechs Einstellungen. Bei einem
niedriger ausgewd&hlten Wert wird das projizierte Bild
warmer und rétlich wie mit einer Gliihlampenbeleuchtung,
wéhrend bei einem héheren Wert das Bild kiihler und
blaulich wie bei einer Neonlampenbeleuchtung wird.

Meniibetricb B Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG 1-Modus

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im Bild Oeee=2 [ ENGT
EINGANG 1-Modus Kontrast m%——l +%
Helligk. 6] €5) — e +
Bl Oses= Fabe  [E () -memmsns ()
Kontrast e (D) — v Ténung | Ol@EL +0
Helligk. Y ) — v +3 Scharfe 6] (D) — e +(D
Farbe 6] &) — s +(® Rot | Ol@EL +0
Ténung ] ©) -y +0O Blau R O — +0
Scharfe 6] (D) — s +(D =Besel —
6 O - +0 »‘ Farb Temp [ $7500K
— E— + . anaar
E) Q- Wei3-Betonu. [=1%¢]
Farb Temp £7500K Bildmodus &> Speicher OFF
Gamma Eins. Il © Standard IRISBLENDE > Hoher Helligkeit
WeiB-Betonu. Bl av () WA/EINS. < OK
Bildmodus © Speicher OFF “ ZUR. =) AUS
IRISBLENDE > Hoher Helligkeit
av 4> WA/EINS. ! OK Beschreibung der Farbtemperatureinstellungen
9 ZUR. (=) AUS Farb Temp Beschreibung
. . 5500K | Je weniger der Wert eingestellt wird, desto
BeSChrelbung der EmSte"punkte 6500K warmer und rétlicher wie bei einer
Verfigbare } - 7500K | Gliihlampenbeleuchtung wird das Bild.
Punkte « drlicken » driicken 500K
Kontrast | Fir weniger Kontrast | Fir mehr Kontrast 9300K | Das Bild wird kiihler und blaulicher wie bei einer
Helligk. | Firweniger Helligkeit | Fir mehr Helligkeit 10500K | Neobeleuchtung, je hoher der Wert eingestellt ist.
Farbe Fir weniger intensive | Fir stérker intensive - . X
Die Feineinstellung der Funktion ,,Farb Temp“ erfolgt
Farben Farben wie nachfolgend beschrieben
Toénung |Um Hautténe violetter | Um Hautténe gruner 9 ’
Scharfe qurmi(r;ir:\er;re Scharfe IZ:l[Jerarlg?ieel:e Scharfe 1 Wahlen Sie im Menibildschirm des
urgenng ar gro™ Meniis ,,Bild“ die Funktion ,,Farb Temp*
Rot Fir schwacheres Rot | Fir kraftigeres Rot i . ) ey
Blau Fir schwacheres Blau | Fur kraftigeres Blau aus, und driicken Sie die Taste -

%Hinweis
e Farbe®, ,Ténung“ und ,Scharfe“ werden bei
RGB-Eingang in der EINGANG 5-Modus nicht
angezeigt.

zzzzz

,Reset* auf dem Menu ,Bild“ wahlen und
driicken.
° , Ténung“ kann mit PAL, SECAM, PAL-M,
PAL-N oder PAL-60 nicht verwendet werden.
e Farbe®, ,Ténung“ und ,Schérfe” kénnen im
DIGITAL-Modus nicht verwendet werden.

@-42

* Es wird eine Mentuleiste ,Farb Temp“ angezeigt.

\_ |[__FarbTemp 7500K | |

2 Driicken Sie die Taste A oder ¥, um die

Feineinstellung der Farbtemperatur durchzufiihren.
* Wird der niedrigere Wert ausgewahlt, erhalt das
projizierte Bild einen Magentastich. Wird der héhere Wert
ausgewahlt, erhalt das projizierte Bild einen Grinstich.
.+ Driicken Sie die Taste 4 oder P, um den
) g Farbtemperaturwert im Untermeni zu andern.

%Hinweis

* Bei den Werten unter ,Farb Temp* handelt es sich
lediglich um allgemeine Richtwerte.




I
Gamma-Korrektur-Funktion

-
Betonung des Kontrastes

Gamma ist eine Funktion zur Verbesserung der
Bildqualitat. Fir die Unterschiede in der
Raumhelligkeit stehen vier Gamma-
Einstellungen zur Verfiigung.

Meniibetrieb Bp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG 1-Modus

Bild OseeR EING

Kontrast ] (D -

Helligk. 6] (5 — v + EcB
Farbe ] (5 -y +(®
Tonung 6] (O — e +0)
Scharfe 0] (D — sy +(D
Rot ) (O) — +0
Blau T O - s +0O
Reset

Earb Temp

» Gamma Eins. ll8l > Standard
Bildmodus > Speicher OFF
IRISBLENDE 1 Hoher Helligkeit
avd)» WA/EINS. 10K
* ZUR. =) AUS

Beschreibung der Gamma-Modi

Verfiigbare Punkte Beschreibung

Standard Standardbild ohne Gamma-Korrektur.

Kino 1 Ergibt eine ausgepréagtere Tiefe der
dunkleren Bildanteile.

Kino 2 Die Helligkeit wird verringert, sodass
das Bild ausgeglichener wird.

Kino 3 Hellt die dunkleren Bildportionen fir
eine leichtere Betrachtung in einem
abgedunkelten Raum auf.

Die Feineinstellng der Funktion ,,Gamma Eins.”
erfolgt wie nachfolgend beschrien.

1 wihle Sie im Meniibildschirm des Meniis
,,Bild“ die Funktion ,,Gammwam Eins.” aus,
und driicken Sie die Taste ©).

» Es wird elne Menlileiste ,Gamma Eins.“ angezeigt.

Gamma Eins. Il  Standard | |

|

2 Driicken Sie die Taste A oder ¥, um die

Feineinstellung der Gamma-Korrektur durchzufiihren.
* Bei Auswahl des abwarts zeigenden Pfeiles, wird
die Helligkeit des projizierten Bildes vermindert.
Bei Auswahl des aufwarts zeigenden Pfeiles, wird
die Helligkeit des projizierten Bildes angehoben.
* Durch das Driicken von <« oder P, wird der
“~ Gamma-Wert im Untermeni geandert.

Diese Funktion betont den Kontrast der hellen
Bildbereiche, damit ein kontrastreicheres Bild
erzielt wird.

Meniibetrieb Wp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG 1-Modus

Bild @k iele EING

Kontrast D) D - sy

Helligk. 6] (5 — + @3

Farbe K &) — +(®

Ténung Y O —mme +0

Scharfe ] (D) — s +(D

Rot R (O) — e +O

Blau R (O) — ey +0

Reset

FaroTemp [ (>7500K

L.Gamma Eins W0 Standard |
»: WeiB-Betonu. B¢ ]

Bldmoaus v opeicher OFF |

IRISBLENDE > Hoher Helligkeit

a v 4> WAJEINS. «+! OK

Y ZUR. @) AUS

Beschreibung der ,,WeiB-Betonu.“
Einstellungen

Verfugbare Punkte Beschreibung

(AUS) Zur Betonung der WeiBanteile des
Bildes

[E(EIN) Zur Deaktivierung der ,WeiB-Betonu.*

®-43
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/Bildanpassung (Menu ,,Bild*)

Bildmodus-Funktion

Diese Funktion speichert alle in ,Bild“
eingestellten Optionen. Fiinf Einstellungen kénnen
separat in ,,Speicher 1“ bis ,,Speicher 5*
gespeichert werden. Jede gespeicherte
Einstellung wird jedem Eingangsbetrieb
(EINGANG 1 bis 5 und DIGITAL) wieder zugeordnet.
Selbst wenn der Eingangsbetrieb oder das Signal
geédndert wird, kénnen Sie leicht die optimalen
Einstellungen aus den gespeicherten auswéahlen.

Meniibetrieb mp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG 1-Modus

Bild O EING

Kontrast [ oleE——"

Helligk. O () — + @3

Farbe 0] G — v +(3)

Ténung ] ©) — +0O

Scharfe B (D) — e +(D

Rot ] (O) — ey +0O

Blau ] O) — +0

Reset

Farb Temp 7500K

Gamma Eins. Il © Standard
\WAleiBzBetony [51%4]

» Bildmodus > Speicher OFF

HTRTSBLENDE T Hoher Heligkan

avd{)» WA/EINS. 10K
4 ZUR. =) AUS

»Bildmodus* im ,,Bild“-Menii und die Speicherposition
auswahlen, unter der die Einstellungen gespeichert
werden sollen. AnschlieBend die Einstellpunkte im
,,Bild“~Menii einstellen.

Bildmodus
Speicher 1-5

Beschreibung
Die Einstellung aller Optionen in
,Bild“ kann fir den betreffenden
Eingangsmodi gespeichert werden.
Die gespeicherten Einstellungen
(Speicher 1 bis 5) kdnnen in allen
Eingangsmodi gewahlt werden.
Neben ,Speicher 1“ bis ,Speicher 5*
kdnnen andere Einstellungen im
,Bild“-Mend fur jede Eingangs-
Betriebsart gespeichert werden. Die
unter ,Speicher OFF*“ gespeicherten
Einstellungen kénnen nicht verwendet
werden, wenn eine andere Eingangs-
Betriebsart eingestellt wurde.

Speicher OFF

Wenn gespeicherte Einstellungen im ,,Bild“-Men
verwendet werden sollen, Wéhlen Sie den
Eingangsmodus und driicken Sie () oder wéhlen
Sie ,,Bildmodus“ im ,,Blld“-Menu

Wenn Sie die gespeicherten Einstellungen
dndern méchten, wahlen Sie den Speicherortfiirt
fur diese Einstellungen aus und nehmen Sie die
gewiinschten Einstellungen im ,,Bild“-Menii vor.

@-44

Umschalten zwischen dem
Modus Hohe Helligkeit/
Hoher Kontrast

Diese Funktion d@ndert die Helligkeit und den
Kontrast des projizierten Bildes. Dies kann auch
mit der IRIS-Taste auf der Fernbedienung
erfolgen.

Meniibetrieb Bp Seite 40

Bildschirmmenii ,,Bild“ im
EINGANG 1-Modus

Beispiel:

Bild Oeee= EING
Kontrast 0] (D — s

Helligk. ) (5) — e + @3
Farbe N () — +(®
Ténung R O — +0
Scharfe e (D - s +(D
Rot ] (O) — e +O
Blau ] O — e +0
Reset

Farb Temp $7500K

Gamma Eins. ll8  Standard
Wei3-Betonu. Bl

i {2 Speicher OFF
m) [IRISBLENDE D Hoher Helligkeit
a v 4 » WAJ/EINS. ! OK
€ ZUR. = AUS

Beschreibung der IRIS-Einstellungen

Verfligbare Punkte

Beschreibung

Hoher

Der Modus ,Hohe Helligkeit hat Prioritat

Helligkeit vor dem Modus ,Hoher Kontrast".
Hoher Der Modus ,Hoher Kontrast* hat Prioritat
Kontrast vor dem Modus ,Hohe Helligkeit.




/Einstellung des Computerbildes (,,Fein-Sync.“-Mens)

Sie kdnnen Computerbild eingestellt und die Anzeige-Betriebsart des Computers eingestellt
sowie das Eingangssignal liberpriift werden unter Verwendung des “Fein-Sync.”-Meniis.

Einstellung des Computerbildes

Verwenden Sie die Fein-Sync.-Funktion, falls
UnregelméaBigkeiten wie vertikale Streifen oder
Flackern in Teilen des Bildschirms erscheinen.

Meniibetrieb mp Seite 38

Beispiel: Bildschirmmeni ,,Fein-Sync.“
im EINGANG 5 (RGB)-Modus

Betriebsarten

Auto-Sync. D¢
Signal-Info

av 4> WA/EINS.
“ ZUR.

«+! OK
(=) AUS

Beschreibung der Einstellpunkte

Ve;;ﬁgzre Beschreibung

Clock Zum Einstellen von vertikalen Stérungen

Phase Zum Einstellen von horizontalen Stérungen
(wie Spurabgleich bei Ihrem Videorecorder)

H-Pos Zum Zentrieren der Bildwandanzeige durch
Bewegen nach links oder rechts

V-Pos Zum Zentrieren der Bildwandanzeige durch
Bewegen nach oben oder unten

%Hinweis

*Sie kdnnen das Computerbild automatisch
einstellen, indem Sie ,Auto-Sync.”“ im ,Fein-Sync.*

AUTO SYNC

Menii auf €~ “ (EIN) stellen oder auf der
Fernbedienung driicken. Siehe Seite 46.

¢ ,Clock®, ,Phase, ,H-Pos“ und ,V-Pos“ kénnen
im DIGITAL-Modus nicht verwendet werden.

¢ ,Clock® und ,Phase” kénnen im Komponenten-
Modus nicht verwendet werden.

*Der einstellbare Bereich jedes einzelnen
Punktes kann unter Verwendung der
Eingangssignale geandert werden.

» Zum Rickstellen aller eingestellten Punkte ,Re-

ENTER

set“ wahlen und driicken.

Einstellung einer
besonderen Betriebsart

Normalerweise wird die Art des Eingangssignals
erkannt und die dafiir geeignete Auflésungs-
Betriebsart automatisch eingestellt. Bei einigen
Signalen sollte die optimale Auflésungs-
Betriebsart in ,,Betriebsarten“ des ,,Fein-Sync.“-
Meniis gewahlt werden, um der Anzeige-
Betriebsart des Computers zu entsprechen.
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Beispiel: Bildschirmmeni ,,Fein-Sync.“
im EINGANG 5 (Komponente)-

Modus
Fein-Sync. | d@B)® S [ EINGH
Clock B ) — +
Phase N &) — +
H-Pos | Ol B +0
V-Pos [ ojeE U +0)
Betriebsarten > 480P/525P
»mo-aync. wid @ﬂ
Signal-Info
avd{» WA/EINS. ! OK
9 ZUR. = AUS

%Hinweis

* Bei der Anzeige von Computermustern mit wie-
derholenden Linien (horizontale Streifen), kann
ein Flimmern auftreten, welches die Anzeige des
Bildes beeintrachtigt.

* Bei der Eingabe von DTV 1080I-Signalen den
entsprechenden Signaltyp im obigen Schritt 4
wahlen.

*Fir Informationen Uber das gegenwartig
eingestellte Eingangssignal siehe ,Prifung des
Eingangssignals® auf der néchsten Seite.

@-45
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Gnstellung des Computerbildes (,,Fein-Sync.“-Meniis)

-
Auto-Sync.-Einstellung

Priufung des Eingangssignals

Auswihlen, ob das Bild beim Schalten des Signals
auf ,EIN“ oder ,,AUS“ automatisch synchronisiert
wird.
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Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.“
im EINGANG 5 (RGB)-Modus

Beispiel:

Fein-Sync. @@]@,E EING
Clock ) — s
Phase R &) — +
H-Pos [ Ole g T +D
V-Pos [ ool T +
Resc_at

«Beiriebsaren 3 -

»‘ Auto-Sync. ©< @:ﬂ
[ SIgnal-mio -
avd» WA/EINS. <! OK
“ ZUR. =) AUS

Beschreibung der Auto-Sync.-Einstellung

Verfiighare Punkte Beschreibung

Die Auto-Sync.-Einstellung wird beim
Einschalten des Projektors oder bei der
Umschaltung der Eingangssignale beim
Anschluss an einen Computer durchgefiihrt.

€3 EN)

Die Auto-Sync.-Einstellung wird nicht
automatisch ausgefihrt.

£ (AUS)

%Hinweis

* Die Auto-Sync.-Einstellung wird auch durch
Driicken von ‘(&) auf der Fernbedienung
durchgefuhrt.

* Die Auto-Sync.-Einstellung kénnte abhéngig
vom Bild des an den Projektor angeschlossenen
Computers einige Zeit bendtigen.

» Wenn mit Hilfe der Auto-Sync.-Einstellung kein
optimales Bild erzielt werden kann, verwenden
Sie bitte die manuellen Einstellungen. (Siehe
Seite 45.)

*Im DIGITAL-Modus ist die Funktion ,Auto-
Sync.“ nicht verfugbar.

@-46

Diese Funktion kann zur Uberpriifung des
gegenwiértigen Eingangssignals verwendet werden.
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Bildschirmmenii ,,Fein-Sync.“
im EINGANG 5 (RGB)-Modus

Fein-Sync. @@]@,E EING
Clock N &) —
Phase N &) — +@
| O]

Beispiel:

H-Pos Q) — +0D
V-Pos | ole T +
Reset
Betriebsarten D

| Auto-Sync

»‘ Signal-Info

avd» WA/EINS. ! OK
Y ZUR. =) AUS

%Hinweis

* Bei Eingang des Signals 10801 wahrend des
DVI-Anschlusses wird 540P angezeigt.




/Verwendung des ,,Optionen“-Menus

Mit dem ,,Optionen“-Menii kann die Verwendung des Projektors verbessert werden.

Prifung des Lampen-
Lebensdauerstatus

Einstellung der
Bildwandanzeige

Die kumulative Lampenbetriebsdauer und die restliche
Lampen-Lebensdauer (Prozent) kann tiberpriift werden.

Meniibetrieb Bp Seite 40

Bildschirmmentii ,,Optionen* im
EINGANG 1-Modus

Beispiel:

Hlntergrund ®2¢ O
Eco-Modus o 56
Automatisch aus oO¢
Men(-Position © Mitte
Menii-Farbe mh HEh
av (> WA/EINS. + OK

N ZUR. =) AUS

Beschreibung der Lampen-Lebensdauer

Lampenbetriebsbedingung | Restliche Lampen-Lebensdauer

[Leben|  100% 5%

AusschlieBlich im Eco- |etwa etwa
Modus betrieben (y7) |3.000 Stunden| 150 Stunden

AusschlieBlich im Stan- etwa etwa

dard-Modus betrieben (8| 2.000 Stunden| 100 Stunden

%Hinweis

* Es wird empfohlen, die Lampe auszuwechseln, wenn
als restliche Lampen-Lebensdauer 5% angezeigt
wird. (Siehe Seite 56.)

*Die oben aufgeflihrte Tabelle zeigt eine grobe
Schétzung fir den Fall einer Verwendung nur in dem
jeweils angezeigten Modus an.

* Die restliche Lampen-Lebensdauer andert sich
innerhalb des Bereichs der in Abh&ngigkeit von der
Haufigkeit des auf , { }* (Eco-Modus) und 15
(Standard-Modus) geschalteten ,Eco-Modus*
angegebenen Werte. (Siehe Seite 49.)

*Die Lebensdauer der Lampe kann je nach
Verwendungsbedingung variieren.

Mit dieser Funktion kénnen die Anzeigen auf der
Bildwand, die wédhrend der Eingangswahl
angezeigt werden, ein- oder ausgeschaltet
werden.

Meniibetriecb mp Seite 40

Bildschirmmenii ,,Optionen® im
EINGANG 1-Modus

Beispiel:

Optionen | (A @.’ lE. EING.1
»— OSD- Anze|ge @Cl O]

Hintergrund

Eco-Modus o o8

Automatisch aus oO¢

Men(-Position > Mitte

Menii-Farbe m

avd» WA/EINS. =+ OK

* ZUR. =) AUS

Beschreibung der ,,0SD-Anzeige*-
Einstellungen

Verfiighare

Punkte Beschreibung

Alle Bildwandanzeigen werden angezeigt.

(™ EIN)

EINGANG/AUTO-SYNC./,Es wurde eine
ungultige Taste gedrickt.“ wird nicht

() (aus

=

angezeigt.
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f\lerwendung des ,,Optionen“-Menis

-
Videosystem festlegen

-
Einstellung des Signaltyps

Der Videoeingangssystem-modus ist auf ,,Auto”
voreingestellt; allerdings kann ein klares Bild
vom angeschlossenen audiovisuellen Geréat
moéglicherweise nicht empfangen werden, was
von der Videosignalabweichung abhéngt. In
diesem Fall das Videosignal dndern.

Meniibetrieb Bp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen® im
EINGANG 4-Modus

Optionen @lE. EING.4|
Lamp.-T.(Leben.) | ORjtel(100%
QSD-Anzeige (G ®]
» Videosystem Auto
Hintergrund FAL
Eco-Modus ggggﬁﬂ%
hAﬂuto_rjnahsc_:h aus NTSCA.43
eni-Position PAL-M
Menu-Farbe PAL-N
PAL-60
avd)» WA/EINS. + OK
9 ZUR. = AUS

Beschreibung der Videosysteme
Verfligbare Punkte

Beschreibung

Diese Funktion ermdglicht lhnen die Auswahl des
Eingangssignaltyps RGB oder Komponente fir
EINGANG 5.
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Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen*
im EINGANG 5 (RGB)-Modus

Optionen | @@l EING.5
Lamp.-T.(Leben.) | ORj%l(100%
+QSD:Anzeige Gl
» Signaltyp > RGB
Hintergrund . O
Eco-Modus o 8
Automatisch aus oo &
Menii-Position > Mitte
Menii-Farbe = e
avd4» WA/EINS. =1 OK
9 ZUR. = AUs

Beschreibung der Signaltyp-Einstellungen

Verfligbare Punkte Beschreibung

RGB Einstellen, wenn RGB-Signale
empfangen werden.

Komponente |Einstellen, wenn Komponenten-Signale

empfangen werden.

PAL Wenn ein PAL-Videogerat angeschlossen ist
NTSC3.58 i\IS\Itenn ein NTSC-Videogeréat angeschlossen
SECAM Wenn ein SECAM-Videogerét angeschlossen ist
NTSC4.43 Wenn NTSC-Signal mit dem PAL-Videogerat

reproduziert werden

%Hinweis

*Das Videosignal kann nur in dem modus
EINGANG 3 oder EINGANG 4 eingestellt
werden.

e Auto“ Kann nicht fir PAL-M- und PAL-N-
Eingangssignale eingestellt werden. ,PAL-M*
oder ,PAL-N“ im ,Videosystem“-Menu fir die
PAL-M- und PAL-N-Eingangssignale wahlen.

@-48

% Hinweis
RGB/COMP.

* Sie kdnnen ,Signaltyp* auch mit auf der
Fernbedienung auswéhlen (nur EINGANG 5).



Wahl eines
Hintergrundbildes

Mit dieser Funktion kann ein Bild gewahlit werden,
das angezeigt wird, wenn kein Signal an den
Projektor gesendet wird.

Meniibetrieb Bp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmeni ,,Optionen® im
EINGANG 1-Modus

Optionen @@@E EING.1

Lamp.-T.(Leben.) | ORjtel(100%)|
OSD- i

» Hintergrund
Eco-Modus £ 3
Automatisch aus oa e
Menu-Position > Mitte
Menii-Farbe mh L
avd4>» WA/EINS. + OK

9 ZUR. = AUS

Beschreibung der Hintergrundbilder
Verfiighare Punkte

(D (Blau)
il (Kein)

Beschreibung

Blaue Bildwand
Schwarzbild

Eco-Modus

Meniibetriecb mp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen® im
EINGANG 1-Modus

Optionen | (@ @@ = EING.1

Lamp.-T.(Leben.) [ OSEH(100%
OSD-Anzeige
\Hinterarund
» Eco-Modus

Automatisch aus

Menii-Position D> Mitte

Menu-Farbe

av 4> WA/EINS. <+ OK
9 ZUR. = AUS

Beschreibung des Eco-Modus

Verflgbare .. | Leistungsaufnahme
Punkte | TEMGKeIt | gt 109y Wegnselsrom) [-ampen-Lebensdauer
0 o etwa
(Eco-Modus) 85% 315 W 3.000 Stunden
& | q00% | ssow |
(Standard-Modus) 2.000 Stunden

%Hinweis

*Wenn ,Eco-Modus® auf , { ?“ (Eco-Modus)
gestellt ist, nimmt die Leistungsaufnahme ab
und die Lampenlebensdauer wird langer.
(Projektionshelligkeit sinkt um 15%.)
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K\lerwendung des ,,Optionen“-Meniis

Automatische Auswahl der Position des
Stromausschalt-Funktion Menii-Bildschirms
Meniibetrieb Bp Seite 40 Diese Funktion ermdglicht die Einstellung der

gewiinschten Position des Menibildschirms.
Beispiel: Bildschirmmeni ,,Optionen® im

EINGANG 1-Modus Meniibetricb mp Seite 40
(Optioren | @®[ @) [ EING.1) Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen® im
gasnlspAT.(Lgben.) mSt(dE.9 EINGANG 1-Modus

-Anzeige

Hintergrund 8¢ O Optionen | @ ®@I@@ [ EING.1)

» iﬁ?&mwatisch — D[uzd 9'( Lamp.-T.(Leben.) | Ojel(100%)
Menu-Position > Mitte § SﬁtDe-rAg?jr?&ge 92 8
Menti-Farbe m Eco-Modus o oo
lrAutomatisch.aus 04 &

» Men-Position » Mitte
Menu-rarbe

avd4» WAJ/EINS. + OK

9 ZUR. ®= AUs
i i avd» WA/EINS. + OK
Beschreibung von Automatisch Aus « 70, ® AUS
Verfiighare Punkte Beschreibung

Der Projektor wird automatisch in den Standby-

ﬂ (EIN) | Modus geschaltet, wenn 15 oder mehr Minuten Beschreibung der Menii-Positionen

kein Eingangssignal erkannt wird. Verfiigbare Punkte Beschreibung
m (AUS) Die Automatische Stromausschalt- Mitte Anzeige in der Bildmitte
- Funktion wird deaktiviert. Oben rechts Anzeige oben rechts im Bild
Unt. rechts Anzeige unten rechts im Bild
Oben links Anzeige oben links im Bild
%Hinweis Unten links Anzeige unten links im Bild

* Wenn die automatische Stromausschalt-Funktion Position des Meniibildschirms, der auf dem

auf , { }* (EIN) gestellt ist, erscheint 5 Minuten Bildschirm angezeigt wird

vor der Aktivierung des Standby-Modus jede

Minute die Meldung ,Schaltet in X Min. in den fmsese_Co| Oben Oben (E=Rseee_o
STANDBY-Modus.“ auf der Bildwand, um die links rechts
verbleibenden Minuten anzuzeigen. Mitte

-_eeee

Emnesee () N eeee ()

Unten Unt.
links rechts

Menibildschirm
Bildwand

(D-50



Auswahl der Menufarbe

Diese Funktion erméglicht die Einstellung der
gewiinschten Farbe des Menibildschirms.

Meniibetrieb Bp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Optionen® im
EINGANG 1-Modus

Optionen | @®@e @& [ EING.1
Lamp.-T.(Leben.) [ O®I(100%)

OSD-Anzeige G¢ O
Hintergrund ad O
Eco-Modus o >0
Automatisch aus oq &

»- MenU:Farbe = D@I

avd4» WA/EINS. + OK
9 ZUR. =) AUS

Beschreibung der Menii-Farben

Verfiigbare Punkte Beschreibung

[ (Undurchsi.) |Das Meni wird undurchsichtig
angezeigt.

Das Menu wird durchsichtig

(Durchschei.)| angezeigt. Der Teil des Men(s
auf dem Projektionsbild wird
durchsichtig.

@-51
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/Wéhlen Sie die Sparache der Bildschirmanzeige
und den Projektionsmodus aus

Auswahl der Bildschirm-
Sprache

Einstellung dem
Projektions-Modus

Die Bildschirm-Sprache des Projektors kann auf
Englisch, Deutsch, Spanisch, Holléandisch, Franzésisch,
Italienisch, Schwedisch, Portugiesisch, Chinesisch,
Koreanisch oder Japanisch eingestellt werden.

Beispiel: Bildschirmmenii ,,Sprache” im
EINGANG 1-Modus

Sprache | @B @2 [ EING.1

English

v Deutsch
Espariol
Nederlands
Frangais
ltaliano
Svenska
Portugués
B
gt=01
BHAE

avd{» WAJ/EINS.
9 ZUR.

« OK
@ AUS

MENU
1 auf der Fernbedienung driicken.
.~ °¢Das ,Bild“-Meni wird angezeigt.

2 < oder P> driicken, um das ,,Sprache*-
Meniisymbol auszuwahlen ().
< * Das ,Sprache“-Meni wird angezeigt.

3 A oder V¥ dricken, um die
gewiinschte Sprache auszuwéhlen,

ENTER

driicken.

* Die von lhnen ausgewahlte Sprache wird als
.~ Bildswandanzeige gesetzt werden.

MENU

L driicken.

“_~ eDas ,Sprache“-Menii wird verschwinden.

%Hinweis

* Dieser Vorgang kann auch mit Hilfe der am
Projektor befindlichen Kndpfe ausgefihrt werden.

@-52

Dieser Projektor ist mit einer Kehrbild-/Umkehr-Funktion
ausgestattet, mit der das Bild fiir unterschiedlichen Anwendungen
als Kehrbild bzw. Umkehrbild projiziert werden kann.

Meniibetrieb Bp Seite 40

Beispiel: Bildschirmmenii ,,PRJ.-Mod.“

PRJ-Mod. | @ ® S [d) [ EING.1

©Vorne
Decke+Vorne
Hinten
Decke+Hint.

avd4» WA/EINS. ! OK
9 ZUR. = AUS

Beschreibung der PRJ.-Mod.

Verfligbare Punkte Beschreibung

Vorne Normales Bild

Decke + Vorne | Kehrbild

Hinten Umkehrbild

Decke + Hint. | Umkehr- und Kehrbild

Vorne

ABC

Decke + Vorne

28V

Decke + Hint.

VBC

Hinten

J8A

%Hinweis

* Diese Funktion wird fur die Umkehrbild- und
Deckenmontage-Einstellungen verwendet.
(Siehe Seite 18).



mVartung

Reinigen des Projektors
B Das Netzkabel vor Reinigen des Projektors

Reinigen des Objektivs
B Fir das Reinigen des Objektivs ein im Handel

unbedingt abtrennen.

Das Gehéause sowie das Bedienfeld sind aus
Kunststoff hergestellt. Die Verwendung von Benzin
und Verdinner vermeiden, da diese Mittel die
Gehéauseoberflache beschadigen kénnen.

Keine flichtigen Mittel wie Insektizide am Projektor
verwenden.

Keine Gummi- oder Kunststoffteile flir langere Zeit
am Projektor befestigen.

Die Wirkung einiger Mittel auf Plastik kann zu
Qualitatsverschlechterungen und zu Oberflachenschaden
am Projektor flihren.

Mit Wasser verdinnter
milder Reiniger

Schmutz mit einem weichen Flanelltuch vorsichtig
abwischen.

Bei hartnackigem Schmutz das Tuch in mit Wasser
verdinnten milden Reiniger eintauchen, auswringen
und den Projektor dann reinigen.

Stark wirkende Reinigungsmittel kénnten unter
Umstanden einen Farbverlust, ein Verziehen oder
eine Beschadigung des Projektorgehduses
bewirken.Vor der Reinigung auf jeden Fall einen Test
an einer kleinen, unauffalligen Stelle des Projektors
durchflihren.

erhéltlichen Objektiv-Blower oder Objektiv-
Reinigungspapier (fur Brillenglaser und
Kameraobjektive) verwenden. Keine flissigen
Reinigungsmittel verwenden, da diese den
Schutzfilm auf der Objektivoberflache abnutzen
kénnten.

B Da die Objektivoberflache leicht beschadigt werden

kann, nicht am Objektiv kratzen oder gegen das
Obijektiv schlagen.

Reinigen der Luftaustritts- und Einsaugoffnungen
B Staub von den Luftaustritts- und Einsaugéffnungen

unter Verwendung eines Staubsaugers entfernen.

A info

*Wenn die Beluftungséffnungen wahrend des
Projektorbetriebs gereinigt werden sollen,
unbedingt ""(® am Projektor oder () auf der
Fernbedienung driicken und den Projektor in
den Standby-Modus schalten. Nachdem der
Kihlventilator zum Stillstand gekommen ist,
das Netzkabel von der Netzsteckdose abziehen
und die Bellftungséffnungen reinigen.
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KWartungsanzeigen

B Die Warnleuchten auf dem Projektor weisen auf Fehlfunktionen im Projektor hin.

B Falls ein Problem auftritt, leuchtet entweder die Temperaturwarn-Anzeige oder die Lampen-Anzeige
rot auf und der Projektor wird in den Standby-Modus geschaltet. Nachdem der Projektor in den
Standby-Modus geschaltet worden ist, den unten aufgefiihrten Schritten folgen.

Wartungsanzeigen
Netz-Anzeige
©ronen(h | .
Gwr Lampen-Anzeige
T Temperaturwarn-Anzeige

RESIZE . . ® ~)Z00M /FOCUS

UNDO

. N
Uber die Temperaturwarn-Anzeige

G

Wenn der Monitor sich infolge nicht ordnungsgemaBer Aufstellung oder blockierter Belliftungséffnungen
Uberhitzt, leuchtet am unteren linken Rand des Bildes auf. Wenn die Temperatur weiterhin steigt,
wird die Lampe ausgeschaltet. Die Temperaturwarn-Anzeige auf dem Projektor beginnt zu blinken. Nachdem
der Lifter weiterlauft, schaltet sich der Projektor in den Standby-Modus. Nachdem erscheint,
\f[]hren Sie auf jeden Fall die MaBnahmen aus wie auf Seite 55 beschrieben.

. N
Uber die Lampen-Anzeige

Y
;| Lamp. austauschen.

B Wenn die verbleibende Lebensdauer der Lampe 5 % oder weniger betragt, wird auf dem Bildschirm
(gelb) und ,Lamp. austauschen.” angezeigt. Wenn die Lebensdauer 0 % betragt, &ndert sich die
Anzeige in . (rot), die Lampe wird ausgeschaltet, und der Projektor wechselt automatisch in den
Standby-Modus. Die Lampen-Anzeige beginnt in diesem Fall rot zu leuchten.

HWenn Sie zum vierten Mal versucht haben, den Projektor einzuschalten, ohne dass die Lampe
ausgetauscht wurde, kann der Projektor nicht mehr eingeschaltet werden.
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4 Wartungsanzeige o . A
Problem Ursache Mégliche Lésung
Normal Anormal
« Blockierter * Stellen Sie den Projektor so auf,
Beliift inl dass er ordnungsgeman beluftet
Die interne eluttungseiniass wird (siehe Seite 7).
Temperaturwarn- A I?egtchtend Temperatur ist * Defekter Lufter * Bringen Sie den Projektor zu
Anzeige us (Standby) ungewdéhnlich * Fehler im internen einem autorisierten Sharp-
Y| hoch. Kreislauf Projektor-Handler oder
* Verstopfter Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe.
Bellftungseinlass * Reinigen Sie die Luftaustritts- und
Einsaugoéffnungen.(Siehe Seite 53.)
Die Lampe * Das Netzkabel vom Netzanschluss
. PS — abtrennen, und stecken ihn erneut
Grln leuchtet nicht. ein
leuchtend |Rot .
Die leuchtend « Die verbleibende * Tauschen Sie die Lampe vorsichtig
Lampen- Lampe Wechseln Sie Lampen- aus. (Siehe Seite 57.)
Anzgi e blinkt die Lampe. Lebensdauer betragt| * Bringen Sie den Projektor zu
9 wahrend 5 % oder weniger. einem autorisierten Sharp-
des Projektor-Handler oder
Aufheizens ||Rot * Durchgebrannte Kundendienstbetrieb in lhrer N&he.
grin. leuchtend| Die Lampe Lampe * Gehen Sie beim Austauschen der
(Standby) leuchtet nicht. * Fehler im Lampe sehr vorsichtig vor.
\ Lampenkreislauf )

. Info

* Wenn die Temperaturwarn-Anzeige aufleuchtet und der Projektor in den Standby-Modus geschaltet wird,
sollten Sie Uberprifen, ob irgendwelche der Bellftungséffnungen blockiert sind (siehe Seite 7) und
anschlieBend den Projektor wieder einschalten. Warten Sie bis der Projektor vollstandig abgekuihlt ist,
bevor Sie das Netzkabel anschlieBen und das Gerat wieder einschalten. (Mindestens 10 Minuten.)

* Wenn die Stromversorgung in Folge eines Stromausfalls oder aus anderen Grinden wahrend der
Verwendung des Projektors kurzzeitig unterbrochen wird, leuchtet die Lampen-Anzeige méglicherweise
rot auf, und die Lampe bleibt ausgeschaltet. Ziehen Sie in diesem Fall das Netzkabel vom Netzanschluss
abtrennen, setzen Sie ihn wieder ein, und schalten Sie den Projektor wieder ein.

* Ziehen Sie nach dem Aktivieren des Standby-Modus nicht den Netzstecker, solange der Projektor noch
lauft. Der Lifter lauft ca. 90 Sekunden nach.
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/Hinweise zur Lampe

Lampe

B Es wird empfohlen, die Lampeneinheit (optionales, AN-K2LP) auszutauschen, wenn die Lampen-
Lebensdauer 5 % oder weniger betragt, oder wenn Sie eine deutliche Verschlechterung der Bild-
und Farbqualitét feststellen. Die Lampen-Lebensdauer (Prozentsatz) kann auf der Bildschirmanzeige
tberpriift werden. Siehe Seite 47.

B Erwerben Sie liber einen Sharp-Projektor-Héndler oder Kundendienstbetrieb in lhrer Ndhe eine
Lampeneinheit des Typs AN-K2LP.

Warnhinweise zur Lampe

B Dieser Projektor verwendet eine Hochdruck-Quecksilberleuchte. Wenn Sie einen lauten Knall héren,
ist die Lampe defekt. Die Lampe kann infolge verschiedener Ursachen ausfallen: starke StéBe,
mangelhafte Kiihlung, Kratzer auf der Oberflache oder Alterung der Lampe. Der Zeitpunkt des Ausfalls
héngt von der jeweiligen Lampe und/oder dem Zustand und der Verwendungshaufigkeit ab. Beim
Ausfall der Lampe kommt es héufig zum Brechen des Lampenglases.

H Wenn die Lampenaustausch-Anzeige leuchtet und das entsprechende Symbol auf der
Bildschirmanzeige erscheint, sollten Sie die Lampe unverziiglich ersetzen, auch wenn sie normal
zu arbeiten scheint.

B Beim Brechen des Lampenglases kann es dazu kommen, dass sich Glaspartikel im Lampenkéfig
verteilen oder Gas aus der Lampe liber die Entliiftung in den Raum austritt. Da das Gas in der
Lampe quecksilberhaltig ist, miissen Sie den Raum im Falle eines Lampenbruchs gut liiften.
Vermeiden Sie jeglichen Kontakt mit dem Gas. Wenn Sie das Gas eingeatmet haben, suchen Sie
umgehend einen Arzt auf.

B Wenn das Lampenglas bricht, kbnnen Glaspartikel in das Innere des Projektors gelangen. Wenden
Sie sich in diesem Fall an einen autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in
Ihrer Nadhe, um die beschadigte Lampe entfernen zu lassen und den sicheren Betrieb zu
gewadhrleisten.

Austauschen der Lampe

* Achtung

* Nehmen Sie die Lampeneinheit nicht direkt nach der Verwendung des Projektors heraus. Sie kénnten sich
andernfalls an der heiBen Lampe verbrennen.

* Mindestens eine Stunde nach Abtrennen des Netzkabels warten, damit die Oberflache der Lampeneinheit
vollstandig abgekuhlt ist, bevor die Lampeneinheit entfernt wird.

H Tauschen Sie die Lampe vorsichtig gemaB der Anleitung in diesem Abschnitt aus. *Sie kénnen sich
zwecks Austausch der Lampe auch an einen autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder
Kundendienstbetrieb in Ihrer Ndhe wenden.

*Wenn die neue Lampe nach dem Austausch ebenfalls nicht leuchtet, bringen Sie den Projektor zu einem
autorisierten Sharp-Projektor-Handler oder Kundendienstbetrieb in Ihrer Nahe.
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Ausbau und Installation der Lampeneinheit

A\ Warnung!

» Wahrend des Projektorbetriebs ist die Lampeneinheit sehr heiB. Die Lampeneinheit nicht sofort nach dem Betrieb
aus dem Projektor entfernen. Die Lampe ist sehr heiB und kann Verbrennungen oder Verletzungen verursachen.

M info

* Sicherstellen, dass die Lampeneinheit am
Handgriff entfernt wird. Nicht die Glasoberfléche
der Lampeneinheit oder die Innenseite des
Projektors beriihren.

*Um Verletzungen oder Besch&digungen der
Lampe zu verhindern, sollten die folgenden
Schritte befolgt werden.

¢ Ldsen Sie keine anderen Schrauben, mit Ausnahme
der fir die Abdeckung der Lampeneinheit und die
Lampeneinheit.

1 Driicken Sie ™" am Projektor oder

auf der Fernbedienung, um den

Projektor in den Standby-Modus zu
schalten.
< Warten, bis die Kihlung abschaltet.

Das Netzkabel abtrennen.

*Das Netzkabel vom Netzanschluss
abtrennen.

* Die Lampe vollstandig abkuhlen lassen

.~ (etwa 1 Stunde).

3 Entfernen Sie die Abdeckung

der Lampeneinheit.

* Drehen Sie den Projektor auf die Seite.
Lésen Sie die Schraube (@), die die
Abdeckung der Lampeneinheit befestigt.
Halten Sie die Lasche gedriickt und
schieben Sie diese in Pfeilrichtung, um
die Abdeckung der Lampeneinheit zu
entfernen ().

~
Lampeneinheit
AN-K2LP
J
STANDBY-Taste
Netzanschluss
6 @ Benutzer-
/@\ Wartungsschraube
\ (fiir Abdeckung der

Lampeneinheit)
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/Hinweise zur Lampe

4 Die Lampeneinheit entfernen.

* Lockern Sie die zwei Halteschrauben der
Lampeneinheit. Die Lampeneinheit am Griff
fest halten und in Pfeilrichtung herausziehen.
Die Lampeneinheit zu diesem Zeitpunkt hori-
zontal halten und nicht kippen.

) g
5 Die neue Lampeneinheit einsetzen.
e Die Lampeneinheit in das Fach fir die
Lampeneinheit driicken. Die Halteschrauben
.~ anziehen.

Ersetzen Sie die Abdeckung der

Lampeneinheit.

*Gleichen Sie die Lampeneinheit-
Abdeckung ab und schlieBen Sie diese,
indem Sie sie zuschieben. Ziehen Sie dann
die Benutzer-Wartungsschraube fest, um

“_~ die Lampeneinheit-Abdeckung zu sichern.

. Info

e Wurden Lampeneinheit und Abdeckung der
Lampeneinheit nicht ordnungsméBig eingebaut,
kénnen Sie das Gerat nicht einschalten, auch wenn
das Stromkabel mit dem Projektor verbunden ist.

Riickstellung des Lampen-Timers

Den Lampen-Timer nach dem Lampenaustausch zuriickzustellen.

. Info

* Stellen Sie sicher, dass Sie den Lampen-Timer
nur nach dem Austausch der Lampe zurlicksetzen.
Wenn Sie den Lampen-Timer zuriickstellen und
dieselbe Lampe weiterhin verwenden, kdnnte die
Lampe beschadigt werden oder explodieren.

1 Das Netzkabel anschlieBBen.
* Das Netzkabel am Netzanschluss des
Projektors anschlieBen.

D
2 Den Lampen-Timer zuriickstellen.
* Dricken Sie auf dem Projektor in folgender
Reihenfolge die Tasten 04 und

P> driicken Sie anschlieBend die Tste O

o LAMP 0000H" wird im unteren linken Teil des
Bildschirms angezeigt und weist darauf hin,
“_~  dassderLampen-Timer zuriickgesetzt wurde.
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KVerbindungs-Pin-Zuweisungen

DVI-I (INPUT 5)-Anschluss: 29-pol. Stecker

* DVI-Digital-Eingang

Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal
9 e e 16 1 TM.D.S.-Daten 2- 16 Zundkerzenerkennung
1D oo 78 2 TM.D.S.-Daten 2+ 17 TM.D.S.-Daten 0-
3 TM.D.S.-Daten 2-Schutz 18  TM.D.S.-Daten 0+
A 4 Nicht angeschlossen 19 TM.D.S.-Daten 0-Schutz
C1 5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen
@ E%%%%%%%% O c2 6 DDC-Takt 21 Nicht angeschlossen
FPoooopy Y- c4 7 DDC-Daten 22 TM.D.S Takischutz
— L ) 8  Nicht angeschlossen 23 TM.D.S.-Takt+
- @ 9 TM.D.S.-Daten 1- 24 TM.D.S.-Takt-
17 24 10 TM.D.S.-Daten 1+ C1  Nicht angeschlossen
TR 23 11 TM.D.S.-Daten 1-Schutz C2  Nicht angeschlossen
12 Nicht angeschlossen C3  Nicht angeschlossen
13 Nicht angeschlossen C4  Nicht angeschlossen
14 Stromversorgung + 5V C5 Erde
15 Erde
* DVI-Analog-RGB-Eingang ¢ DVI-Analog-Komponenten-Eingang
Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal
1 Nicht angeschlossen 16 Zlindkerzenerkennung 1 Nicht angeschlossen 16 Nicht angeschlossen
2 Nicht angeschlossen 17 Nicht angeschlossen 2 Nicht angeschlossen 17 Nicht angeschlossen
3 Nicht angeschlossen 18  Nicht angeschlossen 3 Nicht angeschlossen 18  Nicht angeschlossen
4 Nicht angeschlossen 19 Nicht angeschlossen 4 Nicht angeschlossen 19 Nicht angeschlossen
5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen 5 Nicht angeschlossen 20 Nicht angeschlossen
6  DDC-Takt 21 Nicht angeschlossen 6  Nicht angeschlossen 21 Nicht angeschlossen
7 DDC-Daten 22 Nicht angeschlossen 7 Nicht angeschlossen 22 Nicht angeschlossen
8  Vertikales Synch. 23  Nicht angeschlossen 8  Nicht angeschlossen 23  Nicht angeschlossen
9  Nicht angeschlossen 24 Nicht angeschlossen 9  Nicht angeschlossen 24 Nicht angeschlossen
10 Nicht angeschlossen ~ C1  Analog-Eingang Rot 10 Nicht angeschlossen ~ C1  Analog-Eingang Pr/Cr
11 Nicht angeschlossen ~ C2  Analog-Eingang Grin 11 Nicht angeschlossen ~ C2  Analog-Eingang Y
12 Nicht angeschlossen ~ C3  Analog-Eingang Blau 12 Nicht angeschlossen ~ C3  Analog-Eingang Ps/Cs
13 Nicht angeschlossen ~ C4  Horizontales Synch. 13 Nicht angeschlossen ~ C4  Nicht angeschlossen
14 Stromversorgung + 5V C5  Erde 14 Nicht angeschlossen ~ C5  Erde
15 Erde 15 Erde
RS-232C-Port: 9-Pin D-Sub-Stecker
PinNr. Signal Name E/A Referenz
9876 1 Nicht angeschlossen
2 RD Daten empfangen Eingang An internen Schaltkreis angeschlossen
3 SD Daten senden Ausgang An internen Schaltkreis angeschlossen
e [ . X o) 4 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
5 SG Signalerdung An internen Schaltkreis angeschlossen
6 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
54321 7 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
8 Reserviert An internen Schaltkreis angeschlossen
9 Nicht angeschlossen
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/RS-2320-Spezifikationen und Befehlseinstellungen

PC-Kontrolle

Wenn ein RS-232C-Kabel (Nullmodem, Kreuztyp, separat im Handel erhéltlich) an den Projektor angeschlossen
wird, kann der Computer zur Bedienung des Projektors verwendet werden. (Siehe Seite 27 hinsichtlich der
Einzelheiten.)

Kommunikationsbedingungen

Legen Sie die seriellen Porteinstellungen des Computers identisch denen der Tabelle fest.
Signalformat: Konform mit RS-232C-Standard.

Baud-Rate: 9.600 Bps

Datenlénge: 8 Bit

Paritétsbit: Keine

Stopbit: 1 Bit

Flusssteuerung: Keine

Grundformat

Computerbefehle werden in folgender Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Riickcode. Nachdem
der Projektor den Computerbefehl ausgefiihrt hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.

Befehlsformat

|ct|c2|calca|pi|p2|p3|p4| | Ruckcode (ODH) |
Befehl 4-stellig Parameter 4-stellig
Antwortcodeformat
Normalantwort Problemantwort (Kommunikationsfehler oder inkorrekter Befehl)
| (0] | K | | Ruckcode (ODH) | | E | R | R | | Ruckcode (ODH) |

. Info

* Wenn mehr als ein Code gesendet wird, ist jeder Befehl erst zu senden, nachdem der OK-Antwortcode fiir
den vorherigen vom Projektor gesendeten Befehl bestatigt wurde.

*Wahrend der Nutzung der Computersteuerungsfunktion des Projektors kann der Projektorstatus vom Com-
puter nicht gelesen werden.

Befehle
Beispiel:
e Beim Einschalten.
Computer Projektor
—
(plofwlr] | | _[1]a] = |ofx[d]
STEUERUNGSGEGENSTAND BEFEHL | PARAVETER | RUCKKEHRCODE
= | GeriT e Plo[w|R|_|_|_|1[ok oDErERR
2 sranoey p|o|w|R|_|_|_|o|ok oDER ERR
:Ei EINGANG 1 (KOMPONENTE 1) 1|v|e[p|_|_|_|1|ok oDER err
E EINGANG 2 (KOMPONENTE 2) 1|v|e[p|_|_|_|2|ok oDER erR
=
& |EINGANG 3 (S-VIDED) 1|v|e[p|_|_|_|3|ok oDER erR
E,; EINGANG 4 (VIDEO) 1|v|e[p|_|_|_|4|ok oDER erR
2
EINGANG 5 (RGB/KOMPONENTE) 1|v|E[p|_|_|_|5|ok oDER err
DIGITAL-MODUS 1{v[e|n|_|_|_|6|oK oper ErR

%Hinweis

» Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameter-Tabelle angezeigt wird, geben Sie bitte eine Leerstelle ein.
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Computer-Kompatibilitats-Tabelle

Richten Sie die Lampe MaBeinheit Abdeckung aus und schieben Sie sie zum Ende. Ziehen Sie dann die
Benutzerservice-Schraube fest, um die Lampe MaBeinheit Abdeckung zu sichern.

* Horizontale Frequenz: 15-70 kHz
Vertikale Frequenz: 43-75 Hz
Punktetakt: 12—80 MHz
Kompatibel mit Sync. auf Griin
XGA-kompatibel bei intelligenter Kompression

PC/ Horizontale | Vertikale VESA- DVI-
MAC/ Auflésung Frequenz | Frequenz Standard | Unterstt Display
WS (kHz) (Hz) andar nterstitzung
27,0 60
640 x 350
31,5 70
27,0 60
720 X 350
31,56 70
27,0 60
640 x 400
31,56 70
VGA 27,0 60
720 X 400
31,5 70
26,2 50 v
31,6 60 (4 (4 AngepaBt
640 X 480 34,7 70 v
37,9 72 4 v
37,5 75 v v
PC
31,4 50 (4
35,1 56 v v
37,9 60 (4 v
SVGA | 800 x 600
44,5 70 v
48,1 72 v v
46,9 75 (4 v
35,5 43 (4 v
XGA | 1.024 x 768 403 20 v I
| X intelligente
56,5 70 v v Kompression
58,1 72 (4
— 1.280 x 720 45,0 60 v
PC
MAC/‘IS" VGA | 640 x 480 34,9 67
AngepaBt
46,8 75 9ep
MAC 16" | SVGA | 832 x 624
49,6 75
PC/ 484 60 v intelligente
MAC 19" | XGA | 1024 x 768 —— - ”; Kompression

%Hinweis

e Es kann vorkommen, daB dieser Projektor Bilder von Notebook-Computern in dem simultanen modus
(CRT/LCD) nicht wiedergeben kann. In diesem Fall sollte der LCD-Bildschirm des Notebook-Computers
ausgeschaltet und die Anzeigedaten in dem ,Nur CRT“-modus ausgegeben werden. Hinweise zur
Anderung der Bildschirm-Betriebsart sind in der Bedienungsanleitung des Notebook-Computers zu finden.

DTV
Signal Horizontale Frequenz (kHz) Vertikale Frequenz (Hz)
4801 15,7 60
480P 31,5 60
540P 33,8 60
5761 15,6 50
576P 31,3 50
720P 45.0 60
1035 28,1 50
1035 33,8 60
1080 28,1 50
10801 33.8 60
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/Fehlersuche

Problem Uberpriifen Seite
* Das Netzkabel ist an keine Steckdose angeschlossen. 28
* Das extern angeschlossene Gerat ist ausgeschaltet. —
? * Der ausgewahlte Eingangs-modus ist falsch. 29
° * Die Kabel sind falsch an die Riickseite des Projektors angeschlossen. | 19-27
* Der externe Ausgang wurde beim Anschluss eines Notebooks nicht eingestellt. —
Kein Bild » Kontrast“- und ,Helligk.“-Einstellungen sind auf Minimum eingestellt. 42
* Die Bildanpassungen sind fehlerhaft. 42
,:;qf:\ (Nur Videoeingang)
(7’%‘ \5 * Das Video-Eingangssystem ist falsch eingestellt. 48
NP (EINGANG 5)
AN * Der Eingangssignaltyp (RGB/Komponente) ist falsch eingestellt. 48
Die Farbe ist schwach oder schlecht.
Bildschirmanzeige wird | * Die ,OSD-Anzeige*“ ist auf () (AUS)“ eingestellt. 47
nicht angezeigt.
 Scharfeinstellung vornehmen. 30
(@ * Die Projektionsentfernung tberschreitet den Scharfeinstellungsbereich. 17
&L & (Nur Computer-Eingang)
A2 Q\}\ * Die ,Fein-Sync.“ -Einstellungen (,Clock“-Einstellung) durchfiihren. 45
= * Die ,Fein-Sync.” -Einstellungen (,Phase“-Einstellung) durchfihren. 45
Das Bild ist verschwommen; | « je nach Computer kann Rauschen auftreten. —
Rauschen tritt auf.
Aus dem Geh&use kommen | « Wenn das Bild normal ist, entstehen Gerdusche durch Verziehen —
manchmal ungewéhnliche des Gehauses aufgrund von Temperaturveranderungen. Dies hat
Gerdusche. keinen Einfluss auf den Betrieb.
Die Wartungsanzeige | ¢ Siehe ,Wartungsanzeigen®. 54
am Projektor leuchtet
oder blinkt rot.
Der Lufter wird laut. * Wenn die Temperatur im Inneren des Projektors steigt, [auft der —
Lufter schneller.
Es dauert lange, bis sich | « Die Lampe muss in absehbarer Zeit ausgetauscht werden. Die 57
die Lampe einschaltet. Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Tauschen Sie
Das Bild ist zu dunkel. die Lampe aus.
Das Bild ist griin bei EINGANG | » Den Eingangssignaltyp andern. 48
5 Komponenten.
Das Bild ist rosa (nicht grin)
bei EINGANG 5 RGB.

Dieser Projektor ist mit einem Mikroprozessor ausgestattet. Seine Leistung kann durch falsche
Bedienung oder Interferenz beeintrachtigt werden. In diesem Fall trennen Sie des Projektor vom
Netz und schlieBen inn nach mehr als 5 Minuten erneut an.

(D-62



Technische Daten

Produkttyp Projector
Modell XV-Z2000
Videosystem PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43
DTV 4801/480P/720P/10801
Display-Verfahren Einzel-Bedienungsfeld-Digital Micromirror Device (DMD™) von Texas Instruments
DLP-Feld Feldformat: 0,8"
Ansteuerungsmethode: Digital Light Processing (DLP™)
Anzahl der Punkte: 921.600 Punkte (1.280[H] x 720 [V])
Linse 1-1,5X Zoom-Linse, F2,0-2,5, f=21,3 -31,6 mm
Projektionslampe  Gleichstromlampe 275 W
Videoeingangssignal RCA-Stecker: VIDEO (INPUT 4), Gemischtes Video, 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q
terminiert
S-Videoeingangssignal 4-Pin Mini DIN-Stecker (INPUT 3)
Y (Luminanz-Signal): 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert
C (Chrominanz-Signal): StoB 0,286 Vp-p, 75 Q terminiert
Komponenten-Eingangssignal RCA-Stecker
(INPUT 1, 2) Y: 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert
Ps (Cg): 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
Pr (Cr): 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
Analog-RGB/Digital 29-Pin DVI-I-Terminal
(INPUT 5/DIGITAL) <Digital>
Eingangsimpedanz 50 Q
Eingangspegel 250-1000 mV
<Analog>
Eingangsimpedanz 75 Q
Eingangspegel 0,7 Vp-p
Y: 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert
Pe (Cg): 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
Pr (Cr): 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert
<Synchronisationssignal>
*Separates Synch./Komposit-Synch.
Eingangspegel TTL-Pegel
Eingangsimpedanz 1 KQ
*Grun auf Synch.
Eingangspegel (Synchronisierungseingang) 0,286Vp-p
Eingangsimpedanz 75 Q
Horizontal-Auflésung 720 TV-Zeilen (DTV 720P)
Punktetakt 12-80 MHz
Vertikale Frequenz 43-75 Hz
Horizontale Frequenz 15-70 kHz
Computersteuerungs-Signal 9-Pin D-Sub-SteckanschluB3 (RS-232C-Eingangs-Port)
Nennspannung 100-240 V Wechselstrom (Hongkong: 220 V)
Eingangsspannung 3,65 A(Bei 100 V Wechselstrom)/(Hongkong: 1,6 A)
Nennfrequenz 50/60 Hz(Hongkong: 50 Hz)
Stromaufnahme 360 W(Bei 100 V Wechselstrom)/(Hongkong: 345W)
Stromaufnahme(Bereitschaft) 6W(Bei 100 V Wechselstrom)
Warmeabgabe 1.350 BTU/Stunde
Betriebstemperatur +5°C bis +35°C
Lagertemperatur —20°C bis +60°C
Gehause Kunststoff
|/R-Tragerfrequenz 38 kHz
Abmessungen (ca.) 310x 89 x 282 mm (B x H x T)
Gewicht (ca.) 4,3 kg
Mitgeliefertes Zubehor Fernbedienung, Zwei AA-Batterien, Netzkabel, 21-Pin RCA- Konvertierungsadapter,
Video-Kabel, Linsenkappe (am Gehause befestigt), Bedienungsanleitung
Ersatzteile Lampeneinheit (Lampe/Gehausemodul) (AN-K2LP), Fernbedienung (RRMCGA334WJSA),
AA-Batterien, Netzkabel fur Europa, ausgenommen GroBbritannien (QACCVA011WJPZ),
Netzkabel fur GroBbritannien, Hongkong und Singapur (QACCBA036WJPZ), Netzkabel
fur Australien und Neuseeland (QACCLAO018WJPZ), 21-Pin RCA-Konvertierungsadapter
(QSOCZ0361CEZZ), Video-Kabel (QCNWGAO01WJZZ), Linsenkappe
(PCAPHA021WJSA), Bedienungsanleitungen fur 7 européaische Sprachen (TINS-
B530WJZZ) / fur Chinesisch und Koreanisch (TINS-B531WJZZ)

Bedingt durch fortlaufende technische Verbesserungen behdélt sich SHARP das Recht
vor, das Design und die Spezifikationen ohne vorherige Anklindigung &ndern zu kénnen.
Die angegebenen Leistungswerte stellen die Nennwerte einer in Serienherstellung
produzierten Einheit dar. Geringe Abweichungen bei einzelnen Geréaten sind mdglich.
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Abmessungen
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/Glossar

Auto-Sync
Optimal projizierte Computerbilder durch die
automatische Einstellung bestimmter
Eigenschaften.

Clock
Taktgeber-Einstellungen werden zum Regulieren
von vertikalem Rauschen verwendet, wenn der
Pegel des Taktgebers falsch ist.

DVI (Digital Visual Interface)
Anzeige der digitalen Schnittstelle, die auBerdem
analoge Schnittstellen unterstitzt.

Farb Temp (Farbtemperatur)

Diese Funktion kann zur Einstellung der
Farbtemperatur entsprechend des in den Projektor
eingegebenen Bildes verwendet werden. Die
Farbtemperatur fir warmere, rétlichere Bilder mit
natdrlicheren Hautténen verringern oder fur
kaltere, blaulicher Bilder mit hellerer Wiedergabe
erhéhen.

Gamma Eins.
Funktion fir die Verbesserung der Bildqualitat, bei
der ein volleres Bild durch Erhellen der dunklen
Bildteile ohne Anderung der Helligkeit der hellen
Bildteile erreicht wird. Vier verschiedene
Betriebsarten kénnen gewahlt werden: Standard,
Kino1, Kino2 und Kino3.

GROSSE-ANDERN
Erlaubt die Anderung und Einstellung der Bild-
Wiedergabe-Betriebsart zur Verbesserung des
eingegebenen Bildes. Vier verschiedene
Betriebsarten kdénnen gewdahlt werden:
STRECKEN, SEITENBALKEN, SMART
STRECKEN und KINO-ZOOM.

Hintergrund
Projiziertes Anfangsbild, wenn kein Signal
eingegeben wird.

Intelligente Kompression und Expansion
Hochqualitative Verdnderung von Bildern mit
niedrigeren oder héheren Auflésungen, um sie an
die urspringliche Auflésung des Projektors
anzupassen.

Komposit-Synch. (Verbundsynchronisierung)
Signal, das die horizontalen und vertikalen
Synchronisierungstakte kombiniert.

Korrektur von Trapezverzerrungen

Eine Funktion zur digitalen Korrektur eines
verzogenen Bildes, wenn der Projektor winklig zur
Bildwand aufgestellt ist. Glattet die
unregelmaBigen Kanten von trapezverzeichneten
Bilden und komprimiert das Bild nicht nur hori-
zontal, sondern auch vertikal unter Beibehaltung
des 16:9-Seitenverhaltnisses.

Phase
Die Phasenverschiebung ist eine
Zeitverschiebung zwischen isomorphischen
Signalen mit derselben Auflésung. Wenn der
Phasenpegel nicht richtig ist, fimmert das
projizierte Bild typischerweise horizontal.

RS-232C
Funktion zur Steuerung des Projektors mit dem
Computer unter Verwendung der RS-232C-
AnschluBstelle am Projektor und am Computer.

Seitenverhaltnis
Verhaltnis von Breite und Héhe eines Bildes. Das
normale Aspektverhaltnis eines Computer- und
Videobildes ist 4:3. Es gibt auch Breitwand-Bilder
mit einem Aspektverhéltnis von 16:9 und 21:9.

STRECKEN
Modus, in der ein 4:3 Bild horizontal zur
Wiedergabe auf einer BREITWAND-Bildwand
gestreckt wird.
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