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Antes de emplear el proyector, lea con atencion este manual de operacion.

Introduccion

IMPORTANTE

Para que le sirva de ayuda al notificar la pérdida o el robo de o
su proyector, anote el nimero de serie que se encuentra en N.° de modelo: XV-Z2000
la parte inferior del proyector y guarde esta informacion. Antes
de reciclar la envoltura, asegurese de haber comprobado el
contenido de la caja de carton comparandolo con la lista de
la seccion de “Accesorios suministrados” en la pagina 5.

N.° de serie:

Hay dos razones importantes por las que debe registrar rapidamente la garantia de su nuevo proyector
SHARP, empleando para ello la TARJETA DE REGISTRO entregada con el proyector.

1. GARANTIA
Esta es para asegurar que usted reciba inmediatamente todos los beneficios relacionados con la
garantia de los componentes, servicio y mano de obra aplicables a su adquisicion.

2. ACTA DE SEGURIDAD DE PRODUCTOS DEL CONSUMIDOR
Para asegurar que usted reciba rapidamente cualquier aviso de inspeccion de seguridad, modificacion o retirada del
mercado que SHARP tenga que llevar a cabo cumpliendo con el Acta de Seguridad de Productos del Consumidor,
bajo de la ley 1972 LEA CON ATENCION LA IMPORTANTE CLAUSULA DE “GARANTIA LIMITADA”. [EEUU_solamene |
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ADVERTENCIA: Fuente de iluminacion intensa. No mire fija ni directamente al haz de luz. Tenga especial cuidado

de que los nifios no miren fijamente hacia el haz de luz.

ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo de que se produzca una descarga eléctrica, no
exponga este producto a la lluvia ni a la humedad.

El signo del rayo con punta de flecha en el

PRECAUCION interior de un triangulo equilatero, tiene la

. finalidad de avisar al usuario de la presencia

RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA. de una tension peligrosa sin aislar dentro de

NO RETIRE LOS TORNILLOS, EXCEPTO AQUELLOS la caja del producto que puede ser de

ESPECIFICADOS PARA QUE EL USUARIO PUEDA suficiente magnitud como para constituir un

REALIZAR EL MANTENIMIENTO. riesgo de descarga eléctrica para las
personas.

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA
ELECTRICA NO RETIRE LA TAPA. A EXCEPCION DE LA
LAMPARA, NO HAY COMPONENTES QUE PUEDA REPARAR
EL USUARIO. SOLICITE LAS REPARACIONES A PERSONAL DE
SERVICIO CUALIFICADO.

El signo de exclamacion en el interior de un
triangulo tiene la finalidad de avisar al usuario
de la presencia de importantes instrucciones
de operacién y mantenimiento (servicio) en
los documentos que acomparian al producto.

ADVERTENCIA: Las normas dela FCC estipulan que cualquier cambio o modificacion realizado en este equipo
sin la aprobacion expresa del fabricante podra anular la autoridad que el usuario tiene para

utilizar este equipo.
INFORMACION

Este equipo ha sido sometido a pruebas y ha demostrado cumplir con las limitaciones de dispositivos digitales de la clase B,
de acuerdo con el Apartado 15 de las Normas de la FCC. Estas limitaciones tienen como fin ofrecer una proteccion razonable
contra interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utilizay puede radiar energfa radioeléctrica,
y si no se instala ni utiliza siguiendo las instrucciones del manual de operacion, podria causar interferencias perjudiciales en
la comunicacion por radio. Sin embargo, no existen garantias de que las interferencias no se produzcan en una instalacion
particular. Si el equipo causa interferencias perjudiciales en la recepcion de la radio o de la television, lo que puede determinarse
desconectando y conectando la alimentacion del aparato, al usuario se le recomienda corregir la interferencia tomando una o
mas de las medidas siguientes:

e Cambie la orientacion o el lugar de instalacion de la antena receptora.

e Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

e Conecte el equipo a un tomacorriente cuyo circuito no sea el que emplea el receptor.

e Consulte a su concesionario 0 a un técnico de radio/television especializado para recibir ayuda. EE.UU. solamente
&1




PARA TIRAR EL PRODUCTO

Este proyector utiliza soldadura de estafio y plomo, y una lampara presurizada que contiene una pequefia cantidad
de mercurio. Debido a la conservacion del medio ambiente es posible que para tirar estos materiales existan
ciertos reglamentos. Para obtener informacion sobre como tirar o reciclar este producto, péngase en contacto
con las autoridades de su localidad o si se encuentra usted en los Estados Unidos de América, con la Alianza de

la Industria Electrénica: www.eiae.org.

Declaracion de conformidad

Parte responsable:

PROYECTOR SHARP, MODELO XV-Z2000

Este dispositivo cumple con la Apartado 15 de las normas de la FCC. El funcionamiento esta sujeto a las condiciones
siguientes: (1) Este dispositivo no debera causar interferencias perjudiciales, y (2) este dispositivo debera aceptar
cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencias que puedan causar un funcionamiento no deseado.

SHARP ELECTRONICS CORPORATION
Sharp Plaza, Mahwah, New Jersey 07430
TEL: 1-800-BE-SHARP (1-800-237-4277)

EE.UU. solamente

Precaucion acerca del cambio de la lampara

Vea “Cambio de la lampara” en la pagina 56.
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[ = T ) A\ LAMP REPLACEMENT WARNING : ADVERTENCIA ACERCA
[ TURN OFF THE LAMP AND DISCONNECT DEL CAMBIO DE LA
T . e T LAIPAR
B ALLOW 1 HOUR TO COOL BEFORE REPLACING THE LAMP. ANTES DE RETIRAR LA PLACA, APAGUE
L g - REPLACE WITH SAME SHARP LAMP UNIT MODEL LA LAMPARA Y DESCONECTE EL CABLE
= AN-K2LP ONLY. DE ALIMENTACION. SUPERFICIE
p e LG PHESSURE LA, ok or tonil,
ROPTURED. HANDLE WiTH CARE. St OPERATION MANUAL. BEJREA%UNE% 5%‘&52[‘;‘2%5 LU,{“ h
© © SERVICEMAN-WARNING : USE RADIATION EYE AND LAMPARA
SKIN PROTECTION DURING SERVICING. SOLO REEMPLACE LA LAMPARA POR
AVERTISSEMENT CONCERNANT LE QTRA LAMPARA SHARP DEL MISMO
REMPLACEMENT DE LA LAMPE : TIPO: AN-KQLP )
O 0 ETEINDRE LA LAMPE ET DEBRANCHER LE CORDON LAMPARA DE ALTA PRESION ALTA:
~ A P SO e e L
LT FEVRE VA OF FRORSOERA e ORI
PAR UNE LAMPE SHARP DE MODELE AN: K2LP ggﬁgg'mm;&wﬁm&a']o
LAMPE A HAUTE PRESSION : RIS . i
BEXPLOSION. DANGER POTENTIEL DF PARTICULES DE VER EL MANUAL DE OPERACION.
VERRE EN CAS D’ECLATEMENT DE LA LAMPE ADVERTENGIA AL ENCARGADO DE
A MANIPULER AVEC PRECAUTION. REPARACION: DURANTE LA
SE REPORTER AU MODE D'EMPLOI. REPARACION, UTILICE PROTECTOR
AVERTISSEMENT — REPARATEUR : SE PROTEGER LES ANTI-RADIACION PARA LA PIEL Y LOS
YEUX ET LA PEAU DES RADIATIONS LORS DES REPARATIONS. 0405
/ | —

El ventilador de enfriamiento de este proyector contintia funcionando durante unos 90 segundos después de activado el
modo de espera del proyector. Durante la operacion normal, cuando active el modo de espera, utilice siempre el botdn
STANDBY (Espera) del proyector o del control remoto. Asegurese de que el ventilador de enfriamiento esté parado antes
de desconectar el cable de alimentacion.

DURANTE EL FUNCIONAMIENTO NORMAL, NUNCA APAGUE EL PROYECTOR DESCONECTANDO EL CABLE
DE ALIMENTACION. SI NO SIGUE ESTE CONSEJO, LA LAMPARA PODRA FALLAR PREMATURAMENTE.
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ADVERTENCIA:

Algunos chips IC en este producto incluyen propiedad secreta comercial y/o propiedad confidencial perteneciente
a Texas Instruments. Por tal motivo usted no puede copiar, modificar, adaptar, traducir, distribuir, hacer ingenieria
inversa, ensamble inverso o descompilar los contenidos del mismo.
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Este proyector SHARP utiliza un panel DMD. Este sofisticado panel contiene 921.600 pixeles con microespejos.
Aligual que cualquier otro equipo electronico de alta tecnologia, tales como grandes pantallas de TV, sistemas de
video y camaras de video, hay ciertos limites con los que el equipo debe cumplir.

Este equipo tiene ciertos pixeles inactivos dentro de los limites aceptados, lo que puede traducirse en puntos
inactivos en la pantalla. Esto no afecta la calidad de la imagen ni la vida Util del equipo.

e DLP™ (Digital Light Processing) y DMD™ (Digital Micromirror Device) son marcas registradas de Texas

Instruments, Inc.

o Microsoft® y Windows® son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en Estados Unidos
y/u otros paises.

e PC/AT es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation en Estados
Unidos.

e Macintosh® es una marca comercial registrada de Apple Computer, Inc. en Estados Unidos y/u otros

paises.
e Todos los deméas nombres de compafiia o producto son marcas comerciales o marcas comerciales

registradas de sus respectivos propietarios.

E-3



Contenido

Preparacion
Introduccion Instalacion
Contenido .....cccceeervierinirree s 4 Instalacion del proyector ........c.ccueeeriiernnn 16
ACCESOIIOS ..ceuuiiiremnriiiiennsiiirennsirranss s snnsssesennas 5 Instalacion del proyector ............c.ccooceeieiin. 16
IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD ...6 Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion ..... 17
Nombres y funciones de las partes ............. 9 Proyeccion de una imagen espejo................... 18
Uso del control remoto ........ccceevceeeriiiinnees =
Alcance del control remoto ConeX|oneS
Instalacion de [as pilas ..., 13 CONEXIONES ecerererrecrcereresssessssssesssesssesssssasenes 19
[y r oy Terminales de INPUT (entrada) y equipo principal conectable ... 19
|n|C|O rapldo Muestras de cables para conexion............. 20
INICIO FAPIAO .uveverreerecerreessreessseessesssessssssanens 14 Conexion a equipos de video

Conexion a una computadora...
Control del proyector mediante una computadora... 27

Uso

Operacion basica

Encendido/Apagado del proyector
Proyeccion de imagenes .........ccceeveuenne
Seleccion del modo de ENTRADA ...,
Ajuste del enfoque ...
Ajuste del tamafio de la imagen proyectada .... 30
Uso de las patas de ajuste .........ccceevvniiiinnnns 31
Correccion de la distorsion trapezoidal ............ 32
Ajuste de la posicion de la imagen proyectada utilizando
la funcion de correccion de distorsion trapezoidal ... 33

Seleccion de configuracion de imagen ............ 34
Cambio entre el modo de Alto brillo/Alto contraste ... 34
Ajuste del formato de laimagen ....................... 34
Funciones utiles
Elementos de I0s menus .......cccccvvcmnriiannnnas
Uso de la pantalla de menus.........cccceeueeneee
Selecciones de menu (ajustes)
Selecciones de menu (configuracion) .............. 40

Ajuste de imagen (menu “Imagen”) ........... 42
Seleccion del modo de imagen ............... -
Ajuste de la temperatura de color .....
Funcion de correccion del gamma

Acentuacion del contraste ..o, 43
Funcién de ajuste de imagen ...........ccccoevveinn, 44
Cambio de Modo de Alto brillo/Modo de Alto contraste ... 44
Ajuste de imagenes de computadora
(menu “Sinc.fiNa”) .ccvccrvvercsenssneneesans 45
Ajuste de la imagen de la computadora ........... 45
Configuracion de modos especiales
Ajuste de sincronizacion automatica

Comprobacion de la sefal de entrada............... 46
Utilizacion del menu “Opciones” ............... 47
Comprobacion del estado de la lampara.......... 47
Seleccion de visualizacion en pantalla ............. 47

Seleccion del sistema de video
Seleccion del tipo de sefal ...,
Seleccion de una imagen de fondo ..................
ModO ECO ..o
Funcién de desconexion automatica
Seleccién de la posicion de la pantalla de mend ... 50

Seleccion de colorde menU .........oocoeeeviiieenn.. 51
Seleccion del idioma de visualizacion en
pantalla y del modo de proyeccion ...... 52
Seleccion del idioma de la visualizacion en
pantalla ...

Seleccion del modo de proyeccion

Referencia

Apeéendice

Mantenimiento .......ccoccvviiciicmninniccnen s 53

Indicadores de mantenimiento .........c......... 54

Acerca de la lampara ......cccccccrvreerresscerssnnens 56
Lampara
Advertencia acerca de lalampara .................... 56
Cambio de lalampara ........c.cccooevevviiiieiiiiine 56
Desmontaje e instalacion de la unidad de

[@MPAra ..o 57

Reposicion del temporizador de lampara ......... 58

E-4

Asignacion de los contactos de conexién ... 59

RS-232C Caracteristicas técnicas y
ajustes de los comandos..........cccerrueenns 60
Control mediante una computadora................. 60
Condiciones de comunicacion ........... .60

Formato basico ... ..60
COMANAOS ... 60
Grafica de compatibilidad con computadoras ...61
Solucién de problemas........cccccccereeenceresanena 62
Para asistencia de SHARP (EE. UU.
solamente) .....

Especificaciones .
Dimensiones.......
Glosario..........
INAICE ettt ee e e s enseens



/Accesorios

5
=
o
o
c
Accesorios suministrados 8
r o
C I _— '
ontrol remoto
|
RRMCGA334WJSA i—
Dos pilas del
tamafo AA Cable de alimentacién
(6' (1,8 m))
QACCDA007WJPZ
Tapa del objetivo Manual de operacion
(instalada) TINS-B529WJZZ
PCAPHA021WJSA
\\ J

Accesorios opcionales

H Cable 3 RCA a D-sub de 15 contactos (9'10" (3,0m)) AN-C3CP2
B Adaptador DVI a D-sub de 15 contactos (7,9" (20cm)) AN-A1DV
H Cable DVI (9'10" (3,0m)) AN-C3DV
B Unidad de lampara AN-K2LP

%Nota

* Dependiendo de la region, algunos de los accesorios opcionales podrian no estar disponibles. Consulte
en el Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision autorizado mas cercano.

Marcas utilizadas en este manual de operacion

. Informacion......... Indica medidas de seguridad al utilizar el proyector.
%NOT& ......... Indica informacién adicional para instalar y manejar el proyector.

* En este manual de operacion, la illustraclén y el visuallzador de pantalla aparecen simplificados y pueden
diferir ligeramente de la visualizaclén real.
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IMPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

PR ECAU ClON . Lea completamente estas instrucciones antes de usar el producto y consérvelas
para poder consultarlas en el futuro.

La energia eléctrica puede tener muchas aplicaciones Utiles. Este producto ha sido disefiado y fabricado para garantizar
la seguridad del usuario. SIN EMBARGO, EL USO INCORRECTO DEL PRODUCTO PUEDE OCASIONAR DESCARGAS
ELECTRICAS E INCENDIOS. A fin de no anular los dispositivos de seguridad incorporados en este producto, observe las
siguientes reglas basicas para la instalacion, uso y mantenimiento del producto.

1.

10.

11.

12.

E>-6

Lectura de instrucciones
Antes de utilizar el producto deberan leerse todas las instrucciones
de seguridad y funcionamiento.

. Conservacion de las instrucciones

Las instrucciones de seguridad y funcionamiento deberéan
conservarse para poder utilizarlas como referencia en el futuro.

. Cumplimiento de advertencias

Deberan cumplirse todas las advertencias que aparecen en el
producto y en el manual de instrucciones.

. Seguimiento de las instrucciones

Deberan seguirse todas las instrucciones de funcionamiento y
utilizacion.

. Limpieza

Desenchufe este producto de la toma de corriente antes de limpiarlo.
No emplee limpiadores liquidos ni aerosoles. Para la limpieza, utilice
un pano himedo.

. Aditamentos

No utilice aditamentos que no hayan sido recomendados por el
fabricante del producto porque podran causar peligros.

. Agua y humedad

No utilice este producto cerca del agua como, por ejemplo, préximo
auna baera, lavabo, fregadero o lavadora; ni en un sétano humedo,
al lado de una piscina o lugares similares.

. Accesorios

No coloque este producto encima de un carrito, soporte, tripode,
ménsula 0 mesa inestable porque podria caerse y estropearse
seriamente 0 causar lesiones graves a un nifio o a un adulto. Utilicelo
solamente con un carrito, soporte, tripode, ménsula 0 mesa que sea
recomendado por el fabricante o que se venda con el producto. Al
montar el producto deberén seguirse siempre las instrucciones del
fabricante, y deberan utilizarse los accesorios de montaje
recomendados por él.

. Transporte

La combinacion del producto y el carrito
deberd moverse con cuidado. Las paradas
repentinas, la fuerza excesiva y las
superficies desniveladas podrian hacer que H
la combinacion del producto y el carrito
volcase.

Ventilacion
Las ranuras y aberturas de la caja tienen la finalidad de que el aparato
pueda ventilarse; para asegurar asi su buen funcionamiento y
protegerlo contra el recalentamiento. Las aberturas no deberén
cubrirse ni bloguearse nunca colocando el producto en una cama,
sofd, alfombra u otra superficie similar. Este producto no debera
colocarse en una instalacion empotrada como, por ejemplo, una
librerfa 0 estanterfa para libros, a menos que se disponga de la
ventilacion apropiada o se hayan seguido las instrucciones del
fabricante.

Fuentes de alimentacién

Este producto s6lo deberd funcionar con el tipo de alimentacion
indicado en la etiqueta de caracteristicas. Si no esta seguro del tipo
de alimentacion empleado en su hogar, consulte al distribuidor del
producto o a la compania eléctrica local. Para los productos
disefiados para funcionar con la alimentacién de pilas o baterfas, u
otras fuentes, consulte las instrucciones de uso respectivas.

Conexion a tierra o polarizacion
Este producto esta equipado con uno de los tipos siguientes de
enchufe. Si su enchufe no se adapta a la toma de corriente, por
favor contacte a un electricista para dar solucion al problema.
No anule la caracteristica de seguridad del enchufe.
a. Enchufe (principales) de tipo bifilar.
b. Enchufe (principales) de tipo ftrifilar con un
terminal a tierra.
Este enchufe solo se ajustara dentro de una toma
de corriente a tierra.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21,

22,

Proteccion de los cables de alimentacion

Los cables de alimentacion deberén colocarse de forma que no

sean pisados por personas ni aplastados por los objetos que se
ongan sobre o contra ellos, y debera tenerse mucho cuidado en
0s puntos donde las clavijas se unen a los cables, en las tomas de

alimentacion y en los puntos por donde salen del producto.

Tormentas eléctricas

Paramayor proteccion de este producto durante tormentas eléctricas
0 cuando se deje sin atender durante un periodo de tiempo
prolongado, desenchufe el cable de alimentacion de la toma de
corriente y desconéctelo del proyector. Esto impedira que se estropee
F\ Iproducto debido a las tormentas eléctricas y a la sobretension de
a linea.

Sobrecarga

No sobrecargue las tomas de corriente, cables de extension o
receptaculos de alimentacion integrales porque esto puede causar
un riesgo de incendio o descarga eléctrica.

Entrada de objetos sélidos y liquidos

No introduzca nunca objetos de ninguna clase en este producto a
través de las aberturas porque podran tocar puntos peligrosos de
alta tension o crear cortocircuitos, lo que a su vez podria producir
un incendio o una descarga eléctrica. No derrame nunca ningun
tipo de liquido sobre el producto.

Reparaciones

No intente reparar este producto usted mismo ya que al abrir o retirar

las cubiertas podra exponerse a una tension peligrosa o a otros

peligros. Solicite cualquier reparacion a personal de servicio
cualificado.

Daiios que requieren reparaciones

Desenchufe este producto de la toma de corriente y solicite

el servicio de reparaciones a personal cualificado cuando

se produzcan las condiciones siguientes:
a. Siel cable o el enchufe de alimentacion esta estropeado.
b. Sisehan derramado liquidos o han caido objetos en el interior
del producto.

. Siel producto ha estado expuesto a la lluvia o al agua.

. Siel producto no funciona normalmente a pesar de haberse
seguido las instrucciones de uso. Ajuste solamente los
controles indicados en este manual de instrucciones, ya que
un ajuste mal hecho en otros controles podria causar danos
ytalvez rec]uiera el trabajo laborioso de un técnico cualificado
para que el producto vuelva a funcionar normalmente.

e. fSi el producto se ha caido o estropeado de cualquier otra

orma.

f. Si el producto muestra un cambio patente en su

funcionamiento, esto indicard la necesidad de tener que
repararlo.

Reemplazo de componentes

Cuando sea necesario reemplazar componentes, asegurese de que
el técnico de servicio utilice los componentes de reemplazo
especificados por el fabricante o que posean las mismas
caracteristicas que los originales. Las sustituciones no autorizadas
pueden ocasionar incendios, descargas eléctricas u otros peligros.
Comprobacion de seguridad

Al terminar cualquier trabajo de mantenimiento o reparacion en este
producto, solicite al técnico de servicio que realice comprobaciones
de seguridad para determinar si el producto se encuentra en buenas
condiciones de funcionamiento.

Instalacion en la pared o en el techo

Este producto debe montarse en una pared o techo sélo de la forma
indicada por el fabricante.

Calor

Este producto deberd instalarse lejos de fuentes de calor tales como
radiadores, salidas de aire caliente, estufas y otros productos
(incluidos amplificadores) que produzcan calor.
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Al instalar el proyector, asegurese de leer y observar las
siguientes medidas de seguridad.

Advertencia acerca de la unidad de

lampara

B Si la lampara se rompe
las particulas de cristal
pueden ser un peligro. Si
la lampara se rompe,
solicite el reemplazo de
la misma en el Centro de
Servicio o Distribuidor
SharpVision autorizado mas cercano.
Consulte la seccién “Cambio de la lampara”
en la pagina 56.

Precauciones a tener en cuenta para la

instalacion del proyector

B Para minimizar la necesidad de mantenimiento y
mantener una alta calidad de imagen, SHARP
recomienda instalar este proyector en un lugar que
esté libre de humedad, polvo y humo de cigarrillo.
Si se instala el proyector en un ambiente expuesto
a estas condiciones, sera necesario limpiar las
aberturas de ventilacion y el objetivo con mayor
frecuencia de lo normal. Siempre que el proyector
sea limpiado peridédicamente, el uso del mismo en
estos ambientes no reducira su vida dtil. La
limpieza interna s6lo debe ser realizada por un
Centro de servicio o Distribuidor SharpVision
autorizado.

No instale el proyector en lugares expuestos

a la luz directa del sol o a luz intensa.

B Sitle la pantalla de modo que no quede expuesta
a la luz directa del sol o a la iluminacion de la
habitacion. La luz que incide directamente en la
pantalla atenda los colores, lo cual dificulta la
visualizacion de la imagen. Si instala la pantalla
en una habitacién soleada o luminosa, cierre las
Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision
autorizado.

El proyector puede inclinarse hasta un

maximo de 12 grados.

B El proyector debe instalarse dentro de un angulo
112 grados respecto del plano horizontal.

Advertencia acerca de la colocacion del

proyector en una posicion alta.

B Cuando coloque el proyector en una posicion
alta, cerciérese de asegurarlo con mucho
cuidado para evitar que pueda caerse y
lesionar a alguna persona.

No someta el proyector a impactos

fuertes y/o vibracion.

B Tenga cuidado de no golpear o danar la
superficie del objetivo.

Descanse la vista ocasionalmente.

B Si mira continuamente la pantalla durante
horas, se le cansara la vista. Asegurese de
descansar la vista ocasionalmente.

Evite los lugares con temperaturas

demasiado altas o bajas.

B La temperatura de funcionamiento del
proyector es de 41°F a 95°F (+5°C a +35°C).

B La temperatura de almacenamiento del
proyector es de —4°F a 140°F (-20°C a +60°C).

No bloquee las aberturas de entrada y

salida de aire.

M Deje un espacio de al menos 7 7/8" (20 cm)
entre la abertura de salida de aire y la pared
u objeto mas cercano.

B Asegurese de que las aberturas de entrada
y de salida de aire no estén obstruidas.

H Si se obstruye el ventilador de enfriamiento,
un circuito de proteccion activa el modo de
espera del proyector. Esto no indica mal
funcionamiento (Vea las paginas 54 y 55. ).
Retire el cable de alimentacién del proyector
desde el toma de corriente mural y espere
por lo menos 10 minutos. Instale el proyector
en un lugar donde las aberturas de entrada
y de salida de aire no queden bloqueadas,
enchufe el cable de alimentacién y encienda
el proyector. Esto restablecera la condicion
normal de funcionamiento del proyector.

&7
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/IIVIPORTANTES MEDIDAS DE SEGURIDAD

Precaucion acerca del uso del proyector

B No someta el proyector a impactos fuertes y/o
vibracién, ya que ello podria dafnarlo. Tome
precauciones extras para no dafar el objetivo.
Sitiene planeado no utilizar el proyector durante
un largo periodo de tiempo, asegurese de
desenchufar el cable de alimentacion de la
toma de corriente mural, y desconecte todos
los demas cables conectados al proyector.

B No transporte el proyector sujetandolo por el
objetivo.

B Al transportar el proyector, no olvide colocar
la tapa del objetivo. (Vea la pagina 9.).

B No exponga el bolso de transporte o el proyector
a la luz directa del sol o a fuentes de calor. De
lo contrario, el bolso de transporte o el proyector
podran cambiar de color o deformarse.

Conexion de otros equipos

B Al conectar una computadora u otro equipo
audiovisual al proyector, haga las conexiones
DESPUES de desenchufar el cable de
alimentacién del proyector de la toma de CA
y apagar el equipo que va a conectar.

B Para obtener instrucciones sobre cémo hacer
las conexiones, lea los manuales de operacion
del proyector y del equipo que va a conectar.

Uso del proyector en otros paises

M La tension de alimentacién y la forma del
enchufe pueden variar dependiendo de la
region o pais en que vaya a usar el proyector.
Al usar el proyector en el extranjero,
asegurese de utilizar el cable de alimentacién
apropiado para el pais en que se encuentre.

Funciéon de monitor de temperatura

B Si el proyector comienza a recalentarse debido
a problemas de configuracién u obstruccion de
las aberturas de ventilacion,
‘v CIEXEA se
iluminaran en la esquina infe-
rior izquierda de la imagen. Si
la temperatura sigue
aumentando, la lampara se apagard, el indicador
de advertencia de temperatura TEMP. del
proyector parpadeara y, después de un periodo
de enfriamiento de 90 segundos, se activara el
modo de espera del proyector. Para més
detalles, consulte la seccidn “Indicadores de
mantenimiento” en la pagina 54.

0
>¢,< TEMPERATURA

&>-8

. Informacion

* El ventilador de enfriamiento regula la
temperatura interna del proyector, y su
funcionamiento se controla de forma
automatica. El sonido del ventilador puede
variar durante el funcionamiento del
proyector debido a cambios en la
velocidad del ventilador. Esto no indica
mal funcionamiento.

* No desenchufe el cable de alimentacion du-
rante la proyeccién de imagenes o mientras
el ventilador de enfriamiento esta en
funcionamiento. Esto podria causar dafnos
debido al aumento de la temperatura
interna, ya que en este caso el ventilador
de enfriamiento dejara de funcionar.



Nombres y funciones de las partes

pouu|

Los numeros en @l se refieren a las paginas principales de este manual de operacién en
donde se explica el tépico.

Proyector

Bot6én ON m
Para conectar la m Indicador de
alimentacion eléctrica. alimentacion

Boton STANDBY

Para activar el modo de .
‘I:' E’ Indicador de la
espera del proyector. oN /_ Iémlpara LAMP
Power () |
Bot6n RESIZE 34 STANDBY LAM”“/_m m Indicador de

Para conmutar la V|sua!|zaC|on advertencia de
de la imagen temperatura TEMP
(ALARGAMIENTO, BARRA )
LATERAL, etc.). e D) [ . =monros — [E]1)) Botén ZOOM/FOCUS
< _/ 2 Para ajuster el tamafo de
Botén ENTER m la imagen proyectada o
para ajuster el enfoque.

-
N

c
o
‘2
o
5

Para registrar items
seleccionados o ajustados
en el menda. O
Botén UNDO m —/ MENU
Para deshacer una
operacion o restablecer la
visualizacion anterior.
DIGITAL.

~ Botén MENU m Botones de ajuste
Para visualizar pantallas (A/V/4P)
de ajuste y configuracion. Para seleccionar elementos de
los menus y otros ajustes.

Q\
EX) Boton INPUT

Para seleccionar el modo
deentradat,2,3,4,50

Vista frontal

Sensor de control m
remoto

Pata de ajuste [EFJ)
delantera
(en la parte inferior
del proyector)

Boton HEIGHT EXD) B o
ADJUST » Colocacion de la tapa del objetivo

Pulse la tapa del objetivo hasta que
encaje en posicién (oira un chasquido).

» Extraccion de la tapa del objetivo
Tire de la tapa del objetivo derecho
hacia fuera.

&9



/Nombres y funciones de las partes

Indicadores en el proyector

€10

/Indicador de alimentacion N

7

power () |

@ Lavp

Encendido en rojo ‘- Normal (Espera)
Encendido en verde ‘- Normal (Alimentacion conectada)/

/Indicador de la lampara LAMP \
Encendido en verde -+ Normal

Parpadea en verde --- La lampara esta calentandose o
apagandose.
Encendido en rojo ‘- La lampara ha sido apagada de
manera anormal, o0 necesita ser
\ cambiada. (Vea la pagina 54.) /

/ Indicador de advertencia de temperatura TEMP.\

Apagado --- Normal

Encendido de color rojo --- La temperatura interna es
excesivamente alta. (Vea la

/ \ pagina 54.) /
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Los niumeros en [l se refieren a las paginas principales de este manual de operacion en
donde se explica el tépico.

Proyector (Vista posterior)

-
N

c
o
‘2
o
5

Consulte “Terminales de INPUT (entrada) y equipo principal conectable” en la
pagina 19.

Terminal INPUT 2
Terminal para sefal por — m Terminal INPUT 4
componentes. Terminal para la conexién
de equipos de video.

RS-232C
[[eT6]

Terminal INPUT 1 EXI) :
Terminal para sefial por Terminal INPUT 3
componentes Terminal para la
X ’ conexioén de equipos de
Interruptor del tipo de Q m E @ video provistos de un
entrada digital terminal S-video.
Terminal INPUT 5/ E23) EXD) pYd Terminal RS-232C
DIGITAL ] Terminal para controlar el
@ E proyector mediante una
computadora.
0 @ ©@® 00O WW
PC VIDEO Y PB(Cs) _PR(CR) Y Pa(Ce) PR(CR) =~
| o)

INPUT 5-5) /DIGITAL |@)] < IS
ANALOG Ras Y DT haE ‘ INPUT 1-6) COMPONENT INPUT 2 -3 COMPONENT

INPUT 4 || INPUT 3
VIDEO-&)|(3-VIDEO-£3)

Abertura de salida de aire

@ Los cambios de
temperatura interior
pueden afectar la
velocidad y el nivel del
ventilador de enfriamiento.
Esto es parte de su
funcionamiento normal, y
no es indicativo de ningun

\ defecto.
Abertura de entrada de aire (4 \
m m Sensor de control
remoto
m Conector de seguridad

estandar Kensington

m Toma de CA

Conecte el cable de
alimentacion suministrado.

Patas de ajuste traseras m

Uso del candado de seguridad Kensington

* Este proyector esta equipado con un conector de seguridad estandar Kensington que se utiliza con el sistema
de seguridad MicroSaver de Kensington. Para obtener instrucciones sobre como asegurar el proyector, consulte
la informacién incluida con el sistema.

E-1



/Nombres y funciones de las partes

Los niumeros en [l se refieren a las paginas principales de este manual de operacion en

donde se explica el tépico.
Control remoto

Bot6n STANDBY m
Para activar el modo de espera del
proyector.

Boton KEYSTONE EFJ)
Para seleccionar el modo de
correccion de distorsion
trapezoidal.
Boton ENTER
Para registrar items seleccionados
o ajustados en el mendu.
Boton UNDO
Para deshacer una operacion o
restablecer la visualizacién
anterior.
Boton INPUT 1

Botén INPUT 2 @,

Botén INPUT 4 @

Botén AUTO SYNC
Para ajustar imagenes
automaticamente cuando el
proyector esta conectado a una
computadora.

Boton RGB/COMP. ()
Para cambiar el tipo de sefal
(RGB o Componente).

Boton IRIS ELY

Para cambiar el “MODO DE ALTO
BRILLO” y el “MODO DE ALTO
CONTRASE".

%Nota

N |®

N \YSTONE

ANDB|

MENU/

@@

—

@&

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

e —

ol

i

)
INPUT 4 INPUT 5 EI);JG;LE[L

S5

—® O

@ &

AUTO SYNC RESIZE

\-

PICTURE

RGB/COMP. MODE

m Botén ON

Para conectar la alimentaciéon
eléctrica.

EXLD Botén MENU

Para visualizar pantallas de ajuste
y configuracion.

@ Botones de ajuste
38 TR

ELY Botsn zoomFocus
Para ajuster el tamafo de la
imagen proyectada o para ajuster
el enfoque.

XD Boton INPUT 3

XD Boton DIGITAL INPUT

XD soton INPUT 5

'Y Boton RESIZE
Para conmutar la
visualizacién de la imagen
(ALARGAMIENTO, BARRA

LATERAL, etc.).

ELY Boton PICTURE MODE
Para seleccionar la
configuracion de imagen
(memoria) almacenada en la
opcién “Modo de imagen” del
menu “Imagen”.

* Todos los botones del control remoto han sido fabricados con material luminoso y visible en la oscuridad.
Su visibilidad disminuira con el tiempo. Exponga el control a la luz para recargar los botones luminosos.

€912



/Uso del control remoto

Alcance del control
remoto

El control remoto puede utilizarse para
controlar el proyector dentro de los margenes
que se indican en la ilustracion.

%Nota

* La senal del control remoto puede reflejarse
en una pantalla, lo cual facilita su uso. Sin
embargo, la distancia efectiva de la sefal
puede variar dependiendo del material de
la pantalla.

Al usar el control remoto:

* Asegurese de no dejar caer el control remoto
ni de exponerlo a la humedad o a altas
temperaturas.

* El control remoto no funcionara correctamente
cuando esté bajo el efecto de una lampara
fluorescente. En este caso, aleje el proyector
de la lampara fluorescente.

Instalacion de las pilas

1 Tire de la pestana de la tapa y
retire la tapa en la direccion de
la flecha.

2 Instale las dos pilas suministradas
(tamano “AA”).

* Instale las pilas asegurandose de que

las polaridades coincidan con las

marcas (¥) y @ en el interior del
compartimiento de las pilas.

3 Inserte Ia pestana inferior de la
tapa en la abertura, y baje la tapa
hasta que oiga un chasquido y

\/ quede colocada en su sitio.

Sensor de control remoto

Vista frontal
30°

7
30°____
Transmisores FV
de sefial del @
control remoto
23' (7 m)
/" Control remoto
Vista posterior
Sensor de control remoto 30°

Transmisores
de sefial del
control remoto

R

Control remoto

El uso incorrecto de las pilas puede causar fugas o explosiones. Tome las precauciones que se indican a continuacion.

A\ Precaucion

compartimiento de las pilas.

luego saquelas con un pafo.

* Instale las pilas asegurandose de que las polaridades coincidan con las marcas ® y & en el interior del

* Las pilas de distinto tipo tienen propiedades diferentes; por lo tanto, no mezcle distintos tipos de pilas.
* No utilice simultdneamente pilas usadas y pilas nuevas.
Esto podria reducir la vida Gtil de las pilas nuevas o causar fugas en las pilas usadas.
* Extraiga las pilas del control remoto cuando se hayan agotado; de lo contrario, las pilas podran tener fugas.
El liquido de las pilas (electrdlito) es peligroso para la piel; por lo tanto, asegurese de limpiar primero las pilas y

e Las pilas incluidas con este proyector se pueden agotar en un corto periodo de tiempo, dependiendo de
cémo las use. Asegurese de reemplazarlas por pilas nuevas lo antes posible.

€13
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micio rapido

Esta seccidon muestra el funcionamiento bdsico. Para obtener detalles, vea la pagina que se especifica a
continuacion para cada paso.

Configuracion a la proyeccion
La conexion del proyector y el equipo de video con un terminal de S-video se explica a continuacion
mediante un ejemplo.

/— Botén ON

— ) Botén STANDBY

6 Botén STANDBY Botén ON

Botén KEYSTONE

— (@ Botén ZOOM/FOCUS

— [ Botones de ajuste (A/V/<4P)
— [ Boton INPUT

— (M Botones de ajuste
(A/V/OP)

@ Botén ZOOM/FOCUS

Qo= Botones INPUT,
& ® Boton DIGITAL INPUT
(=}

IRIS

= Pagina 16

2- Conecte el proyector al equipo de video y enchufe el cable de
alimentacion en la toma de CA del proyector.
N == e

Conecte el terminal de salida de audio del equipo de video al terminal de entrada
de audio del equipo de audio utilizando un cable de audio. -
\ Paginas 21-28

3- Quite la tapa del objetivo y encienda el proyector

En el proyector En el control remoto

0

" = Pagina 28



4. seleccione el modo de ENTRADA

Seleccione “ENTRADA 3” utilizando el botén INPUT del proyector o el boton INPUT 3 del control remoto.
En el En el control WV Visualizacion en pantalla

proyector remoto
=PENTRADA 3

e Al pulsar (¢) en el proyector, el modo de entrada cambia secuencialmente entre :
|—>ENTRADA 1 = ENTRADA 2 = ENTRADA 3 = ENTRADA 4 = ENTRADA 5—+ DIGITAL—l

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3 INPUT 4 INPUT 5§ Dl:\?PITJerL

¢ Cuando utilice el control remoto, pulse (®)/(=)/(=®)/(=)/(8)/(=*) para cambiar el modo de ENTRADA.

\ = Pagina 29

=)
=)
o
o
T,
5- Encienda el equipo de video y active la opcion de reproducir &

6- Ajuste el angulo, el enfoque y el zoom del proyector

@ Ajuste el enfoque : @ Ajuste el angulo del proyector
En el | utilizando el boton HEIGHT

En el proyector n el control remoto ADJUST.

1) Pulse (& >zourmas, @ Pulse.

@ Ajuste el enfoque pulsando 4o . @ Ajuste el enfoque pulsando 4 o .

\E))

@® Ajuste el tamaio de la imagen proyectada ajustando el nivel de

ampliacion.
En el proyector En el control remoto
ZOOM
JFOCUS Boto’n
@ Pulse (= Do, @ Pulse ). HEIGHT ADJUST
@ Ajuste el zoom pulsando A 0 V. @ Ajuste el zoom pulsando A o V.
()
()

U

= Péginas 30, 31

7- Corrija la distorsion trapezoidal

Correccion de la distorsion trapezoidal utilizando la correccién E.Trapec.
En el control Horizontal Vertical
remoto 1 1 - -
KEYSTONE ® KEYSTONE N \\\ ,’, e 3\‘\ /'/ y., \‘\ ,', 4./\‘\ /'/\
» »@ Z)-» x/ N N R N A
~— Sedl o e T T T
Seleccione “H E. Ajuste = = = = = =

Trapec.” 0 “V E. Trapec.”. T
\ d d = Piginas 32, 33

8- Apague el proyector

Pulse el boton STANDBY vy, a continuacion, vuelva a pulsarlo mientras aparece el mensaje de confirmacién
para poner el proyector en modo de espera.

En el proyector En el control remoto WV Visualizacion en pantalla
¢ Entrar al modo de ESPERA?
@ Si:Pulse de nuevo No:Espere
eDesenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente después de que se pare el ventilador de enfriamiento.

\ = Pagina 28
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Instalacion del proyector

Instalacion del proyector

Para obtener una imagen 6ptima, situe el proyector perpendicularmente a la pantalla.

%Nota

« El objetivo del proyector debe quedar centrado en la pantalla. Si la linea horizontal que pasa a través del
centro del objetivo no esta perpendicular a la pantalla, la imagen aparecera distorsionada, lo que dificultara
su visualizacion.

* Para conseguir una imagen 6ptima, sitde la pantalla de modo que no quede expuesta a la luz directa del
sol 0 a la iluminacién de la habitacion. La luz que incide directamente en la pantalla atenua los colores, lo
cual dificulta la visualizacién de la imagen. Si instala la pantalla en una habitacién soleada o luminosa,
cierre las cortinas y baje la intensidad de las luces.

Instalaciéon estandar (Proyeccion frontal)

M Instale el proyector a la distancia requerida de la pantalla segin el tamafo de imagen deseado. (Vea la
pagina 17.)

Indicacion del tamaino de la imagen proyectada y de la distancia de proyeccion

Consulte el apartado “Tamaio de la pantalla y distancia de proyecciéon” en la pagina 17 para
obtener informacion.
Ejemplo : Cuando se usa una pantalla grande (16:9)

Tamafno de la imagen
200" d

150"

100"
80"




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

El tamafio de la pantalla de proyeccion varia de acuerdo a la distancia desde el lente del proyector a la

pantalla.
Instale el proyector de manera que las imagenes proyectadas se proyecten sobre la pantalla en el tamafio éptimo
haciendo referencia a la tabla siguiente. Cuando instale el proyector, utilice los valores en la tabla como una referencia.

Vista lateral

L Pt P 7

Centro del objetivo

L

Al usar una pantalla ancha (16:9):
En caso de proyectar una imagen 16:9 en toda el area de la pantalla 16:9.

Tamafo de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] | Distancia desde Ia parte inferior de la
Diag. [x] Anchura Altura Minima [L1] | Maxima [L2] imagen al centro del objetivo [H]
200" 174" 98" 17'4" (529m)| 26'0" (7,95m) 39/3" (8,3 cm)
150" 131" 74" 12'11" (395m) | 19'6" (5,95 m) 22964" (6,2 cm)
100" 87" 49" 87" (262m)| 12'11" (3,95m) 121/3" (4,2 cm)
80" 70" 39" 69" (2,08m)| 104" (3,15m) 15/16" (3,3 cm)
70" 61" 34" 511" (1,82m)| 90" (275m) 153" (2,9 cm)
60" 52" 29" 51" (1,55m)| 78" (2,35m) 63/64" (2,5 cm)
40" 35" 20" 33" (1,00m)| 51" (155m) 49/64" (1,7 cm)

Tamano de la imagen (diag.) (pulgadas)

Distancia de proyeccién (pies/m)

1: Distancia de proyeccion minima (pies/m)

2: Distancia de proyeccién maxima (pies/m)

Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (plug/cm)

Al usar una pantalla normal (4:3):

Férmula para tamafo de imagen y distancia de proyeccién
[pies/pulgadas] [m/cm]

L1 (pies) = (0,02671%—0,05334) / 0,3048 L1 (m) = 0,02671%—-0,05334
L2 (pies) = (0,03999%-0,05215) / 0,3048 L2 (m) = 0,08999X—-0,05215
H (pulgadas) = 0,04151% / 2,54 H (cm) = 0,04151%

En caso de ajustar una imagen 16:9 al ancho horizontal completo de la pantalla 4:3.

Tamano de la imagen (pantalla) Distancia de proyeccion [L] | Dpistancia desde Ia parte inferior de la
Diag. [x] Anchura Altura Minima [L1] | Méaxima [L2] imagen al centro del objetivo [H]
200" 160" 120" 15'10" (4,85 m) | 23' 11" (7,29 m) 3" (7,62 cm)
150" 120" 90" 11'10" (3,62m)| 17'10" (5,45 m) 217/e4" (5,72 cm)
100" 80" 60" 7'10" (2,40m)| 11'10" (3,62 m) 112" (3,81cm)
80" 64" 48" 6'3" (191m)| 95" (2,88m) 113/64" (3,05 cm)
70" 56" 42" 5'5" (1,66m)| 83" (252m) 111" (2,67 cm)
60" 48" 36" 47" (142m)| 770" (2,15m) 57/64" (2,29 cm)
40" 32" 24" 30" (093m)| 47" (1,42m) 394" (1,52 cm)

Tamano de la imagen (diag.) (pulgadas)

Distancia de proyeccion (pies/m)

1: Distancia de proyeccion minima (pies/m)

2: Distancia de proyeccién maxima (pies/m)

H: Distancia desde la parte inferior de la imagen al centro del objetivo (plug/cm)

%Nota

Férmula para tamafio de imagen y distancia de proyeccion
[pies/pulgadas] [m/cm]

L1 (pies) = (0,02452x—0,05334) / 0,3048 L1 (m) = 0,02452X—0,05334
L2 (pies) = (0,03671%—0,05215) / 0,3048 L2 (m) = 0,03671%—0,05215
H (pulgadas) = 0,03810x% / 2,54 H (cm) = 0,03810%

¢ Los valores anteriores tienen un margen de error de +3%.
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Instalacion del proyector

Proyeccion de una imagen espejo

Proyeccion por detras de la pantalla

M Instale una pantalla translicida entre el proyector y la audiencia.
H Invierta la imagen seleccionado “Detras” en “Modo PRY”. (Vea la pagina 52.)

Pantalla translicida

Audiencia

Proyeccion utilizando un espejo

B Instale un espejo (plano de tipo normal) delante del objetivo.

B Cuando se coloca la pantalla translicida entre el espejo y la audiencia, ajuste la opcién a “Frente” en el
menu “Modo PRY”. (Vea la pagina 52.)

B Cuando el espejo en el lado de la audiencia, ajuste la opcién a “Detras” en el menu “Modo PRY”. (Vea la
pagina 52.)

Ajuste a “Frente Ajuste a “Detras”

Audiencia Pantalla transltcida Audiencia

. Informacion

* Al usar un espejo, asegurese de situar el proyector y el espejo cuidadosamente de modo que la luz no
llegue directamente a los ojos de los espectadores.

Espejo

Proyeccion con el proyector montado en el techo

B Se le recomienda utilizar el soporte opcional de montaje en el
techo Sharp para hacer este tipo de instalacién.

B Antes de montar el proyector, aseglrese de ponerse en contacto D
con un Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision autorizado
que le quede mas cercano para obtener la ménsula de montaje
en el techo (vendido por separado) recomendada. (Ménsula de
montaje en el techo AN-CM270, tubo de extensiéon AN-EP101B
para AN-CM270.)

B Invierta laimagen seleccionando “Techo y frente” en “Modo PRY”.
Para obtener informacién sobre como usar esta funcién, vea la
pagina 52.
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/Conexiones

Terminales de INPUT (entrada) y equipo principal

conectable

Terminal INPUT 5/DIGITAL

etc.). (Vea las paginas 22 y 23.)

\_ las paginas 25y 26.)

H Conexién de equipos de video con
terminal de salida por componentes
(reproductor de DVD, descodificador de
DTV, grabador de DVD con disco duro,

H Conexidn de la computadora. (Vea

Terminal INPUT 1, 2

Conexion de equipos de video con
terminal de salida por componentes
(reproductor de DVD, descodificador de
DTV, grabador de DVD con disco duro,
\etc.). (Vea la pagina 21.) )

J/

.

Terminal INPUT 3

Conexion de equipos de video con terminal

de salida S-video (VCR, reproductor de
DVD, etc.). (Vea la pagina 24.)

J/

L

m

—
PC_ VIDEO

(OXO)

®

O]

Pa(Ce) _PA(CR)

&)

INPUT 55 /DIGITAL [
ANALOG RGB / DVI-DIGITAL RG8

Rs-2320
1001

Y patce)_pace) v =

INPUT 1-€) COMPONENT INPUT 2 -£) GOMPONENT J @
NPUT 4
VIDEQ &)

INPUT &
5-ViDE0 €3

Conexion de equipos de video sin terminal

de salida S-video. (Vea la pagina 24.)
-

J

Terminal RS-232C
Conexion de la computadora
para controlar el proyector.
(Vea la pagina 27.)

(N

E-19



/I\Iluestras de cables para conexién

»Para obtener mas detalles de los cables, consulte el manual de operacién del equipo de conexién.
*Puede necesitar otros cables o conectores que no se indican a continuacion.

. Terminal del Terminal del
Equipo . Cable
equipo conectado proyector
Equipo Terminal de |Cable de componente (disponible en el comercio) INPUT 1, 2
audiovisual salida de cYoXoerxl
video por ¥ B o
componentes
Terminal |Cable dedicado acoplado al equipo conectado. INPUT 1, 2
para el PO ©®@
uso de un CT8 gg% L mem v e ne
cable
dedicado
Cable DVI (se vende por separado: AN-C3DV) INPUT 5/DIGITAL
Terminal de __ .
salida DVI {0 D——f—— mD} .
AABSRES ) aD
Cable IRGB (disponible en el comercio) INPUT 5/DIGITAL
Terminal de 33 EW—E
salida RGB == = | — hEs B
Adaptador DVI a D-sub de 15 contactos (se vende por
separado: AV-A1DV)
Terminal de Cable de video (disponible en el comercio) INPUT 4
salllda de B § e
video V50 &
Terminal |Cable dedicado acoplado al equipo conectado. INPUT 4
para el IESS
uso de un - 1@ U.
cable VibEo &)
dedicado
Cable de S-video (disponible en el comercio) INPUT 3
Terminal de v@\
salida S- [CB—f—a D -
video
Terminal |Cable dedicado acoplado al equipo conectado. INPUT 3
para el _ Vo
uso de un [i=——a 1 “
cable
dedicado
Computadora Cable RS-232C (disponible en el comercio) RS-232C
Terminal P ——n
RS-232C 33 _—

10101
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/Conexién a equipos de video

Antes de hacer las conexiones, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion del
proyector de la toma CA y de apagar los dispositivos que se van a conectar. Una vez que
haya completado todas las conexiones, encienda el proyector y los dispositivos.

Antes de hacer las conexiones, asegurese de leer los manuales de operacion de los dispositivos
que va a conectar.

Conexion del equipo de video componente al terminal de entrada de componente del proyector
(INPUT 1 o INPUT 2)

[Reproductor de DVD, etc|

Terminal de salida
de componente analégico

Terminal INPUT 1 o INPUT2
|

Y potce) peice) Y PalGe) Pa(cR)
INPUT 163 COMPONENT INPUT 2-£) COMPONENT |

Cable de componente %Qg

(disponible en el comercio)
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/

I Conexion a equipos de video

Conexion del equipo de video componente al terminal de entrada de DVI del proyector (INPUT 5)
* Antes de conectar el cable, cambie el interruptor del tipo de entrada digital a “VIDEQ”.

|Reproductor de DVD, etc.| (g

Terminal de salida
de componente analdgico

Cambie a “VIDEO”
Terminal INPUT 5

O

|l 55 /DGITAL (D)
AnA IRGE / DVI-DIGITAL RGB
n

Cable 3RCA a
D-sub de 15 contactos
(se vende por separado: AN-C3CP2)

O
=

===

@ Adaptador DVI a
D-sub de 15 contactos
(se vende por separado: AN-A1DV)

%Nota

s . “ ” “«T -~ ” . RGB/COMP.
* Para efectuar esta conexioén, seleccione “Componentes” en “Tipo de sefal” del menu OSD o pulse
del control remoto. (Vea la pagina 48).

Conexion del equipo de video al terminal de salida RGB (INPUT 5)
* Antes de conectar el cable, cambie el interruptor del tipo de entrada digital a “VIDEQ”.

Cambie a “VIDEO”
Terminal INPUT 5

Nl 55 /DIGITAL @)
alRGB / DVI-DIGITAL RGB

Cable RGB
(disponible en el comercio)

O

@ Adaptador DVI a
D-sub de 15 contactos

(se vende por separado: AN-A1DV)

% Nota
RGB/COMP.

* Para efectuar esta conexion, seleccione “RGB” en “Tipo de sefal” del ment OSD o pulse del control
remoto. (Vea la pagina 48).
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Conexion del equipo de video al terminal de salida DVI (DIGITAL)
* Antes de conectar el cable, cambie el interruptor del tipo de entrada digital a “VIDEQO”.

Cambie a “VIDEO”

Terminal DIGITAL

N -5 /DIGITAL |@)|

Cable DVI
(se vende por separado: AN-C3DV)

((
)

%Nota

* Seleccione el modo de DIGITAL cuando conecte el equipo de video con el terminal de salida digital. (Vea
la pagina 29.)
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KConexién a equipos de video

Al conectar equipos de video con terminal de salida S-video (INPUT 3)

|Reproductor de DVD, etc.|

Terminal de salida S-video
Terminal INPUT 3

\

Y Po(Ce)_P(CR) ‘
( RS-2320
INPUT 25 COMPONENT (\_ ) P
i

Cable de S-video
(disponible en el comercio)

((

Al conectar equipos de video con terminal de salida de video (INPUT 4)

|Reproductor de DVD, etc |

Terminal de salida de video
Terminal INPUT 4

©@ee

Y Pa(Cs) _PR(CR)
INPUT 2 5J COMPONENT

Cable de video combinado
(disponible en el comercio)

((
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/Conexién a una computadora

Si conecta una computadora, asegurese de que ésta sea el ultimo dispositivo en ser encendido
una vez completadas todas las conexiones.

Conexion a una computadora (INPUT 5)
* Antes de conectar el cable, cambie el interruptor del tipo de entrada digital a “PC”.

Cambie a “PC”
Terminal INPUT 5

o

[l 55 /DIGITAL [
ANANIRGE / DVI-DIGITAL RGB
|

Cable RGB
(disponible en el comercio)

0] fom L'r.]]]=33=l=

@ Adaptador DVI a D-sub de 15 contactos
(se vende por separado: AN-A1DV)

%Nota

* Para ver una lista de sefiales de computadora compatibles con el proyector, consulte la “Gréafica de compatibilidad
con computadoras” en la pagina 61. El uso de sefiales de computadora distintas de aquellas incluidas en la lista
puede inhabilitar algunas funciones.

* Para conectar el proyector a la computadora de este modo, seleccione “RGB” para “Tipo de sefal” en el ment OSD

RGB/COMP.
o0 pulse en el control remoto. (Vea la pagina 48.)
* Para poder usar ciertas computadoras Macintosh, puede ser necesario utilizar un adaptador Macintosh. Péngase
en contacto con el Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision autorizado.
* Dependiendo de la computadora que esté utilizando, puede que no sea proyectada una imagen a menos que el
ajuste de salida de la sefial de la computadora sea cambiado a salida externa. Consulte el manual de operacion de
su computadora para el cambio del ajuste de la salida de sefial de la computadora.
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/Conexién a una computadora

Si conecta una computadora, asegurese de que éste sea el ultimo dispositivo en ser encendido
una vez completadas todas las conexiones.

Conexion a la computadora con el terminal de salida DIGITAL RGB (DIGITAL)
* Antes de conectar el cable, cambie el interruptor del tipo de entrada digital a “PC”.

Computadora

Cambie a “PC”
Terminal INPUT 5

T i s © oL o)
anAJJlIRGE / DVI-DIGITAL RaB

Cable DVI
(se vende por separado: AN-C3DV)

(.
)

%Nota

» Cuando realice la conexién con el terminal de salida digital de la computadora, seleccione el modo de
DIGITAL. (Vea la pagina 29.)

* Antes de cambiar el “Interruptor del tipo de entrada digital” y de realizar la conexién, desenchufe el cable
de alimentacién del proyector de la toma de CA y apague la computadora. Una vez realizadas todas las
conexiones, encienda primero el proyector y después la computadora.

(Funcion “Plug and Play” )

B Este proyector es compatible con el estandar VESA DDC 1/DDC 2B. El proyector y una computadora
compatible con VESA DDC comunican los ajustes necesarios el uno al otro, lo que permite realizar una
configuracién rapida y facil.

B Antes de usar la funcién “Plug and Play”, asegurese de encender primero el proyector, y luego la
computadora conectada.

%Nota

* La funcién “Plug and Play” DDC de este proyector sélo funciona cuando se utiliza el proyector conjuntamente
con una computadora compatible con VESA DDC.

J
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/Control del proyector mediante una computadora

Cuando el terminal RS-232C en el proyector esta conectado a una computadora, la computadora puede
emplearse para controlar el proyector y comprobar el estado del proyector.

Conexion a una computadora utilizando un cable de control serie RS-232C

Terminal RS-232C

Y Ps(Cs) _PR(CR)
INPUT 2 5) COMPONENT

INPUT 4
VIDEO -5)|5-VIDEQ.

@

Cable de control serie RS-232C (tipo cruz, disponible en el comercio)

%Nota

e La funcién RS-232C podria no funcionar en el terminal de su computadora si no esta correctamente
configurada. Para mas informacién, consulte el manual de operacién de su computadora.

* Consulte el apartado de “RS-232C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos” en la
pagina 60 para obtener informacion.

. Informacion

* No conecte el cable RS-232C a otro puerto distinto del terminal RS-232C de la computadora. Podria
danar la computadora o el proyector.

* No conecte o desconecte el cable de control serie RS-232C al o de la computadora cuando esté encendida.
Esto podria dafar a su computadora.
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Encendido/Apagado del proyector

Conexion del cable de
alimentacion

Conecte el cable de alimentacion
suministrado a la toma de CA.

I
Encendido del proyector

Antes de realizar los pasos de esta seccion,
conecte cualquier equipo que use con el
proyector. (Vea las paginas 19-27.)

oN

Quite la tapa del objetivo y pulse o enel

proyector o (O) en el control remoto.

* El indicador de alimentacion se encendera de
color verde.

* Cuando el indicador de la lampara se enciende
de color verde, el proyector esta preparado para
comenzar a funcionar.

%Nota

* El indicador de lampara LAMP se ilumina o
parpadea, indicando el estado de la lampara.
Verde: La lampara esta lista.
Parpadea en verde: La lampara estd calentandose
0 apagandose.
Roja: La lampara se apaga de forma extrafia, por
lo que debe ser cambiada.
 Cuando encienda el proyector, la imagen puede
parpadear ligeramente durante el primero minuto
desde que se enciende la lampara. Esta es una
operacion normal debida a que el circuito de control
de la lampara esta estabilizando las caracteristicas de
salida de la misma. Esto no debe considerarse como
un defecto de funcionamiento.
* Si el proyector se pone en el modo de espera y se
enciende inmediatamente después, la Iampara podra
tardar un poco en iniciar la proyeccion.

Apagado (Proyector en el modo de
espera)

STANDBY
1 Pulse  ( en el proyector o © en
el control remoto, a continuacion,
pulse de nuevo ese boton mientras
visualiza el mensaje de confirmacion,
.~ baraactivar el modo de espera.

2 Desenchufe el cable de
alimentaciéon de la toma CA
después de que el ventilador de

.~ enfriamiento se detenga.
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Accesorio Cgble de L,
inistrado alimentacién
suminis 6' (1,8 m))

. Informacion

« El idioma preajustado en la fabrica es inglés. Si desea
cambiar el idioma de visualizacién en pantalla,
reposicione el idioma de acuerdo con el
procedimiento en la pagina 52.

Boton ON
Indicador de
Botén o alimentacién
STANDBY \ w&@o“'M/— Indicador de

® la lampara LAMP

ON

V¥Visualizacién en pantalla

¢ Entrar al modo de ESPERA?

Si: Pulse de nuevo. No: Espere.

. Informacion

* No desenchufe el cable de alimentacién durante la proyeccion
de imagenes o mientras el ventilador de enfriamiento esta en
funcionamiento. El ventilador de enfriamiento de este proyector
continta funcionando durante unos 90 segundos después de
que el proyector pasa al modo de espera. Esto podria causar
danos debido al aumento de la temperatura interna, ya que
en este caso el ventilador de enfriamiento dejara de funcionar.




/Proyeccién de imagenes

Seleccion del modo de
ENTRADA

Seleccione el modo de entrada apropiado
para el equipo conectado.

INPUT1  INPUT2  INPUTS  INPUT4  INPUTS fiig

PUIse@)y,’@,o@enel
control remoto para seleccionar el
modo de entrada.

* Al pulsar en el proyector, el modo de

entrada cambia secuencialmente entre
ENTRADA 1 — ENTRADA 2 — ENTRADA 3
DIGITAL <« ENTRADA5 < ENTRADA4

%Nota

*Cuando no se recibe ninguna senal, se
visualiza “SIN SENAL”. Cuando se recibe
una senal para la cual el proyector no esta
preajustado, se visualiza “NO REG.”.

*No se puede visualizar el modo de
ENTRADA cuando el “Visualizador” del
menU “Opciones” esta ajustado a “ ()
(DESACTIVADO)” . (Vea la pagina 47-)

Acerca de los modos de ENTRADA
ENTRADA 1 |Se utiliza para proyectar
(Componente)| imagenes desde equipos
conectados a los
terminales INPUT 1.

ENTRADA 2 |Se utiliza para proyectar
(Componente)|imagenes desde equipos
conectados a los
terminales INPUT 2.

ENTRADA 3 |Se utiliza para proyectar
(S-video) imagenes desde equipos
conectados a los
terminales INPUT 3.

ENTRADA 4 |Se utiliza para proyectar
(Video) imagenes desde equipos
conectados a los
terminales INPUT 4.

—Modo ENTRADA 5

ENTRADA5

(Componentes/
RGB)

Se utiliza para proyectar
imagenes desde equipos
conectados al terminal
INPUT 5.

DIGITAL
INPUT1 INPUT 2 INPUT3 INPUT 4 INPUTS INPUT

©)
Botones INPUT 1,2,3,4,5y
DIGITAL INPUT

V¥ Visualizacion en pantalla del modo de
ENTRADA (Ejemplo) il

Modo =? ENTRADA 1
ENTRADA 1

Usando
sefales de l
componente
Modo =P ENTRADA 2
ENTRADA 2
Usando
sefales de l
componente
Modo =P ENTRADA 3
ENTRADA 3
Usando
sefales il
S-video
Modo =ENTRADA 4
ENTRADA 4
Usando
sefales de l
video

Componentes %ENTF}:QBQQS
RGB %ENTRADPR\Gg

* Cuando cambie el modo de entrada
RGB/COMP.
componente y RGB, pulse en el
control remoto o seleccione “Tipo de

sefal” en el menu “Opciones”.

DIGITAL

Se utiliza para proyectar
imagenes desde el equipo
con el terminal de salida
DVI o RGB conectado al
terminal INPUT 5.

l
Modo DIGITAL  ECISYeYRyNE
|
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KProyeccién de imagenes

Ajuste del enfoque

Z00M
/FOCUS

1 Pulse en el control remoto.

g Pulse 4 o ) en el control remoto

para ajustar el enfoque.

%Nota

* Puede también ajustar el enfoque utilizando los
botones (& >zoomrocus y o P> del proyector.

Ajuste del tamano de la
imagen proyectada

Botones de ajuste
(A/V/4P)

Botdén
ZOOM/FOCUS

ZOOM/FOCUS

ZOOM /FOCUS
Botones de ajuste

(A/V/4P)

Z00M
JFOCUS

1 Pulse en el control remoto.

@ Pulse A o ¥ en el control remoto
para ajustar el zoom.

%Nota

* Puede también ajustar el zoom utilizando los
botones (@ s Szourcss y A o W del proyector.
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Uso de las patas de ajuste

Cuando la pantalla se encuentra a mayor altura
que el proyector, cuando la pantalla esta
inclinada o cuando la superficie de instalacion
tiene una ligera inclinacion, se puede ajustar la
altura del proyector utilizando las patas de
ajuste situadas en la parte delantera y trasera
del proyector. Instale el proyector de modo que
quede lo mas perpendicular a la pantalla posible.

1 Levante el proyector para
ajustar su altura mientras pulsa
el botéon HEIGHT ADJUST.

* El proyector puede ajustarse hasta
aproximadamente 12 grados (6 pasos).
* Al bajar el proyector puede que resulte
dificil mover la pata de ajuste delantera
si la superficie en la que esta apoyado
el proyector no es deslizante. En este
caso, eche ligeramente hacia atras el
.~ Proyectory ajuste la altura.

2 Quite la mano del botén HEIGHT
ADJUST del proyector cuando haya
.~ ajustado con precision su altura.

3 Para ajustar con precision la
altura y la inclinacién, gire las
\/ patas de ajuste traseras.

%Nota

* Cuando ajuste la posicion de la imagen

proyectada, ocurrird una distorsion
trapezoidal. En este caso, consulte
“Correccion de la distorsion trapezoidal” en la
pagina 32.

. Informacion

* No pulse el boton HEIGHT ADJUST cuando
el pie de ajuste frontal sea extraido, sin
haberse asegurado antes de sujetar el
proyector firmemente.

* Al levantar o bajar el proyector, no lo
sostenga por el objetivo.

* Al bajar el proyector, tenga cuidado de no
introducir el dedo entre el proyector y la pata
de ajuste.

Vista lateral

Centrodel | [ 1
objetivo

Pata de
ajuste delantera

Botén HEIGHT ADJUST

Patas de ajuste traseras
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Croyeccién de imagenes

Correccion de la
distorsion trapezoidal

Esta funcion puede emplearse para cambiar los
ajustes de distorsion trapezoidal.

%Nota

* Cuando la imagen se proyecta desde una
direcciéon en un angulo, la imagen se
distorsionara trapezoidalmente.

KEYSTONE
1 Pulse en el control remoto
para entrar en el modo de
correccion de la distorsion
“ trapezoidal.

2 Pulse A/V para seleccionar “H
E. Trapec.” o “V E. Trapec.”.

Elementos Descripcion
seleccionables

H E. Trapec. Ajusta los valores de distorsion
trapezoidal en sentido horizontal.

V E. Trapec. Ajusta los valores de distorsion
trapezoidal en sentido vertical.

Reposicion Regresa alos ajustes predeterminados

< de fabrica.

3 Pulse V> para mover la marca ¥
en el item de ajuste seleccionado
al ajuste deseado.

%Nota

* Al cambiar los ajustes de distorsion trapezoidal,
las lineas rectas y los bordes de la imagen
proyectada pueden aparecer irregulares.

* Al gjustar “H E. Trapec.”y “V E. Trapec.” al
mismo tiempo, los valores de los angulos
ajustables para cada ajuste se reducen.

« El valor ajustable de “V E.Trapec.” se hace
extremadamente pequefio cuando “H E.
Trapec.” se encuentra en su valor maximo.

e La correccion de la distorsién trapezoidal
se desactiva cuando el modo de imagen es

< “ALARGAMIENTO INTE.”. (Vea la pagina 35.)
4 puise © .
* Lavisualizacion en pantalla del modo de correccion
< de la distorsion trapezoidal desaparecera.

&-32

KEYSTONE

Botén
KEYSTONE

Botones de ajuste
(A/V/4P)

‘W Visualizacién en pantalla (modo de correccion de la
distorsion trapezoidal)

HE.Trapec. I8 ] — sy +[D
V E.Trapec. 87 —m—v + 0
Reposicién

av () SEL./AJ 3 REPOSICION
FIN

Correccion de la distorsion trapezoidal horizontal

I 14

%Nota

* Cuando realice el ajuste de distorsion trapezoidal Keystone, el
margen de ubicacion se cambia dependiendo del tipo de sefial
de entrada.

* La correccion de la distorsion trapezoidal no puede aplicarse a
la visualizacion sobre la pantalla.

* Cuando se aplica la correccion de la distorsion trapezoidal, la
resoluzudn de la imafen puede deteriorarse en cierta extension.

* La correccién de la distorsion trapezoidal Keystone regresa
también a los valores de ajuste predeterminados de fabrica al
pulsar (&) en el control remoto.



Ajuste de la posicion de la
imagen proyectada utilizando la
funcion de correccion de
distorsion trapezoidal

Coloque el proyector a una distancia de la pantalla que permita
que las imagenes sean proyectadas sobre esta, para
informacion al respecto consulte “Tamafio de la pantalla y
distancia de proyeccién” en la pagina 17.

[ : Area de la pantalla

N
%Nota

* El formato de laimagen proyectada también varia
ligeramente cuando se ajustan las funciones “H
E. Trapec.”y “V E. Trapec.” simultaneamente.

* Si no es posible corregir la distorsion trapezoidal
con la funcién de correccion Keystone, cambie

la ubicacion del proyector.

1 Proyecte laimagen de prueba de la funcion
de correccion de distorsion trapezoidal en
la pantalla. Ajuste el enfoque hasta que la
imagen visualizada en pantalla quede
enfocada. (Vea la pagina 30.)

2 Ccambie el angulo de proyeccion
moviendo el proyector o utilizando el
ajustador de ajuste con el fin de
proyectar correctamente las imagenes
sobre la pantalla. (Vea la pagina 31.)

g

3 Alinee el borde de la pantalla mas

cercano al proyector con el patron
de prueba ajustando el zoom y el
ajustador. (Vea las paginas 30y 31.)

4 Ajuste la funcién de correccion de
distorsion trapezoidal de modo que
el tamano de laimagen proyectada
coincida con el de la pantalla. (Vea
la pagina 32.)

5 Alinee la imagen en la pantalla
ajustando la funcion de zoom y el
ajustador.

6 Ajuste el enfoque de modo que la
imagen proyectada quede
enfocada en el centro de la pantalla.
(Vea la pagina 30.)
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ﬂoyeccién de imagenes

Seleccion de
configuracion de imagen

Puede seleccionar la configuracion de imagen

(memoria) directamente almacenada en la

opcion “Modo de imagen” del menu “Imagen”.

Pulse en el control remoto.

» Cada vez que se pulsa el boton mientras la pantalla esta
encendida, el modo de laimagen cambiara en el orden de:

[Memoria OFF—Memoria 1—Memoria 2:|

Memoria 5+—Memoria 4«—Memoria 3

%Nota

» También se puede acceder a esta funcién
desde el menu OSD (vea la pagina 44).

Cambio entre el modo de
Alto brillo/Alto contraste

Esta funcién controla la cantidad de luz
proyectada y el contraste de la imagen.

RESIZE

axd

_/ Bot6n RESIZE
/// PICTURE
@“/\
Boto
IRIS

Botén IRIS

n PICTURE MODE

IRIS
Pulse (¢) en el control remoto.
* Cada vez que se pulsa el botén mientras la pantalla
esta encendida, el modo cambia entre “MODO DE
ALTO BRILLO” y “MODO DE ALTO CONTRASTE”.

%Nota

* También se puede acceder a esta funcién
desde el menu OSD (vea la pagina 44).

I
Ajuste del formato de la imagen

Esta funcion le permite modificar o personalizar el
modo de visualizacion de imagen para mejorar la
imagen recibida. Dependiendo de la sefal de entrada,
puede elegirimagen ALARGAMIENTO, BARRA LATE-
RAL, ALARGAMIENTO INTE. o ZOOM DE CINE.

PICTURE

Pulse (® en el control remoto.

RESIZE

« Cada vez que se pulsa (&), el modo de imagen

cambia como se indica en la siguiente pagina.
* Para volver alaimagen normal (‘ALARGAMIENTO”), pulse
u mientras aparece “CAMBIO TAMANO” en la pantalla.
* Puede cambiar el modo de visualizacion de
la imagen pulsando === en el proyector.
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Imagen en la pantalla de salida
ALARGAMIENTO BARRA LATERAL |ALARGAMIENTO INTE. ZOOM DE CINE

Senal de entrada

O Ol Sl e e @
4 -

O O O O O O O O

Para formato 4:3 T I

O O O O O O
e O O O O
BN, k8l , HON, e
NF;E,LC O O ©) O O O O O O O

secav| I |

Imagen de “buzén”

0 0
oOo O O O O O ol U
Con compresién Q - O * O #
o O o O O @) O O OllN N
@) O‘ T I
OO,
10801 O O O Q
OO0
O — O O O
(O O,
Sioh 4 »
XGA Q O O Q O O

Para formato 4:3 T
% Nota

» Cuando se esta ajustando la correccién de la distorsion trapezoidal (pagina 32), no se puede seleccionar
“ALARGAMIENTO INTE.".

* La correccion de la distorsién trapezoidal (pagina 32) se desactiva cuando el modo de imagen es
“ALARGAMIENTO INTE.".

* 5801/580P se visualiza en la pantalla cuando se introduce la sefial 5761/576P.

* “ALARGAMIENTO” es fijo cando se ingresa la sefal 540P, 720P o 1080I.

* “ALARGAMIENTO INTE.” no se puede seleccionar cuando la sefial de entrada procede de una
computadora (VGA, SVGA o XGA).
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Elementos de los menus

A continuacion puede ver las distintas opciones que pueden ajustarse en el proyector.

Menu “Imagen”

Ejemplo: Pantalla para el modo Mend principal . Menu secundario
ENTRADA1 [[imagen - Contraste 30 «» +30]
Pagina 42
(imegen @@ © S [ENTRI = Pag 3 Brilantez  -30 « +30 ’
Contraste  [8] (D —memy +(D ' !
R Y - — e a0 vo0]
Color -ﬂ@' + @ : Matiz 30 < +30 )
Vai: Q) -m—t O T,
Nitidez — E— + 1
Mo D D
pul O s O
Reposicion | —
Tomp O o7500K  Roposom ]
Gamma Aj ¥ O Estandar = Pagina 42 )
Enf. Blanco Bl = | TR
Modo de imagen gMemoria OFF —‘ Temp Clr '— 5500K 0«10
IRIS Alto brillo P 6500K 0«10
e = P4gina 42 7500K 0010
4» SEL/AJ «+! INTRO
“« ANT @& FIN 8500K 0«10
: 9300K 0«10
10500K 010
. Gamma Aj Estandar 33
Ejemplo: Pantalla para el modo = Pégina 43 Cinema 1 303
Cinema 2 33
ENTRADA 5 (RGB) Cinema 3 303
Imagen @]@ @60 | ENTRS Enf. Blanco
Contraste 6] () — s +0 [ACTIVADO/DESACTIVADO]
Brillantez ~ [HI6] (&) — e + (D = Pagina 43
2;&? %8 :_ : 8 —i Modo de imagen '— Memor!a;
Repos(i;:ién B 57500K = Pagina 44 M::g::z 3
Temp ClIr | 5] N
Gamma Aj ¥ ¢ Estéandar m::g:;:g
Enf. Blanco =) =] Memoria OFF
Modo de imagen  ©Memoria OFF
IRIS £ Alto brillo IRIS Alto brillo
=» Pa’gina 44 Alto contraste
*1: Elementos disponibles al seleccionar ENTRADA 1, 2, 3, 4 o al introducir la
av :; SEL./AJ «+! INTRO sefal de componente a través de la entrada ENTRADA 5
ANT. ® FIN
Menu “Sync.fina”
Ejemplo: Pantalla para el modo LT T — N
ENTRADA 5 (RGB) [ sinc.fina - Reloj 30 < +30] 2 |
*Pagnads (frws o] |
Sinciina_| D@/ @= [ENTRS5 9 TLreee 152 418)
Rl W@ 5@ ;
NP} fe—— |
Pos.H. mo = = o i Pos.V. 30 < +30 i
Pos.V. Y O -mme+ O ; !
Reposicion | = Pagina 45 i
Modos espec. D \=Paginads
Sinc o, e¢ ®
Info. de sefal = Pagina 45
Sinc.auto. 2
[ACTIVADO/DESACTIVADO]
= Pagina 46
av () SEL/AJ «! INTRO = Pagina 46
9 ANT. ® FIN

*2: Elemento cuando se recibe una sefial RGB a través de ENTRADA 5

%Nota

* “Matiz” no puede emplearse con PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N ni PAL-60.

¢ “Color”, “Matiz”, “Nitidez”, “Reloj”, “Fase”, “Pos. H.”, “Pos. V" y “Sinc.auto.” no se pueden utilizar en el modo
de DIGITAL.

¢ El menu “Sinc.fina” no puede visualizarse en los modos ENTRADA 3 e ENTRADA 4.
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Menu “Opciones”

Ejemplo: Pantalla para el modo Mend principal Menu secundario

ENTRADA 1 , -
l Opciones }——{ Temp lamp(dur)
[Opciones | @ D@2 = Paginad7 | = Pagina 47

Visualizador [ACTIVADO/DESACTIVADQ]

Fondo P

Modo eco = I_Dagmg ar -1

Desconex Automat 0¢ & M}— Auto

Posicién menu % Central = P4gina 48 méca s

Color men L= SECAM
NTSC4.43
PAL-M
PAL-N
PAL-60

Tipo de sefal 2 RVB
av{}SEL/AJ I INTRO —‘—I—‘ R ‘
) ANT. ® FIN = Pagina 48 omponentes

Fondo [Azul/Ninguno]

= Pagina 49

Ejemplo: Pantalla para el modo
ENTRADA 4

@@ (=1 n Modo eco [Eco/Esténdar]

Pagina 49
Temp lamp(dur) |0 hrGﬂ *D g e
Visualizador esconex Automal
Sefal de video & Auto [ACTIVADO/DESACTIVADQ]
Fondo ®¢ O mp Pagina 50
Modo eco . o 06 —‘ Posicién mend '— Central
Des_cc_)pex Autgmat oa¢ & = Pagina 50 Der. super.
Posicion menu » Central 9 Der. infer.
Color menu i 1zq. super.
Izg. infer.
—{ Color menu [Opaco/Translucido] ]
= Pagina 51
4vd4» SEL/AJ +! INTRO *1: Elemento cuando se selecciona ENTRADA 3 o ENTRADA 4
9 ANT. ® FIN

*2: Elemento cuando se selecciona ENTRADA 5

Menu “Idioma” Meni principal

Idioma '— English
A i Deutsch
idoma | @® @2 [ENTRI = Pagina 52 Do
English Nederlands
Deutsch Frangais
» Espafiol Italiano
Nederlands Svenska
Francais Portugués
ltaliano pt
Svenska si=20f
Portugués AAsE
IRiE
gt=204
= m
BAE oz
3
avd)» SEL/AJ <+ INTRO 6.
9 ANT. @ FIN =
2
1] ”
Menu “Modo PRY Meni principal c
Modo PRY Frente =
Modo PRY | @ ® 92 [(ENTRI ;}_’ r—— T Toeho y frente 3
DFrente 9 Detras
Techo y frente Techo y detras
Detras

Techo y dentras

avd) SEL/AJ «! INTRO
4 ANT. @) FIN
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/Uso de la pantalla de menus

El menu puede utilizarse para conseguir dos funciones: ajuste y configuracion.
(Para configurar las opciones del mendu, vea las paginas 40y 41.)

Botones de
ajuste (A/V/4P)

Boton ENTER

Botones de ajuste
(A/V/{/})

Selecciones de menu
(ajustes)

* Esta operacion también puede realizarse utilizando

los botones del proyector. Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen”

Py ara el modo ENTRADA 1
1 Puise ®. P
* Se visualiza la pantalla de menud “Imagen” Iconos de ment
« correspondiente al modo de entrada seleccionado.
(imagen O © S| [ENTR1)
2 . . Contraste ] (D) — e +(D
Pulse P> o d para visualizar las Brillantez %%——- +%
“ Color — S +
otras pantallas de mend. ity [ —c
* El icono del menu seleccionado aparece Nitidez B (D) — s +D
resaltado. Rojo ] O —m— +0
Azul ] (O) — +0
g g Reposicion
Icono de menu |Pantalla de menu Temp Clr £7500K
@ Imagen Gamma Aj N O Estandar
Enf. Blanco B¢
L) Sinc.fina Modo de imagen  $>Memoria OFF
IRIS » Alto brillo
D Opciones av 4 SEL/AJ «! INTRO
Idioma 4 ANT. ®) FIN
2 Modo PRY
%Nota
*El menu “Sinc.fina” no esta disponible
para ENTRADA 3 o 4.

D
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3 Pulsc AoV para seleccionar el (imagen  |[@®®®= [ENTR1
item que desea ajustar. Contraste MY (D) — s+ (D)
« El elemento seleccionado aparece resaltado. gg:'oar”tez %% — %
(Ejemplo: Ajuste de “Brillantez”) Matiz ] © — s +0
Nitidez B (D) — s +(D
Rojo ] O — e +D
- = Azul — —
Para ajustar la imagen Ao O *0
= Temp Clr > 7500K
proyectada mientras la .. . |c;wwes BEG S estindar
- . Enf. Blanco Bl
mira de un ajuste Modo de imagen  ©Memoria OFF
ENTER IRIS ':>A|t0 brillo
Pulse . av ) SEL/AJ «+! INTRO
* El elemento de ajuste sencillo seleccionado 9 ANT. @ FIN
(ej., “Brillantez”) aparece en la parte inferior
de la pantalla. — | [Brillantez 0] (5) — e +(3) |
* Cuando pulse A o ¥ se visualizara el elemento
siguiente (p. ej. “Brillantez” es reemplazado por
“Color” al pulsar ¥.).
% Nota
* Pulse @ para volver a la pantalla anterior.
) g
. i imagen  |[@® 9@ (ENTR1
4 puise P o € para ajustar el item Contraste IS —mmmt + (D
seleccionado. TE— T
* El ajuste esta memorizado. Matiz B O — s +0
Nitidez B (D) — s +(D
Rojo ] O — e +D
Azul ] O — e +0O
Reposicion
Temp Clr > 7500K
Gamma Aj Y O Estandar
Enf. Blanco Bl
Modo de imagen > Memoria OFF
IRIS  Alto brillo
av ) SEL/AJ «+! INTRO
“) ANT. ® FIN
g
5 Pulse ®.

< La pantalla del menu desaparecera.
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/Uso de la pantalla de menus

El menu se puede utilizar para hacer dos funciones: ajustar y establecer. El elemento de
“ajuste” se visualiza al pulsar <} o {» en la pantalla de menu. (Para ajustar los elementos del
menu, vea las paginas 38 y 39.)

Botones de
ajuste (A/V/4P)

NSy
Botén () // Botén
MENU

Selecciones de menu

(configuracion)
* Esta operacion también puede realizarse utilizando Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” para
los botones del proyector. el modo ENTRADA 1
MENU Iconos de menu
1 Pulse ®.
« Aparece la pantalla del ment “Imagen” (ilmagen QO D! [ENTR 1)
correspondiente al modo de entrada CBJOITtraste %% E— +%
. rillantez i Be— +
seleccionado. Color O — +0O
Matiz ) ©) — +0
Nitidez e (D — s +(D
Rojo R O — e +0
Azul ] O — e +0O
Reposicion
Temp CIr S >7500K
Gamma Aj ¥ {Estandar
Enf. Blanco Bl
Modo de imagen % Memoria OFF
IRIS  Alto brillo
avd» SEL/AJ «+! INTRO
g 4y ANT. = FIN

2 Pulse P o € para visualizar las

otras pantallas de mend. Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones

* Elicono del menu seleccionado aparece resaltado. Opciones | @®([@)@ [ENTR1
7 z Temp lamp(dur) | ONI8(100%
Icono de menu |Pantalla de menu Visualizador ®as O
Imagen Fondo e8¢ O
@ 9 Modo eco o o6
@ Sinc.fina Desconex Automat oa e
Posicion menu © Central
® Opciones Color menu = i
o Idioma
() Modo PRY
awvd{) SEL./AJ «+! INTRO
%Nota 9 ANT. ® FIN

*El menu “Sinc.fina” no esta disponible
para ENTRADA 3 o 4.
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3 Pulse A o V¥ para seleccionar el
elemento que desea ajustar y, a
continuacion, pulse > para visualizar
el menu secundario.

* El elemento seleccionado aparece resaltado.
(Ejemplo: Ajuste de “Posicién menu”)

%Nota

UNDO

*Pulse (=) o « para volver a la pantalla
anterior.

* Para algunos elementos, pulse € o P
para seleccionar el icono utilizando ﬂ}

) g

4 Puise AoV para seleccionar el
ajuste del item que se visualiza en el
menu secundario.

N

ENTER

S Pulse .

 Se ajusta el item seleccionado.
< |

MENU

6 Pulse ®.

< La pantalla del menu desaparecera.

Optiones @QIE. ENTR 1

Temp lamp(dur)

| ONIgl(100%

Visualizador o O
Fondo ®.¢ O
Modo eco o 56
Desconex Automat o¢ &
Posicién menu Central
Color menu Der. super.

Der. infer.

1zq. super.

1zq. infer.
avd)» SEL/AJ +! INTRO

€ ANT. = FIN

Optiones | @®([@)@2 [ ENTR1

Temp lamp(dur)

| ON@(100%

Visualizador oG O
Fondo ¢ QO
Modo eco o >86
Desconex Automat oo &
Posicién menu Central
Color menu Der. super.

Der. infer.

1zq. super.

1zq. infer.
awvd{» SEL/AJ «+! INTRO

9 ANT. = FIN
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/Ajuste de imagen (menu “Imagen”)

Puede ajustar la imagen del proyector segun sus preferencias utilizando el menu “Imagen”.

Seleccion del modo de
imagen

Operacion de menu » Pagina 38

%Nota

*Para guardar la configuracién del menu
“Imagen”, seleccione primero “Memoria 1-5” o
“Memoria OFF”. Para detalles, vea la pagina 44.

Ajuste de la temperatura de color

Esta funcion permite seleccionar la temperatura de color
deseada; hay seis ajustes disponibles. Cuando se selecciona
el valor mas bajo, laimagen proyectada se torna mas calida,
con tonalidad rojizas y un aspecto incandescente; cuando
se selecciona el valor mas alto, la imagen se torna mas fria,
con tonalidad azuladas y un aspecto fluorescente.

Operacién de menu » Pagina 40
Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” para
el modo ENTRADA 1

%Nota

* “Color”, “Matiz” y “Nitidez” no aparecen para la
entrada RGB en el modo ENTRADA 5.

*Para reponer todos los itemes de ajuste,
seleccione “Reposicion” en la pantalla del menu

“Imagen” y pulse ©.

* “Matiz” no puede emplearse con PAL, SECAM,

PAL-M, PAL-N ni PAL-60.

* “Color”, “Matiz” y “Nitidez” no se pueden utilizar

en el modo de DIGITAL.

€42

Imagen  |@® ® L [ENTR
Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen” Contraste 8] (D) — mns +0D
Brillantez — Y +
para el modo ENTRADA 1 Brilla %%_ ¥ %
|[imagen_ |O© ®@ @R _[ENTR 1 Matiz B © - s+ O
Contraste S (D) — v +(D gg}gez % 8 := : COD
Brilantez 8] (5) —mmy +63 Azul 6 O — sy +0
Color 0] (5) — e +(® cidn
— Y + =
’I:llli?itcljfaz =8 8  — N CDD Temp Clr [ 07580;)nléar
Rojo 6 O) - +0 Enf. Blanco =176
| Olek_J +0) Modo de imagen & Memoria OFF
Temp Cir 57500K IRIS » Alto brillo
GammaAl WY ©Estindar avd» SEL/AJ «+! INTRO
Enf. Blanco Bl ) ANT. @ FIN
I"é?go de imagen g%ﬁfﬁﬂﬁow Descripcion de los ajustes de temperatura de color
o “; iEl'IF/AJ é)-l ::'\:,-\II—RO Temp Clr Descripcién
5500K | Mientras menor sea el valor de ajuste, mas calida
Descripcion de los items de ajuste 6500K | S€ tornara la imagen, adoptando tonalidades
Tomonios 500K rojizas y un aspecto incandescente-
; Pulse < Pulse »
seleccionables 8500K
Contraste | Para reducir el contraste Para aumentar el contraste Mientras mayor sea el valor de ajuste, mas fria
Brillantez | Para reducir Ia brilantez Para aumentar la brilantez 9300K_|se tornara la imagen, adoptando tonalidades
Color Para reduot  ntensidad de los colores | Para aumentar la ntensdad de los colres 10500k | azuladas y un aspecto fluorescente.
Matiz Para hacer que los tonos de la piel | Para hacer que los tonos de la piel w ., . . - L
adquieran una tonalidad mas rojiza | adquieran una tonalidad més verdosa Temp Clr” se ajusta mediante el procedimiento siguiente.
Nitidez Para reducir la nitidez Para aumentar la nitidez 1 . « ” .
Rojo Para reducir el nivel de rojo Para aumentar el nivel de rojo Seleccione “Temp CIr” en el menu
Azul Para reducir el nivel de azul Para aumentar el nivel de azul “Imagen” de la pantalla y pulse .

* Se mostrara una sola barra de menus de “Temp CIr.
< 7500K |

2 Pulse A o V¥V para ajustar la

temperatura del color con precision.

* Si se selecciona el valor mas bajo, la imagen
proyectada aparecera con matices magenta. Si
se selecciona el valor mas alto, la imagen
proyectada presentara matices verdosos.

* Pulse €4 o P> para cambiar el valor de la temperatura

"~ del color en el mend secundario.

%Nota

* Los valores de “Temp ClIr” son solamente para ajustes
generales.

| Temp Clr




Funcion de correccion del
gamma

Gamma es una funcidon de mejoramiento de la
calidad de imagen.

Hay cuatro ajustes de gamma disponibles entre
los cuales se puede elegir de acuerdo con las
diferencias en la luminosidad de la habitacion.

Operacién de menti Bp Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen”
para el modo ENTRADA 1

Imagen | QO SRR ENTR
Contraste  [Jl8] (D) — sy
Brillantez [ ol=EE + @
Color ) () — ey +(®
Matiz 0] O — s +0
Nitidez ] (D) — s +D
Rojo 6] O — s +D
Azul R (O) — e +0O
Reposicion
| Temp Clr N 7500K
Gamma Aj [ Estandar
ENT B
Modo de imagen & Memoria OFF
IRIS  Alto brillo
avd) SEL/AJ <+ INTRO
“ ANT. @ FIN

Descripcion de los modos gamma

Elementos N

seleccionables DesaTE

Estandar Imagen estandar sin correccion del
gamma

Cinema 1 Aporta mayor profundidad a las
partes mas oscuras de las imagenes.

Cinema 2 El brillo disminuye y la imagen queda
mas compensada.

Cinema 3 Aclara las partes oscuras de las
imagenes, lo que las hace mas faciles de
ver en habitaciones con iluminacion tenue.

1 Sseleccione “Gamma Aj” en el menu
“Imagen” de la pantalla y pulse

“Gamma Aj” se ajusta mediante el procedimiento siguiente.

* Se mostrara una sola barra de menus de “Gamma Aj".

Estandar |

" |[GammaA] HN

2 Pulse AoV para ajustar la
correccion del gamma.

* Si se selecciona un valor bajo, laimagen proyectada
tendra menos brillo. Si se selecciona un valor alto,
la imagen proyectada tendra mas brillo.

* Al pulsar € o P> el valor Gamma cambiara

.~ enelmenu secundario.

Acentuacion del contraste

Esta funcion acentua las partes luminosas de la
imagen para obtener imagenes de alto contraste.

Operacién de ment Bp Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen”
para el modo ENTRADA 1

imagen OO ® P2 ENTR
Contraste 8] (D —m—v
Brillantez 6] () — sy + @
Color ] () — e +(®
Matiz ] O — v +0
Nitidez ] (D) — e +(D
Rojo S O — e +0
Azul ] O — e +0
Reposicion

Temp Clr >7500K

L\Gamma AL__WE8_OEciindar

»’ Enf. Blanco Bl ]

Wodo de imagen . wMemoria OFF |
IRIS  Alto brillo

avd4)» SEL/AJ «+! INTRO

) ANT. ® FIN

Descripcion de los ajustes de Enfasis blanco

Elementos

] Descripcion
seleccionables e IEe

[B](ACTIVADO) Para acentuar las partes brillantes de
las imagenes

[E] (DESACTIVADO)| Para inhabilitar la funcién "Enf. Blanco"

€9-43
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Ajuste de imagen (menu “Imagen”)

Funcion de ajuste de imagen

Esta funciéon almacena todos los ajustes
realizados en “Imagen”. Se puede almacenar cinco
ajustes individuales en “Memoria 1” a “Memoria
5”. Cada ajuste almacenado es reasignado a cada
modo de entrada (ENTRADA 1 a ENTRADA 5).
Incluso al cambiar el modo de entrada o la senal,
se puede seleccionar facilmente los ajustes
optimos de entre los ajustes almacenados.

Operacion de menu » Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen”
para el modo ENTRADA 1

Imagen .@ g ENTR
Contraste  [Hl8] (D — s
Brillantez 0] () — + @3
Color ) (5) — e +(®
Matiz N O — +0
Nitidez ) (D) — sy +(D
Rojo R (O) — e +0
Azul ) (O — +0
Reposicién
Temp CIr S ©7500K
Gamma Aj I8 {Estandar
nf Blanco [=]%¢
Modo de imagen  &>Memoria OFF
RIS t> Alto brillo
avd» SEL/AJ «+! INTRO
9 ANT. @ FIN

Seleccione “Modo de imagen” en el menu “Imagen” y
la posicion de memoria en la que desea almacenar
los ajustes. Luego, ajuste los itemes de ajuste del
menu “Imagen”.

Modo de Descrincion
imagen escripcioé
Memoria | Los ajustes de todos los items de “Imagen” pueden

1-5 almacenarse en los modos de entrada respectivos. Los
ajustes guardados (Memoria 1 a 5) pueden
seleccionarse en cualquier modo de entrada..
Memoria | Aparte de “Memoria 1" a “Memoria 5”, se pueden
OFF almacenar otros ajustes del mend “Imagen” para cada
modo de entrada. Los ajustes almacenados en
“Memoria OFF” no pueden aplicarse cuando se
selecciona otro modo de entrada.

Si desea aplicar los ajustes almacenados del
menu “Imagen”, seleccione el modo de entrada y

luego pulse , 0 seleccione “Modo de imagen”
en el menu “Imagen”.

Si desea cambiar los ajustes almacenados,
seleccione la posicion de memoria para esos

ajustes y realicelos en el menu “Imagen”.

€-44

Cambio de Modo de Alto
brillo/Modo de Alto contraste

Esta funcion cambia el brillo y el contraste de la
imagen proyectada. Se puede operar usando el
botdn IRIS en el control remoto.

Operacién de ment Wp Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Imagen”
para el modo ENTRADA 1

Imagen | @O D ENTR
Contraste ) (D) — e
Brillantez 0] () — + @3
Color ) () — e +®
Matiz R ©) -y +0
Nitidez [ ol T +(D
Rojo R O) — e +O
Azul ] (O) — e +0
Reposicién
Temp CIr 57500K
Gamma Aj ¥ DEstandar
Enf. Blanco B¢
IRIS © Alto brillo
avd{) SEL/AJ «+1 INTRO
4 ANT. ®) FIN

Descripcion de los ajustes de IRIS

Elementos
seleccionables

Alto brillo

Descripcion

Se le da prioridad al alto brillo sobre el
alto contraste.

Alto contraste |Se le da prioridad al alto contraste
sobre el alto brillo.




/I-\juste de imagenes de computadora (menu “Sinc.fina”)

El menu “Sinc.fina” le permite ajustar la imagen de la computadora, seleccionar un modo
que corresponda al modo de visualizacion de la computadora y comprobar la sefal de entrada.

Ajuste de la imagen de la
computadora

Configuracion de modos
especiales

Utilice la funcidén Sinc. fina para corregir
perturbaciones tales como franjas verticales o
parpadeo en partes de la pantalla.

Operacion de menu » Pagina 38

Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina”
para el modo ENTRADA 5 (RGB)

o
Q
Modos espec. D
Sinc.auto. [ =Rl
Info. de sefial
avd)» SEL/AJ <+ INTRO
9 ANT. = FIN
Descripcion de los items de ajuste
Elementos L
seleccionables DS
Reloj Ajusta el ruido vertical.
Fase Ajusta el ruido horizontal (similar a la
funcion de alineacion de un VCR).
Pos.H. Centra la imagen en la pantalla
desplazéandola hacia la izquierda o
derecha.
Pos.V. Centra la imagen en la pantalla
desplazandola hacia arriba o abajo.

%Nota

* Puede ajustar automaticamente la imagen de la
computadora ajustando “Sinc.auto.” a “g~4”
(ACTIVADO) en el menu “Sinc.fina” o pulsando
@® en el control remoto. Vea la pagina 46.

*No es posible utilizar “Reloj”, “Fase”, “Pos.H.” y
“Pos.V.” en el modo de DIGITAL.

* No es posible utilizar “Reloj”y “Fase” en el modo
Componente.

*El area ajustable de cada itemes se puede
cambiar segun la sefal de entrada.

*Para reponer todos los itemes de ajuste,

seleccione “Reposicion” y pulse ©).

Comunmente, el tipo de sefal de entrada es
detectado y el modo de resolucion correcto se
selecciona automaticamente. Sin embargo, en el
caso de algunas senales, puede ser necesario
seleccionar el modo de resolucién 6ptimo en
“Modos espec.” de la pantalla del menu
“Sinc.fina” para que coincida con el modo de
visualizacion de la computadora.

Operacion de menu » Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina” para el
modo ENTRADA 5 (Componentes)

Sincfina |O@®®©= (ENTRS5
Reloj Y ©) — +
Fase N &) — +
Pos.H. [ Ole U +D
Pos.V. [ o1 +
icion
»‘ Modos espec. > 480P/525P @ﬂ

TSThc.auto. L K4
Info. de sefial
awvd4) SEL/AJ «+! INTRO

4 ANT. = FIN

%Nota

*Si ve rayas de la computadora (rayas
horizontales) que se repiten cada dos lineas,
puede producirse parpadeo y la imagen sera
dificil de ver.

* Al usar sefial DTV 10801, seleccione el tipo de
sefal correspondiente.

* Para obtener informacién acerca de la sefal de
entrada actualmente seleccionada, consulte
“Comprobacion de la sefal de entrada” en la
pagina siguiente.
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fAiuste de imagenes de computadora (menu “Sinc.fina”)

Ajuste de sincronizacion
automatica

Comprobacion de la senal
de entrada

Seleccione si la imagen debe sincronizarse

automaticamente al cambiar la senal
“ACTIVADO” o “DESACTIVADO”.

Operacién de meni Bp Pagina 40

”

Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina”

para el modo ENTRADA 5 (RGB)

Sinc.fina @@]@,E ENTR 5

Reloj 0] ) — e
Fase ) &) — ey +
Pos.H. m O — —— + o
Pos.V. | ojeR T +0
Reposicion
Modos espec 53

»‘ Sinc.auto. @(}1 m

mToaETeTT

av ) SEL/AJ
4 ANT.

«+! INTRO

=) FIN

Descripcion del ajuste de sincronizacion automatica

Elementos D L
seleccionables BSCURCIOn
@ (ACTIVADO) El ajuste de sincronizacién automatica tiene

lugar cuando se enciende el proyector o
cuando se cambia de entrada, cuando el
equipo esta conectado a una computadora.

85%) (DESACTIVADO)

El ajuste sincronizacién automatica no
se realizd automaticamente.

%Nota

* E|l ajuste de sincronizacién automatica se puede
. “ s AUTO SYNC
realizar también al pulsar en el control remoto.
* Dependiendo de la imagen de la computadora

conectada

al proyector, el ajuste Auto Sync

puede tardar cierto tiempo en completarse.

* Cuando no

pueda obtener una imagen 6ptima

con el ajuste Auto Sync, utilice los ajustes
manuales. (Vea la pagina 45.)

¢ “Sinc.auto.”

DIGITAL.
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no se puede utilizar en el modo de

Esta funcion permite obtener informacion acerca
de la senal de entrada actual.
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Ejemplo: Pantalla del menu “Sinc.fina”
para el modo ENTRADA 5 (RGB)

Sincfina | @@®© =@ (ENTR 5
Reloj Y ) — m— @
+

Fase & -
Pos.H. [ Ole B +0D
o - +0O
94

Pos.V.
Pel &“

Reposicion
Modos espec.

| Sinc.auto

»‘ Info. de sehal

) lll

awvd)» SEL/AJ
9 ANT.

«! INTRO
= FIN

%Nota

* Se visualiza 540P en la pantalla cuando se
introduce la sefal 10801 durante la conexién
de DVI.



/Utilizacién del menu “Opciones”

El menu “Opciones” le permite utilizar el proyector de manera mas eficiente.

Comprobacion del estado Seleccion de visualizacion
de la lampara en pantalla
Puede comprobar el tiempo acumulado de uso Esta funcion le permite apagar los mensajes que
de la lampara y el tiempo restante de uso de la aparecen en la pantalla durante la seleccion de
lampara (porcentaje). la entrada.
Operacién de meni Bp Pagina 40 Operacién de menu Bp Pagina 40
Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones”
para el modo ENTRADA 1 para el modo ENTRADA 1
» T »— Visualizador ™)< C)]
Fondo 8¢ O |'\:/|0nddo ﬂ
Modo eco o 56 0do eco i d>
Desconex Automat FOTCI Des_c onex Autf)mat o¢ &
Posicién menu © Central - Posicion mend » Central
Color mend = Color mend = O

av () SEL/A «! INTR
4~ ) SEL/A é-l INTRO aar o g Ave
Descripcion de la vida util de la lampara Descripcion de los ajustes de “Visualizador”
Condiciones de uso Vida (til restante de la lampara Elementos Descrincié
de la lampara | “dur’ 100% 5% seleccionables escripeion
Funcionando exclusivamente | Aprox. Aprox. @ (ACTIVADO) Se visualizan todas las indicaciones
en el modo eco (£7 ) 3.000 horas | 150 horas en pantalla.
Funcionando exclusivamente en el | Aprox. Aprox. () (bEsacTivano) | No se visualizan ENTRADA/
modo estandar (&) 2.000 horas | 100 horas SINC.AUTO./ “Se ha presionado un
botén no valido.”

%Nota

* Se recomienda sustituir la lampara cuando la
duracion restante de la lampara indique 5%.
(Vea la pagina 56.)

» La tabla anterior indica valores aproximados para
cuando la lampara se utiliza solamente en el modo
indicado.

* La duracién de lampara restante cambia dentro
de lagama de los valores mostrados dependiendo
en la frecuencia en que el “Modo eco” es “ ﬂ
(Modo eco) y 6 (Modo estandar). (Vea la
pagina 49.)

e La vida util de la lampara puede variar segun las
condiciones de uso.
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Gilizacién del menu “Opciones”

Seleccion del sistema de
video

El modo de sistema de entrada de video viene
preajustado a “Auto”; sin embargo, dependiendo
de la diferencia en la senal de video, en algunos
casos puede no ser posible recibir una imagen
clara desde el equipo audiovisual conectado. En
tales casos, cambie la senal de video.

Operacion de menu » Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones”
para el modo ENTRADA 4

Opciones | D@2 ENTR 4
Temp lamp(dur) I hr
| LVisualizador s ()
. Senal de video Auto

Fondo PAC
Modo eco NTSC3.58
Desconex Automat [SECAM
Posicién menu NTSC4.43
Color menu PAL-M
PAL-N
PAL-60

avd)» SEL/AJ
9 ANT.

+! INTRO
=) FIN

Descripcion de los sistemas de video

Elementos

. Descripcion
seleccionables P

Cuando el proyector esta conectado a

PAL un equipo de video PAL.

Cuando el proyector esta conectado a

NTSC3.58 un equipo de video NTSC.

Cuando el proyector esta conectado a

SECAM un equipo de video SECAM.

Al reproducir sefiales NTSC en un

NTSC4.43 equipo de video PAL.

%Nota

La sefal de video s6lo puede seleccionarse en
el modo ENTRADA 3 o ENTRADA 4.

* “Auto” no puede ajustarse para las senales de
entrada PAL-M y PAL-N. Seleccione “PAL-M” o
“PAL-N” en el menu “Senal” de video” para las
senales de entrada PAL-M y PAL-N.

E>-48

Seleccion del tipo de senal

Esta funcion permite seleccionar el tipo de sefial
de entrada: COMPONENTES o RGB para
ENTRADA 5.

Operacion de menu » Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones”
para el modo ENTRADA 5 (RGB)

Colones |0 O@PS

Temp lamp(dur) e
Visualizador G O
» Tipo de sefial > RGB

Fondo
Modo eco o 56
Desconex Automat oo @&
Posiciéon menu > Central
Color menu m HEh
avd)» SEL/AJ «+! INTRO

9 ANT. ® FIN

Descripcion de los tipos de senal

Elementos
seleccionables

Descripcion

RGB Seleccione este ajuste para recibir
sefales RGB.

Componentes | Seleccione este ajuste para recibir
sefales de componentes.

%Nota

* Puede también seleccionar “Tipo de sefal”

utilizando RP' en el control remoto (sélo
ENTRADA 5).



Seleccion de una imagen Modo Eco
de fondo

Operacion de menu » Pagina 40

Esta funcion permite seleccionar la imagen

visualizada cuando el proyector no esta Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones”
recibiendo ninguna sedal. para el modo ENTRADA 1
Operacién de mend Wp Pagina 40 (Opciones | @B 2

Temp lamp(dur) I hr

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones” Visualizador ®a O
para el modo ENTRADA 1 » Condo—
Desconex Automat o,
Opciones @@E ENTR 1 Posicién ment  Central
Temp lamp(dur) ) hr Color menu = iR
\isualizador
» Fondo
Modo eco @
Desconex Automat oq &
Posicién menu © Central
Color ment O av 4 SEL/AJ «+! INTRO
€ ANT. ®= FIN
Descripcion del modo eco
Elementos Brill Consumo de energia | Duracion de
Avd4)» SEL/AJ  + INTRO seleccionables MO ando se uiza CA100V)|  lampara
4 ANT. =) FIN
o 85% 315 W Aprox.
o
Descripcion de las imagenes de fondo (Modo eco) 3.000 horas
B Aprox.
Elementos . Y 100% 360 W
seleccionables Descripcion (Modo esténdar) ° 2.000 horas
(D) (Azul) |Pantalla azul
il (Ninguno) | Pantalla negra
% Nota

* Cuando “Modo eco” se ponga en “ ﬂ (Modo
eco), el consumo de energia disminuira y la
duracién de la ldmpara aumentara. (El brillo de la
proyeccion disminuye 15%.)
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Utilizaciéon del menu “Opciones”

Funcion de desconexion
automatica

Seleccion de la posicion
de la pantalla de menu

Operacion de menu Q Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones”
para el modo ENTRADA 1

Opciones | (@H @@E ENTR 1
Temp lamp(dur) I hr

Visualizador ,a O
Fondo ®¢ O
Modo eco
» Desconex Automat Q(ﬁ [
Posicion menu > Central
Color mend mh L
av () SEL/AJ «! INTRO
€ ANT. = FIN

Descripcion de la funcién Desconex Automat

Esta funcion permite seleccionar la posicion en
que se desea que aparezca la pantalla de menu.

Operacion de menu » Pagina 40

Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones”
para el modo ENTRADA 1

Opciones | (@ @ & | ENTR1
Temp l&dmp(dur) ) hr

Visualizador ®¢ O
Fondo e8¢ O
Modo eco o 05

Color menu

%Nota

* Cuando la funcién de desconexién automatica

estd ajustada a ﬂ (ACTIVADO), 5 minutos
antes de que se desconecte la alimentacion
eléctrica, en la pantalla aparecera el mensaje
“Se entrara al mode de ESPERA en X min.”,
para indicar los minutos restantes.

®&5-50

avd)» SEL/AJ «+1 INTRO
Elementos Descripcion “ ANT. =) FIN
seleccionables .. . . .
j:' (ACTIVADO) ET proyector entra automaticamente Descripcion de las posiciones de menu
en el modo de espera cuando Elementos .
transcurren 15 minutos o mas tiempo seleccionables REaTIE
sin que se detecte ninguna senal de Central Se visualiza en el centro de la imagen.
entrada. Der. super. Se visualiza en la parte superior derecha de la imagen.
w (DESACTIVADO) La funcidén de desconexion Der. infer. Se visualiza en la parte inferior derecha de la imagen.
- automatica queda inhabilitada. 1zq. super. Se visualiza en la parte superior izquierda de la imagen.
1zq. infer. Se visualiza en la parte inferior izquierda de la imagen.

Posicion de la visualizacion del menu que
se muestra en la pantalla

mmeeee ) Izq Der EEResee O
super. super.

Central
e

e

Izq. Der.
infer. infer.

Pantalla de menu

Pantalla



I
Seleccion de color de menu

Esta funcion permite seleccionar el color de la
pantalla de menu.

Operacion de menu » Pagina 40
Ejemplo: Pantalla del menu “Opciones”
para el modo ENTRADA 1

Opciones | @ @@ [ ENTR1
Temp lamp(dur) [ ONIM(100%

Visualizador e¢ O
Fondo e8¢ O
Modo eco o oo
Desconex Automat O¢

»- Color ment = D@I

avd4) SEL/AJ +! INTRO
9 ANT. =) FIN

Descripcion de los colores de menu

Elementos D .
seleccionables e pellil

= (Opaco) |El menu se visualiza opaco.

El menu se visualiza
(Translucido) |traslucido. La parte del menu
que cubre la imagen se
vuelve transparente.
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/Seleccién del idioma de visualizacion en pantalla y

del modo de proyeccion

Seleccion del idioma de la
visualizacion en pantalla

Seleccion del modo de
proyeccion

El proyector puede elegir entre 11 idiomas para
la visualizacion en pantalla : inglés, aleman,
espanol, holandés, francés, italiano, sueco,
portugués, chino, coreano o japonés.

Ejemplo: Pantalla del menu “Ildioma”
para el modo de ENTRADA 1

ldoma | @®® (@2 [ENTR1

English
Deutsch
© Espafiol
Nederlands
Frangais
ltaliano
Svenska
Portugués
B
gt=201
BHAE

avd)» SEL/AJ
9 ANT.

«+1 INTRO
= FIN

MENU

1 Pulse ® en el control remoto.
.~ *Aparece el menu “Imagen”.

2 Pulse 4o P para seleccionar el
icono del menu “ldioma”(&>).
< * Aparece el menu “Idioma”.

3 Pulse AoV para seleccionar el

ENTER

idioma deseado, y luego pulse .

*El idioma que seleccione sera el que
aparezca en la visualizacion en pantalla.

MENU

4 puise (@.

‘.~ °*Desaparece el menu “Idioma”.

%Nota

* Este procedimiento también puede realizarse
utilizando los botones del proyector.

©5-52

Este proyector esta equipado con una funcion
de volteo/inversion de imagen que permite
invertir la imagen proyectada para diversas
aplicaciones.

Operacién de menu Bp Pagina 40
Ejemplo: Pantalla del menu “Modo PRY”
Modo PRY | @ ® © &) [ENTR |

DFrente
Techo y frente
Detras
Techo y dentras

avd) SEL/AJ «+! INTRO
“ ANT. = FIN

Descripcion de Modo PRY

Elementos D L
seleccionables BSCURCIOn
Frente Imagen normal

Techo y frente | Imagen invertida
Detras Imagen “espejo”
Techo y detras| Imagen “espejo” e invertida

Frente

ABC

Techo y frente

28V

Detras

J8A

Techo y detras

VBC

%Nota

* Esta funcion se utiliza para las configuraciones
de imagen “espejo” e instalacion en el techo.
(Vea la pagina 18.)



Mantenimiento

Limpieza del proyector
B Aseglrese de desconectar el cable de alimentacion

Limpieza del objetivo
B Use un pincel soplador disponible en el comercio o

antes de limpiar el proyector.

papel para limpieza del objetivo (para gafas y

B La caja y el panel de mando estan hechos de camaras) para limpiar el objetivo. No utilice agentes
plastico. Evite usar benceno o diluyente, ya que limpiadores liquidos, ya que estas sustancias
estas sustancias pueden dafar el acabado de la pueden dafar la pelicula protectora en la superficie
caja. del objetivo.

B No aplique sustancias volatiles tales como B Como la superficie del objetivo puede danarse
insecticidas al proyector. facilmente, asegurese de no rasparla ni golpearla.
No pegue articulos de goma o plastico en el
proyector durante periodos prolongados de tiempo.

Los efectos que algunos agentes tienen en el
plastico pueden afectar la calidad del proyector o
dafar el acabado del mismo.
Limpieza de las aberturas de ventilacion y
entrada de aire
B Use una aspiradora para quitar el polvo de las
aberturas de salida y entrada de aire.

B Quite la suciedad cuidadosamente utilizando un . Informacién
pafio suave de franela.

B Cuando sea dificil quitar la suciedad, moje un pafio

en una solucién de detergente suave diluido en
agua, escurralo bien y limpie el proyector.

Los detergentes de limpieza fuertes pueden
decolorar, deformar o dafar el recubrimiento en el
proyector. Asegurese de probar sobre un area poco
notoria del proyector antes de utilizar el detergente.

¢ Si desea limpiar las aberturas de ventilacion

durante el funcionamiento del proyector,

asegurese de pulsar " (© en el proyector o
en el control remoto para poner el proyector
en modo de espera. Una vez que el ventilador
de enfriamiento se detenga, desconecte el
cable de alimentacién de latoma de CAy limpie
las aberturas de ventilacion.

©5-53
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/Indicadores de mantenimiento

B Las lamparas de aviso del proyector indican problemas en el interior del proyector.

B Siocurre un problema, el indicador de advertencia de temperaturaTEMP. o el indicador de la lampara
LAMP se encenderan de color rojo y se activara el modo de espera del proyector. Una vez que el
proyector esté en modo de espera, siga el procedimiento que se describe a continuacion.

Indicadores de mantenimiento
Indicador de alimentacion

©P°%%'M— Indicador de la lampara LAMP

@= — Indicador de advertencia de temperatura TEMP.

UNDO INPUT

4 N\
Acerca del indicador de advertencia de temperatura TEMP.

0
>¢,< TEMPERATURA

Si la temperatura en el interior del proyector aumenta debido a que las aberturas de ventilacién estan
obstruidas, o debido al lugar de instalacién que se ha elegido, “E=mmm” se iluminara en la esquina
inferior izquierda de la imagen. Si la temperatura sigue aumentando, la lampara se apagara y el indicador
de advertencia de temperatura TEMP. parpadeard, el ventilador de enfriamiento seguira funcionando
durante 90 segundos y, a continuacion, se activara el modo de espera del proyector. Cuando aparezca
‘I’ asegurese de tomar las medidas que se indican en la pagina 55.

. J

4 N\
Acerca del indicador de la lampara LAMP

Cambiar la lamp.

B Cuando la vida util restante de la lampara es 5% o menos, (amarillo) y “Cambiar la lamp.” aparecen

en la pantalla. Cuando el porcentaje se convierte 0%, “94” cambiara a ‘88" (rojo), la lampara se
apagara automaticamente y luego se activara de forma automatica el modo de espera. En este
momento, el indicador de la lampara LAMP se encendera en color rojo.

H Si intenta encender el proyector por cuarta vez sin reemplazar la lampara, el proyector no se
encendera.
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( Indicador de mantenimiento

Problema

Causa

Posible solucién

La temperatura
interna es

demasiado alta.

e Admisién de aire
bloqueada

e Instale el proyector en un lugar
bien ventilado (Vea la pagina 7).

e Ventilador averiado

e Fallo en el circuito
interno

e Admision de aire
obstruida

e Lleve el proyector a su
concesionario de proyectores o
Centro de Servicio o Distribuidor
SharpVision autorizado mas
cercano para hacer reparaciones.

e Limpie las aberturas de entrada y
salida de aire. (Vea la pagina 53.)

La lampara no

e Desconecte el cable de

se enciende. alimentacién de latoma de CAy
luego vuelva a conectarlo.

Ha llegado el o La vida Gtil restante | ° Qambie cuidadosa[m_ante la

momento de de la lampara es del lampara. (Vea la pagina 57.)

cambiar la 5% 0 menos * Lleve el proyector a su

lampara. ’ concesionario de proyectores o

Normal Anormal
Indicador
de .
advertencia Rojo .
de Apagado  |encendido
temperatura (Espera)
TEMP.
Verde Rojo
encendido |encendido
. Cuando se
Indicador de || cgjienta Ia
lampara lampara
parpadea
el verde. /
Rojo
encendido
(Espera)
.

La lampara no
se enciende.

e Lampara fundida
e Fallo en el circuito
de la lampara

Centro de Servicio o Distribuidor
SharpVision autorizado méas
cercano para hacer reparaciones.

e Tenga cuidado cuando cambie la
lampara.

J

A Informacién

¢ Si el indicador de advertencia de temperatura TEMP. se ilumina y el proyector entra en modo de espera,
compruebe que las aberturas de ventilacién no se encuentren bloqueadas (vea la pagina 7), y vuelva a
encender el proyector. Deje que el proyector se enfrie por completo antes de volver a enchufarlo a la

corriente y encenderlo. (Un minimo de 10 minutos.)

¢ Si se desconecta la alimentacion eléctrica durante un momento debido a un corte en el suministro y la
alimentacion se recupera inmediatamente después, el indicador de la lampara LAMP se iluminara en
rojo y puede que la lampara no se encienda. En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la

toma CA, vuelva enchufarlo, y luego encienda la alimentacién.

e No desenchufe el cable de alimentacién na vez activado el modo de espera y con el ventilador de
enfriamiento en funcionamiento. El ventilador de enfrimiento funciona durante nos 90 segundos.

©5-55
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/Acerca de la lampara

Lampara

B Se recomienda cambiar la lampara (opcional : AN-K2LP) cuando la duracion restante sea del 5% o
menos, o cuando observe un deterioro significante en la calidad de la imagen y del color. La vida util
de la lampara (porcentaje) puede comprobarse con la visualizacion en pantalla. Vea la pagina 47.

B Adquiera una lampara de recambio tipo AN-K2LP en el Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision
autorizado mas cercano.

NOTA IMPORTANTE PARA LOS CLIENTES DE LOS EE.UU.:

La lampara incluida con este proyector tiene una garantia limitada para piezas y mano de obra de 90 dias
de duracion. Todas las reparaciones de este proyector cubiertas por la garantia, incluyendo el cambio de
la lampara, deberan ser realizadas por un Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision autorizado. Para
conocer el nombre del Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision autorizado, llame gratis al: 1-888-
GO-SHARP (1 -888-467-4277). | EE.UU. solamente |

Advertencia acerca de la lampara

B Este proyector utiliza una lampara de mercurio presurizado. Un fuerte ruido puede indicar un fallo
de la lampara. Los fallos de la lampara se pueden atribuir a numerosas fuentes tales como: golpes
excesivos, enfriamiento inadecuado, rasguiios en la superficie o deterioro de la lampara debido a
que expiro el tiempo de uso. El periodo de tiempo transcurrido hasta que se presenta un fallo, varia
dependiendo de cada lampara en particular y/o de la condicion y de la frecuencia de uso. Es
importante destacar que los fallos pueden dar como resultado la fractura de la bombilla.

B Cuando el indicador de la lampara LAMP y su icono en visualizacion en pantalla se iluminan, se
recomienda reemplazar la lampara por una nueva inmediatamente, alun si la lampara sigue
funcionando normalmente.

H Silalampara se rompe, las particulas de vidrio pueden esparcirse dentro de la unidad de lampara o
gas contenido dentro de la lampara puede ser descargado dentro del cuarto a través de las aberturas
de ventilacion. Debido a que el gas en esta lampara contiene mercurio, ventile bien el cuarto, si la
lampara se rompe.Y también tenga cuidado de no inhalarlo, ni dejar que entre en contacto con sus
ojos o boca. En caso de exposicion al gas, consulte con un médico lo mas pronto posible.

B Sila lampara se rompe, existe la posibilidad de que las particulas de vidrio sean esparcidas dentro
del proyector, en tal caso, le recomendamos solicitar a su Centro de Servicio o Distribuidor
SharpVision autorizado para que extraigan la lampara danada y se asegure una instalacién segura.

Cambio de la lampara

* Precaucion

* No quite la unidad de lampara del proyector justo después de usarla. La lampara estara muy caliente y podra
quemarle o lesionarle si la toca.

* Antes de retirar la unidad de lampara, espere al menos una hora después de desconectar el cable de
alimentacion para permitir que la superficie de la unidad de lampara se enfrie por completo.

B Cambie cuidadosamente la lampara siguiendo las instrucciones descritas en esta seccidn. *Si lo
desea, podran cambiarle la lampara en el establecimiento de su concesionario de proyectores o
Centro de Servicio o Distribuidor SharpVision autorizado mas cercano.

*Sila nueva lampara no se enciende después de instalarla, lleve su proyector al Centro de Servicio o Distribuidor
SharpVision autorizado mas cercano para que sea reparado.
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Desmontaje e instalacion de la unidad de lampara

A\ iAdvertencia!

eLa lampara es muy caliente durante el funcionamiento del proyector. No retire la unidad de lampara

inmediatamente después de usar el proyector. La lampara estara muy caliente; podria sufrir quemaduras
o lesiones si la toca.

. Informacion

e Asegurese de usar el asa para retirar la AcCcesorio 5% : Unidad de lampara

unidad de lampara. Asegurese de no tocar : o\ uk
L . . opcional AN-K2LP

la superficie de cristal de la unidad de ]
lampara ni el interior del proyector. Y

e Para evitar lesiones personales y dafos a
la lampara, asegurese de seguir
cuidadosamente el procedimiento que se
describe a continuacion.

*No afloje otros tornillos excepto los de la
unidad de lampara y la cubierta de la
unidad de lampara.

1 Puise " @ enel proyector o
en el control remoto para activar
el modo de espera del proyector.

eEspere hasta que el ventilador de
enfriamiento se detenga.

2 Desconecte el cable de alimentacion.
e Desconecte el cable de alimentacién de

la toma de CA.
* No toque la lampara hasta que se haya
enfriado por completo Toma de CA

(aproximadamente 1 hora).
) N g

3 Quite la cubierta de la unidad de ‘

lampara.

¢ Dé la vuelta al proyector. Afloje tornillo T
de servicio (1) que sujeta la cubierta
de la unidad de lampara. Sostenga la
lengleta y deslicela en direccién a la
flecha para extraer la cubierta de la
unidad de lampara (@).

Tornillo de servicio
(para cubierta de la
unidad de lampara)

Lengiieta

>
°
[1°D
3
=
o
o
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/Acerca de lampara

4 Retire la unidad de lampara.

* Afloje los dos tornillos de sujecién de la unidad
de ldmpara.Tome la unidad de Iampara por el
asa y tire de ella en la direccién de la flecha.
Asegurese de mantener la unidad de lampara
en posicién horizontal; no la incline.

D

5 Introduzca la nueva unidad de lampara.
* Pulse la unidad de lampara firmemente
para introducirla en el compartimiento.

< Apriete los tornillos de sujecién.

6 vuelvaa poner la cubierta de la
unidad de lampara.

¢ Alinee la lengleta de la cubierta de la

lamparay coléquela haciendo presién para

cerrarla. Después apriete el tornillo para fijar

la cubierta de la unidad de lampara.
P

. Informacion

* Si la unidad de lampara y la cubierta de la
unidad de lampara no estan bien instaladas,
no podra encenderse el proyector aunque
esté conectado el cable de alimentacion.

(O Tornillo de servicio
1 ) e e e
de la lampara)
Reposicion del
temporizador de lampara

Ponga el temporizador de lampara en cero
después de reemplazar la lampara.

. Informacion

=0 |
Toma de CA——/

* Asegurese de reposicionar el temporizador
de la lampara s6lo cuando reemplace la

lampara. Si pone en cero el temporizador Botén ON
de la lampara y continda usando la misma
lampara, ésta podra danarse o explotar. A .
R S Boton ENTER
1 Conecte el cable de alimentacion. @/> g
* Conecte el cable de alimentacién a la '—;|—'/—B°t°nes W
' toma de CA del proyector. @ /. _ BotonUNDO
2 Ponga el temprizador de lampara en cero. Boton INPUT

* Pulse O , @ < () y P> del proyector

en este orden y después pulse O

* Se visualiza “LAMP 0000H” en la parte inferior
izquierda de la pantalla, indicando que el
.~ temporizadorde ldmpara ha sido puesto en cero.
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/I-;signacién de los contactos de conexion

Puerto DVI-I (INPUT 5) : conector de 29 contactos

e Entrada DVI digital

Cont. n.° Senal Cont. n.° Senal

9 reseusees o~ wenenee 16 1 Datos TM.D.S 2- 16 Deteccién de clavija
12 cone monee 78 2 Datos TM.D.S 2+ conectada
3 Blindaje de datos TMD.S2 17 Datos TM.D.S 0-
) 4 No se conecta 18 Datos TM.D.S 0+
LDDDDDDDD E 8; 5 No se conecta 19 Blindaje de datos TM.D.S 0
@ oopoooE ©) 6 Reloj DDC 20 No se conecta
njnjs|s(ujs{ninjE c4 7 Datos DDC 21 No se conecta
=5 C5 8 No se conecta 22 Blindaje de reloj TM.D.S
- @ 9  Datos TM.D.S 1- 23 Reloj+ TM.D.S
17 24 10 Datos TM.D.S 1+ 24 Reloj- TM.D.S
18 eeee ~ weee 23 11 Blindaje de datos TMD.S1  CH No se conecta
12 No se conecta c2 No se conecta
13 No se conecta C3 No se conecta
14 Potencia de +5V C4 No se conecta
15 Tierra C5 Tierra

e Entrada RGB analdgica DVI e Entrada de componente analdgico DVI

Cont.n.° Seial Cont. n.° Senal Cont.n.° Senal Cont. n.° Senal
1 No se conecta 16 Deteccion de clavija conectada 1 No se conecta 16 No se conecta
2 No se conecta 17 No se conecta 2 No se conecta 17 No se conecta
3 No se conecta 18 No se conecta 3 No se conecta 18 No se conecta
4 No se conecta 19 No se conecta 4 No se conecta 19 No se conecta
5 No se conecta 20 No se conecta 5 No se conecta 20 No se conecta
6 Reloj DDC 21 No se conecta 6 No se conecta 21 No se conecta
7 Datos DDC 22 No se conecta 7 No se conecta 22 No se conecta
8 Sincronizacion vertical 23 No se conecta 8 No se conecta 23 No se conecta
9 No se conecta 24 No se conecta 9 No se conecta 24 No se conecta
10 No se conecta CH1 Entrada analdgica Rojo 10 No se conecta C1 Entrada analdgica Ps/Cr
11 No se conecta c2 Entrada analogica Verde 11 No se conecta c2 Entrada analdgica Y
12 No se conecta C3 Entrada analdgica Azul 12 No se conecta C3 Entrada analdgica Ps/Cs
13 No se conecta C4 Sincronizacion horizontal 13 No se conecta C4 No se conecta
14 Potencia de +5V C5 Tierra 14 No se conecta C5 Tierra
15 Tierra 15 Tierra
Puerto RS-232C: conector macho D-sub de 9 contactos
Cont.n.° Senal Nombre E/S Referencia
9876 1 No se conecta
2 RD Recepcion de datos Entrada  Conectado al circuito interno
3 SD Transmisiéon de datos Salida Conectado al circuito interno
O [ b X O 4 Reservado Conectado al circuito interno
5 SG Camino a tierra de la sefal Conectado al circuito interno
6 Reservado Conectado al circuito interno
54321 7 Reservado Conectado al circuito interno
8 Reservado Conectado al circuito interno
9 No se conecta
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GS-Z32C Caracteristicas técnicas y ajustes de los comandos

Control mediante una computadora

Se puede utilizar una computadora para controlar el proyector; para ello, conecte un cable RS-232C (médem
nulo, tipo cruz, a la venta en el comercio) al proyector. (Vea la pagina 27 para la conexién.)

Condiciones de comunicacion

Configure los puertos serie del computadora segun se indica en la tabla.
Formato de la senal: Conforme a la norma RS-232C.

Velocidad de transmision: 9.600 bps

Longitud de datos: 8 bits

Bits de paridad: ninguno

Bit de parada: 1 bit

Control de flujo: ninguno

Formato basico

Los comandos de la computadora se envian en el siguiente orden: comando, parametro y cédigo de retorno.
Después de procesar el comando de la computadora, el proyector envia un cédigo de respuesta a la computadora.

Formato del comando

[ci|c2[ c3fcapi[p2]p3]ps | |Codigo de retorno (0DH)|

Comando de 4 digitos ~ Parametro de 4 digitos
Formato del codigo de respuesta
Normal response Respuesta con problemas (error de comunicacién o comando incorrecto)

| (0] | K | |Cc’>digo de retorno (ODH)| | E | R | R | |COdigo de retorno (ODH)|

. Informacion

» Cuando se transmite mas de un cédigo, transmita cada comando sélo después de que se haya verificado el
cédigo de respuesta OK para el comando anterior.

* Al utilizar la funcién de control por la computadora del proyector, la computadora no puede leer el estado de
funcionamiento del proyector.

Comandos
Ejemplo:
* Cuando el proyector esta encendido.
Computadora Proyector
—_—
(plofwlrR]_[_[_Jt]a] = [o]k|J]
DESCRIPCION DEL CONTROL (COMANDO|PARAVETRO RETORNO

= CONEXION DE LA ALIMENTACION P 0|W R{_|_[_|1[OKOERR

EESPEHA P|OW|R|_|_[_|0|OKOERR

g ENTRADA 1 (COMPONENTE 1) I(VIE|D|_|_|_|1[OKOERR

E ENTRADA 2 (COMPONENTE 2) I|V[E|D|_|_[_|2|OKOERR

= ) 1{v|E|p|_|_|_|3|oK0ERR

& [ ENTRADA 4 (VDEO) 1|V|E|D|_|_|_|4|OK O ERR

£ [ ETRADA 5 (RGBICONPONENTE) 1|V[E[D|_|_|_[5|OKOERR

MODO DIGITAL I|V[E|D|_|_[_|6|OKOERR

%Nota

« Si aparece subrayado (_) en la columna de los parametros, introduzca un espacio.
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Grafica de compatibilidad con computadoras

La tabla inferior muestra los cédigos de sefial compatibles con el proyector. Silas imagenes aparecen distorsionadas
0 no pueden proyectarse, ajuste la sefial de salida de su computadora al tiempo que consulta la tabla de debajo.

Computadora

¢ Frecuencia horizontal: 15-70 kHz
Frecuencia vertical: 43-75 Hz
Reloj de pixeles: 12-80 MHz
Compatible con sefnales de sincronizacién en verde
Compatible con XGA en compresion inteligente.

PC/ Frequencia | Frequencia
MAC/ Resolucion horizontal vertical Es\,/tégc/iar Sog\t;lr ® Pantalla
WS (kHz) (Hz)
27,0 60
640 x 350
31,5 70
27,0 60
720 x 350
31,5 70
27,0 60
640 x 400
31,5 70
VGA 790 x 400 27,0 60
X 315 70
26,2 50 v
315 60 v v Escala
superior
640 x 480 34,7 70 v
37,9 72 v v
. 37,5 75 (%4 4
P
31,4 50 v
35,1 56 (4 v
379 60 v 4
SVGA | 800 x 600
445 70 v
48,1 72 v v
46,9 75 v v
35,5 43 v (4
XGA | 1.024 x 768 103 %0 v
X X Compresion
56,5 70 v v inteligente
58,1 72 v
— 1.280 x 720 45,0 60 v
e VGA 640 x 480 34,9 67
MO 1 ' Escala
46,8 75 superior
MAC 16" | SVGA | 832x624
49,6 75
PC/ 48,4 60 v Compresion
MAGC 19" XGA | 1.024 x 768 60.0 75 v inteligente

%Nota

o Es posible que este proyector no pueda visualizar imagenes de computadora portatil en el modo simultaneo
(CRT/LCD). En ese caso, desconecte el visualizador de LCD de la computadora portatil y emita los datos
de visualizacion en el modo “s6lo CRT”. Los detalles sobre como cambiar los modos de visualizacion los
encontrara en el manual de operacién de su computadora portatil.

DTV

Senal Frecuencia horizontal (kHz) Frecuencia Vertical (Hz)

2801 15,7 60 >
480P 31,5 60 O
540P 33.8 60 (]
5761 15.6 50 =]
576P 31.3 50 Qo
720P 45,0 60 (7]
10351 28,1 50 ()
10351 33,8 60

10801 28,1 50

10801 33.8 60
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/Soluci()n de problemas

Problema Comprobar Pagina
o El cable de alimentacion del proyector no esta conectado a la toma de corriente mural. 28
o La alimentacion eléctrica de los dispositivos externos esta desconectada. —
? e Se ha seleccionado un modo de entrada incorrecto. 29
° o Los cables estan conectados de forma incorrecta al panel tracero del proyector. | 19-27
» No se ha seleccionado la salida externa al conectar la computadora portatil. —
No imagen. « “Contraste” y “Brillantez” han sido ajustados a la posicién de minimo. 42
¢ | os ajustes de imagen estan mal hechos. 42
(Solo entrada de video)
¢ El sistema de entrada de video ha sido ajustado de forma 48
incorrecta.
(ENTRADA 5)
Colores desvanecidos | e El tipo de sefal de entrada (RGB/Componentes) ha sido 48
0 pobres. ajustado incorrectamente.
La visualizacién en * “Visualizador” est4 ajustado a “(_) (DESACTIVADO)". 47
pantalla no aparece.
— e Ajuste el enfoque. 30
//{ i ¢ La distancia de proyeccién excede el margen de enfoque. 17
fi\k: & r{) ) (Solo entrada de computadora)
/,;L'Z\S\ ¢ Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Reloj”) 45
———= e Realice los ajustes de “Sinc.fina” (ajuste de “Fase”) 45
Imagen borrosa; ¢ Dependiendo de la computadora que se utilice, puede aparecer —
aparece ruido. ruido.
Ocasionalmente se e Silaimagen es normal, el ruido puede deberse a la contraccion del —
escucha un ruido inusual material de la caja causada por cambios de temperatura en la habitacién.
desde la caja del equipo. Esto no afecta el funcionamiento ni el rendimiento del equipo.
El indicador de mantenimiento | e Consulte “Indicadores de mantenimiento”. 54
del proyector se enciende 0
paradea en rojo.
El ventilador de e Cuando la temperatura dentro del proyector aumenta, el —
refrigeracion hace ruido. | ventilador de refrigeracion funciona mas rapido.
La lampara tarda e La lampara tendra que cambiarse finalmente. 57
demasiado en encenderse. | La lampara ha llegado al final de su vida atil. Cambie la
La imagen estd oscura. | lampara.
La imagen es verde en e Cambie el tipo de sefial de entrada. 48
ENTRADA 5 Componentes.
La imagen es rosada (no
verde) en ENTRADA 5 RGB.

Este proyector estd equipada con un microprocesador. Su rendimiento puede verse afectado
adversamente por un funcionamiento incorrecto o por interferencias. Si pasa esto, desenchufe el
proyector y vuelva a enchufarla después de haber transcurrido més de 5 minutos.

KPara asistencia de SHARP (EE.UU. solamente)

Si encuentra algun problema durante la preparacion o el funcionamiento de este proyector, consulte
primero la seccion “Solucion de problemas” en esta pagina. Si este manual de operaciéon no le puede
resolver el problema, llame sin cargo al 1-877-DTV-SHARP (1-877-388-7427) para asistencia adicional.
También podra enviarnos un mensaje de correo electrénico a lcdsupport@sharpsec.com .

Nuestra direccion de World Wide Web es http://www.sharpusa.com/ .
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Especificaciones

Tipo de producto Proyector
Modelo XV-Z2000
Sistema de video PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43
DTV 4801/480P/720P/10801
Método de visualizacion Dispositivo Digital Mircromirror de panel sencillo (Digital Micromirror Device) (DMD™) de
Texas Instruments
Panel DLP Tamafio del panel: 0,8"
Método de accionamiento: Procesamiento digital de luz (DLP™)
Num. de puntos: 921.600 puntos (1.280 [H] x 720 [V])
Objetivo 1-1,5 x objetivo zoom, F2,0-2,5, f=21,3-31,6 mm
Lampara de proyeccion Lampara de 275 W de CC
Sefal de entrada de video Conector RCA: VIDEO (INPUT 4), video compuesto, 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa,
terminacion de 75 Q
Sefal de entrada S-video Conector Mini DIN de 4 contactos (INPUT 3)
Y (sefal de luminancia): 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacion de 75 Q
C (sefal de crominancia): Rafaga 0,286 Vp-p, terminacion de 75 Q
Sefal de entrada de Conector RCA
componente Y: 1,0 Vp-p, sincronizacion negativa, terminacion de 75 Q
(INPUT 1, 2) Ps(Cs): 0,7 Vp-p, terminacion de 75 Q
Pr(Cr): 0,7 Vp-p, terminacion de 75 Q
RGB/Digital analdégico Terminal DVI-I de 29 contactos
(INPUT 5/DIGITAL) <Digital>
Impedancia de entrada 50 Q
Nivel de entrada 250-1.000 mV
<Analégico>
Impedancia de entrada 75 Q
Nivel de entrada 0,7 Vp-p
Y: 1,0 Vp-p, sincronizacién negativa, terminacion de 75 Q
Pe(Ce): 0,7 Vp-p, terminacion de 75 Q
Pr(Cr): 0,7 Vp-p, terminacién de 75 Q
<Sefal de sincronizacion>
e Sincronizacion separada/Sincronizacion compuesta
Nivel de entrada Nivel TTL
Impedancia de entrada 1 KQ
e Sincronizacion en verde
Nivel de entrada (entrada sincronizadora) 0,286 Vp-p
Impedancia de entrada 75 Q
Resolucion horizontal 720 lineas de TV (entrada DTV 720P)
Reloj de pixeles 12-80 MHz
Frecuencia vertical 43-75Hz
Frecuencia horizontal 15-70 kHz
Sefial de control de la computadora  Conector D-sub de 9 contactos (puerto RS-232C)
Tension nominal CA 100-240 V
Corriente de entrada 3,65 A (cuando se utiliza CA 100 V)
Frecuencia nominal 50/60 Hz
Consumo de energia 360 W (cuando se utiliza CA 100 V)
Consumo de energia (en espera) 6 W (cuando se utiliza CA 100 V)
Disipacion de calor 1.350 BTU/hora
Temperatura de funcionamiento 41°F a 95°F (+5°C a +35°C)
Temperatura de almacenamiento —4°F a 140°F (-20°C a +60°C)
Gabinete Plastico
Frecuencia portadora de I/R 38 kHz
Dimensiones (aprox.) 12 7/32" x 3 33/64" x 11 7/64" (310 (ancho) x 89 (alto) x 282 (prof.) mm)
Peso (aprox.) 9,5 Ibs. (4,3 kg)
Accesorios suministrados Control remoto, Dos pilas tamafo AA, Cable de alimentacion, Tapa de objetivo (sujeta al
cuerpo), Manual de operacion
Piezas de recambio Unidad de lampara (lampara/médulo de caja) (AN-K2LP), Control remoto
(RRMCGAS334WJSA), Pilas tamafio AA, Cable de alimentacion (QACCDAO07WJPZ)
Tapa de objetivo (PCAPHA021WJSA), Manuales de operacion (TINS-B529WJZZ)

Como parte de la politica de mejoras continuas, SHARP se reserva el derecho de realizar
cambios en el disefio y especificaciones para la mejora del producto sin previo aviso. Las
figuras indicadas que especifican el rendimiento son valores nominales de los aparatos de
produccion. Puede haber algunas desviaciones de estos valores en los aparatos individuales.
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Dimensiones

Unidades: pulgada (mm)

Vista lateral

16 (1,5)

Vista lateral

B(y N M
= \7 j
- AN Ny

9/e4 (3,25)

127/32 (310)

| 211/s4 (55,05)

Vista frontal

3%/64 (89)

[

1%/64 (5)

315/15 (99,95)

57/64 (129,5) 5764 (129,5)

1532 17/32

M (29,1) (30,9)

TM4

=

;

4

)

8932 (210,3)
87/s (225,3)

[(

916 (14)
55 (15,5)
43/16 (106

134
(44,1)

17/52

(30,9)
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ﬁ:‘ulosario

Alargamiento
Modo que estira horizontalmente una imagen 4:3
para proyectarla en modo de pantalla ancha wide.

Cambio tamano
Permite modificar o personalizar el modo de
visualizacién de la imagen para mejorar la imagen
recibida. Se puede elegir entre cuatro modos
diferentes: ALARGAMIENTO, BARRA LATERAL,
ALARGAMIENTO INTE. y ZOOM DE CINE.

CLR Temp (Temperatura de color)
Una funcién que puede utilizarse para ajustar la
temperatura de color segun el tipo de imagen
recibida por el proyector. Reduzca la temperatura
de color para crear imagenes mas calidas y rojizas
y obtener tonos de piel naturales, o auméntela
para crear imagenes mas frias y azuladas,
obteniendo una imagen mas brillante.

Compresion y expansion inteligente
Ajuste de tamano de alta calidad de imagenes de
baja y alta resolucion para corresponder con la
resolucién natural del proyector.

Correccion de la distorsion trapezoidal
Una funcion que se utiliza para corregir
digitalmente una imagen distorsionada cuando el
proyector esta instalado en angulo; esta funcion
suaviza las irregularidades en imagenes con
distorsion trapezoidal y comprime la imagen tanto
en sentido horizontal como vertical manteniendo
el formato de 16 : 9.

DVI (Interfaz digital de visualizacion)
Interfaz digital de visualizacion que también es
compatible con interfaces analégicas.

Fase
El cambio de fase es un cambio de temporizacion
entre sefales isomorfas con la misma resolucion.
Cuando el nivel de la fase es incorrecto, laimagen
proyectada generalmente presenta centelleo hori-
zontal.

Fondo
Imagen inicial que se proyecta cuando no se
recibe ninguna sefal.

Formato
La relacion entre el ancho y el alto de una imagen.
El formato normal de una imagen de computadora
y de video es 4 : 3. También hay imagenes anchas
con un formatode 16 : 9y 21 : 9.

Gamma
Una funcion de mejoramiento de la calidad de
imagen que produce una imagen mas rica
aclarando las partes mas oscuras de la misma
sin alterar el brillo de las partes mas claras. Se
puede seleccionar cuatro modos diferentes:
Estandar, Cinema 1, Cinema 2 y Cinema 3.

Reloj
El ajuste de reloj se utiliza para ajustar el ruido
vertical cuando el nivel del reloj es incorrecto.

RS-232C
Una funcion que se usa para controlar el proyector
desde la computadora utilizando los puertos RS-
232C del proyector y de la computadora.

Sincronizacion automatica
Optimiza las imagenes de computadora
proyectadas ajustando automaticamente ciertas
caracteristicas.

Sincronizacion compuesta
Senal que combina los impulsos de sincronizaciéon
horizontal y vertical.
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