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Antes de utilizar este projetor, leia atentamente este Manual de Operacao.

Introducao
IMPORTANTE

e Para ajuda-lo a notificar a perda ou roubo do seu
projetor, anote o Numero de Série, localizado na . A -
base do projetor, e guarde esta informagao. Modelo.: XV-220000/DT-5000

e Antes de desfazer-se da embalagem (reciclavel),
verifique com cuidado o contetido da mesma, a N° de Série:
fim de se assegurar que vocé recebeu todos os
itens acessorios, conforme descrito em “Acessorios
fornecidos”, na pagina 4.

ATENQAO: Fonte de iluminacao intensa. N&o olhe direta nem fixamente o feixe de luz. Tenha muito cuidado

com criangas, nao permitindo que olhem fixamente o feixe de luz.

ATENQAO: Para reduzir riscos de incéndios ou choques elétricos, ndo exponha este
aparelho a chuva ou umidade.

O simbolo do raio com a extremidade em
forma de flecha dentro de um triangulo
equilatero destina-se a alertar o usuario sobre
a presenca de “voltagens perigosas” e sem
isolamento dentro do produto, que podem ser
de magnitude suficiente para constituir perigo
de choque elétrico para pessoas.

CUIDADO

RISCO DE CHOQUE ELETRICO.
NAO RETIRE OS PARAFUSOS,
EXCETO AQUELES DEVIDAM-
ENTE ESPECIFICADOS PARA
MANUSEIO PELO USUARIO.

CUIDADO: PARA REDUZIR O RISCO DE CHOQUES
ELETRICOS, NAO RETIRE A TAMPA. NAO HA PECAS QUE
POSSAM SER CONSERTADAS PELO USUARIO NA PARTE
INTERNA, EXCETO A UNIDADE DA LAMPADA. ENCAMINHE OS CON-
SERTOS A UM POSTO DE ASSISTENCIA TECNICA QUALIFICADA.

O ponto de exclamagéao dentro de um triangulo
equilatero destina-se a alertar o usuario sobre
a existéncia de instrugdes de operagao e
manutencao (assisténcia técnica) importantes
na literatura que acompanha o produto.
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ATENQAO: Os regulamentos FCC declaram que qualquer alteragao ou modificacao efetuada neste aparelho,
que nao seja expressamente aprovada pelo fabricante, podera anular o direito de operagao do eqg-

uipamento pelo usuario. [SOMENTE PARA OS EUA |

ATENCAO:

A ventoinha de refrigeracao deste projetor continua a funcionar por cerca de 90 segundos depois que o projetor
entra no modo Espera. Em condicdes normais de operacao, ao colocar o projetor no modo Espera use sempre o
batao STANDBY no projetor, ou batdo STANDBY no controle remoto. Certifique-se que a ventoinha de refrigeracao
tenha parado antes de desconectar o cabo de alimentag&o. .

EM CONDICOES NORMAIS DE USO, NUNCA DESLIGUE O PROJETOR DESCONECTANDO O CABO DE ALIMENTACAO. A
NAO OBSERVANCIA DESTA ADVERTENCIA RESULTARA EM PROBLEMAS PREMATUROS DE OPERACAQO DA LAMPADA.




INFORMACOES

Este equipamento foi testado e aprovado de acordo com os limites Class B para dispositivos digitais, em conformidade com a Par-
te 15 da Normas FCC. Estes limites s&o designados a fim de prover uma protegao razoavel contra interferéncias nocivas quando
0 equipamento for instalado em areas residencias. Este equipamento gera, usa e pode irradiar energia em frequéncia de radio e,
caso nao seja instalado e utilizado de acordo com o manual de operagéo, pode causar interferéncias prejudiciais a comunicacoes
de rédio. Contudo, ndo existe garantia que ndo possa haver interferéncias numa instalagao em particular. Se este equipamento vier
a causar interferéncias prejudiciais a recepcao de sinais de radio ou televisao, que podem faciimente ser verificadas ligando e desli-
gando o equipamento, aconselha-se tentar eliminar as interferéncias tomando-se uma ou mais das seguintes medidas:
® Reorientar ou trocar a antena receptora de lugar.
e Aumentar a distancia entre o equipamento e o receptor.
e Conectar 0 equipamento a uma tomada de alimentacao pertencente a um circuito diferente daquele em que o receptor esteja conectado.
e Consultar seu revendedor ou um técnico experiente em radio/televiséo para informagdes adicionais.

[ SOMENTE PARA OS E.U.A.|

Declaracao de Conformidade

PROJETOR SHARP, MODELO XV-Z20000/DT-5000

Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das Normas FCC. A operagcdo do mesmo esta sujeita as
seguintes condicdes: (1) Este dispositivo ndo pode causar interferéncias nocivas, e (2) este dispositivo deve aceitar
qualquer interferéncia recebida, inclusive interferéncias que possam causar operagoes indesejaveis.

Parte responsavel:

SHARP ELECTRONICS CORPORATION
Sharp Plaza, Mahwah, New Jersey 07430-2135
TEL: 1-800-BE-SHARP (1-800-237-4277) [ SOMENTE PARA OS E.U.A.|

AO DESCARTAR-SE DO PRODUTO

Este projetor utiliza solda de estanho-chumbo e uma lampada pressurizada contendo uma pequena quantidade de
mercurio. Para informacdes quanto ao descarte ou reciclagem, recomenda-se contatar as autoridades locais ou, se
estiver situado nos Estados Unidos da América, a Associacao das Industrias Eletrénicas: www.eiae.org.

Cuidados em relacao a troca da lampada
Vide “Sobre a lampada” na pagina 48.

Este projetor SHARP utiliza um chip DLP®. Este painel, extremamente sofisticado, contém 2.073.600 pixels (micro-
espelhos). Como em qualquer outro equipamento eletronico de alta tecnologia, tais como TVs de telas grandes, siste-
ma de video e cameras de video, o equipamento deve estar de acordo com certos niveis de tolerancia aceitaveis.
Esse aparelho pode ter alguns pixels inativos dentro dos niveis de tolerancia aceitaveis que podem resultar em pon-
tos inativos na imagem da tela. Isto ndo afetara a qualidade da imagem ou a vida util do aparelho.

* O logotipo DLP®, o emblema DLP® e BrilliantColor™ sdo marcas comerciais da Texas Instruments.

» Microsoft® e Windows® sdo marcas registradas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou outros paises.

¢ PC/AT é uma marca registrada da International Business Machines Corporation nos Estados Unidos.

» Macintosh® é uma marca registrada da Apple Computer, Inc. nos Estados Unidos e/ou outros paises.

e HDMI, o logotipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comerciais ou marcas registrada da
HDMI Licensing LLC.

e Todas as outras companhias ou nomes de produtos sdo marcas comerciais ou marcas registradas de suas
respectivas companhias.

¢ Alguns cicuitos integrados neste produto contém propriedade confidencial e/ou segredos comercias da Texas
Instruments. Assim, ndo é permitido copiar, modificar, adaptar, traduzir, distribuir, executar engenharia reversa,
montagem reversa ou descompilar o seu conteudo.
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Acessorios

Acessorios fornecidos

4 \
Controle remoto :
¢ RRMCGA500WJSA :
para XV-Z20000 Para baterias de tamanho AA ' =
« RRMCGA500WJSB Calabo de alimentacédo
ara DT-5000 (6' (1,8 m))
P QACCDAQO7WJPZ

@ Tampa do terminal
* GCOVABG77TWJIKA Manual de operacdo

para XV-Z20000
Tampa da lente (encaixada) o GCOVAB677WJKB
PCAPH1056CESA para DT-5000
L J

Acessorios opcionais

B Unidade da lampada AN-K20LP
H Cabo D RCA de 3 para 15 pinos (9'10" (3,0 m)) AN-C3CP2
B Adaptador D DVI para 15 pinos (7.9" 20cm)) AN-A1DV
H Cabo DVI (9'10" (3,0 m)) AN-C3DV

%Nota

e Alguns acessorios opcionais podem néo estar disponiveis dependendo da regido. Consulte o Centro de
Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision mais préximo.

Marcas utilizadas neste manual de operacao
. Informacao ....... Indica cuidados ao usar o projetor.
% NOTQ wreeeerreeesneens Indica informagdes adicionais para instalacao e operagdo do projetor.

* Neste manual de operacao, ilustragdes e exibigdes de telas sdo simplificadas para fins de explicagdo e podem
ser um pouco diferentes da exibicao real.

[ Para referéncia futura ]

Manutencéao Solugéo de problemas indice

= P. 46 e 47 = P. 61 e 62 = P. 65



/INFORMAQGES DE SEGURANCA

ATENGAO Leia por favor todas estas instru¢c6es antes de operar este produto e guarde-as para
uso posterior.

A energia elétrica pode realizar muitas fungdes Uteis. Este produto foi concebido e fabricado para garantir a sua
seguranca pessoal. MAS A UTILIZACAO INCORRETA PODERA RESULTAR EM POTENCIAL CHOQUE ELETRICO
OU PERIGO DE INCENDIO. A fim de ndo neutralizar as segurancas incorporadas neste produto, observe as
seguintes regras basicas para a sua instalagédo, uso e assisténcia.

1.

10.

11.

12.

Leia as instrucoes
Todas as instrugoes de seguranca e de operacao devem ser
lidas antes de utilizar o aparelho.

. Guarde as instrucoes

Todas as instrugdes de seguranca e de operacao devem ser
guardadas para consultas futuras.

. Observe as adverténcias

Todas as adverténcias e as instrucdes de operacéo devem
ser observadas.

. Siga as instrucoes

Todas as instrugdes de uso e de operagdo devem ser segui-
das.

. Limpeza

Desligue o aparelho da tomada elétrica antes de limpa-lo. Nao
utilize produtos de limpeza liquidos ou em aerosol, apenas um
pano umido.

. Adaptadores

Utilize somente os adaptadores recomendados pelo fabricante
para nao danificar o aparelho.

. Agua e umidade

Nao utilize o aparelho perto da dgua. Por exemplo: perto de
uma banheira, pia da cozinha ou tanque de lavar roupa, de um
porao Umido ou perto de uma piscina, etc.

. Acessorios

Nao cologue este aparelho sobre um carrinho, suporte, tripé
ou mesa instaveis. Ele pode cair, causando ferimentos graves a
alguém ou ficar bastante danificado. Use somente os acessorios
recomendados pelo fabricante ou vendidos junto com o apa-
relho. A fixagao do aparelho e 0 acessorio a ser utilizado devem
seguir as recomendagdes do fabricante.
[ )

desnivelada podem derruba-lo. =
Ventilacao

Os furos e aberturas no gabinete foram projetados para pro-
porcionar ventilagdo e garantir o funcionamento adequado do
aparelho, protegendo-o contra superaquecimento. As aber-
turas ndo devem ser obstruidas, e assim sendo, ndo coloque
0 aparelho sobre uma cama, sofa, tapete ou qualquer outra
superficie semelhante. Nao o instale em um madvel fechado,
como uma estante ou um “rack”, a néo ser que disponha de
ventilagao adequada e que as instrugdes do fabricante sejam
cumpridas.

Alimentacao

Este aparelho deve ser operado apenas com o tipo de alimen-
tacéo indicado na etiqueta. Se nao tiver certeza acerca do
tipo de alimentacao na sua casa, consulte um revendedor
autorizado ou a companhia elétrica local. Consulte 0 manual
de instrugdes para aparelhos que irdo funcionar com pilhas ou
outras fontes de energia.

Aterramento ou polarizacao
Este produto esta equipado com um dos seguintes tipos de
plugues. Se o plugue ndo servir na tomada de forga, por favor
contate o seu eletricista.
Nao anule a caracteristica de seguranca do plugue.
a. Plugue de tipo de dois fios (corrente).
b. Plugue de tipo de trés fios com terra (corrente) com um
terminal de aterramento.
Este plugue apenas servira numa tomada de forga de tipo
com terra.

. Transporte

Caso 0 aparelho esteja colocado sobre
uma mesa com rodas, o conjunto deve
ser movido com cuidado. Paradas
repentinas, forga excessiva e superficie

13.

14.

15.

16.

17.

18.

20.

21.

22,

Protecao do cabo de alimentacao

Os fios de alimentagdo devem ser instalados em locais que
nao possam ser pisados, nem posicionados sob objetos que
possam pressiona-los. Preste atencao especial ao encaixe dos
fios nos plugues, nas réguas de tomada e nos pontos onde
saem do aparelho.

Relampagos

Para maior protecao deste equipamento durante tempestades,
ou quando 0 mesmo n&o va ser usado por um longo periodo,
aconselha-se desliga-lo da tomada. Isto iré prevenir danos ao
aparelho, causados por raios ou por sobretensao na energia
elétrica.

Sobrecarga

N&o sobrecarregue as tomadas elétricas, fios de extenséo ou
réguas de tomada pois podem causar incéndios ou choques
elétricos.

Entrada de liquidos ou objetos

Nunca introduza nenhum tipo de objeto nas aberturas do apa-
relho porque este pode tocar pontos perigosos de tensao ou
causar curto-circuito, provocando incéndio ou choque elétrico.
Nunca derrame qualquer liquido no equipamento.

Assisténcia técnica

Nao tente consertar o aparelho por conta propria, pois ao abrir
ou retirar as tampas, vocé ficara exposto a altas tensées e
outros perigos. Caso necessario, solicite sempre o servico de
técnicos qualificados.

Danos que necessitam assisténcia
Desligue o aparelho da tomada elétrica e solicite o servico de
técnicos qualificados nas seguintes circunstancias:

a. Quando o cabo de alimentagdo ou o plugue estiverem
danificados.

b. Se algum liquido ou objetos cairem dentro do equipa-
mento.

¢. Se 0 equipamento for exposto a chuva ou a agua.

d. Se o0 equipamento ndo estiver funcionando normalmente,
mesmo depois de verificadas as instrucdes de uso. Ajuste
somente os controles indicados no manual ja que o ajuste
incorreto de outros controles pode causar danos outros
que, muitas vezes, podem requerer o trabalho intenso
de um técnico qualificado para que o equipamento volte
a funcionar devidamente.

e. Se 0 equipamento tiver caido ou sofrido algum dano.

f. Quando o equipamento apresentar uma alteracao brusca
no desempenho, indicando a necessidade de conserto.

. Reposicao de pecas

Quando houver necessidade de reposigao de alguma pega,
certifique-se de que o técnico use pegas indicadas pelo fabri-
cante ou que possuem as mesmas caracteristicas das pecas
originais. Substituicoes por pecas nao autorizadas podem
causar incéndio, choque elétrico ou outros perigos.
Inspecao de seguranca

Apds o término ou reparo de qualquer servico, pega ao técnico
que realize inspecdes de seguranga para determinar se o equi-
pamento esta em perfeitas condicoes de uso.

Montagem na Parede ou no Teto
Este aparelho s6 deve ser montado no teto ou na parede
conforme recomendacao do fabricante.

Calor

Este aparelho deve ficar longe de qualquer fonte de calor, como
radiadores, saidas de calor, aquecedores ou outros produtos
geradores de calor (incluindo amplificadores).

®D-5

5
&
o
<%

oedn




Observe as seguintes precaucdes quando for fazer uso do projetor.

Cuidados a respeito da unidade da lampada

B Perigo potencial de estilhacos de vidro se a lampada
se romper. Em casos de ruptura da lampada, contate
seu contate o Centro de Assisténcia ou Revendedor
Autorizado SharpVision mais proximo para substitui-la.

Veja “Sobre a lampada” na pagina 48.

Cuidados a respeito da configuracao do projetor

B Para um minimo de manutencéo e para obter uma ima-
gem de alta qualidade, a SHARP recomenda que esse
projetor seja instalado em local isento de umidade, poeira
e fumaga de cigarro. Quando o projetor for submetido
a tais ambientes, as aberturas e as lentes devem ser
limpadas com mais frequéncia. Se o projetor for limpado
regularmente, o uso do projetor em tais locais adversos
néo diminuira a vida Util do projetor. Limpezas internas
devem ser executadas somente por um Centro de As-
sisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision.

Nao deixe o projetor em lugares expostos dire-

tamente a luz do sol ou luz forte.

B Posicione a tela de modo que a mesma nédo fique
exposta diretamente a luz do sol ou luz ambiente. A
luz incidindo diretamente na tela clareia as cores, difi-
cultando a visualizagdo. Feche as cortinas e escurega
a iluminagcdo quando estiver montando a tela em um
ambiente ensolarado ou muito iluminado.

Cuidados quanto a colocacgao do projetor
B Coloque o projetor em local nivelado dentro do limite de
ajuste (+5 graus) do pé regulavel.

7

B Depois da aquisicao do projetor, um leve cheiro podera
emanar das aberturas quando o aparelho for ligado pela
primeira vez. Isto € normal e ndo representa nenhum
indicio de problemas. O cheiro ira desaparecer depois
que o projetor for usado por algum tempo.

Quando for usar o projetor em areas de altitudes al-

tas, tais como nas montanhas (a altitudes de apro-

ximadamente 4.900 pés (1.500 metros) ou mais)

B Quando for usar o projetor em areas com altitudes altas com
ar rarefeito, ajuste o “Modo Ventoinha” para “Alta”. Negligen-
ciar isto pode afetar a longevidade do sistema 6ptico.

Cuidados ao colocar o projetor em locais altos

B Quando for colocar o projetor em locais altos, assegure-
se de segura-lo com cuidado para evitar ferimentos
devido a queda do mesmo.

Nao submeta o projetor a impactos e/ou vibra-
coes muito fortes.

B Proteja a lente para ndo riscar ou danificar a superficie
da mesma.

Descanse os olhos ocasionalmente

B Observar continuamente a tela por muitas horas requer
um esforgo redobrado dos olhos. Certifiqgue-se de des-
cansar os olhos ocasionalmente.

@D-6

Evite locais com temperaturas extremas.

B A intervalo de temperatura de operagao do projetor é
de 41°F a 95°F (+5°C a +35°C).

B Aintervalo de temperatura de armazenamento do proje-
tor é de —4°F a 140°F (-20°C a +60°C).

Nao obstrua as aberturas de exaustao nem as

de inalacao.

B Deixe pelo menos um espaco de 11%%/16 polegadas (30
cm) entre a abertura de exaustdo e a parede ou ob-
strugdo mais proxima.

B Certifique-se de que a abertura de exaustdo e a de
inalacdo néo estejam obstruidas.

B Caso a ventoinha de resfriamento fique obstruida, o
circuito de protegdo colocard o projetor automatica-
mente no modo Espera para prevenir danos devido ao
aguecimento excessivo. Isto ndo indica nenhum defeito.
(Veja pagina 46.) Retire o cabo de alimentagédo da tomada
e aguarde pelo menos 10 minutos. Coloque o projetor
em um lugar onde as aberturas de exaustao e inalagao
ndo fiquem bloqueadas, coloque novamente o cabo
de alimentagdo na tomada e entdo ligue o projetor. O
projetor voltara a condigédo de operagao normal.

B Ao desligar o projetor, a ventoinha de resfriamento é
ativada por algum tempo para diminuir a temperatura
interna. Caso o cabo de tomada. de forca seja desco-
nectado, a ventoinha ird parar. O tempo que a ventoinha
fica ativada varia, dependendo das circunstancias e da
temperatura interna.

Cuidados em relagcao ao uso do projetor

B Quando for usar o projetor, assegure-se de ndo submeté-
lo aimpactos fortes e/ou vibragdes, pois isto podera re-
sultar em danos. Recomenda-se tomar cuidados extras
com a lente. Antes de mover o projetor, certifique-se
de desconectar o cabo de alimentagao da tomada da
parede, e de desconectar todos o cabos que estejam
conectados ao projetor.

B Na&o carregue o projetor segurando-o pela lente.

B Quando for guardar o projetor, recoloque a tampa da
lente. (Vide pagina 8.)

B Nao exponha o projetor a iluminagéo solar direta nem
coloque-o préximo a fontes de calor. Tais atos poderéao
afetar a coloragédo do gabinete ou causar a deformagao
da cobertura plastica.

Outros equipamentos conectados

B Ao conectar um computador ou outro equipamento
audiovisual ao projetor, faca as conexdes DEPOIS de
desconectar o cabo de alimentac&o do projetor da tom-
ada CA e de desligar o equipamento a ser conectado.

B Recomenda-se ler o manual de operacdes do projetor
e do equipamento a ser conectado para instrugdes de
como executar as conexdes.

Uso do projetor em outros paises

B Avoltagem de alimentacéo e a forma da tomada podem
variar dependendo da regido ou pais em que vocé estiver
usando o projetor. Quando usar o projetor no estrangeiro,
certifique-se de usar um cabo de alimentag&o apropriado
ao pais em questao.



Funcao Monitoramento de Temperatura

W Se o projetor ficar superaquecido por problemas de instala-

¢30 ou sujeira no filtro de ar, “foq” e ‘I’ piscardo no
canto inferior esquerdo da tela. Se a temperatura continuar
a aumentar, a lampada se desligara, o indicador de aviso
de temperatura no projetor comegara a piscar, e apés um
periodo de 90-segundos de resfriamento, o projetor entrara
no modo Espera. Para maiores detalhes consulte “Manuten-
¢ao/Indicadores de manutengéo” na pagina 46.

. Informacéo

¢ A ventoinha de resfriamento regula a temperatura
interna, e o desempenho da mesma é controlado
automaticamente. O som da ventoinha pode alterar-
se durante a operagdo em fungdo de alteragbes
na velocidade da ventoinha. Tais ocorréncias ndo
constituem problemas de funcionamento.

o Nao desconecte o cabo de alimentagcdo durante a
projecdo ou durante a operagao da ventoinha de
resfriamento. Isso pode causar danos devido ao
aumento de temperatura interna, pois a ventoinha
de resfriamento ird parar de funcionar.
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/ Nomes e funcoes de componentes

Os numeros indicados em - se referem as paginas principais deste manual de operacdo em
que o tépico é explicado.

Projetor

Botao MENU Botao RESIZE

Para exibir telas de confi- Para alterar o tamanho da

guragao e ajuste. tela (BARRA LAT, ALON-

GAR INTELIGENTE, etc.).

Botc')(evs di ai:s;e) m Botao INPUT
, A 94 otao
Para selecionar itens 27 Para exibir a lista de
de menu. entrada.
Botao ENTER m Botao STANDBY
Para definir itens seleciona- _\ /_ Para colocar o projetor no
dos ou ajustados no menu. . modo de espera.

X | < 7 ;
Botdo RETURN m_J_h S OASD—0O O “CSJ/ & é_IL_@ Bot&o ON
Para desfazer uma RETURN ENTER I-D'l MENU RESIZE INPUT ~STANDBY ~ON Para |igar a a|imentagéo_
operagao. —

Indicador de aviso de
temperatura

Quando a temperatura
interna aumenta, esse indi-
cador acende em vermelho.

m Indicador da lampada

Acende em azul, indicando
funcionamento normal. Subs-
titua a lampada quando o indi-
cador acender em vermelho.

2sm Indicador de alimentacao
/// m Acende em vermelho
///

quando o projetor esta
- P e of i ol el 7
Pé regulavel @ P R\ J )

em espera. Quando a
Tampa da lente Q
Pressionando as duas guias,

alimentacao é ligada, esse

indicador acende em azul.
vocé pode remover/fixar a
tampa da lente.

Ajuste da lente
Para mover verticalmente @
a imagem projetada.

Botéo Zoom (¥4

Anel de foco 27

Abertura de imalacao

@ Pé regulavel

Sensor de controle
remoto

A—

(Uso da tampa do terminal
Ao usar o projetor em uma mesa, montado em posicao alta
ou no teto, coloque a tampa do terminal (fornecida) para ocul- ¢
tar os cabos de conexao.
Colocacao da tampa do terminal
() Alinhe o gancho na tampa do terminal e a abertura para en-
caixe no gancho encontrada na parte traseira do projetor.
@ Pressione o gancho na diregdo indicada pela seta para
fixar a tampa do terminal no projetor. 5 B .
@ Insira a tampa do terminal no encaixe de montagem no Remogao da protecdo de borracha do proje-
projetor, usando os dedos para empurrar para fora as  toF € fixag&o dos clipes.
guias localizadas no interior da tampa do terminal.

J
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Projetor (visao traseira) “8
v
Abertura de ©
inalacao
Abertura de
inalagao
Conector de seguran-
ca Kensington padrao
Abertura de
exaustao 47
Sensor de con- m ‘
trole remoto :
Soquete CA
Conecte o cabo de
alimentacéo fornecido. C‘IS) @ @ @
' |
- - [ DVI-I(HDCP) \
o— (== |
Terminal Descricao Pagina
Terminais COMPONENT/RGBH1, 2
) Conexao a equipamento de video com terminal de saida de componente (DVD-player etc.)

ou a computador com terminal de saida RGB.
Terminal S-VIDEO
Conexao a equipamento de video com terminal de saida S-video (DVD-player, VCR etc.).

Terminal VIDEO

Conexao a equipamento de video sem terminal de saida S-video.

Terminal DVI

Conexao a equipamento de video com terminal de saida DVI (DVD-player, decodificador DTV,
computador etc.).

Terminais HDMI1, 2

Conex&o a equipamento de video com terminal de saida HDMI.

Terminal RS-232C

Conexao a computador para controle do projetor.

Terminal TRIGGER

Quando o projetor esta ligado, esse terminal emite um sinal de controle (CC 12V). Se houver
uma tela elétrica ou outro dispositivo compativel conectado, ele podera ser ligado quando o
projetor ja estiver ligado.

Terminal de entrada de controle WIRED REMOTE

Conexao a controle remoto via cabo com o projetor colocado fora do alcance dos sinais de
controle remoto.

Q @0 ® | 0|

Uso da trava Kensington

o Este projetor inclui um conector de seguranga Kensington padrdo para uso com o Kensington MicroSaver
Security System. Consulte as informagdes fornecidas com o sistema para obter instru¢ées sobre como usa-lo
para garantir a seguranga do projetor.

®D-9



/Nomes e funcoes de componentes (continuacao)

Os numeros indicados em . se referem as paginas principais deste manual de operacao
em que o topico é explicado.

Controle remoto

Sinal de controle remoto
transmissores

Botao STANDBY
Para colocar o projetor no modo
de espera.

Botao ENTER
Para definir itens selecionados ou
ajustados no menu.

Botao RETURN
Para desfazer uma operac&o.

Botao AUTO SYNC

Para ajustar imagens automa-
ticamente ao conectar a um
computador.

Botao RESIZE

Para alterar o tamanho da
tela (BARRA LAT, ALONGAR
INTELIGENTE, etc.).

Botao RGB/COMP.
Para alterar para o respectivo tipo
de sinal de entrada.

Botao IRIS

Para alterar para

“MODO ALTO BRILHO”,
“MODO MEDIO” e

“MODO ALTO CONTRASTE”.

Botao INPUT
Para exibir a lista de entrada.

WIRED R/C JACK

Para controlar o projetor conec-

tando o controle remoto.

I I
p— —
10} < I ; Botao ON
O O @ Para ligar a alimentacéo.

Botao MENU
Para exibir telas de configuracao

e ajuste.

m BotGes de ajuste
(V, 4, 4P

Para selecionar itens de menu.

Botoes para selecao de modo
de entrada

Para alterar para o respectivo

modo de entrada.

—_— @ Botao PICTURE MODE
Para selecionar a imagem ade-

@ quada que corresponda melhor a
imagem projetada.
DVI _=HDMi=

(@) (@) @)
PICTURE Botao CONTRAST
MRl A Moo Para exibir a tela de ajuste do

@ @ @ contraste.

RGB/COMP. FREEZE CONTRAST

5O @
IRIS INPUT BRIGHT

Botao FREEZE
Para congelar imagens.

® 9O

o

e —

LIGHT
I Botao BRIGHT

(é“)/ Para exibir a tela de ajuste do

brilho.

Botao LIGHT
Para acender todos os botdes do
controle remoto.

Conexao do controle remoto ao projetor

Quando nao for possivel usar o controle remoto devido a amplitude ou ao posicionamento do projetor, conec-
te um cabo de miniplugue de 93,5 mm (disponivel comercialmente) do WIRED R/C JACK, localizado na parte
superior do controle remoto, ao terminal de entrada de controle WIRED REMOTE, na parte traseira do projetor.

Para terminal de entrada de controle WIRED REMOTE

WIRED
REMOTE

Para WIRED R/C JACK

Cabo de miniplugue de 23,5 mm
(disponivel comercialmente)

Controle remoto

@D-10



/ Uso do controle remoto
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Colocacao das baterias

1 Empurre para baixo a guia na
tampa e remova a tampa na
‘.~ direcao da seta.

2 Insira as baterias fornecidas e
recoloque a tampa.
¢ Verifique se as polaridades correspon-
dem corretamente as marcas @ e
encontradas no interior do comparti-
mento da bateria.
< e Ao recolocar a tampa, verifique se ela
clica e se encaixa no lugar.

Amplitude para uso

Sinal de controle =2
O controle remoto pode ser usado para con- remoto transmissores \ <

trolar o projetor nas amplitudes mostradas
na ilustracao.

</
30° @
Sensores de controle remoto
% Nota . (% 23' (7 m)

¢ O sinal do controle remoto pode ser refletido
fora da tela para facilitar a operagéo. Porém,
a distancia efetiva do sinal podera ser dife-
rente, dependendo do material da tela. 30°

30°

. Sinal de controle
Ao~usar o con.trole remoto: o oot fransmissores
¢ Nao o deixe cair, nem o exponha a umidade

ou a altas temperaturas.

¢ O controle remoto pode funcionar de maneira
inadequada sob uma lampada fluorescente.
Nesse caso, mova o projetor afastando-o da
lampada fluorescente.

O uso incorreto das baterias pode causar vazamento ou explosao. Siga os cuidados indicados abaixo.

A\ Atencéao
e Perigo de explosoes se as pilhas forem trocadas incorretamente.
Troque somente por pilhas do mesmo tipo ou equivalente.
e Insira as baterias assegurando que as polaridades correspondam corretamente as marcas @ e @ encontradas no
interior do compartimento da bateria.
o Baterias de diferentes tipos apresentam propriedades diferentes. Por isso, ndo misture baterias de tipos diferentes.
o Nao misture baterias novas e usadas.
Isso pode diminuir a vida util das baterias novas ou causar vazamento das baterias antigas.
¢ Remova as baterias quando ficarem sem carga, porque manté-las no controle remoto pode causar vazamento.
O fluido vazado de baterias € prejudicial a pele. Por isso, primeiro limpe-as e, em seguida, remova-as usando um pano.

¢ As baterias fornecidas com este projetor podem ficar sem carga apés um breve periodo, dependendo da
maneira como sdo mantidas. Procure substitui-las por baterias novas assim que possivel.

e Remova as baterias do controle remoto se néo utiliza-lo por muito tempo.

e Obedeca as normas (regulamentacdes) de cada governo local ao descartar baterias usadas.




Inicio rapido

Esta secao apresenta um exemplo de como conectar o projetor ao equipamento de video, com uma breve
explicacao das etapas, desde a conexao até a projecao da imagem.
Para obter detalhes, consulte as paginas sugeridas em cada etapa.

W 7 Botao STANDBY

Q|

MENU S — 3
o) 3 Botdo ON

D)

26 Botdo Zoom

//// ©)
/
/

, 5 Botdes para selegdo
Anel de foco & de modo de entrada

K =y |
- 1

6 Pés regulaveis

Coloque o projetor voltado para a tela = Pagina 14

=

2. Conecte o projetor ao equipamento de video e ligue = P4ginas 18-25

o cabo de alimentacao no soquete CA do projetor

Para terminal VIDEO

Conecte o terminal de saida de audio
do equipamento de video ao terminal
de entrada do equipamento de audio,
usando um cabo de audio adequado.

- J

3. Remova a tampa da lente e ligue o projetor = Pagina 25
\

Apontando o controle remoto na direcao
do projetor, pressione o botao ®ON.

@D-12



4. Ligue o equipamento de video e inicie a reproducao

Reproducao

5. sclecione 0 modo de entrada = Pagina 27

Pressione o botido @ VIDEO no controle remoto para selecionar “VIDEO” como modo de entrada.

3,
o
o
o,
T,
g
o

@w ' ~
(eEess 7 @VIDEO

\° Pressione (@)/(=a)/(==)/(=m)/(&@)/@m)/®3) no controle remoto para alterar o modo de entrada.

6. Ajuste o dngulo, o foco e o0 zoom do projetor = Paginas 27, 28
1. Para ajustar o foco, gire o 2. Para ajustar o zoom, mova o 3. Para ajustar o angulo do
anel de foco. botao Zoom. projetor, use os Pés regula-

veis. Para ajustar a posicao
vertical da imagem projeta-
da, use o ajuste da lente.

Botdo Zoom Ajuste da lente

Anel de foco

Prendedores dos pés

. J

7 . Ligue a alimentacao = Pagina 26

Pressione @STANDBY no controle remoto e, em seguida, pressione esse botao novamente quando a
mensagem de confirmacgao aparecer, para colocar o projetor no modo de espera.

V¥ Exibicao na tela
@ Entrar em modo ESPERA"?

@{— @STANDBY Sim: Pressione Novamente N&o: Aquarde
(@)
Y v

Fim.Aguarde.

\- Retire o cabo de alimentacao da tomada CA apés a ventoinha parar.

®D-13



/Instalagéo do projetor

Instalacao do projetor
Para obter qualidade de imagem ideal, posicione o projetor perpendicular a tela, com os pés do projetor
planos e nivelados.

%Nota

¢ A lente do projetor deve ficar centralizada no meio da tela. Se a linha horizontal que passa no centro da
lente ndo estiver perpendicular a tela, a imagem ficara distorcida, dificultando a visualizagao.

e Para obter uma imagem ideal, posicione a tela de maneira que ndo receba luz direta do sol nem iluminacao
da sala. A incidéncia direta de luz na tela desbota as cores, dificultando a visualizagdo. Feche as cortinas
e diminua a iluminacao ao instalar a tela em uma sala ensolarada ou muito iluminada.

e Telas polarizadas ndo podem ser usadas com este projetor.

Instalacao padrao (projecao frontal)

B Coloque o projetor na distancia necessaria da tela, de acordo com o tamanho desejado da imagem.

Exemplo de instalacao padrao

Imagem

Lente na posi¢c&o mais baixa

Centro da lente

&
<

L : Distancia da projecédo

H1: Distancia do centro da lente até a base da imagem
(quando a lente esta colocada na posi¢gdo mais baixa)

H2: Distancia do centro da lente até a base da imagem
(quando a lente esta colocada na posigcdo mais alta)

%Nota

e Para obter detalhes, consulte “Tamanho da imagem (tela) e distancia da projecao” na pagina 16.

ED-14



Modo de projecao
O projetor pode usar qualquer um dos quatro modos de projecao mostrados no diagrama abaixo. Selecione o modo mais
adequado a instalacao utilizada para a proje¢ao. (Vocé pode definir o Projecdo no menu “Opg¢oes”. Consulte a pagina 45.)

B Montagem em mesa, com projecao frontal B Montagem no teto, com projecao frontal

=

s it

ltem de menu — “Frontal” ltem de menu — “Teto + Frontal”
B Montagem em mesa, com projecao traseira B Montagem no teto, com projecéo traseira
(com tela translucida) (com tela translucida)
ltem de menu — “Traseira” Iltem de menu — “Teto + Traseira”

Instalacao com montagem no teto

B Nessa instalagdo, é recomendavel o uso de suporte Sharp opcional para montagem no teto. Antes de
montar o projetor, entre em contato com o Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision
mais préximo, a fim de obter o suporte recomendado para montagem no teto (vendido em separado).
e Suporte para montagem no teto AN-CM250 (para os EUA).
e Suporte para montagem no teto AN-NV6T e tubos de extensdo AN-TK201 e AN-TK202 (para outros paises,

exceto os EUA).

B Inverta a imagem definindo “Teto + Frontal” em “Projecéo”. Consulte a pagina 45 para saber como usar

essa funcao.

Indicacao do tamanho da imagem e da distancia da projecao

Para obter detalhes, consulte “Tamanho da imagem (tela) e distancia da projecao” na pagina 16.
Exemplo: Ao usar uma tela grande (16:9)

Tamanho da imagem
300" d

200"

Distancia da
projecao

®D-15



ﬁ;stalagéo do projetor (continuacao)

Tamanho da imagem (tela) e distancia da projecao
O tamanho da tela de projecao varia de acordo com a distancia entre a lente do projetor e a tela. Instale o
projetor de forma a projetar na tela as imagens no tamanho ideal, consultando a tabela abaixo. Use os valores

da tabela como referéncia ao instalar o projetor.

Ao usar uma tela grande (16:9): No caso de exibir uma imagem de 16:9 ocupando toda uma tela de 16:9.

k#)' Tamanho da imagem (tela) Distancia da projegéo [L] Dlsta:cgzsdeo d(;eir:;:g(ie:r:e[:t]e ae
Diag. (x) Largura Altura [L1] maximo [L2] minimo [H1] inferior  |[H2] superio

9 300" [261,5" (6,6m) |147,1" (3,7m) |54'10" (16,7 m) | 40'9" (12,4 m) [-147" (=374 cm) | 0" (0 cm)

250" [217,9" 55m) |1226" 3,1m) | 458" (13,9 m) [ 33'11" (10,3 m) [-122" (=311 cm) | 0" (0 cm)

- 200" [1743" (44m) | 981" (25m) | 36'6" (11,1m) | 271" (8,3 m) | -98" (249 cm) | 0" (0cm)

[: Imagem projetada 150" [ 130,7" 3,3m) | 735" (1,9m) | 274" 83m) | 20'3" (6,2m) | -73"(-187 cm) | 0" (0 cm)

120" [104,6" 2,7m) | 588" (1,5m) |2110" (6,7 m) | 16'2" (49m) | -58"(-149cm) | 0" (0cm)

110" 959" 24m) | 539" (1,4m) | 200" (6,1m) |14'10" 45m) | -53"(-137 cm) | 0" (0cm)

100" 87,2" (2,2 m) 49" (12m) | 182" (55m) | 135" (4,1m) | -49"(-125¢cm) | 0" (0cm)

80" 69,7" (1,8m) | 392" (1,0m) | 14'6" 44m) | 109" (33m) | -39"(-100 cm) | 0" (0 cm)

60" 523" (1,3m) | 29,4" (0,7m) |10'10" (3,3m) 8'0" (2,4m) | —29"(-75cm) | 0" (0cm)

40" 349" (0,9m) | 196" (0,5m) 72" (2,2m) 53" (1,6m) | -19"(-50cm) | 0" (0cm)

x : Tamanho da imagem (diag.) (polegadas)
L1 : Distancia méaxima de projecéo (pés/m)

S e Ao W L1 =(0.05593x -
L2 : Distancia minima de projecéo (pés/m)

L2 =(0.04158x -

0,05665)/0,3048 (pés)

Férmula para tamanho da imagem e disténcia da projecéao
0,05550)/0,3048 (pés)

H1 =-1,24531/2,54 (pol)

H2 =0

Ao usar uma tela normal (4:3) e projetar imagens de 4:3 (modo BARRA LAT)

4

Distancia do centro da lente até

| Tamanho da imagem (tela) Distancia da projegéo [L] a base da imagem [H]
Diag. (x) Largura Altura [L1] méximo [L2] minimo [H1] inferior  [[H2] superior]

3 250" 200" (5,1m) | 150" (3,8m) | 56'0" (17,1 m) | 41'7" (12,7 m) |-150" (-381 cm) | 0" (0cm)

200" 160" (4,1m) | 120" 3,0m) | 44'9" (13,6m) | 332" (10,1 m) |-120" (<305 cm) | 0" (0 cm)

150" 120" (3,0m) 90" (2,3 m) | 33'6" (10,2m) | 24'10" (7,6 m) | -90" (-229 cm) | 0" (0 cm)

£ Tela ) 120" 96" (2,4 m) 72" (18m) | 26'9" (82m) |19'10" (6,1 m) | -72"(-183cm) | 0" (0cm)
I: Imagem projetada 110" 88" (2,2 m) 66" (1,7m) | 24'6" (7.5m) | 182" (55m) | -66"(-168.cm) | 0" (0cm)
100" 80" (2,0m) 60" (1,5m) | 22'3" (6,8m) | 16'6" (5,0m) | —60" (-152cm) | 0" (0cm)

80" 64" (1,6 m) 48" (12m) | 17'9" (5,4m) | 132" (4,0m) | —48"(-122cm) | 0" (0cm)

60" 48" (1,2 m) 36" (0,9m) | 134" (41m) | 9'10" (3,0m) | -36"(-91cm) | 0" (0cm)

x : Tamanho da imagem (diag.) (polegadas)
L1 : Distancia maxima de projegéo (pés/m)
L2 : Distancia minima de projecéo (pés/m)

L1 =(0.06845x -
L2 =(0.05089x -

0,05665)/0,3048 (pés)

Férmula para tamanho da imagem e distancia da projecéo
0,05550)/0,3048 (pés)

H1 =-1.524x/2,54 (pol)

H2 =0

Ao usar uma tela normal (4:3): No caso de definir a imagem de 16:9 para ocupar toda a largura horizontal da tela de 4:3.

1 Tamanho da imagem (tela) Distancia da projegéo [L] DIStaZ%Z:eo dieinr:sgi:?:r ate

Diag. (x) Largura Altura [L1] maximo [L2] minimo [H1] inferior  |[H2] superior,
250" 200" (5,1 m) 150" 3,8 m) |41'11" (12,8m) | 311" (9,5m) |-112"(-286cm) | 0" (0cm)
200" 160" (4,1 m) 120" (3,0 m) 33'6" (10,2m) | 24'10" (7,6m) | -90" (229 cm) | 0" (0cm)
150" 120" (3,0 m) 90" (2,3 m) 25'1" (7,6 m) 18'7" (5,7m) | -67"(-171cm) | 0" (Ocm)
120" 96" (2,4 m) 2” (1,8 m) 20'0" (6,1 m) |14'10" (45m) | -54"(-137cm) | 0" (0cm)
0: Tela 110" 88" 2,2m) 6" (1,7 m) 18'4" (5,6 m) 13'7" (4,1m) | -49"(-126cm) | 0" (O cm)
-: Imagem projetada 100" 80" 2,0m) 0" (1,5m) 16'8" (5,1 m) 12'4" (38m) | —-45"(-114cm) | 0" (Ocm)
’ 80" 64" (1,6 m) 48 (1,2m) 13'3" (4,1 m) 9'10" 3,0m) | -36"(-91cm) | 0"(0cm)
60" 48" (1,2m) 36" (0,9 m) 9'11" (3,0 m) 7'4" 2,2m) | -27"(-69cm) | 0" (0cm)

x : Tamanho da imagem (diag.) (polegadas)
L1 : Distancia maxima de projecéo (pés/m)
L2 : Distancia minima de projecéo (pés/m)

%Nota

L1 =(0.05133x -
L2 =(0.03817x -

0,05665)/0,3048 (pés)

o Considere uma margem de erro nos valores nos diagramas acima.

* Quando a distancia do centro da lente ao bordo da imagem (H) € um valor negativo, isto indica que a parte

inferior da imagem esta abaixo do centro da lente.
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Férmula para tamanho da imagem e distancia da projecéao
0,05550)/0,3048 (pés)

Hi =-1.143x/2,54 (pol)

H2 =0




/Exemplos de cabos para conexao

¢ Para obter mais detalhes sobre conexao e cabos, consulte 0 manual de operagdo do equipamento a ser conectado.
e Poderao ser necessarios outros cabos ou conectores nado relacionados abaixo.

Equipamento Sinal de Cabo Terminal do
auip entrada projetor
Audiovisual Video HDMI | Cabo HDMI (disponivel comercialmente) HDMI, 2
equipamento i § |
Componente | Cabo de componente (disponivel comercialmente) COMPONENT/

video RGB1, 2
ﬁ%ﬁ“&ﬁ [ @ @@ - ]

Cabo D RCA de 3 para 15 pinos (vendido separadamente: AN-C3CP2) | DVI
Adaptador D DVI para 15 pinos (vendido separadamente: AN-A1DV)

Cabo D RCA de 3 para 15 pinos Adaptador D DVI para 15 pinos

000

Terminal |Cabo dedicado ligado no equipamento conectado COMPONENT/
para uso RGB1, 2
do cabo 0@ SS% I
dedicado | 00 |
Video RGB | Cabo RCA RGB 5 (disponivel comercialmente) COMPONENT/
RGB1, 2
S-video Cabo S-video (disponivel comercialmente) S-VIDEO
Cm——al ]
Terminal | Cabo dedicado ligado no equipamento conectado SVIDEO (@
para uso CIle==—uC DN L=
do cabo -
dedicado
Video Cabo de video (disponivel comercialmente) VIDEO
CEn————m o
Terminal | Cabo dedicado ligado no equipamento conectado VIDEO @
para uso I T =S
do cabo il 1@
dedicado
Computador Video RGB | Cabo RGB (disponivel comercialmente) DVI
Adaptador D DVI para 15 pinos (vendido separadamente:
AN-A1DV)
== B=—h g =r—
o [——
OF——0) &F——3=a=
Cabo RGB Adaptador D DVI para 15 pinos

Cabo DVI (vendido separadamente: AN-C3DV)

C [— = E=—T
Fom o ff——wmD?
= | — —| (== m—
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/ Conexao a equipamento de video

Antes de conectar, lembre-se de retirar o cabo de alimentacao do projetor da tomada CA e desligar os dispo-
sitivos a serem conectados. Apdés concluir todas as conexoes, desligue o projetor e, em seguida, os outros
dispositivos.

Conexao de equipamento com terminal de saida HDMI ao terminal HDMI do projetor

HDMI é uma nova interface especial, capaz de proporcionar sinais de video e audio para o terminal usando apenas um
cabo. Como este projetor ndo possui suporte ao sinal de audio, use um amplificador ou outro dispositivo de audio.
Para a conexao de video, use um cabo compativel com os padroes HDMI. O uso de cabos ndo compativeis com os
padroes HDMI pode resultar em funcionamento inadequado.

| Dispositivo compativel com HDMI |

Para terminal de saida HDMI Para terminal HDMI1 ou 2

DVI-I(HDCP)

’

)
]

o)
®
®
0]

—J | +om
2

T

COMPONENT/RGB 1
T

Cabo HDMI (tipo A)
(disponivel comercialmente)

((
)

%Nota

o HDMI (Interface Multimidia de Alta Definigéo) € uma interface digital de AV que propicia sinal de video de alta
defini¢ao, sinal de audio em varios canais e sinal de controle bidirecional, tudo isso em um Unico cabo.

e Por ser compativel com o sistema HDCP (Protegao Digital de Conteiido em Banda-Larga), o sinal de video
digital ndo sofre degradacao quando transmitido, além de proporcionar imagem de alta qualidade obtida
com uma conexao simples.

Conexao de equipamento com terminal de saida HDMI ao terminal DVI do projetor

== ow ==

2

loYoYoxolo)

Cabo de DVI para HDMI
(disponivel comercialmente)

((.
))

%Nota

e Quando conectar o projetor ao equipamento de video desta forma, selecione “Tipo de Sinal” no menu
“Opcdes”. Consulte a pagina 44.

e Quando um cabo de conversdo de DVI em HDMI esta conectado ao terminal HDMI, a imagem exibida
pode ser inadequada.
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Conexao de equipamento de video com terminal de saida DVI ao terminal DVI do projetor

Para terminal de saida DVI digital

|
iy

/ —
e
;=

008
883

N
HE;MI

loYoXoxolo)

—
=) |Hom
1

Cabo DVI
(vendido separadamente: AN-C3DV)

N\ ,,

)

%Nota

e Quando conectar o projetor ao equipamento de video desta forma, selecione “Tipo de Sinal” no menu
“Opcodes”. Consulte a pagina 44.

Conexao de equipamento de video de componente ao terminal DVI do projetor

Para terminal DVI

' |
i : [ DVI-I(HDCP) x\‘
Pl YoYoYolo)
Cabo D RCA de 3 para 15 pinos 0O
(vendido separadamente: AN-C3CP2) I
//\[ [l
N __ :

3|0 33_—]—‘
= —

Adaptador D DVI para 15 pinos
(vendido separadamente: AN-A1DV)

I}

O

%Nota

e Quando conectar o projetor ao equipamento de video desta forma, selecione “Tipo de Sinal” no menu
“Opgodes”. Consulte a pagina 44.
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/Conexéo a equipamento de video (continuacao)

Conexao de equipamento RGB ao terminal DVI do projetor

Para terminal DVI
|

DVEIHDCP) \
3 = oI = HOMI
i

lo¥oXoXoXol

ERVAGA

/Cabo RGB

(disponivel comercialmente)

Adaptador D DVI para 15 pinos
(vendido separadamente: AN-A1DV)

%Nota

e Quando conectar o projetor ao equipamento de video desta forma, selecione “RGB analdg” no menu
“Opgoes” para “Tipo de Sinal”. Consulte a pagina 44.

Conexao de equipamento RGB aos terminais COMPONENT/RGB do projetor

Para RGB analégico

terminal de saida Para terminais COMPONENT/RGB

1ou2

COMPONENT/RGB 1
COMPONENT/RGB 2

Cabo RCA RGB 5
(disponivel comercialmente)

< ((s II
))

%Nota

o Os terminais (HD/C sync) e (VD) podem ser utilizados, dependendo das especificagdes do equipamento RGB
conectado a este projetor. Consulte o manual de operagéo do equipamento RGB para obter detalhes.
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Conexao de equipamento de video de componente aos terminais COMPONENT/RGB do projetor

DVD-player etc.

Para terminal de saida de componente
Para terminais COMPONENT/RGB 1 ou 2

COMPONENT/RGB 1

(OXOXO)
oo |(©) @ @

R(R) (HD/Csync) (VD)

(0)(Q)
(c)(C)

Cabo de componente
(disponivel comercialmente)
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/Conexéo a equipamento de video (continuacao)

Conexao a equipamento com terminal de saida S-video

Terminal de saida S-video

Cabo S-video

((.

(disponivel comercialmente)

Para terminal S-VIDEO

S-VIDEO

lo]

VIDEO

el ¢ )

RS-232C 001

TRIGGER
DC12v.

)

Conexao a equipamento com terminal de saida de video

@D-22

Cabo de video composto
(disponivel comercialmente)

((.

Para terminal VIDEO

SVIDEO

© |

LIJ

RS-232C 1001

TRIGGER
DC12v.
OUTPUT

o s

WIRED
REMOTE

)




(c

onexao a computador

Certifique-se de que o computador seja o tltimo dispositivo a ser ligado depois de concluidas todas as conexoes.

Conexao ao computador com um cabo DVI

Para terminal DVI

Para terminal de saida DVI digital [ ovimoce \

=) |rom||| =) | Hom
1 2

lo¥oXoXoXol

{RGB 1

Cabo DVI
(vendido separadamente: AN-C3DV)

((
)

%Nota

e Quando conectar o projetor ao equipamento de video desta forma, selecione “Tipo de Sinal” no menu
“Opcodes”. Consulte a pagina 44.

Conexao ao computador com o adaptador D DVI para 15 pinos e o cabo RGB

Para terminal DVI

DVI-I(HDCP)

Para terminal de saida RGB

,‘
D || | o

'o¥oXoXoXol

NRGE 1

==

; Cabo RGB

(disponivel comercialmente)

=

£ (] [

Al %im=ss=]=

Adaptador D DVI para 15 pinos
(vendido separadamente: AN-A1DV)

%Nota

e Quando conectar o projetor ao equipamento de video desta forma, selecione “Tipo de Sinal” no menu
“Opcoes”. Consulte a pagina 44.

e Consulte “Tabela de compatibilidade com computador” na pagina 60 para obter uma lista de sinais de
computador compativeis com o projetor. O uso com sinais de computador diferentes dos sinais listados
pode impedir a operagao de algumas fungoes.

e Um adaptador para Macintosh pode ser necessario para uso com alguns computadores Macintosh. Entre
em contato com o Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision mais préximo.

e Dependendo do computador utilizado, ndo sera possivel projetar uma imagem, a menos que a porta de
saida externa do computador seja ativada. (por exemplo, pressione as teclas “Fn” e “F5” simultaneamente
ao usar um notebook SHARP). Consulte as instrugcdes especificas do manual de operagdao do computador
para ativar a porta de saida externa.
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/ Controle do projetor por computador

Quando o terminal RS-232C do projetor esta conectado a um computador, é possivel usar o computador para
controlar o projetor e verificar seu status.

Ao conectar a um computador com um cabo de controle serial RS-232C

Para terminal RS-232C

Para terminal RS-232C =
| S-VIDEO

VIDEO

Ci2v | WIRED
OUTRUT | REMOTE

Cabo de controle serial RS-232C (tipo cruzado, disponivel comercialmente)

%Nota

o A funcéo RS-232C podera nao operar se o terminal do computador néo estiver configurado corretamente.
Consulte o manual de operagéo do computador para obter detalhes.
o Para obter detalhes sobre especificacoes e comandos RS-232C, consulte a pagina 52.

. Informacéo

e Nao conecte o cabo RS-232C a uma porta que néo seja o terminal RS-232C do computador. Isso podera
danificar o computador ou o projetor.

¢ Nao conecte nem desconecte um cabo de controle serial RS-232C enquanto o computador estiver ligado.
Isso podera danificar o computador.
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rComo ligar/desligar o projetor

Conexao do cabo de ali-
mentacao

Conecte o cabo de alimentacao forne-

cido no soquete CA, na parte traseira

do projetor.

¢ O indicador de alimentacao acende em verme-
Iho e o projetor entra no modo de espera.

.
Como ligar o projetor

Antes de executar as etapas apresentadas nes-
ta secao, conecte todos os equipamentos que
serao utilizados com o projetor. (Consulte as
paginas 18-25.)

Remova a tampa da lente e pressione
C')ON no projetor ou @ON no controle

remoto.
¢ O indicador de alimentacdo acende em azul.

%Nota

e Sobre o indicador da lampada
O indicador da lampada acende para indicar
o status da lampada.

Azul: a lampada esta pronta.

Piscando em azul: a lampada esta aque-

cendo.

Vermelho: a lampada foi apagada de
maneira anormal ou deve ser
substituida.

eQuando o projector é ligado, uma leve
oscilacao da imagem pode ocorrer no pri-
meiro minuto apds a lampada acender. E
uma operagao normal, porque o circuito de
controle esta estabilizando as caracteristicas
de saida da lampada. Isso nao indica mau
funcionamento.

e Quando o projetor é colocado no modo de
espera e é logo ligado novamente, alampada
pode demorar a acender.

Cabo de
alimentacéo

Fornecido

acessorio

. Informacao

¢ O inglés é o idioma predefinido de fabrica. Para alterar
o idoma exibido na tela, modifique-o de acordo com
o procedimento apresentado na pagina 45.

I
e U Indicador de

’1' = alimentag&o
Indicador da

lampada
(OON
(@)
°
°
b
W
o
o
[}
@
o
Botio ON o
Botao STANDBY

Tampa da lente

®D-25



/(;omo ligar/desligar o projetor (continuacao)

Como desligar a alimentacao
(colocacido do projetor no Modo de

Espera)

1

g

®D-26

Pressione (O) STANDBY no proje-
tor ou (9)STANDBY no controle
remoto e, em seguida, pressione
esse botao novamente quando a
mensagem de confirmacao apa-
recer, para colocar o projetor no
modo de espera.

Retire o cabo de alimentacao

da tomada CA apods a ventoinha

parar.

¢ O indicador de alimentacéo do projetor
pisca em azul enquanto esfria.

¢ O indicador de alimentagdo muda para
vermelho quando o projetor conclui o
esfriamento.

VExibicdo na tela
@ Entrar em modo ESPERA?

Sim: Pressione Novamente N&o: Aguarde

v

Fim.Aguarde.

. Informacao

e Ndo desconecte o cabo de alimentagdo durante a
projecdo ou a operacao de esfriamento da ventoinha.
Isso pode causar danos devido ao aumento da tem-
peratura interna, porque a ventoinha para resfriamento
também para de funcionar.

¢ Quando conectado a um equipamento como um am-
plificador, lembre-se de desligar primeiro a alimentagao
do equipamento conectado e depois a do projetor.




/Projegéo da imagem

] BotGes de

adjuste (V/A)

Alteracao do modo de
entrada

Selecione o modo de entrada adequado ao equi-
pamento conectado.

Pressione os botdes para selecao de modo
de entrada ou ©® INPUT no controle remoto
para selecionar o modo de entrada.

Botdes para selecdo de modo

. Quando EBINPUT no controle remoto ou de entrada
C]INPUT no projetor é pressionado, a lista de @® INPUT
entradas aparece. Quando a lista de entradas
for exibida, siga o procedimento abaixo para
alterar o modo de entrada. Menu do modo de entrada
(1)Pressione EDINPUT ou ¥/ A para selecionar

o modo de entrada desejado. | INPUT |
@Pressione (-)ENTER. B COMPONENT 1
e Se @ENTER nao for pressionado, em & COMPONENT?2

poucos segundos o projetor sera altera-

do para o modo de entrada selecionado. L E=REY
a® VIDEO
«s DV|
N ota @ HDMI T
» Quando nenhum sinal é recebido, “SEM SI- B HDMI2

NAL” é exibido. Quando ocorre um sinal que
o projetor nao esta predefinido para receber,
“INDEFINIDO” ¢ exibido.

Ajuste da imagem
projetada

o
]
£
9
()
o
o
0.
@,
o
0

1. Ajuste do foco

Vocé pode ajustar o foco com o anel de foco do
projetor.

Gire o anel para ajustar o foco enquanto ob-
serva a imagem projetada.

2. Ajuste do tamanho da imagem

Botao Zoom

Vocé pode ajustar o tamanho da imagem com o
botédo Zoom do projetor.

Mova o botao Zoom para aumentar ou dimi-
nuir o tamanho da imagem.

ED-27



/Projegéo da imagem (continuacao)

3.Ajuste do angulo do projetor
com o0s pés regulaveis

Ainclinagao do projetor pode ser ajustada com os pés
regulaveis, quando o projetor esta colocado em uma
superficie irregular ou quando a tela ¢ inclinada.

1 Levante o projetor para ajustar
a altura enquanto pressiona os
“_~ prendedores dos pés. 1

Prendedores
dos pés

2 Retire suas maos dos prende-
dores dos pés quando a altura
estiver ajustada.
¢ O angulo da projecao permite ajuste

em até 5 graus da superficie em que o

.~ projetor esta colocado.

3 Gire os pés regulaveis para me-
lhorar o ajuste.
o Gire os pés regulaveis para levantar ou abai-
xar o projetor gradualmente. Verifique se o
< projetor esta estavel e ndo se desloca.

%Nota

o Quando a altura do projetor € ajustada, a imagem
pode ficar distorcida, dependendo das posicdes
relativas do projetor e da tela.

Pés regulaveis

. Informacao

* N&o aplique muita pressdo no projetor quando
0s pés regulaveis estiverem presos.

e Ao abaixar o projetor, tenha cuidado para
manter os dedos fora da drea entre os pés
regulaveis e o projetor.

e Segure o projetor com firmeza ao levanta-lo ou
transporta-lo.

¢ N&o segure na area da lente.

4.Ajuste vertical posicao da
imagem Ajuste da lente

Vocé pode mover verticalmente aimagem projetada,
girando o ajuste da lente.

. Informacao

¢ N&o gire o ajuste da lente além das posicoes
de limite superior e inferior. Isso pode causar
mau funcionamento do projetor.
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Gperagéo com controle remoto

Alteracao da configuracao
do diafragma

Essa fungao controla a quantidade de luz proje-
tada e o contraste da imagem.

Pressione (®IRIS.
e Cada vez que o botao € pressionado com a exibi-
¢ao ativada, o modo se modifica nesta ordem:

MODO ALTO BRILHO — MODO MEDIO

MODOALTO |
CONTRASTE

%Nota

¢ Para obter detalhes, consulte a pagina 37.

.
Ajuste de contraste

1 Pressione @CONTRAST.
) g

2 Pressione € ou ) para ajustar o
' contraste.

3 Pressione OENTER.
<

%Nota

e Para obter detalhes, consulte a pagina 36.

I
Ajuste da quantidade de luz

1 Pressione ®BRIGHT.
<

2 Pressione €oup para ajustar a
< quantidade de luz.

3 Pressione OENTER.
N

%Nota

o Para obter detalhes, consulte a pagina 36.

Botbes de ajuste
(V/A/4P)

@ é’s‘«// (® PICTURE MODE
\{ (@ CONTRAST

CDBRIGHT

Congelamento de imagem em
movimento

1 Pressione ®FREEZE.
.~ *Aimagem projetada é congelada.

2 Pressione @FREEZE novamente
para retornar a imagem em movi-
.~ mento do dispositivo conectado.

1
Selecao do modo de imagem

Vocé pode selecionar o modo de imagem adequado
que corresponda melhor a imagem projetada.

Pressione (@)PICTURE MODE.
e Cada vez que o botéo é pressionado com a exibi¢cdo
ativada, o modo se modifica nesta ordem:

PADRAO —NATURAL— DINAMICA

1 '
MEMORIA+ CINEMA 2+ CINEMA 1

%Nota

e Para obter detalhes, consulte a pagina 36.

o
O
£
9
()
o
o
[}
o
]
QD
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/Selegéo do tamanho da tela

Botdo RETURN Botéo RESIZE

Modo Reajustar

Essa fungé@o permite modificar ou personalizar o

modo Reajustar para melhorar a imagem de en-
trada.

D]
Pressione (JRESIZE no projetor ou
@&RESIZE no controle remoto.

%\Nota

¢ A funcdo REAJUSTAR que pode ser selecio-
nado varia dependendo do sinal de entrada
(resolucgéao e freqliéncia vertical).

e Para retornar a imagem padrao, pressione
@RETURN enquanto “REAJUSTAR” é
exibido.

RESIZE

Modo Reajustar

REAJUSTAR Saida de imagem na tela
ALONGAR Uma imagem comprimida de uma raz&o de aspecto 16:9 para uma
razdo de aspecto 4:3 retorna para a razao de aspecto 16:9 e é
exibida em tela cheia.
0 0 O O
NORMAL A imagem é exibida com a razao de aspecto original.
(Computador)
O O O O
BARRA LAT Uma imagem com raz&o de aspecto 4:3 é exibida sem qualquer
(Video) alteracao.
O O O O
ALONGAR INTELIGENTE| Uma imagem com razéo de aspecto 4:3 € ampliada, preenchendo
toda a tela.
O QO O C @)
O O O O
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REAJUSTAR Saida de imagem na tela
CINEMA ZOOM

Uma imagem CinemaScope ou uma imagem de razdo de aspecto
16:9 é exibida em tela cheia.

CHEING)

©)

ZOOM 14:9 Uma imagem de razdo de aspecto 14:9 e letterboxing ¢ ampliada,

mantendo a razdo de aspecto original.

o

ZOOM INTELIGENTE Uma imagem com razéo de aspecto 4:3 é aumentada levemente.
O
O

DOT BY DOT A imagem ¢é exibida de acordo com o sinal de entrada original.
HONEINOH
O @) » O O

Sobre direitos autorais

¢ Quando a fungdo REAJUSTAR ¢é usada para a selegdo de um tamanho da imagem com uma relagéo diferente
entre altura e largura para uma imagem de video ou de programa de TV, a aparéncia da imagem fica diferente
do original. Lembre-se disso ao escolher o tamanho da imagem.

¢ O uso das fungcdes REAJUSTAR, Legenda ou Overscan para diminuir ou estreitar a imagem visando fins
comerciais exibicdo publica em um café, hotel etc. pode ser uma violagdo de direitos autorais protegidos
por lei para os respectivos proprietarios. Use com cuidado.

¢ Ao ver imagens em tela comum (4:3), se vocé usar a fungdo REAJUSTAR para preencher a tela ou usar a
fungdo Overscan para alterar a relacao entre altura e largura de um sinal de entrada em que essa relagao
é fixa, as partes das extremidades da imagem serdo cortadas ou ficardo distorcidas. Para ver as imagens

originais, conforme seus criadores desejavam, defina “REAJUSTAR” como “BARRA LAT” e Overscan com
a definicdo padrao.

@)

O

o
]
£
9
()
o
o
0.
@,
o
0
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/

. Itens da barra de menus

A seguir, sao apresentados os itens que podem ser definidos no projetor.
Os itens para selecao podem variar, dependendo da entrada selecionada, dos sinais de
entrada ou dos valores de ajuste. ltens acinzentados nao podem ser selecionados.

Menu principal Submenu Menu principal Submenu
l Imagem }——{ Modo Imagem }— Padrao l Gamma }——{ Posi¢édo Gamma }— Padréo
A0i A4 Natural = Pagina 40 Natural
= Péagina 36 = Pagina 36 Dindmica 9 — Gamma Dinamica
Cinemat Todos Cores Cinemat
Cinema2 Vermelho -30 < +30 Cinema2
Memoria Verde -30 ©+30 Personalizado
|- - Azul -30 < +30

| - | | Detal Branco
‘ Brilho —90 < +90], Todos Cores

Cor -30 < +30 Vermelho -30 < +30
! | Verde -30 < +30

| Matiz -30 < +30|, Azul =30 < +30
ae !

‘ Nitidez -30 < +30 I Detal Preto

5 Temp Cor 5500 «<>10500{ Todos Cores

—————-—————- | Vermelho -30 < +30
= Pagina 36 Verde -30 < +30

 Posicao Gamma | Padréo Azul ~30 = +30

~pignast Neura
Dinamica

Cinemat

Cinema2
Personalizado

—‘ DIAFRAGMA '— Alto Brilho

= Pagina 37 Modo Médio
Alto Contraste

Ajuste Lampada Brilho
= P4gina37 Eco + Silen

R o [VE) CMS. - Matiz

= Pagina 37

Vermelho -30 < +30 ]

= Pégina 37 C.M.S. - Saturagéo Amarelo -30 < +30 ]
LS. - Valor Verde 30 +30 |
= Pagina 39 Reset Ciano -30 < +30 ]

Azul -30 < +30

Magenta -30 < +30

BrilliantColor™ Ativar
= Pagina 38 Desativar

3D Répido

- Pagina 38 2D+

Modo Fiime
Desativar

= Pagina 38

= P4gina 38

MNR Desativar

= Pégina 38 Nivel 1
Nivel 2

Controle Revelar Nivel 3

= Pagina 39

Contraste Automatico

= P4agina 39
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Menu principal‘1 Submenu Menu principal Submenu

| Sincronia |——| Reldgio -150 « +150| | Opgoes |——| Desloc Img -30 < +30 |
= Pégina 41 = Pégina 42 = Pagina 42

—-60 < +60
Fase s Legenda =30 <~ +30
Horiz. -150 < +150 = Pégina 42

Overscan 10 0%
Vertic. -60 < +60 = Pégina 42
= Pagina 42

- ety g 5
Modo Especial Nivel Branco 30 = +30 ]!
1

—|'—,— Resolugao !
VLo -—-—-—-—-—-—-—-== ]
Freq. Vert. = P&gina 43
—|Automética—,— Desativar LED Desat |
- —~ Pagina 43 Desativar
Alta velocidade

= Pagina 43

Mostrar OSD Ativar. |
— Pagina 43 Desativar

£

Quando S-VIDEO ou VIDEO esta
selecionado para o modo de entrada

Sist. de Video Auto

= Pagina 43 géléAM

NTSC4.43
NTSC3.58
PAL-M
PAL-N
PAL-60

Quando COMPONENT esta
selecionado para o0 modo de entrada

Tipo de Sinal — Auto

= Pagina 44 RGB
Componente

Quando DVI esté selecionado | 1 RGB PC Digit
para o modo de entrada Com PC Digit
RGB Vid. Digit
Com Vid. Digit
RGB analog
Com analdg

Quando HDMI esté selecionado — Auto

para o modo de entrada RGB
YCbCr4:4:4
YCbCr4:2:2
"2
= Péagina 44 ITU601
ITU709
2,3
—| Amplitude Dinamica |— Auto
— Pagina 44 Padrao
Aumentado
—| Tela de Fundo |— Logo
Aqi Tela Azul
= Pagina 44 Nenhum g
Modo Econdémico Porta RS-232C [ON/OFF] | (2}
I—I_, Paginas 44, 45 Auto Deslig. [ON/OFF] <
—| RS-232C |— 9600 bps g
= Pagina 45 38400 bps
115200 bps 5_

—ul—l Normel ‘
— Pagina 45 Alta
Projegdo || Frontal
= Pagina 45 Teto + Frontal
Traseira
Teto+Traseira
* Y oy~ ., . ., = Pégina 45
1: O menu “Sincronia” nao esta disponivel para ” -
diomas |— English Svenska

entradas S-VIDEO ou VIDEO. = Péagina 45 Deutsch Portugués
. Espafiol XiE
*2: Pode ser definido para entrada HDMI. Nederlands 5120
*3: Pode ser definido para entrada DVI. Franals  HIA

Italiano
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/Uso da tela de menus

—Botdo RETURN - .
Botdes de ajuste

-Botdo ENTER (A/V/4P)
Botdes de ajuste
(A/VIN/P) — Botdo MENU

Menu Selecoes (Ajustes)

e Essa operacéo s6 pode ser realizada com os

botdes do projetor. Exemplo: Tela do menu “Imagem”
(Exemplo: ajuste de “Brilho”) quando COMPONENT esta
selecionado para o modo de
1 Pressione ®MENU. entrada
¢ A tela do menu “Imagem” do modo de
.~ entrada selecionado é exibida. |\ T o N 2 N 5 \|
2 Pressione P ou 4 e selecione e 20
a tela de menus para ajustar a iy B s Barra de menus
barra de menus. ol — 1St
Temp Cor MMESH & == &
Posigdo Gamma LYra)
e
%Nota P
¢ O menu “Sincronia” ndo esta dispo-
nivel para selecdo de S-VIDEO ou
VIDEO.
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3 Pressione A ou V¥ para selecio-

nar o item a ser ajustado
(Exemplo: selecéao de “Brilho”)

Para ajustar a imagem
projetada ao visualiza-la

Pressione ()ENTER.

¢ O item selecionado para ajuste (por
exemplo, “Brilho”) é exibido na parte
inferior da tela.

eQuando A ou V¥ é pressionado, o
proximo item é exibido. (por exemplo,
“Brilho” é substituido por “Cor” quando
se pressiona V¥ .)

%Nota

e Pressione @RETURN para retornar
a tela anterior.

) g

4 Pressione P> ou « para ajustar
o item selecionado.
¢ O ajuste é armazenado.
e Para alguns itens de menu, pressione
P para exibir o respectivo submenu,
pressione A ou V¥ para selecionar o

' item de ajuste e pressione @ENTER.

S Pressione ©MENU.

' ¢ A tela de menus desaparecera.

Unico
Itens d
ajuste

Modo Imagem

Contrasteilid] (7)) =—=—(7)

Imagem

=0

—Biitho - o] - ®]
Cor | O] O ——O
Matiz  HlE () ——()
Nitidez lE () —— (1)
Temp Cor _ﬁ’ -—_@
Posigio Gamma =+

e DIAFRAGMA =+
Ajuste Lédmpada #6

Avangado

Reset e

‘ﬁ“Brilho <= To1l -~ ||

Imagem
Modo Imagem =)
Contrastellt] () == )
Brilho [ ——
Cor m ) ——0)
Matiz m O ——0
Nitidez Wl (D —— D
Temp Cor B o=
Posigiio Gamma =+
DIAFRAGMA L9
Ajuste Lampada -}6

Avancgado
Reset el

F-Brilho

&7Eco + Silen
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-~

| - Imagem b |
(1) — Modo Imagem +(0)
_Contraste-ﬂ O —'—O +
Brilho O] e M Avangado
® Cor o) —0 @D—r cms.
M.alt.lz O ——0 ® — BrilliantColor™ =)
Nitidez ] () = (1) @—F Progress. "gﬁl-
| Temp Cor D==D (0 —- Modo Filme =+
(@ — Posigdo Gamma -D @ —r DNR =+
@ —— DIAFRAGMA + @— mMnR +@D
B — Ajuste Lampada + & — controle Revelar 5
@—— Avancado @ — contraste Automatico -DO
Reset beelb {®— Reset RS

Ajuste da imagem (menu “Imagem”)

Operacao do menu
= Pégina 34

(1 Selecao do Modo Imagem

Essa fungéo permite selecionar o modo de imagem mais adequado ao brilho do ambiente e ao tipo de imagem projetada.

As definicdes-padrao principais de cada item durante a selecédo do
Itenls para Descricao modo de imagem
selegdo Temp Cor | BriliantColor™ | DIAFRAGMA | Ajuste Lampada
Padrao Para imagem padréao 7500 Desativar Alto Brilho Brilho
Natural Uma imagem com cores balanceadas 7500 Desativar Alto Brilho Brilho
€ obtida.
Dinamica Uma imagem com cores vivas é obtida. 7500 Ativar Alto Brilho Brilho
Cinema Para exibir imagens com brilho leve- 6500 Desativar Modo Médio Eco + Silen
mente suavizado em ambientes escuros
Cinema2 Para exibirimagens com brilho levemen- 6500 Desativar Alto Contraste Eco + Silen
te acentuado em ambientes escuros
Memoria Permite armazenar as definicoes 7500 Desativar Alto Brilho Brilho
do ajuste da imagem. As definicbes
armazenadas tém efeito em cada
modo de entrada.

e \/océ pode definir ou ajustar cada item do menu “Imagem” de acordo com suas preferéncias. Todas as alteragdes realizadas
sao mantidas na memoria.

%Nota

¢ \/océ também pode pressionar (@)PICTURE MODE no controle remoto para selecionar o modo de imagem.
(Consulte a pagina 29.)
¢ As definicées padréo estdo sujeitas a alteragcées sem aviso.

(2 Ajuste da imagem

Itens de ajuste Botio 4 Botzo P
Contraste Para menos contraste. Para mais contraste.
Brilho Para menos brilho. Para mais brilho.
Cor Para menos intensidade das cores. Para mais intensidade das cores.
Matiz Para tons de pele purpureos. Para tons de pele esverdeados.
Nitidez Para menos nitidez. Para mais nitidez.
Temp Cor Para imagens um pouco mais avermelha- | Para imagens um pouco mais azuladas
das (cores um pouco mais quentes). (cores um pouco mais frias).

%Nota

e Para redefinir todos os itens do ajuste, selecione “Sim” em “Reset” e pressione @ ENTER. As defini-
¢oes do modo Imagem da entrada selecionada retornam as definicdes padrao.

¢ Para “Contraste” e “Brilho”, vocé pode fazer ajustes diretamente, usando (@) CONTRAST e BRIGHT,
respectivamente, no controle remoto. (Consulte a pagina 29.)
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(@ Selecao da Posicao Gamma

Essa fungao permite selecionar a posicdo gamma
desejada.
Consulte a pagina 40 para obter detalhes.

%Nota

e Gamma pode ser ajustado mais detalhadamente
com “Gamma” na tela de menus.

(4) Alteracao da definicdo de Diafragma

Essa fungao controla a quantidade de luz projetada e o
contraste da imagem.

Itens para selecao Descricao

Alto Brilho Alto brilho tem prioridade sobre alto
contraste.

Modo Médio Modo intermediério entre alto contraste
e alto brilho.

Alto Contraste Alto contraste tem prioridade sobre
alto brilho.

%\Nota

*\/océ também pode usar IRIS no controle
remoto para alterar o diafragma. (Consulte a
pagina 29.)

(B Ajuste da Lampada
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(®)Uso da opcao Avancado

“Avancado” permite ajustes da imagem ainda mais
aprimorados para vocé obter a aparéncia desejada.
Para exibir o menu Avancado, selecione “Avangado” e
pressione @ ENTER.

%Nota

e Quando as definicdes “Avangado” forem apresen-
tadas, selecione “Avangado” novamente e pressio-
ne @ ENTER para retornar ao menu “Imagem”.

(@ Ajuste das cores

Selecione “C.M.S.” (Sistema de Gerenciamento de Co-
res) no menu “Avangado” e pressione @ ENTER.
Essa fungao ajusta cada uma das seis cores principais
que compdem a roda de cores, alterando “Matiz”, “Sa-
turacao” ou “Valor”.

ltens para selecao Descricao

C.M.S. - Matiz Define o das cores principais.

C.M.S. - Saturacéo | Define a das cores principais.

C.M.S. - Valor Define o das cores principais.

Reset Os ajustes de “Matiz”, “Saturacao” e
“Valor” de todas as cores sao redefini-

dos com as definicbes padrao.

Ajuste de “Matiz”, “Saturagdo” ou “Valor”.

(1) Pressione A ou ¥ para selecionar “Matiz”, “Satura-
¢ao” ou “Valor” e pressione ENTER.

(@ Selecione a cor a ser ajustada com A ou ¥ e mo-

difique-a com € ou p.
Consump T e Quando vocé pressiona ENTER, a barra de ajuste
ltens para Somda| deenergia | Vida util . . S :
| pé Brilho | ventoi- (quando da 1am- da cor de sistema selecionada é exibida na parte infe-
selecao nha | usado com pada rior da tela. Use essa barra para fazer ajustes enquanto
CA 100V) observa os efeitos mostrados na tela.
Brilho 100% | Normal 320 W ép(;g)é Exemplo de ajuste de “Matiz”
horas Cores
e Bot&o 4 Botéo P
Eco + Aprox. | Baixo 265 W Aprox. principais
Silen 80% 3.000 Vermelho | Mais préximo do magenta | Mais proximo do amarelo
horas Amarelo | Mais préximo do vermelho | Mais préximo do verde
Verde Mais préximo do amarelo | Mais préximo do ciano
Ciano Mais préximo do verde Mais préximo do azul
% Nota Azul Mais préximo do ciano | Mais préximo do magenta
 Quando a opgao “Ajuste Lampada” est4 definida Magenta | Mais préximo do azul Mais préximo do vermelho

como “Eco + Silen”, o consumo de energia dimi-
nui e a vida util da lampada aumenta. (O brilho
da projecéao diminui aproximadamente 20%.)

® Quando “Saturagdo” é selecionado, a cor escolhida
fica mais clara (€) ou densa (P).

e Quando “Valor” é selecionado, a cor escolhida fica
mais escura (4) ou brilhante (P).

e Para redefinir os valores de ajuste de cada cor com
as definigdes padrao, selecione “Sim” em “Reset” e

pressione

() ENTER.
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(8 Ajuste de BrilliantColor™

BrilliantColor™ usa tecnologia BrilliantColor™ da Texas
Instruments. A imagem ganha brilho e a reproducéo de
cores é mantida em um alto nivel.

juste da imagem (menu “Imagem”) (continuacao)

Operacao do menu = Pégina 34

() Reducao do Ruido da Imagem (DNR)

A reducgao de ruido digital de video (DNR) propicia ima-
gens de alta qualidade com o minimo de interferéncia
de pontos e de ruido de cores cruzadas.

Itens para selecao Descricao ltens para selecao Descrigcéo
Ativar A funcao BirilliantColor™ esta ativada. Desativar A funcdo DNR nao é ativada.
Desativar A funcao BrilliantColor™ ndo ¢ ativada. Nivel 1 ] ’ o
Nivel 2 Define o nivel de DNR para exibicao de
= - - uma imagem mais nitida.
(@ Selecao do Modo Progressivo Nivel 3

Para selecionar a exibi¢cdo progressiva de um sinal de
video.

Itens para selecao Descricao

3D Rapido Esta fungao é Util para exibirimagens de
deslocamento rapido tais como esportes
e filmes de acéo.

3D Lento Esta fungao € Util para exibir imagens

com movimentos relativamente lentos
tais como novelas ou documentarios,
de forma mais clara.

2D+ Este modo ¢ ideal para jogos etc.

%Nota

e Quando sao utilizadas entradas progressivas,
nao é possivel selecionar “Progress.”.

{0 Selecao do Modo Filme

Essa fungao proporciona reproducgao de alta qualidade
das imagens projetadas originalmente em 24 fps, como
os filmes em DVD.

ltens para selegao Descrigéao

Auto Filmes sao detectados automatica-
mente.

Desativar Filmes nao sao detectados.

%\Nota

e Quando sdo utilizadas entradas progressivas,
nao é possivel selecionar “Modo Filme”.
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%Nota

Defina “DNR” como “Desativar” nestes casos:

e Quando a imagem esta embagcada.

¢ Quando os contornos e as cores de imagens em
movimento parecem arrastados.

¢ Quando sao projetadas transmissdes de TV com
sinal fraco.

{2 Reducao do Ruido de Mosquito (MNR)

O chamado Ruido de Mosquito (chuvisco) pode ser
reduzido.

Itens para selegao Descrigao
Desativar MNR n&o funciona.
Nivel 1
P Define o nivel de MNR para exibigao de
Nivel 2 . S
- uma imagem mais nitida.
Nivel 3
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{3 Ajuste de Controle Revelar

Essa funcdo usa um aprimoramento dos lados para dar
a impressao de maior profundidade das imagens.

Itens para selegao Descricao

Desativar A funcdo Controle Revelar nao esta
ativada.

Nivel 1 Define o nivel de Controle Revelar para

Nivel 2 exibir uma imagem com impresséo de

Nivel 3 maior profundidade.

{4 Ajuste de Contraste Automatico

Essa funcdo ajusta automaticamente o contraste da
imagem de acordo com a cena.

Itens para selecao Descricao
Desativar A funcdo Contraste Automatico nao
¢ ativada.
Nivel 1
- Define o nivel de Contraste Automa-
Nivel 2 .
. tico.
Nivel 3

{®»Redefinicao de todos os itens

do ajuste

Essa fungao permite redefinir todos os itens do ajuste
com as definigdes padrao.

Itens para selecao Descricao
Nao Nao causa redefinicao.
Sim Redefine todos os itens do ajuste.

oY)
(1]
0
c
=
(7]
(o]
C
=
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(A

| - Gamma = |
() — Posigio Gamma =)
[ Gamma
Todas Cores « ()
Vermelho | O] —
Verde m (O ==0)
Azul O ==
Detal Branco
Todas Cores O«=0
@—{| Vermelho g --0
Verde | O] D — D
Azul meg--0
Detal Preto
Todas Cores De=0
vermelho HE @) == @)
Verde m--0
Ll Azul | O] . —— .
Reset o

(1 Selecao da Posicao Gamma

Vocé pode selecionar a posicdo gamma desejada, de
acordo com a imagem projetada.

Item para selegado Descricao

Padrao Definicao padrao de nitidez

Natural Propicia uma qualidade de imagem
solida e contida

Dinamica Para exibir imagens em ambientes com
relativo brilho

Cinema Para exibir imagens com brilho le-
vemente suavizado em ambientes
escuros

Cinema 2 Para exibir imagens com brilho le-

vemente acentuado em ambientes
€sCcuros

Personalizado Usa software especial que permite
gjustar a curva gamma. Para obter mais
informacgdes sobre software especial,

visite o site da Sharp em:

juste de gamma (menu “Gamma”)

Operacao

do menu = Pégina 34

@ Ajuste de gamma

Ajuste a curva gamma de acordo com suas preferéncias.

B Gamma
Iltem para ~ =
selecdo Botdo 4 Botéo P
Todas Faca o ajuste de sincronismo para vermelho,

Cores

verde e azul citado abaixo.

Para maior profundidade
na parte com mais brilho
da imagem.

Para maior profundi-
dade na parte mais
escura da imagem.

Vermelho

Para dar maior profundi-
dade a parte com mais
brilho daimagem na cor
vermelha.

Para dar maior profun-
didade a parte mais
escura da imagem na
cor vermelha.

Verde

Para dar maior profundi-
dade a parte com mais
brilho daimagem na cor
verde.

Para dar maior profun-
didade a parte mais
escura da imagem na
cor verde.

Azul

Para dar maior profundidade
a parte com mais brilho da
imagem na cor azul

Para dar maior profundidade
a parte mais escura da
imagem na cor azul

M Detal Branco

Iltem para

selecao Botéo 4 Botéo P

Todas Faca o ajuste de sincronismo para vermelho,

Cores verde e azul citado abaixo.
Para menos contraste | Para mais contraste

Vermelho Para menos contraste | Para mais contraste na
na cor vermelha cor vermelha

Verde Para menos contraste | Para mais contraste na
na cor verde cor verde

Azul Para menos contraste | Para mais contraste na

na cor azul

cor azul

M Detal Preto

Item para . ~
selegéo Botdo 4 Botéo P
Todas Faca o ajuste de sincronismo para vermelho,

Cores verde e azul citado abaixo.

Para menos brilho

Para mais brilho

http://sharp-world.com/projector/.

%Nota

¢ A posicdo gamma definida nesse menu pode
ser selecionada em “Posicdo Gamma” no menu
“lmagem”.
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Vermelho Para menos brilho na | Para mais brilho na cor
cor vermelha vermelha

Verde Para menos brilho na | Para mais brilho na cor
cor verde verde

Azul Para menos brilho na | Para mais brilho na cor

cor azul

azul

¢ Quando vocé seleciona um item de ajuste e pressio-
na ENTER, a barra de ajuste do item selecionado
é exibida na parte inferior da tela. Use essa barra
para fazer ajustes enquanto observa os efeitos
mostrados na tela.

%Nota

¢ Para redefinir todos os itens do ajuste, selecione
“Sim” em “Reset” e pressione @ ENTER.



Ajuste de imagem de computador (menu “Sincronia”)

A ilustragéo mostrada aqui € apenas para explicagao e
pode ser diferente da exibicao efetiva da tela.

| - Sincronia =» |

| Relogio MY (F) ——(3)
® Fase | O @ —_—

Horiz. mO—0
_Vertin:. 0O o ] O

Reset o
@—Modo Especial = i
®—Info do Sinal
@ — Automatica = 54

(1) Ajuste de imagem de computador

Use a fungao Sincronia se houver irregularidades, como
listras verticais ou oscilagdes em partes da tela.

Item para selegdo Descricao

Relogio Ajusta o ruido vertical.

Fase Ajusta o ruido horizontal (semelhante
ao tracking do VCR).

Horiz. Centraliza a imagem na tela moven-
do-a para a esquerda ou a direita.

Vertic. Centraliza a imagem na tela moven-
do-a para cima ou para baixo.

%Nota

e\/océ pode ajustar automaticamente a imagem
do computador, definindo “Automatica” como
“Normal” ou “Alta velocidade”, no menu “Sin-
cronia” ou pressionando AUTO SYNC no
controle remoto.

® Dependendo do tipo de sinal de entrada, a am-
plitude do ajuste de cada definicdo pode variar
ou o ajuste pode ndo estar disponivel.

¢ Para redefinir todos os itens do ajuste, selecione
“Sim” em “Reset” e pressione @ ENTER.

(@ Definicao de modos especiais

Normalmente, o tipo de sinal de entrada é detectado e
o modo correto de resolucao € selecionado de maneira
automatica. Porém, para alguns sinais, pode ser neces-
sdrio selecionar o modo de resolucéo ideal em “Modo
Especial”, no menu “Sincronia”, para corresponder ao
modo de exibicdo do computador.

%\Nota

e Evite exibir padrées do computador que se
repetem em todas as outras linhas (listras hori-
zontais). (Podem ocorrer oscilagdes, dificultando
bastante a visualizagdo da imagem.)

¢ Informacdes sobre o sinal de entrada atualmente
selecionado podem ser confirmadas no item (3).

Operacao do menu = Pégina 34

(@) Verificacao do sinal de entrada

Essa fungéo permite verificar informacdes sobre o sinal
de entrada atual.

(@) Automatica (Ajuste de Sincronia)

ltem para selegcao Descricao

Desativar O ajuste Sincronia ndo é
executado automaticamente.

Normal O ajuste Sincronia ocorre quando

Alta velocidade 0 projetor ¢ ligado ou os sinais de

entrada sao alterados, se conectado
a um computador.

A definicao “Normal” ajusta a
sincronizacao da imagem com mais
precisao do que a definicao “Alta
velocidade”. Por isso, 0 ajuste € um

pouco mais demorado.

%Nota

¢ O ajuste Sincronia também é executado pres-
sionando AUTO SYNC no controle remoto.

e Quando “Automatica” esta definida como “De-
sativar” ou “Alta velocidade” e AUTO SYNC
é pressionado, o ajuste Sincronia é executado
no modo “Alta velocidade”. Se o botéo for pres-
sionado novamente em um minuto, a Sincronia
sera executada no modo “Normal”.

¢ A concluséo do ajuste Sincronia pode demorar,
dependendo da imagem do computador conec-
tado ao projetor.

¢ Quando nao for possivel obter a imagem ideal
com o ajuste Sincronia, use ajustes manuais.
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Uso do menu “Opcoes”

Operacao do menu = Pégina 34

Quando HDMI est3 selecionado para o modo de entrada.
A ilustragdo mostrada aqui € apenas para explicacao

@ Ajuste do tamanho vertical da

e pode ser diferente da exibicao efetiva da tela. exibigéo (definigéo de legenda)
[« Opgdes » | Com essa funcao, vocé pode ajustar o tamanho vertical
da exibicao para permitir legendas.
D—" bestocing M () == O e —
_ L (D) s ~ Imagem e diminuida com O ajuste do
@—pSsasnde © Botéo < tamanho vertical da exibigéo.
(@ — Qverscan (539 e (29 - - -
Botao P A imagem € aumentada com o ajuste do
Reset o otao tamanho vertical da exibig&o.
| Nivel Branco 0] 9 —_ @
@{_Nivel Preto -ﬂ— %Nota
®—- LED »0 ¢ Quando a tela é alterada com a definigéo Legen-
& — T.lamp.(Vida) da, a parte inferior da tela sobe e a parte superior
(7)— Mostrar OSD =00 € modificada para um determinado ponto.
*1®— Tipo de Sinal >6) ¢ A definicdo Legenda pode ser ajustada de ma-
*0 (@) —1- Espago da Cor = (@) neira mais efetiva com as fungdes “Overscan”
*3({0) — Amplitude Dindmica = (@) e “Desloc Img”.
) — Tela de Fundo =+ e A definigcdo Legenda so funciona quando “REA-
{ —- Modo Econdmico - JUSTAR?” esta definido como “ALONGAR INTE-
@ —L Rs-232¢C bps LIGENTE”, “CINEMA ZOOM”, “Z00M 14:9” ou
@— Modo Ventoinha - @ “ZOOM INTELIGENTE”.
{®— Projegio =[] ¢ A area do ajuste se altera de acordo com o sinal
®»—- Reiniciar tudo el de entrada.
e |nicialize as respectivas definicbes-padréo de
*1 Quando o modo de entrada é S-VIDEO ou VIDEO, a I_Z)esloc(:j Irrlgs_, ”Legerz%a et” Overscarj ’ selde-
exibicao ¢é alterada na tela “Sist. de Video”. EgnEalGTICE)R Im™ em “heset” € pressionando
*2 Exibida quando o modo de entrada € HDMI. .

*3 Exibida quando o modo de entrada € HDMI ou DVI com .
sinais digitais (@ Ajuste de Overscan
@Ajuste da posigéo da imagem EZS:xifkl)Jirc];%éo()). permite ajustar a area de overscan (area

Vocé pode mover verticalmente a imagem projetada. Boto 4 Aumenta a imagem.
P : (A area de exibicao se torna menor.)
i - Reduz a imagem.
Botao I (A area de exibicao se torna maior.)
Botao 4 \\ Botzo P> % Nota
A : e Ajuste a area de overscan para os seguintes

sinais de entrada e a fungédo REAJUSTAR.
- Sinal de entrada: VIDEO, 4801/480P, 540P,
5761/576P, 720P, 10351 ou 10801/1080P

{ S T DU - Fungdo REAJUSTAR: Tamanho da tela: "BAR-
RA LAT”, “CINEMA ZOOM”, “ALONGAR” ou
M\ Nota “ZOOM 14:9”

¢ Se a area de exibicao for muito grande, podera
aparecer ruido nos lados da tela. Se isso ocorrer,
defina a proporgao da area de exibicao com um
valor menor.

¢ Consulte também “Sobre direitos autorais” na

¢ A funcéo Deslocamento de Imagem soé funcio-
na quando “REAJUSTAR” esta definido como
“ALONGAR INTELIGENTE” , “CINEMA ZOOM”,
“ZOOM 14:9” ou “ZOOM INTELIGENTE”.

e Inicialize as respectivas definicbes-padrao de pagina 31.
“Desloc Img”, “Legenda” e “Overscan”, sele- e Inicialize as respectivas definigdes-padréo de
cionando “Sim” em “Reset” e pressionando “Desloc Img”, “Legenda” e “Overscan”, sele-
@ ENTER. cionando “Sim” em “Reset” e pressionando

@ ENTER.
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(@) Ajuste de Nivel de Branco/Nivel de Preto

“Nivel Branco” ajusta o nivel de branco para variagdes
dos sinais de entrada.

“Nivel Preto” ajusta o nivel de preto para variagdes dos
sinais de entrada.

Itens para = =
selecdo Botao 4 Botao P
Nivel Branco | Proporciona melhor Proporciona ima-

reproducao das cores. | gens com mais
brilho e nitidez.
Nivel Preto Escurece aimagem. | Aumenta o brilho
da imagem.

%Nota

* Nao é possivel ajustar os niveis de preto e branco
durante a entrada de sinais digitais.

(5 Desligamento dos LEDs

Os LEDs (indicadores) do projetor podem ser desligados
quando atrapalham a projegao.

ltens para selecao

Descricao

Ativar

Os LEDs séo ativados.

Desativar

Os LEDs sao desativados enquanto o

projetor esta em operacéo. (Os LEDs
s80 ativados quando o projetor esta
no modo de espera, aguecendo ou

indicando problemas.)

%\Nota

® Quando a fungédo Auto Desligamento esta defini-
da como “OFF”, o “LED” é definido como “Ativar”
automaticamente. Lembre-se de definir a funcao
Auto Desligamento como “ON” para usar a fun-
¢éo LED Desligamento. (Consulte a pagina 45.)

(6 Verificacao do status da vida

util da lampada

Vocé pode confirmar o tempo cumulativo de utilizagéo
da lampada e a vida util restante (porcentagem).

Condicoes de uso da Vida util restante da
lampada lampada
| “Vida” 100% 5%

Em operacao exclusivamente | Aprox. Aprox.
com a definicdo “Eco + Silen” | 3.000 150
em Ajuste da Lampada horas horas
Em operagao exclusivamente | Aprox. Aprox.
com a definicdo “Brilho” em | 2.000 100
Ajuste da Lampada horas horas

%Nota

¢ E recomendavel trocar a lampada quando a vida
util restante chega a 5%.

¢ A vida util da lampada pode variar, dependendo
das condigdes de uso.

Operacao do menu = Pégina 34

(7 Defini¢ao da exibicao na tela

ltens para selegcao

Descrigédo

Ativar

Todas as exibicoes da tela sdo mos-
tradas.

Desativar

Apenas 0s menus, 0 menu do modo
de entrada, as barras de ajuste de
contraste e brilho e as mensagens de
aviso (alimentagao desligada, tempera-
tura, substituicdo da lampada etc.) séo
mostrados.

(8 Definicao do Sistema de Video

Quando o modo de entrada é S-VIDEO ou VIDEO, é
possivel definir os itens de ajuste do modo “Sist. de

Video”.

O modo de sistema de entrada de video € predefini-
do na fabrica como “Auto”; porém, uma imagem do
equipamento audiovisual conectado podera nao ser
recebida nitida, dependendo da diferenga do sinal de
video. Nesse caso, altere o sinal de video.

Itens para selecao

Descricao

PAL

Quando conectado a equipamento
de video PAL.

SECAM Quando conectado a equipamento de
video SECAM.

NTSC4.43 Ao reproduzir sinais NTSC em equi-
pamento de video PAL.

NTSC3.58 Quando conectado a equipamento de

video NTSC.
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/ Uso do menu “Opc¢odes” (continuacao)

(8 Definicao do tipo de sinal

Ao usar um modo de entrada que ndo seja entrada
S-VIDEO ou VIDEO, defina o tipo de sinal para o tipo
de sinal de entrada correspondente (RGB ou Compo-
nente).

Hl Quando COMPONENT esta selecionado
para o modo de entrada

Itens para Descricéao
selecéo
Auto Seleciona automaticamente o sinal de en-
trada adequado entre RGB e Componente.
RGB Define quando sinais RGB s&o recebidos.
Componente | Define quando sinais Componente séo
recebidos.

B Quando DVI esta selecionado para o modo
de entrada

Operacao do menu = Pégina 34

(9 Ajuste do Espaco da Cor

Essa funcao define o espago da cor para entrada de
sinais de imagens de um dispositivo compativel com

HDMIL.

Itens para selecao

Descricéao

Auto

Na maioria dos casos, “Auto” deve ser
selecionado.

ITUBO1

ITU709

Selecione o item que resulta na melhor
qualidade de imagem.

ltens para selegao

Descricao

RGB PC Digit

Define quando sinais digitais RGB PC
sa0 recebidos do computador.

{0 Ajuste da Amplitude Dinamica

Podera nao ser exibida uma imagem ideal, se o tipo
de sinal de saida do dispositivo compativel com HDMI
e o tipo de sinal de entrada do projetor ndo coincidi-
rem. Se isso ocorrer, altere “Amplitude Dinamica”.

ltens para selecao

Descrigéo

Auto

Na maioria dos casos, “Auto” deve ser
selecionado.

Padrao

Aumentado

Quando os niveis de preto da imagem
mostram faixas ou parecem desbota-

Com PC Digit

Define quando sinais digitais de com-
ponente de PC sao recebidos do
computador.

RGB Vid. Digit

Define quando sinais digitais de video
RGB sé&o recebidos do equipamento
de video.

dos, selecione o item que resulta na
melhor qualidade de imagem.

() Selecao de Tela de Fundo

Com Vid. Digit

Define quando sinais digitais de com-
ponente de video sao recebidos do
equipamento de video.

RGB analdg

Define quando sinais analdgicos RGB
s&o recebidos.

Itens para selegao Descricao
Logo Tela de logotipo da SHARP
Tela Azul Tela azul

Nenhum — (tela preta)

Com analdg

Define quando sinais analdgicos Com-
ponente sao recebidos.

B Quando HDMI esta selecionado para o modo

de entrada

Essa fungao define o tipo de entrada de sinal de imagem

do equipamento compativel com HDMI.

ltens para selegao

Descrigéao

Auto

Normalmente, deve-se usar a definicao
Auto.

RGB Exibe imagens no modo RGB (verme-
Iho/verde/azul).

YCbCr4:4:4 Esses modos exibem imagens usando

YCbCr4:2:2 um sinal de luminancia (Y) para indicar

sinais com diferenga de contraste e cor
(CbCr) e mostrar as cores. (Selecione o
modo que oferece a melhor imagem.)

%Nota

e\océ também pode selecionar “Tipo de Sinal”
usando RGB/COMP. no controle remoto.

ED-44

{2 Ajuste do modo Econdémico

Definicdo do modo Econémico:

(1) Selecione “Modo Econémico” e pressione P.

(@ Pressione A/V para selecionar o item desejado e
pressione @ ENTER.

B Porta RS-232C

Quando a porta RS-232C esta definida como “ON”,

a fungé@o RS-232C opera e consome energia mesmo
quando o projetor estd no modo de espera. Por isso, a
porta RS-232C deve ser definida como “OFF” quando
ndo esta em uso, para minimizar a quantidade de energia
consumida enquanto o projetor estad no modo de espera.

ltens para selegao
ON (Ativar)

Descricéo

RS-232C esta sempre em operacao
(para aceitar comunicagoes).

RS-232C nao opera quando a fonte de
alimentacao estéa em espera.

OFF (Desativar)

%Nota

e Quando vocé controla o projetor pela conexao
RS-232C, selecione “ON”.




H Auto Desligamento

Essa funcao altera automaticamente o projetor para o
modo de espera, quando nenhum sinal é recebido por
um periodo definido.

Itens para selegao
ON (Ativar)

Descrigcéo
Quando nenhum sinal de entrada é
detectado por mais de 15 minutos, o
projetor passa automaticamente para
0 modo de espera.

A funcdo Auto Desligamento sera
desativada.

OFF (Desativar)

%Nota

e Quando a fungao Auto Desligamento esta defi-
nida como “ON”, 5 minutos antes de o projector
entrar no modo de espera, a mensagem “Entrar
em modo ESPERA em X min.” aparece na tela
indicando os minutos restantes.

e Quando a funcdo Auto Desligamento esta de-
finida como “OFF”, o “LED” é definido como
“Ativar” automaticamente. Lembre-se de definir a
funcao Auto Desligamento como “ON” para usar
a funcao LED Desligamento. (Consulte a pagina
43)

{3 Selecao da Velocidade de

Transmissao (RS-232C)

Verifique se o projetor e o computador estao definidos
com a mesma taxa de transmissao.

ltens para selecao Descricao

9600bps Velocidade de transmisséo esta lenta.
38400bps

115200bps Velocidade de transmissao esta rapida.

Definigéo do modo Ventoinha

Essa fungéo altera a velocidade de rotagéo da ventoinha.

Itens para selegao Descricao
Normal Adequado para ambientes normais.
Alta Selecione essa opgao ao usar o proje-

tor em altitudes de aproximadamente

4.900 pés (1.500 metros) ou mais.

® Quando “Modo Ventoinha” esta definido como
“Alta”, a rotacéo acelera e o ruido da ventoinha
aumenta.

Operacao do menu = Pégina 34

{®Reversao/inversao de imagens

projetadas

Essa fungao permite usar o projetor em uma variedade
maior de estilos de projecao, possibilitando inverter aima-
gem para adequa-la ao ambiente (local) da projecao.

ltens para selegao Descricéao

Frontal Imagem normal (projetada a frente

da tela)

Teto + Frontal Imagem invertida (projetada a frente da

tela com o projetor invertido)

Traseira Imagem reversa (projetada por tras da
tela ou com um espelho)
Teto+Traseira Imagem reversa e invertida (projetada

com um espelho)

® Consulte a pagina 15 para obter detalhes sobre o
modo Projecéo.

{6 Retorno as definicées padrao

Use “Reiniciar tudo” para inicializar todos os ajustes
realizados nas definigdes padrao.

%Nota

Os itens a seguir nao podem ser inicializados.
e Menu “Sincronia”

— Modo Especial
e Menu “Opgoes”

— T.lamp.(Vida)

— Idiomas

Outra funcao

Selecao do idioma exibido na tela

O projetor pode alterar o idioma exibido na tela entre
11 idiomas disponiveis.

English Francais i
Deutsch Italiano 52204
Espariol Svenska H A6
Nederlands Portugués
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/ Manutencao/Indicadores de manutencao

B Os indicadores de manutencao (indicadores de alimentacao, lampada e aviso de temperatura) per-
mitem identificar problemas que ocorrem no projetor. Se algum dos indicadores acender, siga os
procedimentos adequados apresentados abaixo.

. PONER o\
P

0

wrd

-

B—
b/l—lndicador da lampada

Indicador de alimentacéo

Indicador de aviso de temperatura)

Se a temperatura interna do
projetor aumentar devido ao blo-
queio das aberturas de exaustao
ou inalacéo, ou da configuragédo

('Sobre o indicador de aviso de temperatura

do local, o indicador “|[fEM@’ piscara no canto
esquerdo inferior da imagem. Se a temperatura
continuar aumentando, a lampada apagara e o
indicador de aviso de temperatura piscara, a ven-
toinha funcionara e, em seguida o projetor entrara

~N

5% ou menos,

(Sobre o indicador da lampada
B Quando a vida util restante da lampada cai para

relo) e “Mudar Lamp.” seréo
exibidos na tela. Quando
a porcentagem cai para 0%, “Px
“.” (vermelho), alampada automaticamente se
apaga, e entéo o projetor entra automaticamente
em modo espera. Neste ponto, o indicador da
lAmpada acendera em vermelho.

~N

w4
(ama-

Mudar Lamp.

N

muda para

no modo de espera. Apos “QIEiliM” ser exibido, H Se tentar ligar o projetor uma quarta vez sem
lembre-se de executar as medidas descritas na trocar a lampada, o projetor nao ligara.
tabela abaixo.
\ AN J
( Indicador de manutengéo Condicao Problema Solugéo possivel )
Normal Anormal o Abertura de exaustdo |e Mova o projetor para uma area
ou inalacdo blogueada| com ventilagdo adequada.

Indicador Aceso em A temperatura ¢ Falha da ventoinha e Leve o projetor ao Centro de Assisténcia
de aviso de Desati vermelho interna esta ¢ Falha de circuito ou Revendedor Autorizado SharpVision
temperatura esativar (Espera) anormalmente interno mais proximo para conserto.

alta. e Abertura de exaustdo |e Limpe as aberturas de exaustéo e ina-
ou inalacédo obstruida | lag&o de acordo com o procedimento
da péagina 47.
A " Acesoem | 5 lampada néo o Lampada queimada | ® Troque a lampada. (Consulte a pég_inaj 48)
cesoemazy |vermelho acende.  Falha de circuito da Leve o projetor ao Centro de Assisténcia
) Azul pisca \|(Espera) lampada ou Revendedor Autorizado SharpVision
Indicador da quando mais proximo para conserto.
lampada alampada || _ . o A vida util restante da |® Tenha cuidado ao trocar a lampada.
esté ativa._J |Pisca Iehm E hora de trocar lampada chegou a 5%| ® Coloque a tampa da unidade da
vermelho | alampada. OU MENos. ldmpada de maneira segura.
o Cologue a tampa da unidade da lampada
L de maneira segura.
Ollmdlcad?r de * Se o indicador de alimentag&o piscar
) Aceso em : alimentacao pis- |, A tampa da unidade mesmo com a tampa da unidade da
Indicador de | ,,1/Aceso Pisca ;m ca em vermelho da Iér:pada osta lampada colocada de maneira segura,
alimentaco | o vermetno | V€M | quando o proje- entre em contato com o Centro de
-~ aberta. A )
tor esta ligado. Assisténcia ou Revendedor Autorizado
SharpVision mais proximo para obter
\_ orientagéo. )

* 0 azul fica apagado quando “LED” esta definido como “Desativar”. (Consulte a pagina 43.)
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. Informacéo

e Se o indicador de aviso de temperatura acender e o projetor entrar no modo de espera, verifique se as
aberturas de exaustéo e inalagdo ndo estéo bloqueadas (pagina 6) e tente ligar a alimentag@o novamente.
Aguarde o projetor esfriar por completo (pelo menos 10 minutos) antes de conectar o cabo de alimentagéo
e ligar novamente a alimentagao.

¢ Se a alimentacao for desligada por alguns instantes devido a uma falta de energia ou outra causa enquanto
o projetor estiver em uso e a fonte de alimentagéo for restabelecida imediatamente, o indicador da lampada
acendera em vermelho e a lampada podera ndo acender. Nesse caso, retire o cabo de alimentagéo da
tomada CA, conecte novamente o cabo de alimentacdo na tomada CA e ligue a alimentacéo.

¢ A velocidade e a densidade da ventoinha podem mudar durante a operagado, como resposta a alteragoes
da temperatura interna. E uma operacgéo normal e ndo indica mau funcionamento.

o NZo desconecte o cabo de alimentagdo imediatamente depois de o projetor passar ao modo de espera
ou enquanto a ventoinha esta funcionando. A ventoinha funciona por cerca de 90 segundos.

Limpeza do projetor Limpeza das aberturas de exaustao e ina-
B Lembre-se de desconectar o cabo de alimentagdo antes lacao
de limpar o projetor. B Use um aspirador de pé para limpar a poeira das aber-
B O gabinete e o painel de operagéo sdo de plastico. turas de exaustdo e inalacdo.
Evite usar benzina ou solventes para ngo danificar o B As aberturas de exaustfo e inalagdo devem ser limpas
acabamento do gabinete. o _ a cada 100 horas de uso. Limpe a ventilagdo com mais
B N3&o use agentes volateis, como inseticidas, no projetor. freqliéncia quando usar o projetor em locais empoeira-
Nao fixe itens de borracha ou plastico no projetor por dos ou enfumagados.

periodos longos.
Os efeitos de alguns dos agentes existentes no plastico
podem causar danos na qualidade ou no acabamento
do projetor.
B Retire a sujeira cuidadosamente usando uma flanela macia.
B Se for dificil remover a sujeira, umedega um pano em um
detergente suave diluido em agua, torca bem o pano e
limpe o projetor.
Detergentes de limpeza fortes podem descolorir, de-
formar ou danificar o revestimento do projetor. Procure
realizar um teste em uma area pequena e insignificante
do projetor antes de usar o detergente.

Limpeza da lente
B Use papel de limpeza ou dispositivos de ar comprimido
disponiveis comercialmente (para lentes de 6culos e
cameras) para limpar a lente. Ndo use agentes de lim- ~
peza do tipo liquido, porque eles removem a pelicula de . Informacéo
revestimento da superficie da lente. o Se desejar limpar as aberturas de exaustio e
B Como a superficie da lente pode ser danificada facil- inalacdo durante a operlagéo do projetor, certi-
mente, evite aranhar ou bater a lente. fique-se de pressionar STANDBY no projetor
ou @STANDBY no controle remoto e coloque
o projetor no modo de espera. Apds a ventoinha

T
parar, limpe a ventilacao.

>
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(s

obre a lampada

Lampada

B E recomendavel trocar a lampada por uma nova (vendida separadamente) quando sua vida util res-
tante chegar a 5% ou menos ou quando vocé observar significativa degradacao da qualidade das
imagens e das cores. A vida util da lampada (porcentagem) pode ser verificada com a exibicao na
tela. (Consulte a pagina 43.)

B Adquira uma lampada para reposicao do tipo AN-K20LP no seu local de compra, no Centro de As-
sisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision mais proximo.

NOTA IMPORTANTE PARA USUARIOS DOS ESTADOS UNIDOS:

A lampada incluida no projetor vem protegida com uma garantia de 90 dias limitada a pecgas e reparos.
Todos os reparos e servigos deste projector sob garantia, inclusive troca da lampada, devem ser efetuados
através de um Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision. Para obter o Centro de
Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision mais préximo, favor discar o nimero para ligacao-
gratuita: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277).

Hg LAMP CONTAINS MERCURY For State Lamp Disposal Information
www.lamprecycle.org or 1-800-BE-SHARP

| SOMENTE PARA OS ESTADOS UNIDOS |

Cuidados com a lampada

B Este projetor utiliza uma lampada de mercurio pressurizada. Um som alto pode indicar falha da lam-
pada. A falha da lampada pode ser atribuida a varias causas como: choque excessivo, esfriamento
inadequado, arranhées na superficie ou degradacao da lampada devido a tempo de uso esgotado.
O periodo para ocorrer uma falha varia bastante, dependendo da lampada individual e/ou das con-
dicoes e freqliéncia de uso. E importante observar que geralmente a falha pode resultar na quebra
do bulbo.

B Quando o indicador de substituicao da lampada e o icone da exibicao na tela estao acesos, € reco-
mendavel trocar a lampada por outra nova imediatamente, mesmo que a lampada pareca funcionar
normalmente.

B Se a lampada quebrar, particulas de vidro poderao se espalhar no compartimento da lampada ou o
gas contido na lampada podera ser jogado para a sala pela abertura de exaustao. Como o gas da
lampada contém mercurio, ventile bem a sala se a lampada quebrar e evite qualquer exposicao ao
gas liberado. No caso de exposicao ao gas, consulte um médico o mais breve possivel.

B Se a lampada quebrar, também havera a possibilidade de particulas de vidro se espalharem no in-
terior do projetor. Nesse caso, é recomendavel entrar em contato com o Centro de Assisténcia ou
Revendedor Autorizado SharpVision mais préximo para garantir operacao com seguranca.

Troca da lampada

* Atencao

¢ Ndo retire a unidade da Idampada do projetor logo depois de usa-lo. A lampada estara muito quente e podera
causar queimaduras ou ferimentos.

¢ Aguarde pelo menos uma hora apds desconectar o cabo de alimentagéo, para permitir que a superficie da
unidade da lampada esfrie por completo antes de remover a unidade.

B Troque a lampada com cuidado, seguindo as instru¢6es descritas nesta secao. *Se desejar, a lam-
pada podera ser trocada pelo Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision mais
préximo.

* Se a nova lampada ndo acender apds a troca, leve o projetor ao Centro de Assisténcia ou Revendedor Au-
torizado SharpVision mais préximo para conserto.
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Remocao e instalacao da unidade da lampada

¢ A lampada fica bastante quente quando o projetor estiver em operagdo. Nao remova a
AAVISO! unidade da lampada do projetor logo apds o uso. A lampada e outras pegas em volta da
mesma estardo extremamente quentes e poderdo causar queimaduras e ferimentos.

. Informacao

o Certifique-se de remover a unidade da lampada Acessorio Unidade da lampada
pela alga. Evite tocar na superficie de vidro da uni- opcional (Tipo: AN-K20LP)
dade da lampada ou na parte interna do projetor. 7

e Para ndo se machucar e evitar danos na lam-
pada, certifique-se de seguir com atencao as
etapas abaixo.

o Nao afrouxe outros parafusos que nao sejam
os da tampa da unidade e da prépria unidade
da lampada.

(Como na unidade da lampada, apenas os
parafusos prateados devem ser afrouxados.)

1 Pressione Co)STAN DBY no proje-
tor ou (©STANDBY no controle
remoto para colocar o projetor

no modo de espera.
e Aguarde a ventoinha parar.

<
2 Desconecte o cabo de alimen-
tacao. Soquete CA Va
o Retire 0 cabo de alimentag&o do soquete
CA. Parafusos de manutencgéo do usuario

e Espere até a lampada estar totalmente

fria (cerca de 1 hora). %/ . o )
s ill_Z
)

3 Remova a tampa da unidade da
lampada.

o Afrouxe os parafusos de manutencdo do

usuario, que fixam a tampa da unidade da

. lampada. Abra a tampa na direc&o da seta.

A
/
|— Tampa da unidade da lampada

Unidade da lampada

Parafuso de fixacéo
4 Remova a unidade da lampada.
o Afrouxe os parafusos de fixagdo da uni-
dade da lampada. Segure a unidade da
lampada pela al¢a e puxe-a na diregéao

.~ daseta.

>
T
D>
=}
=]
o
(1]

Parafusos de fixagéo
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KSobre a lampada (continuacao)

5 Coloque a nova unidade da lampada.
¢ Pressione a unidade da lampada com firme-
za no respectivo compartimento. Aperte os

.~ parafusos de fixagéo.

6 Coloque a tampa da unidade da
lampada.
e Feche a tampa da unidade da lampada na
diregcdo da seta. Aperte os parafusos de
' manutengdo do usuario.

. Informacao

¢ Se a unidade e a tampa da lampada néo estive-
rem instaladas corretamente, a alimentagéo nao Parafusos de manutencéo
sera ativada, mesmo com o cabo de alimentagédo do usuario
conectado ao projetor.

Redefinicao do temporizador
da lampada

Redefina o temporizador da lampada apds substitui-la.

. Informacéo

o Certifique-se de redefinir o temporizador apenas
ao substituir alampada. Se vocé redefinir o tem-
porizador e continuar usando a mesma lampada,
ela podera ser danificada ou explodir.

Botdo de ajuste ¥ Botdo de ajuste P
Botdo () ENTER Botdo () ON
1 Conecte o cabo de alimentacao.

¢ Conecte o cabo de alimentagéo no soquete
“.~ CAdo projetor.

2 Redefina o temporizador da lam-
pada.

e Mantendo pressionados D ENTER, ¥ e )
|

no projetor, pressione O ON também no
projetor.

e “LAMP 0000H” ¢é exibido, indicando que o
temporizador da lampada esta redefinido.

7
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/Conexéo de atribuicoes de pinos

Terminal DVI-I: Conector de 29 pinos
e Entrada Digital DVI

No. do pino Sinal No. do pino Sinal
1 Dados T.M.D.S 2— 16 Deteccao hot-plug
2 Dados TM.D.S 2+ 17 Dados T.M.D.S 0-
3 Protegcéo de dados TM.D.S2 18 Dados T.M.D.S 0+
4 Nao conectado 19 Protegao de dados TM.D.S O
G3 2403 e ~ 1817 - -
C5 5 N&o conectado 20 Né&o conectado
/_/ 6 Relogio DDC 21 Nao conectado
4— L [ At 7 Dados DDC 22 Protegéo de reldgio TM.D.S
) F5E @ 8  Nao conectado 23 Relogio TM.D.S +
ﬁ\g ) 9  DadosTM.D.S1- 24 Reldgio TM.D.S +
c 10 Dados TM.D.S 1+ CA Nao conectado
8 Teeree m unee 21 11 Protecao de dados TM.D.S 1 C2 N&o conectado
16 eevevenns ~ossnnnnne 9 12 N&o conectado C3 N&o conectado
13 Nao conectado C4 Nao conectado
14 Tensdo de +5V Ch5 Terra
15 Terra

e Entrada RGB Analdgica DVI e Entrada Componente Analégica DVI

No. do pino Sinal No. do pino  Sinal No. do pino Sinal No. do pino  Sinal
1 N&ao conectado 16 Detecgao hot-plug 1 Nao conectado 16 Nao conectado
2 Nao conectado 17 N&o conectado 2 Nao conectado 17 N&o conectado
3 N&o conectado 18 N&o conectado 3 Nao conectado 18 Nao conectado
4 Nao conectado 19 N&o conectado 4 Nao conectado 19 Nao conectado
5 Nao conectado 20 N&o conectado 5 Nao conectado 20 N&o conectado
6 Relégio DDC 21 N&o conectado 6 Nao conectado 21 N&ao conectado
7 Dados DDC 22 N&o conectado 7 Nao conectado 22 Nao conectado
8 Sincronizagao vertical 23 N&o conectado 8 Nao conectado 23 Nao conectado
9 N&o conectado 24 N&o conectado 9 Nao conectado 24 Nao conectado
10 Nao conectado C1 Entrada analégica Vermelho 10 Nao conectado C1 Entrada analdgica Pr/Cr
11 N&o conectado C2 Entrada analdgica Verde 11 Nao conectado c2 Entrada analdgica Y
12 Nao conectado C3 Entrada analégica Azul 12 N&o conectado C3  Entrada analdgica Pe/Cs
13 Nao conectado C4 Sincronizagéo horizontal 13 Nao conectado C4 Nao conectado
14 Tensao de +5V C5 Terra 14 Nao conectado C5  Terra
15 Terra 15 Terra
Terminal RS-232C: Conector macho D de 9 pinos
No. do pino Sinal Nome E/S Referéncia

9876 1 Nao conectado

2 RD Receber Dados Entrada Conectado a circuito interno
3 SD Enviar Dados Saida Conectado a circuito interno
O [ A \ O 4 Reservado Conectado a circuito interno
i 5 SG Terra do Sinal Conectado a circuito interno
6 Reservado Conectado a circuito interno
54321 7 Reservado Conectado a circuito interno
8 Reservado Conectado a circuito interno
9 N&o conectado
Terminal HDMI No. do No. do No. do
pino Nome pino Nome pino Nome
1 19 1 Dados TM.D.S 2+ 8 Protegao de dados TM.D.SO 14  Reservado >
2 Protegdo de dados TM.D.S2 9 Dados T.M.D.S 0- 156 SCL g>
3 Dados TM.D.S 2— 10 Relogio TM.D.S + 16 SDA =
\\% 4 Dados TM.D.S 1+ 11 Protecado de relogio TM.D.S 17 Terra DDC/CEC g-
5 Protegao de dados TM.D.S1 12 Reldgio TM.D.S — 18 Tensao de +5V 8
6 Dados TM.D.S 1- 13 CEC 19 Detecgao hot-plug
2 18 7 Dados TM.D.S 0+

®D-51



(r

S-232C Definicoes de especificacoes e comandos

Controle de PC

Um computador pode ser utilizado para controlar o projetor com uma conexao via cabo RS-232C (modem nulo,
tipo cruzado, disponivel comercialmente). (Consulte a pagina 24 para obter informacgdes sobre a conexao.)

Condicoes de comunicacao

Defina a porta serial do computador conforme € indicado a seguir.

Formato do sinal: Em conformidade com o padrao RS-232C. Bit de paridade: Nenhum
Taxa de transmissao*: 9.600 bps/38.400 bps/115.200 bps Bit de parada: 1 bit
Tamanho dos dados: 8 bits Controle de fluxo: Nenhum

*Use as mesmas definicoes para o projetor e o computador.

Formato basico
Envie comandos do computador nesta ordem: comando, parametro e cédigo de retorno. Apds processar o
comando do computador, o projetor envia um cédigo de resposta ao computador.

Formato do comando
lci|c2|cslcalpi|p2|p3|pa| | Codigo de retorno (ODH) |

Comando de 4 digitos Parametro de 4 digitos
Formato do cdédigo de resposta

Resposta normal Resposta com problema (erro de comunicagéo ou comando incorreto)

| O | K | |Cc’>digo de retorno (0DH)| | E | R |R | |Cc’>digo de retorno (0DH)|

. Informacao

¢ Ao controlar o projetor em um computador usando comandos RS-232C, aguarde pelo menos 30 segun-
dos apos ligar o projetor antes de enviar qualquer comando.

¢ Quando mais de um cédigo é enviado, emita cada comando apenas apos ser verificado o codigo de res-
posta do projetor ao comando anterior.

e Quando é utilizada a fungéo de controle do projetor pelo computador, o status de operagao do projetor
nado pode ser lido pelo computador. Por isso, confirme o status transmitindo os comandos de exibicdo
de cada menu de ajuste e verificando o status com a exibi¢édo na tela. Se o projetor receber um comando
diferente de uma exibicdo do menu, ele executara o comando sem apresentar a exibi¢cao na tela.

Exemplo: Para ligar o projetor
Computador Projetor
<
RETORNO
CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO PARAMETRO - Modo de espera
gar (ou tempo de inicializagao de 30 segundos)
Ligar P 0 W R _ _ _ 1 OK ou ERR 0K
Desligar P 0 w R _ _ _ 0 0K ou ERR 0K ou ERR
a 0:Desligado, 1:Ligado, 2:Tentar Novamente, | 1.0, .. . A
Estado da Lampada T L P S _ _ _ 1 3:Esperando, 4:Erro de Lampada 0:Desligado, 4:Erro de Lampada
Condigéo do Projetor 0:Normal,
0:Normal, ;'éen‘}p Elevada,
1:Temp Elevada, 4: T;rm:: &Ja lampada aberta,
T A B N - - - 1 ?gﬁg‘::: ginudsiz:a 1&mpada 5% ou menos, 8:Tempo de uso da Iémpada’s% 0u menos,
Sy Pl 16:Lamp Fundida,
32:Lampada néo acende 32:LAmpada no acende,
64:Temp Anormal Elevada
Situacdo da Forca da Lampada T P 0 w _ _ _ 1 1:Ligado 2:Resfriando, 3:Desligando 0:Espera
Verificagao do Nome do Modelo M N R D _ _ _ 1 XV-Z20000/DT-5000
C1 (COMPONENT1) | R G B _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
C2 (COMPONENT2) | R G B _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
S-VIDEO | \ E D _ _ _ 1 0K ou ERR ERR
VIDEO | v E D _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
ovI | R G B _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
H1(HDMI1) | R G B _ _ _ 4 [0KouERR ERR
H2(HDMI2) | R G B _ _ _ 5 OK ou ERR ERR
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CONTEUDOS DE CONTROLE

PARAMETRO

RETORNO

COMANDO )
Ligar (ou tempo thdn = osp:ra
1:COMPONENT
2:COMPONENT2
3:5-VIDEO
Verificagao de ENTRADA | c H K ? ? ? 4:VIDEO ERR
5:0VI
GHDMI1
7:HDMI2
a |Desativar F R E Z _ _ 0 OK ou ERR ERR
|Aﬁvar F R E Z _ _ 1 OK ou ERR ERR
Inicio da Sincronizagao Automatica A D J S _ _ 1 OK ou ERR ERR
C1 ENTRADA Reajustar | NORMAL R A S R _ _ 1 OK ou ERR ERR
ALONGAR R A S R _ _ 2 OK ou ERR ERR
BARRA LAT/DOTBYDOT R A S R _ _ 3 OK ou ERR ERR
ALONGAR INTELIGENTE R A S R _ _ 4 OK ou ERR ERR
CINEMA ZOOM R A S R _ _ 5 OK ou ERR ERR
Z00M 14:9 R A S R _ _ 7 OK ou ERR ERR
ZOOM INTELIGENTE R A S R _ _ 6 OK ou ERR ERR
C2 ENTRADA Reajustar | NORMAL R B S R _ _ 1 OK ou ERR ERR
ALONGAR R B S R _ _ 2 OK ou ERR ERR
BARRA LAT/DOTBYDOT R B S R _ _ 3 OK ou ERR ERR
ALONGAR INTELIGENTE R B S R _ _ 4 OK ou ERR ERR
CINEMA ZOOM R B S R _ _ 5 OK ou ERR ERR
Z00M 14:9 R B S R _ _ 7 OK ou ERR ERR
ZOOM INTELIGENTE R B S R _ _ 6 OK ou ERR ERR
S-VIDEO ENTRADA Reajustar | ALONGAR R A S v _ _ 2 OK ou ERR ERR
BARRA LAT R A S v _ _ 3 OK ou ERR ERR
ALONGAR INTELIGENTE R A S v _ _ 4 OK ou ERR ERR
CINEMA ZOOM R A S v _ _ 5 OK ou ERR ERR
Z00M 14:9 R A S v _ _ 7 OK ou ERR ERR
ZOOM INTELIGENTE R A S v _ _ 6 OK ou ERR ERR
VIDEO ENTRADA Reajustar | ALONGAR R B S \ _ _ 2 OK ou ERR ERR
BARRA LAT R B S v _ _ 3 OK ou ERR ERR
ALONGAR INTELIGENTE R B S v _ _ 4 OK ou ERR ERR
CINEMA ZOOM R B S \ _ _ 5 OK ou ERR ERR
Z00M 14:9 R B S v _ _ 7 OK ou ERR ERR
Z0OM INTELIGENTE R B S v _ _ 6 OK ou ERR ERR
DVI ENTRADA Reajustar | NORMAL R C S R _ _ 1 OK ou ERR ERR
ALONGAR R C S R _ _ 2 OK ou ERR ERR
BARRA LAT/DOTBYDOT R C S R _ _ 3 OK ou ERR ERR
ALONGAR INTELIGENTE R C S R _ _ 4 OK ou ERR ERR
CINEMA ZOOM R C S R _ _ 5 OK ou ERR ERR
Z00M 14:9 R C S R _ _ 7 OK ou ERR ERR
ZOOM INTELIGENTE R C S R _ _ 6 OK ou ERR ERR
H1 ENTRADA Reajustar | NORMAL R D S R _ _ 1 OK ou ERR ERR
ALONGAR R D S R _ _ 2 OK ou ERR ERR
BARRA LAT/DOTBYDOT R D S R _ _ 3 OK ou ERR ERR
ALONGAR INTELIGENTE R D S R _ _ 4 OK ou ERR ERR
CINEMA ZOOM R D S R _ _ 5 OK ou ERR ERR
Z00M 14:9 R D S R _ _ 7 OK ou ERR ERR
Z0OM INTELIGENTE R D S R _ _ 6 OK ou ERR ERR
H2 ENTRADA Reajustar | NORMAL R E S R _ _ 1 OK ou ERR ERR
ALONGAR R E S R _ _ 2 OK ou ERR ERR
BARRA LAT/DOTBYDOT R E S R _ _ 3 OK ou ERR ERR
ALONGAR INTELIGENTE R E S R _ _ 4 OK ou ERR ERR
CINEMA ZOOM R E S R _ _ 5 OK ou ERR ERR
Z00M 14:9 R E S R _ _ 7 OK ou ERR ERR
ZOOM INTELIGENTE R E S R _ _ 6 OK ou ERR ERR
DIAFRAGMA Alto Brilho | R | S _ _ 1 OK ou ERR ERR
Modo Médio | R | S _ _ 2 OK ou ERR ERR
Alto Contraste | R | S _ _ 3 OK ou ERR ERR
Ajuste Lampada Eco + Silen T H M D _ _ 0 0K ou ERR ERR
Brilho T H M D _ _ 1 OK ou ERR ERR
C1 ENTRADA Modo Imagem Padrdo R A P S _ _ 1 0K ou ERR ERR
Natural R A P S _ _ 2 OK ou ERR ERR
Dindmica R A P S _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinemal R A P S _ _ 4 OK ou ERR ERR
Cinema2 R A P S _ _ 5 0K ou ERR ERR
Meméria R A P S _ _ 0 OK ou ERR ERR
Contraste (-90 — +90) R A P | - > - OK ou ERR ERR
Brilho (-90 — +90) R A B R - * - OK ou ERR ERR
Cor (-30 — +30) R A C 0 M M M OK ou ERR ERR
Matiz (-30 — +30) R A T | - > - OK ou ERR ERR
Nitidez (-30 — +30) R A S H - * - OK ou ERR ERR
Temp Cor ! R A C T M M M OK ou ERR ERR
BrilliantColor ™ Desativar R A w E _ _ 0 OK ou ERR ERR
Ativar R A w E _ _ 1 OK ou ERR ERR
Posigéo Gamma Padrao G M R A _ _ 0 0K ou ERR ERR
Natural G M R A _ _ 1 OK ou ERR ERR
Dindmica G M R A _ _ 2 OK ou ERR ERR
Cinemat G M R A _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinema2 G M R A _ 4 OK ou ERR ERR
i G M R A _ _ 5 OK ou ERR ERR
Progress. 3D Rapido R A | P _ 1 0 0K ou ERR ERR
3D Lento R A | P _ 1 1 OK ou ERR ERR
2D+ R A | P _ 1 2 OK ou ERR ERR
Modo Filme Auto R A F M _ _ 0 OK ou ERR ERR
Desativar R A F M _ _ 1 OK ou ERR ERR
DNR Desativar R A N R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivel1 R A N R _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R A N R _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R A N R _ _ 3 OK ou ERR ERR
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RETORNO

CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO PARAMETRO Ligar oo “,m., de espera

C1ENTRADA MNR Desativar R A M R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt R A M R _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 R A M R _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 R A M R _ _ 3 OK ou ERR ERR

Controle Revelar Desativar R A u C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivell R A U C _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 R A U C _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 R A U C _ _ 3 OK ou ERR ERR

Contraste Automatico Desativar R A A C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt R A A C _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 R A A C _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 R A A C _ _ 3 OK ou ERR ERR

Reset (Imagem) R A R E _ _ 1 0K ou ERR ERR
C2 ENTRADA Modo Imagem Padrao R B P S _ _ 1 OK ou ERR ERR
Natural R B P S _ _ 2 OK ou ERR ERR

Dinamica R B P S _ _ 3 0K ou ERR ERR

Cinemal R B P S _ _ 4 OK ou ERR ERR

Cinema2 R B P S _ _ 5 OK ou ERR ERR

Memdria R B P S _ _ 0 OK ou ERR ERR

Contraste (-90 — +90) R B P | M - - OK ou ERR ERR
Brilho (-90 — +90) R B B R > - * OK ou ERR ERR
Cor (-30 — +30) R B C 0 M - M 0K ou ERR ERR
Matiz (-30 — +30) R B T | M - - OK ou ERR ERR
Nitidez (-30 — +30) R B S H * * * 0K ou ERR ERR
Temp Cor ' R B C T * - M OK ou ERR ERR
BrilliantColor ™ Desativar R B w E _ _ 0 |OKouERR ERR
Ativar R B w E _ _ 1 0K ou ERR ERR

Posicao Gamma Padrdo G M R B _ _ 0 0K ou ERR ERR
Natural G M R B _ _ 1 OK ou ERR ERR

Dinamica G M R B _ _ 2 OK ou ERR ERR

Cinemal G M R B _ _ 3 OK ou ERR ERR

Cinema2 G M R B _ _ 4 OK ou ERR ERR

P G [ R B ~ _ 5 |OKouERR ERR

Progress. 3D Rapido R B | P _ 1 0 0K ou ERR ERR
3D Lento R B | P _ 1 1 OK ou ERR ERR

2D+ R B | P _ 1 2 OK ou ERR ERR

Modo Filme Auto R B F M _ _ 0 OK ou ERR ERR
Desativar R B F M _ _ 1 OK ou ERR ERR

DNR Desativar R B N R _ _ 0 0K ou ERR ERR
Nivell R B N R _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 R B N R _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 R B N R _ _ 3 OK ou ERR ERR

MNR Desativar R B M R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivel1 R B M R _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 R B M R _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 R B M R _ _ 3 OK ou ERR ERR

Controle Revelar Desativar R B u C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt R B U C _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 R B U C _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 R B u C _ _ 3 OK ou ERR ERR

Contraste Automatico Desativar R B A C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivell R B A C _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 R B A C _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 R B A C _ _ 3 OK ou ERR ERR

Reset (Imagem) R B R E _ _ 1 0K ou ERR ERR
S-VIDEO ENTRADA Modo Imagem Padrao ) A P S _ _ 1 OK ou ERR ERR
Natural ) A P S _ _ 2 OK ou ERR ERR

Dinémica v A P S _ _ 3 OK ou ERR ERR

Cinemal \ A P S _ _ 4 0K ou ERR ERR

Cinema2 ) A P S _ _ 5 OK ou ERR ERR

Meméria v A P S _ _ 0 OK ou ERR ERR

Contraste (-90 — +90) i A P | * - - OK ou ERR ERR
Brilho (-90 — +90) ) A B R M - M OK ou ERR ERR
Cor (-30 — +30) v A C 0 * - * OK ou ERR ERR
Matiz (-30 — +30) i A T | M - M OK ou ERR ERR
Nitidez (-30 — +30) ) A S H M - M OK ou ERR ERR
Temp Cor ' v A C T * - * OK ou ERR ERR
BrilliantColor ™ Desativar \ A W E _ _ 0 OK ou ERR ERR
Ativar ) A W E _ _ 1 OK ou ERR ERR

Posicdo Gamma Padrao G M \ A _ _ 0 0K ou ERR ERR
Natural G M \ A _ _ 1 OK ou ERR ERR

Dinamica G M v A _ _ 2 OK ou ERR ERR

Cinemal G M v A _ _ 3 OK ou ERR ERR

Cinema2 G M v A _ _ 4 OK ou ERR ERR

Personalizado G M v A _ _ 5 OK ou ERR ERR

Progress. 3D Répido \ A | P _ 1 0 0K ou ERR ERR
3D Lento ) A | P _ 1 1 OK ou ERR ERR

2D+ ) A | P _ 1 2 OK ou ERR ERR

Modo Filme Auto \ A F M _ _ 0 0K ou ERR ERR
Desativar v A F M _ _ 1 OK ou ERR ERR

DNR Desativar v A N R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt ) A N R _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 ) A N R _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 v A N R _ _ 3 OK ou ERR ERR

MNR Desativar \ A M R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt ) A M R _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 v A M R _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 i A M R _ _ 3 OK ou ERR ERR

Controle Revelar Desativar v A u C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivel1 v A U C _ _ 1 OK ou ERR ERR

Nivel2 i A U C _ _ 2 OK ou ERR ERR

Nivel3 v A U C _ _ 3 OK ou ERR ERR
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RETORNO

CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO PARAMETRO Ligar oo u,m., de espera
S-VIDEO ENTRADA Contraste Automatico Desativar \ A A C _ _ 0 0K ou ERR ERR
Nivelt ) A A C _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 ) A A C _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 ) A A C _ _ 3 OK ou ERR ERR
Reset (Imagem) \ A R E _ _ 1 0K ou ERR ERR
VIDEO ENTRADA Modo Imagem Padrdo v B P S _ _ 1 OK ou ERR ERR
Natural ) B P S _ _ 2 OK ou ERR ERR
Dinamica ) B P S _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinemal v B P S _ _ 4 OK ou ERR ERR
Cinema2 \ B P S _ _ 5 OK ou ERR ERR
Meméria v B P S _ _ 0 OK ou ERR ERR
Contraste (-90 — +90) v B P | * - - OK ou ERR ERR
Brilho (-90 — +90) i B B R M - M OK ou ERR ERR
Cor (-30 — +30) ) B C 0 M - M OK ou ERR ERR
Matiz (-30 — +30) v B T | * - - OK ou ERR ERR
Nitidez (-30 — +30) i B S H M * - OK ou ERR ERR
Temp Cor ' ) B C T M - M OK ou ERR ERR
BrilliantColor ™ Desativar v B W E _ _ 0 OK ou ERR ERR
Ativar i B W E _ _ 1 OK ou ERR ERR
Posi¢cao Gamma Padrdo G M vV B _ _ 0 OK ou ERR ERR
Natural G M v B _ _ 1 OK ou ERR ERR
Dinamica G M \ B _ _ 2 OK ou ERR ERR
Cinemal G M v B _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinema2 G M v B _ _ 4 OK ou ERR ERR
G M vV B _ _ 5 0K ou ERR ERR
Progress. 3D Rapido \ B | P _ 1 0 0K ou ERR ERR
3D Lento ) B | P _ 1 1 OK ou ERR ERR
2D+ ) B | P _ 1 2 OK ou ERR ERR
Modo Filme Auto ) B F M _ _ 0 OK ou ERR ERR
Desativar \ B F M _ _ 1 0K ou ERR ERR
DNR Desativar v B N R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivell v B N R _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 i B N R _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 ) B N R _ _ 3 OK ou ERR ERR
MNR Desativar v B M R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt i B M R _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 ) B M R _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 v B M R _ _ 3 OK ou ERR ERR
Controle Revelar Desativar ) B U C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivell ) B U C _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 v B u C _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 i B U C _ _ 3 OK ou ERR ERR
Contraste Automatico Desativar \ B A C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivel1 ) B A C _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 i B A C _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 ) B A C _ _ 3 OK ou ERR ERR
Reset (Imagem) ) B R E _ _ 1 OK ou ERR ERR
DVI ENTRADA Modo Imagem Padrao R C P S _ _ 1 0K ou ERR ERR
Natural R C P S _ _ 2 OK ou ERR ERR
Dinamica R C P S _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinemal R C P S _ _ 4 OK ou ERR ERR
Cinema2 R C P S _ _ 5 OK ou ERR ERR
Memoria R C P S _ _ 0 0K ou ERR ERR
Contraste (-90 — +90) R C P | M M M OK ou ERR ERR
Brilho (-90 — +90) R C B R - - - OK ou ERR ERR
Cor (-30 — +30) R C C 0 * - * OK ou ERR ERR
Matiz (-30 — +30) R C T | M M M OK ou ERR ERR
Nitidez (-30 — +30) R C S H - - M OK ou ERR ERR
Temp Cor R C C T * * * OK ou ERR ERR
BrilliantColor ™ Desativar R c w E _ _ 0 |OKouERR ERR
Ativar R C W E _ _ 1 OK ou ERR ERR
Posicdo Gamma Padrao G M R C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Natural G M R C _ _ 1 OK ou ERR ERR
Dinémica G M R C _ _ 2 OK ou ERR ERR
Cinemal G M R C _ _ 3 |OKouERR ERR
Cinema2 G M R C _ _ 4 OK ou ERR ERR
F G M R C _ _ 5 OK ou ERR ERR
Progress. 3D Rapido R C | P _ 1 0 0K ou ERR ERR
3D Lento R C | P _ 1 1 OK ou ERR ERR
2D+ R C | P _ 1 2 OK ou ERR ERR
Modo Filme Auto R C F M _ _ 0 OK ou ERR ERR
Desativar R C F M _ _ 1 OK ou ERR ERR
DNR Desativar R C N R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt R C N R _ _ 1 0K ou ERR ERR
Nivel2 R C N R _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R C N R _ _ 3 OK ou ERR ERR
MNR Desativar R C M R _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivell R C M R _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R C M R _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R C M R _ _ 3 OK ou ERR ERR
Controle Revelar Desativar R C u C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt R C u C _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R C U C _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R C U C _ _ 3 OK ou ERR ERR
Contraste Automatico Desativar R C A C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt R C A C _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R C A C _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R C A C _ _ 3 OK ou ERR ERR
Reset (Imagem) R C R E _ _ 1 0K ou ERR ERR
H1 ENTRADA Modo Imagem Padrdo R D P S _ _ 1 OK ou ERR ERR
Natural R D P S _ _ 2 OK ou ERR ERR
Dinamica R D P S _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinemal R D P S _ _ 4 OK ou ERR ERR
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RETORNO
CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO PARAMETRO Ligar oo “,m., de espera
H1 ENTRADA Modo Imagem |Cinem32 R D P S _ _ _ 5 0K ou ERR ERR
| Memdria R D P S _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Contraste (-90 — +90) R D P | _ * - M OK ou ERR ERR
Brilho (-90 — +90) R D B R _ > - * OK ou ERR ERR
Cor (-30 — +30) R D C 0 _ M M M OK ou ERR ERR
Matiz (-30 — +30) R D T | _ * - M OK ou ERR ERR
Nitidez (-30 — +30) R D S H _ * - * OK ou ERR ERR
Temp Cor R D C T M M M M OK ou ERR ERR
BrilliantColor ™ Desativar R D W E _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Aivar R D w E ~ ~ _ 1 |OKouERR ERR
Posicao Gamma Padrdo G M R D _ _ _ 0 0K ou ERR ERR
Natural G M R D _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Dinamica G M R D _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Cinemal G M R D _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinema2 G M R D _ _ _ 4 OK ou ERR ERR
G M R D _ _ _ 5 OK ou ERR ERR
Progress. 3D Rapido R D | P _ _ 1 0 0K ou ERR ERR
3D Lento R D | P _ _ 1 1 OK ou ERR ERR
2D+ R D | P _ _ 1 2 OK ou ERR ERR
Modo Filme Auto R D F M _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Desativar R D F M _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
DNR Desativar R D N R _ _ _ 0 0K ou ERR ERR
Nivell R D N R _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R D N R _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R D N R B B , 3 |OKouERR ERR
MNR Desativar R D M R _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivelt R D M R _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R D M R _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R D M R _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
Controle Revelar Desativar R D u C _ _ _ 0 0K ou ERR ERR
Nivell R D U C _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R D U C _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R D 1 c ~ ~ ~ 3 |OKouERR ERR
Contraste Automatico Desativar R D A C _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivel1 R D A C _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R D A C B B B 2 [OKouERR ERR
Nivel3 R D A C _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
Reset (Imagem) R D R E _ _ _ 1 0K ou ERR ERR
H2 ENTRADA Modo Imagem Padrao R E P S _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Natural R E P S _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Dinémica R E P S _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
Cinemal R E P S _ _ _ 4 OK ou ERR ERR
Cinema2 R E P S _ _ _ 5 OK ou ERR ERR
Meméria R E P S _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Contraste (-90 — +90) R E P | _ M - M OK ou ERR ERR
Brilho (-90 — +90) R E B R _ M - - OK ou ERR ERR
Cor (-30 — +30) R E C 0 _ > - * OK ou ERR ERR
Matiz (-30 — +30) R E T | * - M OK ou ERR ERR
Nitidez (-30 — +30) R E S H _ M - M OK ou ERR ERR
Temp Cor R E C T > > - * OK ou ERR ERR
BrilliantColor ™ Desativar R 3 w E _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Ativar R E W E _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Posicdo Gamma Padrdo G M R z _ _ _ 0 0K ou ERR ERR
Natural G M R Z _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Dinémica G M R Z _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Cinematl G M R z _ _ _ 3 0K ou ERR ERR
Cinema2 G M R Z _ _ _ 4 OK ou ERR ERR
F G M R Z _ _ _ 5 OK ou ERR ERR
Progress. 3D Rapido R E | P _ _ 1 0 0K ou ERR ERR
3D Lento R E | P _ _ 1 1 OK ou ERR ERR
2D+ R E | P _ _ 1 2 OK ou ERR ERR
Modo Filme Auto R E F M _ _ _ 0 0K ou ERR ERR
Desativar R E F M _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
DNR Desativar R E N R _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivel1 R E N R B B _ 1 [OKouERR ERR
Nivel2 R E N R _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R E N R _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
MNR Desativar R E M R _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivell R E M R _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R E M R _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R E M R N B _ 3 |OKouERR ERR
Controle Revelar Desativar R E u C _ _ _ 0 OK ou ERR ERR
Nivel1 R E u C _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R E 1 C B B , 2 [0KouERR ERR
Nivel3 R E U C _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
Contraste Automatico Desativar R E A C _ _ _ 0 0K ou ERR ERR
Nivell R E A C _ _ _ 1 OK ou ERR ERR
Nivel2 R E A C _ _ _ 2 OK ou ERR ERR
Nivel3 R E A C _ _ _ 3 OK ou ERR ERR
Reset (Imagem) R E R E _ _ _ 1 0K ou ERR ERR
Todas Cores-Gam. (-10 — +10) G M E W _ M - M OK ou ERR ERR
Gamma Vermelho (-30 — +30) G M E R _ * * * 0K ou ERR ERR
Gamma Verde (-30 — +30) G M E G _ M M M OK ou ERR ERR
Gamma Azul (-30 — +30) G M E B _ > - M OK ou ERR ERR
Todas Cores-Detal Branco (-10 — +10) G M G w _ M * * 0K ou ERR ERR
Detal Branco Vermelho (-30 — +30) G M G R _ * * * 0K ou ERR ERR
Detal Branco Verde (-30 — +30) G M G G _ * - - OK ou ERR ERR
Detal Branco Azul (-30 — +30) G M G B _ * * * OK ou ERR ERR
Todas Cores-Detal Preto (-10 — +10) G M 0 W _ * * * 0K ou ERR ERR
Detal Preto Vermelho (-30 — +30) G M 0 R _ > - * OK ou ERR ERR
Detal Preto Verde (-30 — +30) G M 0 G _ * * * 0K ou ERR ERR
Detal Preto Azul (-30 — +30) G M 0 B _ M - M OK ou ERR ERR
Reset (Gamma) G M R E _ _ _ 1 0K ou ERR ERR
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RETORNO

CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO PARAMETRO Ligar oo u,m., de espera
C.M.S. Matiz-Verm (-30 — +30) C M H R * * * 0K ou ERR ERR
C.M.S. Matiz-Amarelo (-30 — +30) C M H Y M M M OK ou ERR ERR
C.M.S. Matiz-Verd (-30 — +30) C M H G M - M OK ou ERR ERR
C.M.S. Matiz-Ciano (-30 — +30) C M H C * * * OK ou ERR ERR
C.M.S. Matiz-Azul (-30 — +30) C M H B M M M OK ou ERR ERR
C.M.S. Matiz-Magenta (-30 — +30) C M H M - - M OK ou ERR ERR
C.M.S. Reset (Matiz) C M R E _ _ 2 OK ou ERR ERR
C.M.S. Saturagdo-Verm (-30 — +30) C M S R * * * 0K ou ERR ERR
C.M.S. Saturagdo-Amarelo (-30 — +30) C M S Y - - - OK ou ERR ERR
C.M.S. Saturagao-Verd (-30 — +30) C M S G * * * OK ou ERR ERR
C.M.S. Saturagao-Ciano (-30 — +30) C M S C M - M OK ou ERR ERR
C.M.S. Saturagéo-Azul (-30 — +30) C M S B * - - OK ou ERR ERR
C.M.S. Saturacdo-Magenta (-30 — +30) C M S M * * * 0K ou ERR ERR
C.M.S. Reset a C M R E _ _ 3 OK ou ERR ERR
C.M.S. Valor-Verm (-30 — +30) C M v R * - - OK ou ERR ERR
C.M.S. Valor-Amarelo(-30 — +30) C M \ Y * * * OK ou ERR ERR
C.M.S. Valor-Verd (-30 — +30) C M \ G M - M OK ou ERR ERR
C.M.S. Valor-Ciano (-30 — +30) C M v C > - * OK ou ERR ERR
C.M.S. Valor-Azul (-30 — +30) C M \ B M - M OK ou ERR ERR
C.M.S. Valor-Magenta (-30 — +30) C M v M M - - OK ou ERR ERR
C.M.S. Reset (Valor) C M R E _ _ 4 OK ou ERR ERR
C.M.S. Reiniciar tudo C M R E _ _ 1 OK ou ERR ERR
Reldgio (-150 — +150) | N C L - - M OK ou ERR ERR
Fase (-60 — +60) | N P H * - * OK ou ERR ERR
Horiz. (-150 — +150) | A H P * - M 0K ou ERR ERR
Vertic. (-60 — +60) | A v P M - M OK ou ERR ERR
Reset (Sincronia) | A R E _ _ 1 0K ou ERR ERR
Verificagdo da Fregiiéncia Horizontal RGB T F R Q _ _ 1 0K ou ERR ERR
Verificacdo da Freqiiéncia Vertical RGB T F R Q _ _ 2 0K ou ERR ERR
Automética Desativar A A D J _ _ 0 0K ou ERR ERR
Normal A A D J _ _ 1 OK ou ERR ERR
Alta velocidade A A D J _ _ 2 OK ou ERR ERR
Desloc Img (-30 — +30) S T S H * - - OK ou ERR ERR
Legenda (-30 — +30) S T S Z M M M OK ou ERR ERR
Overscan (10% — 0%) 0 v S N - - M OK ou ERR ERR
Reset (Opcoes) 0 P R E _ _ 1 OK ou ERR ERR
C1 Nivel Branco (-30 — +30) R A | G M - M OK ou ERR ERR
C2 Nivel Branco (-30 — +30) R B | G * - - OK ou ERR ERR
S-Video Nivel Branco (-30 — +30) \i A | G * * * 0K ou ERR ERR
Video Nivel Branco (-30 — +30) \ B | G * * * 0K ou ERR ERR
DVI Nivel Branco (-30 — +30) R C | G * - * OK ou ERR ERR
C1 Nivel Preto (-30 — +30) R A | 0 M - M OK ou ERR ERR
C2 Nivel Preto (-30 — +30) R B | 0 M - M OK ou ERR ERR
S-Video Nivel Preto (-30 — +30) v A | 0 > - * OK ou ERR ERR
Video Nivel Preto (-30 — +30) i B | 0 M - M OK ou ERR ERR
DVI Nivel Preto (-30 — +30) R C | 0 M - - OK ou ERR ERR
LED I Desativar L E D S _ _ 0 OK ou ERR ERR
I Ativar L E D S _ _ 1 OK ou ERR ERR
Tempo de Uso da Lampada (Hora) T L T T _ _ 1 0 - 9999(Inteiro)

Vida Util da Lampada (F T L T L _ _ 1 0% — 100% (Inteiro)
Mostrar 0SD Desativar | M D | _ _ 0 OK ou ERR ERR
Ativar | M D | _ _ 1 OK ou ERR ERR
C1ENTRADA Auto | A S | _ _ 0 OK ou ERR ERR
Tipo de Sinal RGB | A S | _ _ 1 OK ou ERR ERR
C | A S | _ _ 2 OK ou ERR ERR
C2 ENTRADA Auto | B S | _ _ 0 OK ou ERR ERR
Tipo de Sinal RGB | B S | _ _ 1 OK ou ERR ERR
C | B S | _ _ 2 OK ou ERR ERR
DVI ENTRADA RGB PC Digit | C S | _ _ 3 OK ou ERR ERR
Tipo de Sinal Com PC Digit | C S | _ _ 4 OK ou ERR ERR
RGB Vid. Digit | C S | _ _ 5 OK ou ERR ERR
Com Vid. Digit | C S | _ _ 6 OK ou ERR ERR
RGB analog | C S | _ _ 1 OK ou ERR ERR
Com analdg | C S | _ _ 2 0K ou ERR ERR
H1 ENTRADA Auto | D S | _ _ 0 OK ou ERR ERR
Tipo de Sinal RGB | D S | _ _ 1 OK ou ERR ERR
YCbCra:4:4 | D S | _ _ 7 OK ou ERR ERR
YCbCr4:4:2 | D S | _ _ 8 OK ou ERR ERR
H2 ENTRADA Auto | E S | _ _ 0 OK ou ERR ERR
Tipo de Sinal RGB | E S | _ _ 1 OK ou ERR ERR
YCbCré:4:4 | E S | _ _ 7 OK ou ERR ERR
YCbCr4:4:2 | E S | _ _ 8 OK ou ERR ERR
H1 ENTRADA Auto H M D C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Espago da Cor ITUBO1 H M D C _ _ 1 0K ou ERR ERR
1TU709 H M D C _ _ 2 OK ou ERR ERR
H2 ENTRADA Auto H M E C _ _ 0 OK ou ERR ERR
Espaco da Cor ITUBO1 H M E C _ _ 1 0K ou ERR ERR
1TU709 H M E C _ _ 2 OK ou ERR ERR
DVI ENTRADA Auto H M C D _ _ 0 OK ou ERR ERR
Amplitude Dinamica Padrao H M C D _ _ 1 0K ou ERR ERR
Aumentado H M C D _ _ 2 OK ou ERR ERR
H1 ENTRADA Auto H M D D _ _ 0 OK ou ERR ERR
Amplitude Dinamica Padrao H M D D _ _ 1 0K ou ERR ERR
Aumentado H M D D _ 2 OK ou ERR ERR
H2 ENTRADA Auto H M E D _ _ 0 OK ou ERR ERR
Amplitude Dinamica Padraoo H M E D _ _ 1 0K ou ERR ERR
Aumentado H M E D _ _ 2 OK ou ERR ERR
Sist. de Video Auto M E S Y _ _ 1 OK ou ERR ERR
PAL M E S Y _ _ 2 OK ou ERR ERR
SECAM M E S Y _ _ 3 OK ou ERR ERR
NTSC4.43 M E S Y _ _ 4 OK ou ERR ERR
NTSC3.58 M E S Y _ _ 5 OK ou ERR ERR
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RETORNO
CONTEUDOS DE CONTROLE COMANDO PARAMETRO 7 (outommo “Wn de pf'a
Sist. de Video PAL-M M E S Y _ _ 6 OK ou ERR ERR
PAL-N M E S Y _ _ 7 0K ou ERR ERR
PAL-60 M E S Y _ _ 8 OK ou ERR ERR
Tela de Fundo Logo | M B G _ _ 1 OK ou ERR ERR
Tela Azul | M B G _ _ 3 0K ou ERR ERR
Nenhum | M B G _ _ 4 OK ou ERR ERR
Porta RS-232C Desativar L N R S _ _ 0 OK ou ERR ERR
Ativar L N R S _ _ 1 0K ou ERR ERR
Auto Deslig. Desativar A P 0 w _ _ 0 0K ou ERR ERR
Ativar A P 0 w _ _ 1 OK ou ERR ERR
Modo Ventoinha Normal H L M D _ _ 0 OK ou ERR ERR
Alta H L M D _ _ 1 OK ou ERR ERR
Projecdo Frontal | M R E _ _ 0 0K ou ERR ERR
Teto + Frontal | M R E _ _ 1 OK ou ERR ERR
Traseira | M | N _ _ 0 OK ou ERR ERR
Teto+Traseira | M | N _ _ 1 OK ou ERR ERR
Reiniciar tudo A L R E _ _ 1 OK ou ERR ERR
Idiomas English M E L A _ _ 1 OK ou ERR ERR
Deutsch M E L A _ _ 2 OK ou ERR ERR
Espaiol M E L A _ _ 3 OK ou ERR ERR
Nederlands M E L A _ _ 4 0K ou ERR ERR
Frangais M E L A _ _ 5 |OKouERR ERR
Italiano M E L A _ _ 6 OK ou ERR ERR
Svenska M E L A B _ 7 |oKouERR ERR
HAE ] E L A N - 8 [OKouERR ERR
Portugués M E L A _ _ 9 OK ou ERR ERR
RIE M E L A - 1 0 |OKouERR ERR
st=0] M E L A 1 1 OK ou ERR ERR
Quantidade de Lampada T L P N _ _ 1 “1"
Verificagdo do Nome do Modelo T N A M _ _ 1 XV-Z20000/DT-5000
Definicéo do Nome do Projetor P J N 0 _ _ 1
Definicéo do Nome do Projetor 1 (Primeiros quatro 3 P J N 1 * * 0K ou ERR ERR
Definicdo do Nome do Projetor 2 (Quatro caracteres intermedia rios) P J N 2 * * * 0K ou ERR ERR
Definigdo do Nome do Projetor 3 (Ultimos quatro caracteres) P J N 3 * * * 0K ou ERR ERR
iniciacao do da Lampada * L P R E _ _ 1 ERR OK ou ERR

%Nota

e Quando o caractere de sublinhado (_) aparece na coluna de parametros, insira um espaco. Se aparecer
um asterisco (*), insira um valor no intervalo indicado entre parénteses em CONTEUDOS DE CONTROLE.

e Sincronia s6 pode ser definido no modo RGB exibido.

e O valor de retorno de “TLTT_ _

" Os parametros de comando para o ajuste de temperatura CLR s&o indicados a seguir.

Parametro
5500 _055
6500 _065
7500 _075
8500 _085
9500 _095
10500 _105

Parametro
10% __10
9% __9
8% __.8
7% __ 7
6% ___6
5% ___5
4% ___4
3% ___3
2% __2
1% __ 1
0% 0

2 Os parametros de comando para o ajuste de Overscan s&o indicados a seguir.

*® Para definicdo do nome de projetor, envie os comandos na ordem: PJN1, PJN2 e PJN3.
4 O comando Reiniciagdo do Temporizador da LAmpada sé pode ser enviado em modo standby.
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Especificacoes para terminal de controle remoto com fio

Especificacoes para entrada de controle remoto

e Cabo de miniplugue de 23,5 mm
e Externo: GND
e Interno: +3,3V

Cédigos de funcao e transmissao

CONTROLE |CODIGO DE SISTEMA‘ CODIGO DE DADOS ‘DE BILACAY | CONTROLE |CODIGO DE SISTEMA CODIGO DE DADOS lDE ANLIACA]
ITEM 161 G2 C3 G4 C5:C6 C7 C8 C9 C10 Gif C12 C13: Gi4  C1s ITEM 161 c2 G3 G4 C5:C6 C7 C8 CO C10 CH Ci2 C13! C14 Ci5

ON 10 1 1 ogo 110 10 1 oE1 0 | |RESIZE 10 1 1. 0i0 1 1 1 10 1 011 0
STANDBY 10 1 1 0i0 1 1 0 10 0 1:1 0 ||MODOIMAGEM |1 0 1 1 0:i1 0 0O 1 1 1 0 01 0
MENU 1 0 1 1 00 0 1 000 1 1i1 o||DARAGMA |1 0 1 1 00 1 0 1 01 0 1i1 0
A 10 1 1 00 0 1 1 10 0 1:1 ©0|[AUTOSYNC |1 0 1 1 00 1 0O 1 1 1 1 111 0
v 1.0 1 1 0f1 0 1 1 1.0 0 11 o ||FREEZE 10 1 1. 0i1 01 1000 111 0
< 101 1.0i0 0 0 0 10 1 0f{1 ©O||COMPONENTI|1 0 1 1 0i0 1 0 1 1.0 0 0i{1 0O
> 1.0 1 1 0i1 1 1 1 00 1 0{1 ©O||COMPONENT2/1 0 1 1 030 1 0 1 11 001 0
ENTER 10 1 1 01 1 1 0 10 1 01 0| |SVDEO 10 1 1 0i1 1 1.0 11 0011 0
RETURN 1.0 1 1 0f1 00 1 10 1 01 o0||VDEO 101 1 0i0 1 0 0 1 1 0 01 0
RGB/COMP. |1 0 1 1 0i1 0 0 0 1 1 1 111 o0 |[DV 10 1 1 0i1 01 0 11001 0
CONTRASTE |1 0 1 1 10 1 0 0 0 1 0 0 1 0O ||HDMH 10 1 100 1 1 0 11 0011 0
BRILHO 101 1 1i1 00 1 01 0 0f{1 0 ||HDM2 101 1 0:1 01 011 0 1:1 0
ENTRADA 10 1 1 0i1 1 0 0 10 0 0!1 0

Cadigo de funcado de controle remoto

LSB MSB
‘ C1 ——Cddigo de sistema— C5 ‘ Cc6 «—— Cadigo de dados —_— c13 ‘514 c15‘
[+ Tofla T+ fo-T-T-T-T-T-T-T-[+]o]

¢ Os cdédigos de sistema C1 a C5 sao fixos como “10110”.
¢ Os codigos C14 e C15 séo bits de confirmagéo reversa, com “10” indicando “Frontal” e “01” indicando “Traseira”.

Formato do sinal do controle remoto Sharp

Formato da transmissao: formato de 15 bits

67,5 ms 67,5ms

Forma de onda do sinal de saida: Saida com modulacdo de posicdo de pulsos

0 1
D
o t =264 ps e Freqliéncia de portadora de pulsos = 37,917 kHz
e To=1,05ms e Ciclo de trabalho = 1:1
e T1=2,10ms
Cddigo de controle de transmissao o
15 bits Exemplo de reverséo D para D
c1 Jc2 [ cs]ca]cs|oe]cr]cs]ce|cto]cti]cie]cia]cia]cts D[ ct Jca[ca]ca cs | ce]cr|cs]cocio]ct]ciz]cis]cia]cs | >
LrlolafifoliTolofolofolololr o] £
Enderego do sistema Bit de dados de tecla de fungéo Eiaa?%o Mas- | Dados o>
cara | iecsol D | C1 | C2 | 3 | ca | o5 | ce | o7 | o8 | ce [cto[cit | ci2]cis|ci4]cts | 3
Folo oo lolo oo Tl Tols o
(2}
Bit de dados comuns de D para D Reverso em D ®
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Tabela de compatibilidade com computador

e Suporte a varios sinais
Frequiiéncia horizontal: 15-81 kHz, Freqliéncia vertical: 43-100 Hz, Reldgio de pixels: 12-150 MHz
» Compativel com sinais de sincronizagao em verde e de sincronizacdo composta (Nivel TTL)
e Tecnologia de redimensionamento AICS (Advanced Intelligent Compression and Expansion System)

A lista a seguir apresenta os modos em conformidade com os padrées VESA. Porém, este projetor possui
suporte a outros sinais nao pertencentes aos padroes VESA.

pC/ __|Freqiiéncia | Freqgiiéncia | p.yz0 | Suporte PC/ - | Frequéncia | Frequéncia | p,q 2, | Suporte
MAG | Resolucdo ho(rln(zlgzr;tal v%ﬁgal VESA SVI MAC | Resolugao hoan(z’_?zr;tal veiﬁlzc)al VESA P! {
27,0 60 55,0 60 v
640 x350 31,5 70 66,2 70 v
379 85 v 1.152 x 864 | 64,1 72 v
67,5 75 v v
720 x 350 g:’g gg S SXGA 76,7 80 v
27.0 60 v 54,8 60 (4
640 x 400 315 70 v 1.152 x 882 65,9 72 v
379 85 v v 67.4 74 v
27.0 50 v 1.280 x1.024 64,0 60 v v
VGA | 720 x 400 315 70 v SXGA+[1.400 x 1.050| 64,0 60 (4
37.9 85 v v = 1.280 x 720 45,0 60 (4
260 50 v WXGA 1.280 x 768 47,8 60 (4
- . e i .
.600 x )
o8 7 g Y WSXGAT 990 < 1.080 66,8 60
640 x 480 3 MAC 13" 640 x 480 34,9 67
37,5 75 v v “ 46,8 75
:3'3 gg v S MAC 16"| 832 x 624 196 75
53:0 100 v MAC 19"| 1.024 x 768 ggg (73(5)
31,4 50 v MAC 21" 1.152 x 870 68,5 75
gg; gg : : * Quando entra um sinal 1920 x 1080, a imagem é comprimida
245 70 v antes de ser exibida na tela.
SVGA| 800 x 600 48,1 72 v v
46,9 75 v v
53,7 85 v v
56,8 90 v
64,0 100 v
35,5 43 v
40,3 50 v
48,4 60 v v
56,5 70 v v
XGA |1.024 x 768 60,0 75 v v
68,7 85 v v
73,5 90 v
77,2 96 v
80,6 100

%Nota

e Este projetor ndo pode exibir imagens de notebooks em modos simultaneos (CRT/LCD). Se isso ocorrer,
desligue a tela LCD do notebook e exiba os dados no modo “apenas CRT”. Detalhes sobre como alterar
modos de exibicdo podem ser encontrados no manual de operagédo do notebook.

e Quando este projetor recebe sinais VGA no formato VESA 640 x 350, “640 x 400” aparece na tela.

¢ Quando séo projetadas imagens em movimento de sinais entrelagados usando entrada RGB, a imagem
desejada podera ndo ser projetada dependendo dos tipos de sinal. Nesses casos, use a entrada Compo-
nente, S-video ou video.

Sinal Freqiiéncia horizontal (kHz) Fregiiéncia vertical (Hz) Suporte a HDMI
4801 58 60 v
480P 31,5 60 v
5761 15,6 50 v
576P 31,3 50 v
720P 45,0 60 v
720P 37,5 50 v
10801 33,8 60 v
10801 28,1 50 v
1080P* 62,5 50 v
1080P* 67,4 60 v

* Exibicédo verdadeira quando “REAJUSTAR” esta definido como “DOT BY DOT”
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/Solugéo de problemas

Problema Verificar Pagina
e Cabo de alimentagao do projetor ndo esta conectado na tomada de 25
parede.
¢ A alimentacéo dos dispositivos externos esta desligada. -
¢ O modo de entrada selecionado é incorreto. 27
e Cabos conectados incorretamente no painel traseiro do projetor. 18-25
? e Baterias do controle remoto estdo sem carga. 11
° ¢ Saida externa nao foi definida ao conectar notebook. -
¢ Atampa da unidade da lampada néo esta instalada corretamente. 49,50
Semimagem e semsomou |, O “Tipo de Sinal” selecionado & incorreto. 44
projetor nao inicia - - . = . -
¢ O formato do sinal do equipamento de video ndo estd definido cor- 43
retamente.
e “Brilho” esta definido na posigao minima. 29,36
¢ Ajustes da imagem estao definidos incorretamente. 36
(entrada S-VIDEO ou VIDEO)
¢ Sistema de entrada de video esté definido incorretamente. 43
(entrada COMPONENT, DVI ou HDMI)
e Tipo de sinal de entrada esta definido incorretamente. 44
Cores estédo desbotadas
ou ruins.
¢ Ajuste o foco. 27
¢ A distancia da projegéo excede o intervalo de foco. 16
(entrada de computador)
¢ Execute ajustes de “Sincronia” (ajuste de “Reldgio”) 41
e Execute ajustes de “Sincronia” (ajuste de “Fase”) 41
,?jm. ¢ Ruidos aparecerdo dependendo do computador. -
’\(/( - ) ¢ A definicdo de “DNR” (Reducéo de ruido digitale video) ndo esté correta. 38
I\ . U A - A
f'j; \>~;‘< e A lente estd embacada. Quando o projetor é transportado de uma sala de -
ﬁ?\""-«’ b temperatura baixa para outra de temperatura alta ou é aquecido de maneira
Imagem esta dls’tor0|da; repentina, pode haver condensacao na superficie da lente e a imagem fica
aparecem ruidos. distorcida. Instale o projetor pelo menos uma hora antes de usé-lo. Se ocor-
rer formagao de condensagao, retire o cabo de alimentagao da tomada da
parede e aguarde a condensagéao se desfazer.
Um som incomum é e Se a imagem estiver normal, o som é causado pela diminuicao de -
ouvido de vez em quando volume do gabinete devido a uma alteragcao da temperatura da sala.
no gabinete. A operacao ou o desempenho ndo sao afetados.
O indicador de manuten- e Consulte “Manutencao/Indicadores de manutencéo”. 46
cao acende no projetor.
Indicador de alimentagao e e “LED” estéa definido como “Desativar”. 43
indicador da lampada nao
acendem durante a projecao.
A imagem ficara verde quando ¢ Altere a definicdo do tipo de sinal de entrada. 44
receber sinais de componente e a
definicao do tipo de sinal estiver
como COMPONENT/RGB 1 ou 2.
A imagem ficara rosa quando
receber sinais RGB e a definicéo
do tipo de sinal estiver como
COMPONENT/RGB 1 ou 2.
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/SONQQO de problemas (continuacao)

Problema Verificar Pagina
Os niveis de preto da e Faca ajustes que resultem na melhor qualidade de imagem 44
imagem mostram faixas na definicdo “Amplitude Dindmica”.
ou parecem desbota-
dos quando HDMI1 ou
2 esta selecionado.
Imagem com muito bri- | e Ajustes da imagem estao definidos incorretamente. 36
Iho e esbranquicada.
A ventoinha e Quando aumenta a temperatura no interior do projetor, a ven- -
fica barulhenta. toinha gira com mais rapidez.
A lampada ndo acende ¢ O indicador da lampada acende em vermelho. 46,49
) 2201 & Troque a lampada.
projetor ser ligado.
A lampada desliga repenti-
namente durante a projegao.
As vezes, a imagem e Cabos conectados incorretamente ao projetor ou o equipa- 18-24
oscila. mento conectado funcionam de maneira inadequada.
e Se isso ocorrer com freqliéncia, troque a lampada. 49
A lampada demora mui- | e Sera necessario trocar a lampada em breve. 49
to para acender. Embora a vida util restante da lampada esteja proxima do
Imagem esta escura; final, troque a lampada.
Nao é possivel receber ¢ No caso de transmissao de comandos RS-232C de um com- 52
um cédigo de resposta putador durante o modo de espera, sd0 necessarios no ma-
em uma tentativa de ximo 30 segundos para o computador receber o cédigo de
controlar o projetor com resposta. Defina o tempo de espera do codigo de resposta
comandos RS-232C em do computador para 30 segundos ou mais.
um computador durante
0 modo de espera.
O controle remoto ¢ Opere o controle remoto apontando-o para o sensor de controle 11
nao pode ser utilizado. remoto do projetor.
¢ O controle remoto pode estar muito longe do projetor. 11
e Se luz direta do sol ou luz fluorescente forte incidir sobre o 11
sensor de controle remoto do projetor, coloque o projetor em
um local onde néo seja afetado pela luz forte.
¢ As baterias podem estar descarregadas ou inseridas incorre- 11
tamente. Verifique se as baterias estéo inseridas corretamen-
te ou coloque baterias novas.

Este aparelho esta equipado com um microprocessador. Seu desempenho pode ser afetado de forma
adversa por operagoes incorretas ou interferéncias. Caso venha a ocorrer, desconecte a alimentacao
do aparelho e reconecte novamente depois de mais de 5 minutos.

Informacoes de Assisténcia Técnica (Para os EUA)

Para a localizacao do Centro de Assisténcia ou Revendedor Autorizado SharpVision mais préximo, ou para a
obtencao de documentacoes acerca do produto, acessoérios, abastecimentos ou assisténcia ao cliente, chame
1-800-BE-SHARP (1-800-237-4277) ou visite o site Web da SHARP (http://www.sharpusa.com).
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/Especificagées

Tipo de produto
Modelo
Sistema de video

Método de exibicao
Painel DLP®

Lente
Lampada de projecao
Sinal de entrada Video

Sinal de entrada S-video

Sinal de entrada Componente

Sinal de entrada RGB digital/analégica

Sinal de entrada HDMI
Terminal TRIGGER
Sinal de controle de computador
Resolucao horizontal
Relégio de pixels
Frequliéncia vertical
Frequiiéncia horizontal
Tens@o nominal
Corrente de entrada
Freqliéncia nominal
Consumo de energia

Consumo de energia (em espera)
Dissipacéo de calor

Temperatura em operagao
Temperatura em armazenamento
Gabinete

Freqléncia da portadora de I/R
Dimensoes (aprox.)

Peso (aprox.)

Pecas de reposicao

Como parte da politica de aprimoramento continuo, a SHARP se reserva o direito de alterar o design e as especificagbes
para aprimorar o produto sem aviso. Os valores indicados da especificacao do desempenho sao valores nominais de
unidades de producéo. Pode haver algum desvio desses valores em unidades individuais.

Projetor

XV-Z20000/DT-5000

NTSC 3.58/NTSC 4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL 60/SECAM

DTV4801/DTV480P/DTV720P/DTV1080I/DTV1080P

Chip DLP®

Tamanho do painel: 0,95"

No. de pontos: 2.073.600 pontos (1.920 [H] x 1.080 [V])

1-1,35 x lente zoom, F2,5-8, f = 38,9-52,4 mm

Léampada SHP de 220 W

Conector RCA: VIDEO (VIDEO), video composto, 1,0 Vp-p, sinc negativa, 75 Q com

terminagéo

Conector Mini DIN de 4 pinos (S-VIDEO)

Y (sinal de luminancia): 1,0 Vp-p, sinc negativa, 75 Q2 com terminagao

C (sinal de crominancia): Rajada 0,286 Vp-p, 75 Q com terminagao

Conector RCA (COMPONENT/RGB1, 2)

Y: 1,0 Vp-p, sinc negativa, 75 Q com terminacéo

Ps: 0,7 Vp-p, 75 @ com terminacao

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q com terminacao

Terminal DVI-I de 29 pinos(DVI)

<Digital>

Impedancia de entrada 50 Q

Nivel de entrada 250-1000 mV

<Analégico>

Impedancia de entrada 75 Q

Nivel de entrada 0,7 Vp-p

<Sinal de sincronizagao>

e Sinc separada/Sinc composta
Nivel de entrada Nivel TTL
Impedancia de entrada 1 KQ

e Sinc em Verde
Nivel de entrada (sincronizagao de entrada)
Impedancia de entrada 75 Q

Terminal HDMI (sinal de video somente)

Tomada de alimentagédo: Saida CC de 12V

Conector D de 9 pinos (terminal RS-232C)

520 linhas de TV (entrada NTSC 3.58), 750 linhas de TV (entrada DTV 720P)

12-150 MHz

43-100 Hz

15-81 kHz

CA 100-240 V

3,3 A (quando usado com CA 100 V)

50/60 Hz

320 W (Ajuste Lampada “Brilho”)/

265 W (Ajuste Lampada “Eco + Silen”) com CA 100 V

310 W (Ajuste Lampada “Brilho”)/

260 W (Ajuste Lampada “Eco + Silen”) com CA 240 V

0,1 W (CA 100 V, RS-232C OFF) - 0,18 W (CA 240 V, RS-232C OFF)

1.200 BTU/hora

41°F a 95°F (+5°C a +35°C)

—4°F a 140°F (-20°C a +60°C)

Plastico

38 kHz

18 /16" x 6 /64" x 16 /32" (475 (L) x 172,5 (A) x 410,2 (P) mm) (corpo principal somente)

20,7 Ib (9,4 kg)

Controle remoto, cabo de alimentagéo, tampa da lente, tampa do terminal, manual de

operacgéao do projetor

0,286 Vp-p
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Dimensoes

Unidades: polegadas (mm)
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