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This equipment complies with the requirements of Directive 89/336/EEC
and 73/23/EEC as amended by 93/68/EEC.

Dieses Gerat entspricht den Anforderungen der EG-Richtlinien 89/336/
EWG und 73/23/EWG mit Anderung 93/68/EWG.

Ce matériel répond aux exigences contenues dans les directives 89/
336/CEE et 73/23/CEE modifiées par la directive 93/68/CEE.

Dit apparaat voldoet aan de eisen van de richtlijnen 89/336/EEG en 73/
23/EEG, gewijzigd door 93/68/EEG.

Dette udstyr overholder kravene i direktiv nr. 89/336/EEC og 73/23/EEC
med tillaeg nr. 93/68/EEC.

Quest’ apparecchio € conforme ai requisiti delle direttive 89/336/EEC e
73/23/EEC come emendata dalla direttiva 93/68/EEC.

H eykaTtAoTaon auTr avtarnokpiveTadl OTIG ATAITHOEIS TWV 0dNYLWV
™ng Eupwnaikng Evwong 89/336/EOK kat 73/23/EOK, onwg ol
Kavoviopoi auTol cupmnAnpwénkav aro tnv odnyia 93/68/EOK.

Este equipamento obedece as exigéncias das directivas 89/336/CEE e
73/23/CEE, na sua versao corrigida pela directiva 93/68/CEE.

Este aparato satisface las exigencias de las Directivas 89/336/CEE y
73/23/CEE, modificadas por medio de la 93/68/CEE.

Denna utrustning uppfyller kraven enligt riktlinjerna 89/336/EEC och 73/
23/EEC s& som kompletteras av 93/68/EEC.

Dette produktet oppfyller betingelsene i direktivene 89/336/EEC og 73/
23/EEC i endringen 93/68/EEC.

Tama laite tayttaa direktiivien 89/336/EEC ja 73/23/EEC vaatimukset,
joita on muutettu direktiivilla 93/68/EEC.




SPECIAL NOTE FOR USERS IN THE U.K.

The mains lead of this product is fitted with a non-rewireable (moulded) plug incorporating a 3A fuse. Should

the fuse need to be replaced, a BSI or ASTA approved BS 1362 fuse marked ¢ or and of the same rating
as above, which is also indicated on the pin face of the plug, must be used.

Always refit the fuse cover after replacing the fuse. Never use the plug without the fuse cover fitted.

In the unlikely event of the socket outlet in your home not being compatible with the plug supplied, cut off the
mains plug and fit an appropriate type.

DANGER

The fuse from the cut-off plug should be removed and the cut-off plug destroyed immediately and disposed of
in a safe manner.

Under no circumstances should the cut-off plug be inserted elsewhere into a 13A socket outlet, as a serious
electric shock may occur.

To fit an appropriate plug to the mains lead, follow the instructions below:

IMPORTANT
The wires in the mains lead are coloured in accordance with the following code:
Blue : Neutral
Brown : Live
As the colours of the wires in the mains lead of this product may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug, proceed as follows;
» The wire which is coloured blue must be connected to the plug terminal which is marked N or coloured black.
» The wire which is coloured brown must be connected to the plug terminal which is marked L or coloured red.
Ensure that neither the brown nor the blue wire is connected to the earth terminal in your three-pin plug.
Before replacing the plug cover make sure that:
« If the new fitted plug contains a fuse, its value is the same as that removed from the cut-off plug.
» The cord grip is clamped over the sheath of the mains lead, and not simply over the lead wires.
IF YOU HAVE ANY DOUBT, CONSULT A QUALIFIED ELECTRICIAN.




Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Verwendung des Projektors sorgféltig durch.

BEDIENUNGSANLEITUNG DEUTSCH

WICHTIG
Um bei Verlust oder Diebstahl dieses Farb-Projektors Modell-Nr.: XV-Z90E
eine Meldung zu vereinfachen, sollte die auf der
Unterseite des Projektors angebrachte Seriennummer .
aufgeschrieben und gut aufbewahrt werden. Vor dem Serien-Nr.:
Wegwerfen der Verpackung sicherstellen, dal3 der Inhalt
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auf die Gegenstande Uberprift wird, die in der Liste
.Mitgeliefertes Zubehor* auf Seite 11 aufgefthrt sind.

WARNUNG:
Das Gerét ist mit einer starken Lichtquelle ausgestattet. Niemals direkt in den Lichtstrahl schauen. Besonders
darauf achten, daB Kinder nicht direkt in den Lichtstrahl schauen.

WARNUNG:
Zur Verringerung der Gefahr von Feuer oder elektrischem Schlag sollte dieses Geréat nicht Regen oder
Flussigkeiten ausgesetzt werden.

VORSICHT:

Zur Verringerung der Gefahr von elektrischem Schlag nicht das Gehause entfernen. Im Inneren des Geréates
befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Bauteile. Wartungsarbeiten sollten nur vom Kundendienst
durchgefuhrt werden.

WARNUNG:

Der Kuhlventilator in diesem Projektor lauft nach dem Auschalten des Projektors etwa 90 Sekunden lang weiter.
Wahrend des normalen Betriebs sollte das Gerat immer mit der OFF-Taste des Projektors oder der Fernbedienung
ausgeschaltet werden. Stellen Sie vor dem Abtrennen des Netzkabels sicher, daB der Kihlventilator nicht mehr
lauft.

WAHREND DES NORMALEN BETRIEBS SOLLTE DER PROJEKTOR NIEMALS DURCH ABTRENNEN DES
NETZKABELS AUSGESCHALTET WERDEN. EIN AUSSCHALTEN DES GERATES AUF DIESE WEISE HAT EINE
VERKURZUNG DER LAMPENLEBENSDAUER ZUR FOLGE.




Lampe zerbricht.

LAMP REPLACEMENT
CAUTION

HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL BEFORE
REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME SHARP LAMP
UNIT TYPE BQC-XVZ90+++1 ONLY. UV RADIATION : CAN CAUSE
EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING.

MEDIUM PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION.

POTENTIAL HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS
RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL.

BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD.

PRECAUTIONS A OBSERVER LORS
DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

DEBRANCHER LE CORDON D'ALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS.
L'INTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE
1HEURE AVANT DE PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE.

NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE BQC-XVZ90+++1.
RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES YEUX.
ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER A L’ENTRETIEN.

LAMPE A MOYENNE PRESSION: RISQUE D’EXPLOSION.
DANGERPOTENTIEL DE PARTICULES DE VERRE EN CAS D’ECLATEMENT
DE LA LAMPE. A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU
MODE D’EMPLOI.

VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe
Es besteht eine potentielle Verletzungsgefahr an Glaspartikeln, falls die

( )
VORSICHTSMASSNAHMEN
BEIM
LAMPENAUSTAUSCH
VOR DEM ENTFERNEN DER
SCHRAUBE DAS NETZKABEL
ABTRENNEN.
OBERFLACHE IM INNERN IST
HEISS. VOR DEM AUSTAUSCHEN
DER LAMPE EINE STUNDE LANG
ABKULEN LASSEN.
DIE LAMPENEINHEIT NUR DURCH
EINE VOM GLEICHEN TYP BQC-
XVZ90+++1 AUSWECHSELN.
UV-STRAHLUNG: KANN SCHADEN
AN DEN AUGEN VERURSACHEN.
DIE LAMPE VOR DER WARTUNG
AUSSCHALTEN. LAMPE MIT
MITTLEREM DRUCK: RISIKO
EINER EXPLOSION IST
VORHANDEN. MOGLICHE
GEFAHREN DURCH
GLASSCHERBEN, WENN LAMPE
ZERBROCHEN IST. VORSICHTIG
VORGEHEN. SIEHE
\BEDIENUNGSANLEITUNG.

WARNUNG:

Einige IC-Chips in diesem Produkt enthalten vertrauliches und/oder unter das Firmengeheimnis fallendes
Eigentum, dessen Inhaber Texas Instruments ist. Aus diesem Grund ist es untersagt, die Inhalte dieser Chips
zu kopieren, zu andern, zu bearbeiten, zu Ubersetzen, zu vertreiben, die Konstruktion zurlck zu verfolgen,
auseinander zu bauen oder auseinander zu nehmen.

HOS1N3d



Wichtige
Informationen

A

% WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

ACHTUNG: Vor der ersten Inbetriebnahme des Projektors sollten Sie diese
Bedienungsanleitung durchlesen und sie anschlieBend als Referenz gut aufbewahren.

Zur eigenen Sicherheit und flr den langjahrigen Gebrauch des Projektors sollten Sie diese ,WICHTIGE
SICHERHEITSHINWEISE® vor der Verwendung vollstandig durchlesen.

Dieses Gerat wurde so konstruiert, daB es die Sicherheit von Personen gewahrleistet. FALSCHE VERWENDUNG
KANN ZU ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER ZU FEUER FUHREN. Damit die in diesem Projektor eingebauten
Sicherheitsfunktionen nicht umgangen werden, sollten die folgenden Hinweise fur Installation, Gebrauch und
Wartung befolgt werden.

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

Vor dem Reinigen den Projektor von der Netzsteckdose
abtrennen.

Keine flussigen Reinigungsmittel oder Sprihreiniger
verwenden. Zum Reinigen ein angefeuchtetes Tuch
verwenden.

Nur vom Hersteller des Projektor empfohlenes Zubehor
verwenden, da anderes Zubehor eine Gefahrenquelle
darstellen kann.

Den Projektor nicht in der N&he von Wasser verwenden,
z.B. Badewanne, Waschbecken, Spulbecken,
Waschmaschine, in einem feuchten Kellerraum oder in
der Nahe eines Schwimmbeckens usw. Keine

Flussigkeiten Uber dem Projektor verschutten.
Den Projektor nicht auf einen instabilen Wagen, Stander
oder Tisch stellen. Der Projektor kann herunterfallen und
Kinder oder Personen verletzen oder es kann zu schweren
Beschadigungen des Gerates kommen.

Bei Wand- oder Deckenmontage unbedingt die
diesbezlglichen Hinweise des Herstellers befolgen.
Den Projektor und den Wagen mit

Vorsicht bewegen. Schnelles

Halten, UbermaBige °
Gewaltanwendung und unebene

Oberflachen kénnen zum —
Umstlrzen des Wagens und des

Projektor fihren.

Die Schlitze und Offnungen im Gehause, auf der
Rickseite und auf der Unterseite sind fur die BelUftung
des Gerétes vorgesehen; sie stellen den zuverlassigen
Betrieb des Projektor sicher und schitzen ihn vor
Uberhitzung. Diese Offnungen sollten nicht blockiert oder
abgedeckt werden. Die Offnungen auf keinen Fall mit
Tuchern oder anderem Material abdecken.

Der Projektor sollte niemals in der Nahe oder Uber einem
Heizkorper oder einer anderen Warmequelle aufgestellt
werden. Der Projektor sollte nicht in einem
abgeschlossenen Aufstellungsort, z.B. einem
Bucherregal, aufgebaut werden, wenn nicht eine
entsprechende Beluftung sichergestellt ist.

Der Projektor sollte nur mit der auf der Geraterlckseite
oder in den technischen Daten angezeigten
Netzspannung betrieben werden. Wenn Unsicherheit
Uber die Stromversorgung im Haus besteht, wenden Sie
sich an den Handler des Projektor oder an das értliche
Energieversorgungsunternehmen.

Keine Gegenstdnde auf das Netzkabel stellen. Der
Projektor sollte nicht an Orten aufgestellt werden, an
denen Personen auf das Netzkabel treten kdnnen.

Alle auf dem Projektor angebrachten Warnungen und
Hinweise beachten.

Zum Schutz des Projektor bei Gewittern und vor
SpannungsstoBen den Netzstecker ziehen, wenn er Uber
l&angere Zeit nicht benutzt wird.

Netzsteckdosen und Verldngerungskabel nicht
Uberladen, da dies zu Feuer oder elektrischem Schlag
fUhren kann.

15.

16.

17.

18.

19.

Niemals Gegenstéande durch die Gehauseotffnungen in
den Projektor stecken, da dadurch gefahrliche
Spannungspunkte beruhrt oder ein KurzschluB bei
Bauteilen erzeugt werden kann; dies kann zu Feuer oder
elektrischem Schlag fuhren.

Niemals versuchen, den Projektor selbst zu warten, da
Sie sich durch Entfernen oder Offnen der Abdeckungen
gefahrlichen Stromspannungen bzw. anderen Gefahren
aussetzen. Alle Wartungsarbeiten dem Kundendienst
Uberlassen.

Unter den folgenden Bedingungen den Projektor von der
Netzsteckdose abtrennen und eine Wartung durch den
Kundendienst anfordern:

a. Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker
beschadigt oder verschlissen ist.

b. Wenn Flussigkeiten Gber dem Projektor verschttet
wurden.

c. Wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt
wurde.

d. Wenn der Projektor trotz Berlicksichtigung der
Bedienungsanleitung nicht richtig funktioniert. Nur
diejenigen Bedienelemente einstellen, die in der
Bedienungsanleitung beschrieben wurden. Eine
falsche Einstellung anderer Bedienelemente kann
zu Beschadigungen fuhren oder umfassende
Reparaturen durch den Kundendienst nach sich
ziehen, damit der Projektor wieder normal
betrieben werden kann.

e. Wenn der Projektor fallengelassen wurde und das
Gehause beschadigt ist.

f. Wenn der Projektor eine Anderung in der Leistung
aufweist, sollte eine Wartung durch den
Kundendienst durchgefuhrt werden.

Beim Einbau von Austauschbauteilen sicherstellen, dafi3
der Wartungstechniker nur die vom Hersteller
spezifizierten Austauschbauteile mit den gleichen
Eigenschaften wie die Original-Bauteile verwendet. Die
Verwendung von anderen als Original-Bauteilen kann
Feuer, elektrischen Schlag oder andere Gefahren zur
Folge haben.

Dieser Projektor ist mit einem der folgenden Netzstecker
ausgestattet. Wenn der Stecker nicht in eine vorhandene
Steckdose palt, wenden Sie sich bitte an lhren Elektriker.
Umgehen Sie nicht den Sicherheitszweck dieses
Netzsteckers.

a. Zweidrahtiger Hauptnetzstecker.

b. Dreidrahtiger geerdeter Hauptnetzstecker mit
einem MasseanschluB.

Dieser Netzstecker paBt nur in eine geerdete
Steckdose.



% WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung des
Lampenmoduls

Wenn die Lampe zerspringt, stellen die Glassplitter eine potentielle Gefahr
dar. Falls die Lampe zerspringt, sollten Sie die Lampe von einem von Sharp
autorisierten Handler fur Projektoren oder vom Kundendienst austauschen
lassen.

Siehe den Abschnitt ,Austauschen der Lampe* auf Seite 46.

( =0 - )
renmE S
VORSICHTSMASSNAHMEN
BEIM
_BQC-XVZ90+++1 ) LAMPENAUSTAUSCH
) ] i ) ) ) . . VOR DEM ENTFERNEN DER
Dieser Vorkehrungshinweis befindet sich unten am Projektor. Siehe den Abschnitt SCHRAUBE DAS NETZKABEL
w i i " i C1ali iti OBERFLACHE M INNERN IST
VorsichtsmaBnahmen beim Austauschen der Lampe" auf Seite 2 bezuglich der Position. R R S N
DER LAMPE EINE STUNDE LANG
( ) SlBEK lLJkI\EII’\Il’IIE_IGEI?\IEHNEIT NUR DURCH
LAMP REPLACEMENT PRECAUTIONS A OBSERVER LORS EINE VOM GLEICHEN TYP BC-
CAUTION DU REMPLACEMENT DE LA LAMPE. UV-STRAHLUNG: KANN SCHADEN
BEFORE REMOVING THE SCREW, DISCONNECT POWER CORD. | DEBRANCHER LE CORDON DALIMENTATION AVANT DE RETIRER LES VIS. AN DEN SR VERURSACHEN.
HOT SURFACE INSIDE. ALLOW 1 HOUR TO COOL BEFORE L'INTERIEUR DU BOITIER ETANT EXTREMEMENT CHAUD, ATTENDRE AUSSCHALTEN. LAMPE MIT
REPLACING THE LAMP. REPLACE WITH SAME SHARP LAMP 1 HEURE AVANT DE PROCEDER AU REMPLACEMENT DE LA LAMPE. NITTLEREM DRUCK: RISIKD
UNIT TYPE BQC-XVZ90+++1 ONLY. UV RADIATION : CAN CAUSE NE REMPLACER QUE PAR UNE LAMPE SHARP DE TYPE BQC-XVZ90+++1. EINER EXPLOSION IST
EYE DAMAGE. TURN OFF LAMP BEFORE SERVICING. RAYONS ULTRAVIOLETS : PEUVENT ENDOMMAGER LES YEUX. VORHANDEN. MOGLICHE
MEDIUM PRESSURE LAMP : RISK OF EXPLOSION. ETEINDRE LA LAMPE AVANT DE PROCEDER A L’ENTRETIEN. GEFAHREN DURCH
POTENTIAL HAZARD OF GLASS PARTICLES IF LAMP HAS LAMPE A MOYENNE PRESSION: RISQUE D’EXPLOSION. GLASSCHERBEN, WENN LAMPE
RUPTURED. HANDLE WITH CARE. SEE OPERATION MANUAL. DANGERPOTENTIEL DE PARTICULES DE VERRE EN CAS D’ECLATEMENT ZERBROCHEN IST. VORSICHTIG
DE LA LAMPE. A MANIPULER AVEC PRECAUTION, SE REPORTER AU VVORGEHEN. SIEHE
MODE D’EMPLOI. \BEDIENUNGSANLEITUNG.
L )

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des

Projektors
Im Hinblick auf méglichst wenig Wartungintervalle empfehlen wir, den Projektor
nicht in Raumen mit hoher Luftfeuchtigkeit, Staub und Zigarettenrauch
aufzustellen. Wenn der Projektor solchen Umgebungen ausgesetzt ist,
mussen sowohl die Linse als auch einzelne Filterteile ofter als gewdhnlich
gereinigt werden. Das Gerét muB dann &fter gewartet werden, um eine lange
Betriebslebensdauer zu erreichen. Eine interne Geréatereinigung darf nur von
einem von Sharp autorisierten Handler fur Projektoren oder den Kundendienst
durchgefthrt werden!
e Setzen Sie den Projektor weder extremer Warme noch Kélte aus.
Betriebstemperatur: +5 °C bis +35 °C
Lagertemperatur: =20 °C bis +60 °C

Hinweise zum Betrieb

e Die Auslass-LUuftungsoffnungen, die Lampenkéafig-Abdeckung und die
umgebenden Bereiche werden beim Betrieb des Projektors besonders heif3.
Um Verletzungen zu vermeiden, sollten diese Bereiche nicht vor der
vollstandigen Abkuhlung beruhrt werden.

e Mindestens 30 cm Abstand zwischen der Luftaustrittséffnungen und der
nachsten Wand oder einem Gegenstand einhalten.

e Wenn der Betrieb des Kuhlventilators behindert wird, schaltet eine
Schutzvorrichtung automatisch die Projektorlampe aus. Dies zeigt keine
Fehlfunktion an. Das Netzkabel des Projektors von der Steckdose abtrennen
und mindestens 10 Minuten warten. Dann durch AnschluB3 des Netzkabels
das Gerat wieder einschalten. Dadurch wird der Projektor wieder auf
normalen Betrieb eingestellt.

WARNUNG: Helle Lichtquelle. Nicht in den Lichtstrahl schauen oder ihn direkt anschauen. Besonders Kinder sollten nicht direkt in den

Lichtstrahl schauen.
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(@ Schrauben anziehen

Temperaturiberwachungs-Funktion

Wenn der Projektor wegen Problemen bei der Aufstellung oder eines
verschmutzten Luftfilters zu warm wird, blinkt ,TEMP.“ und ,E3" in der unteren
linken Ecke des Bildes. Wenn die Temperatur weiterhin ansteigt, wird die
Lampe ausgeschaltet und die TEMP.-Anzeige (Temperatur-Warnung) auf dem
Projektor blinkt. Nach einer Abkthlungszeit von 90 Sekunden wird das Gerat
ausgeschaltet. Siehe den Abschnitt ,Lampen-und Wartungsanzeigen®“ auf
Seite 44.

e Der Kuhlventilator reguliert die interne Temperatur; seine Leistung wird
automatisch geregelt. Das Ventilatorgerausch kann sich entsprechend der
Ventilatordrehzahl &ndern.

Lampeniiberwachungs-Funktion

Wenn der Projektor eingeschaltet wird, nachdem die Lampe mehr als 2.400
Betriebsstunden verwendet wurde, blinken ,LAMP.“ und ,F3* in der unteren
linken Ecke auf der Bildwand und weisen Sie darauf hin, daB3 die Lampe bald
ausgetauscht werden sollte. Seite 46 fur den Lampenaustausch. Wenn die
Lampe langer als 2.500 Stunden verwendet wurde, wird das Gerat
automatisch ausgeschaltet und der Projektor auf Betriebsbereitschaft
geschaltet. Siehe den Abschnitt ,Lampen-und Wartungsanzeigen* auf Seite
44,

Verwendung der Anschlussabdeckung

Wenn der Projektor auf dem Tisch, hoch angebracht oder an der Decke
betrieben wird, verwenden Sie die Anschlussabdeckung (mitgeliefert), um
die Anschlusskabel verbergen.

Anbringung der Anschlussabdeckung

@ Richten Sie die Abdeckung mit den Laschen am Projektor aus und driicken
Sie in Pfeilrichtung auf die Anschlussabdeckung.

@ Ziehen Sie die beiden Schrauben unten am Projektor an.

Abnehmen der Anschlussabdeckung
(@ Losen Sie die Schrauben unten am Projektor.

(@ Heben Sie die Anschlussabdeckung an und ziehen Sie sie in Pfeilrichtung
ab.
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% Besondere Merkmale

1.

10.

11.

12.

13.

DMD™+-Chip (Digital Micromirror Device)

Der DMD-Chip erméglicht ein kontrastreicheres Bild. Der DMD-Chip erlaubt Bilder mit einem h&heren
Kontrast, ermdglicht eine feinere Darstellung der Details eines Bildes und damit hochqualitative Bilder fur
eine begeisternde Vorfuhrung.

*1 Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device und DMD sind Warenzeichen der Texas
Instruments.

Priméres Farbrad mit fiinf Geschwindigkeiten
Das Farbrad besteht nur aus den drei Grundfarben des Lichtes und erzeugt einen hdheren Bildkontrast
mit hoher Farbreinheit.

Fortschrittlicher Videoschaltkreis

Der Video-Schaltkreis ist daftr konstruiert, optimale Bilder von einer audiovisuellen Anlage zu erhalten.
Der Schaltkreis optimiert die hohe optische Leistung, die von dem DMD-Chip und dem priméaren Farbrad
mit funf Geschwindigkeiten herstammt, um hervorragende Videobilder zu realisieren.

Minimiertes Liiftergerausch
Mit dem neuen fur die Heimkino-Benutzung entwickelten Optikmotor sind die Luftergerdusche minimiert
worden. Dies ermoglicht Ihnen eine ungestorte Bildbetrachtung.

Objektivverschiebungsfunktion
Die digitale Objektivverschiebung verschiebt optisch die vertikale Bildposition und ermdglicht eine einfache
Einstellung, wenn der Projektor das erste Mal eingerichtet wird.

2D-Trapezkorrektur
Mit der 2D-Trapezkorrektur wird die Bildabmessung elektronisch korrigiert. Diese Funktion ermdglicht die
diagonale Projektion und eine gréBere Bereichseinstellung.

Fiir die Benutzung mit einem DTV*
Ermoglicht die Projektion von DTV-Bildern und Bildern im Breitbildformat 16:9, wenn das Gerét an einen
DTV-Decoder oder ahnliche Videosystemes angeschlossen ist.

*2 DTV ist der Oberbegriff fur die Beschreibung des neuen digitalen Fernsehsystems in den Vereinigten
Staaten.

Einfach zu handhabende Graphical User-Schnittstelle (GUI)

Ein Multifarb-MenUsystem, das Bildeinstellungen zu einem Kinderspiel werden I&sst ermdglicht.

Farbtemperatur-Einstellung
Mit dieser Funktion kann die Farbtemperatur passend zu dem in den Projektor eingegebenen Bild eingestellt
werden.

Gamma-Korrektur
Der Gammawert kann entsprechend der Eingangsquelle fur optimalen Bildkontrast eingestellt werden.

Bildeinrichtungsfunktion

Die Werte der verschiedenen Einstellungen kénnen gespeichert werden. Indem am Projektor oder auf der
Fernbedienung PICTURE SETTING (Bildeinstellungstaste) gedrickt wird, kann diese Funktion dazu
verwendet werden, die Werte flr den in den Projektor eingegebenen Bildtyp passend auszuwahlen.

Komponenten-Videoeingang
Wendet ein Komponenten-Videoeingangssignal an (Y, Ps, Pr). Das Videosignal wird flr eine exzellente
Farb- und Bildqualitat als getrennte Komponenten eingegeben.

Direkte Computer-Kompatibilitéat
Ein Multiscan-RGB-Eingang verarbeitet Signale von VGA (640 Bildpunkte x 480 Zeilen) und Macintosh
(von 13"-kompatiblen Computern), ohne dass zusatzliche Hardware erforderlich ist.



% Bedienelemente

Zahlen neben den Bedienelementen weisen auf die Seiten in dieser Bedienungsanleitung hin, auf denen die
Funktionen beschrieben wird.

Projektor

Ansicht von vorne

und oben

2z
J""/l./&yf@s::
£ .

Linsenversteller §E

Zoom-Knopf m B Lampenaustausch-Anzeige

,/ ’,r?@"%
(LAMP)
Auslass-Luftungsofinung u/y/s.. 1 / / €D Netzanzeige (POWER)
Fokusring {7 / @ Auslass-Luftungsoffnung

Fernbedienungssensor ([ f

B Temperatur-Warnung-Anzeige
(TEMP.)

L P Linsenkappe
Einstelltasten (ADJUSTMENT) EED ED Vieni-Taste (MENU)
(A/V/4»)
Ruckgangig-Taste (UNDO) ﬂa— m Netztasten m Eingangstaste
Trapeztaste (KEYSTONE) — IE(E(/)AVXE%N JOFF) (INPUT)

=N @
Bildeinstellungstaste S/IECT i R oo \ ven R |NPUT
(PICTURE SETTING) ED——Q @ @ @/@9 @ @ (.
\J \L— Y Grosse-Andern-Taste
(RESIZE)

@

Eingabetaste (ENTER) EX

Seiten- und
Ruckansicht
Drehstander:
Ver-/Entriegelungshebel
(LOCK/UNLOCK)
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Wichtige
Informationen

A

Bedienelemente

Zahlen neben den Bedienelementen weisen auf die Seiten in dieser Bedienungsanleitung hin, in der die Funktionen
beschrieben wird.

Projektor

Seiten- und

Ruckansicht

Fernbedienungssensor {E

m Einlass-LUftungsoffnung

Einlass-Luftungsoffnung (EER

Eingang 2 Komponenten/RGB-Port m Eingang 3 S-Video-Buchse m m RS-232C-Port
(INPUT 2 COMPONENT/RGB) (INPUT 3 S-VIDEO) (4-Pin Mini DIN) (9-Pin D-Sub)

100-240V~ INPUT 2 COMPONENTIRGB ()

o

0 =

D D [] ANSLUT TILL @ p—

(ORDAT UTTAG: INPUT 1©  COMPONENT ©

N o Y|
\

m Wechselstrom-Buchse

Eingang 1 Komponenten-Buchsen
(INPUT 1 COMPONENT) (RCA)

Eingang 4 Video-Buchsen (INPUT4 VIDEO) (RCA) EED

Anbringen der Linsenkappe

Nachdem Sie den Linsenkappenriemen an der Linsenkappe angebracht
haben, schieben Sie das andere Ende des Riemens durch das Loch
unter dem Projektor neben der Linse.




% Bedienelemente -

Vorderansicht

Fernbedienung

Netztasten (POWER) Ein/Aus (ON/OFF) §[
Trapeztaste (KEYSTONE) ED

Eingabetaste (ENTER) X

Ruckgéangig-Taste (UNDO @-\
(24 BN
(24 ]
Eingang 4-Taste (INPUT 4) X ~

Taste fur automatische Synchronisation (€ ~

)
Y36 a4

Eingang 1-Taste (INPUT 1
Eingang 2-Taste (INPUT 2

(AUTO SYNC
RGB/Komponenten-Taste (RGB/COMP.

Einlegen der Batterien

|

©8
2

I
7
B
o
=z
z
=
m
=z
c

TNPUT 1 INPUT 2 INPUT 3
@ >
INPUT 4
O©)
AUTO SYNG RESIZE
®
RGBICOMP. SR
®

_
Ansicht von oben

Fernbedienungssignal-Sender

uauoneuwloju|

12

€ Venu-Taste (MENU)

— EED Einstelitasten (ADJUSTMENT)

(A/V/4/»)

Y cingang 3-Taste (INPUT 3)

€Y Grssse-Andern-Taste (RESIZE)
EBY Bildeinstellungstaste (PICTURE SETTING)

LIGHT
—‘B Hintergrundbeleuchtungs-Taste
(LIGHT)

Ziehen Sie die Lasche
auf der
Batterieabdeckung nach
unten und nehmen Sie
die Abdeckung in
Pfeilrichtung ab.

1

2

Legen Sie zwei AA-
Batterien unter
Anpassung der im
Batteriefach

aufgezeigten (+)- und (-)-

Markierungen ein.

Setzen Sie die untere )

Lasche der
Batterieabdeckung in die
Offnung ein und driicken
Sie die Abdeckung
herunter, bis sie einrastet.

Batterie-
Abdeckung

Batterie-

abnyam



Wichtige
Informationen

A

‘(@ Mitgeliefertes Zube

4 )
Fernbedienung Zwei AA-Batterien
. J
4 N\
Netzkabel
(Fur Europa, ausgenommen
GrofBbritannien)
(Fur GroBbritannien, (FUr Australien und
Hongkong und Singapur) Neuseeland)
o J

¢ Je nach Region werden die Projektoren nur mit einem
Netzkabel geliefert (siehe oben). Das Netzkabel verwenden,
dessen Stecker mit der verwendeten Steckdose

Ubereinstimmt.

4 N\
Computer-RGB-Kabel 21-Pin RCA Video-kabel
Konvertierungsadapter
) /
AnschluB-Abdeckung Afsihgﬁggggégggbig Linsenkappe Linsenkappenriemen
o J

@-11
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jf anschiisse

r\‘ Stromversorgung

AnschluB des Netzkabels
SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an die sich auf der Rickseite des Projektors befindliche Wechselstrom-
Buchse an.

Netzkabel

AAVORSICHT >

e Stellen Sie sicher, daB3 das Netzkabel fest in die Wechselstrom-Buchse eingesteckt ist.

¢ Der Projektor schaltet in den Standby-Betrieb, wenn er erneut an der Netzsteckdose angeschlossen wird, nachdem nach dem Abschalten
durch die POWER-Taste das Netzkabel abgezogen wurde. Wenn der Projektor jedoch durch Abziehen des Netzkabels oder durch einen
Stromausfall abgeschaltet wurde, schaltet sich der Projektor automatisch wieder ein, nachdem das Netzkabel wieder eingesteckt wird.

N AnschluB3 an ein Videogerat

Sie kdnnen |hren Projektor an einen videorecoder, einen Laserdisc-Player, einen DVD-Player, einen DTV*-Decoder

und an anderes Videogerat anschlieen.
* DTV ist der Oberbegriff fur die Beschreibung des neuen digitalen Fernsehsystems in den Vereinigten Staaten.

AAVORSICHT >

e Stellen Sie sicher, dass beide, der Projektor und das Videogerat abgeschaltet sind, bevor der Anschluss ausgefuhrt wird.

¢ Da dieser Projektor nicht mit Audio-Eingangsbuchsen ausgestattet ist, sollten Sie handelstbliche Audiogerate oder Ihre eigenen Geréate
(wie Lautsprecher oder Verstéarker) benutzen.

AnschluB einer Videoquelle (videorecoder, Laserdisc-Player, DVD-Player oder DTV-Decoder) tiber
die INPUT 3 S-VIDEO- und INPUT 4 VIDEO-Buchsen

T S (1 SchlieBen Sie ein Ende des S-Videokabels an die INPUT
“w 3 S-VIDEO -Buchsen oder ein Ende des Videokabels
an die INPUT 4 VIDEO -Buchsen am Projektor an.

@ SchlieBen Sie das andere Ende des S-Videokabels oder
des Videokabels an den S-Video-Ausgang oder die
Video-Ausgangsbuchse der Videoquelle an.

Die S-Video-Eingangsbuchse verwendet ein
Videosignalsystem, in dem das Bild in ein Farb- und
Lichtsignal geteilt wird, um damit ein hochwertigeres Bild
zu realisieren.

e Fur ein hochwertigeres Bild sollten Sie moglicherweise die S-Video-
Eingangsbuchse am Projektor benutzen. Ein S-Videokabel istim Handel
erhéltlich.

e Falls Ihr Videogerat nicht Uber eine S-Video-Ausgangsbuchse verflgt,
benutzen Sie bitte die Komposit-Video-Ausgangsbuchse.

@-12

assnjyasuy
pun Bunjjaisyny

M



Aufstellung und
Anschliisse

N

m AnschluB an ein Videogerit

Projektor p ~

@ An die S-Video-Ausgangsbuchse

S-Videokabel (im Handel erhaltlich) -‘ 0 ZD — = ="

Video-kabel
“ o =——> 3.
@ An die Video-Ausgangsbuchse ‘ 4 ‘

Videorecoder, Laserdisc-Player,
DVD-Player oder
\_ DTV-Decoder )

r\‘ Anschluss an einen DVD-Player oder DTV-Decode

Anschluss an einen DVD-Player und DTV-Decoder mit dem Komponenten-Ausgang (fur INPUT 1)

(D SchlieBen Sie jeden RCA-Stecker eines Komponentenkabels an die
entsprechenden RCA INPUT 1-Buchsen am Projektor an.

@ SchlieBen Sie das andere Ende des Kabels an die entsprechenden
Buchsen am DVD-Player oder DTV-Decoder an.

AAVORSICHT >

e Stellen Sie sicher, dass beide, der Projektor und das Videogerat abgeschaltet
sind, bevor der Anschluss ausgefuhrt wird.

Projektor
4 )\
@ An die Komponenten- o] — [-=-
0 | |fsorm Ausgangsbuchsen - F———1c=o
‘ © o =
h S — —
= DVD-Player
- = oder
Komponentenkabel DTV-Decoder
(im Handel erhéltlich) »
@®
- oo\ o
A —
. J

Anschluss an einen DVD-Player und DTV-Decoder mit dem Komponenten-Ausgang (fiir INPUT 2)

(1 SchlieBen Sie das 3 Cinch zu 15-Pin D-Sub-Kabel am INPUT 2 COMPONENT/RGB-Anschluss am Projektor an.
@ Verwenden Sie die oben angefihrten Kabel zum Anschluss des DTV-Decoders oder DVD-Players.

Wenn Sie diesen Projektor am analogen RGB-Ausgang des DTV-Decoders anschlieBen, wéhlen Sie am OSD-Menu
,Komponente" als ,Signaltyp“ aus oder drlicken Sie RGB/COMP. auf der Fernbedienung. (Siehe Seite 36.)

AAVORSICHT >

e Stellen Sie sicher, dass beide, der Projektor und das Videogeréat abgeschaltet sind, bevor der Anschluss ausgefuhrt wird.

Projektor s )
. oc — =
o =
SR | o
® : DTV-Decoder
| [ = &: ‘J

@-13




r\‘ Anschluss an einen DVD-Player oder DTV-Decoder

Anschluss an einen DTV-Decoder mit analogem RGB-Ausgang

(1 SchlieBen Sie das Computer-RGB-Kabel am INPUT 2 COMPONENT/RGB-Anschluss an.
@ SchlieBen Sie das andere Ende am entsprechenden Anschluss an einem DTV-Decoder an.

Wenn Sie diesen Projektor am analogen RGB-Ausgang des DTV-Decoders anschlieBen, wéhlen Sie am OSD-Menu
,Komponente* als ,Signaltyp* aus oder dricken Sie RGB/COMP. auf der Fernbedienung. (Siehe Seite 36.)

AAVORSICHT >

e Stellen Sie sicher, dass beide, der Projektor und das Videogerat abgeschaltet sind, bevor der Anschluss ausgefuhrt wird.

Projektor

=

.

m‘ Anschluf3 an einen Computer

—

Computer-RGB-Kabel ! DTV-Decoder
- AR
o | I —— &

Wenn der RS-232C-Port am Projektor mit einem RS-232C-Kabel (Nullmodem, Kreuztyp, im Handel erhéltlich) an
einem Computer angeschlossen ist, kann mit dem Computer der Projektor gesteuert und der Status des Projektors
gepruft werden. Details befinden sich auf Seite 52 und 53.

Anschluss an einen Computer mit analogem RGB-Ausgang.
(1 SchlieBen Sie das Computer-RGB-Kabelende am INPUT 2 COMPONENT/RGB-Anschluss des Projektors an.
@ SchlieBen Sie das andere Ende am Computer an.

Wahlen Sie beim Anschluss dieses Projektors an einen DVD-Player oder DTV-Decoder im OSD-Mend unter ,Signaltyp*
die Option ,RGB" oder drlicken Sie die Taste RGB/COMP. auf der Fernbedienung. (Siehe Seite 36.)

® Computer-RGB-Kabel

RS-232C-Kabel (Nullmodem, Kreuztyp,
im Handel erhaltlich)

ol = l)
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Aufstellung und
Anschliisse

=

r\‘ AnschluB an einen Computer

Anschluss an einen Computer mit RGB-Ausgang.
(1 SchlieBen Sie eines der Computer-RGB-Kabel am INPUT 2 COMPONENT/RGB-Anschluss des Projektors
an.
@ SchlieBen Sie das andere Ende am entsprechenden Anschluss eines Computers an.
e Stellen Sie vor der Durchfuhrung des Anschlusses sicher, dass sowohl der Projektor als auch das Video-
Gerat ausgeschaltet ist.

SchlieBen Sie ein RS-232C-Kabel (Nullmodem, Kreuztyp, im Handel erhaltlich) an den seriellen Port am Computer an.

AAVORSICHT >

e Wenn der Computer eingeschaltet ist, darf ein RS-232C-Kabel weder angeschlossen noch abgetrennt werden. Dies kénnte den Computer beschadigen.

¢ Lesen Sie den Abschnitt ,Computer-Kompatibilitats-Tabelle" auf Seite 54. Dort sind alle mit dem Projektor kompatiblen Computersignale aufgefiihrt. Bei
der Benutzung mit anderen - nicht aufgefthrten - Computersignalen sind einige Funktionen nicht verflgbar.

e Die RS-232C-Funktion ist moglicherweise nicht verfugbar, wenn Ihr Computer-Port nicht richtig eingerichtet worden ist. Bitte lesen Sie fur
Einzelheiten das Bedienungshandbuch des Computers.

¢ Die Pfeile (-, « ) in der obigen Konfiguration zeigen die Richtung der Signale an.

e Fur die Benutzung mit einigen Macintosh-Computern ist méglicherweise ein Macintosh-Adapter erforderlich.Kontaktieren Sie einen sich in
Ihrer Nahe befindlichen autorisierten SharpVision -Handler oder den Kundendienst.

m Fernbedienungsbetrieb

Fernbedienung Mit der Fernbedienung kann der Projektor innerhalb des

links aufgefihrten Bereiches gesteuert werden.

- ‘
J

e FUr einfachen Betrieb kann das Signal von der
Fernbedienung von einem Bildschirm reflektiert werden.
Dennoch variiert die effektive Signalentfernung
entsprechend des Bildschirmmaterials.

Benutzung der Fernbedienung in
einem dunklen Raum

Fernbedienung
Die Hintergrundbeleuchtung der Betriebstasten kann

durch Betéatigung von LIGHT fur 5 Sekunden ein- und
AN ausgeschaltet werden. Wenn Sie die eingeschalteten
@@= Hintergrundbeleuchtungen ausschalten méchten,

3
=
2
2
=
2
2
B
2
)

z
<

O] drticken Sie noch einmal LIGHT.
®
RGBICOMP. i

LIGHT

?(

— Hintergrundbeleuchtungs-Taste
(LIGHT)

SHARP




r\‘ Gerat ein- oder ausschalten

ON zum Einschalten des Gerates drucken.

@J® e Die blinkende griine LAMP-Anzeige (Lampenaustausch)
i zeigt an, dass die Lampe sich erwarmt. Warten Sie, bis
@ © ©® @ @ (.\ @ @ S:tséeBrLinken aufhort, bevor Sie den Projektor in Betrieb

¢ Wenn das Gerat sofort nach dem Ausschalten wieder
eingeschaltet wird, leuchtet die Lampe erst nach einer

Netztasten Weile auf.

(POWER)
Ein/Aus (ON/OFF)

* Nach dem Auspacken des Projektors und dem erstmaligen
Einschalten des Gerates kann ein leichter Geruch aus dem
LuftauslaB kommen. Dieser Geruch verschwindet bei der
Verwendung des Gerates.

Bei eingeschaltetem Gerat leuchtet die LAMP-
Anzeige (Lampenaustausch-) und zeigt den Status
der Lampe an.

Griin: Lampe ist betriebsbereit.

Griin blinkend: Wird aufgewéarmt. / Kuhlt ab

Rot: Lampe auswechseln.

TEMP.() LAMPCr POWER O

(N -.- -.- OFF zum Ausschalten des Gerétes
drlcken.

OFF erneut wahrend der Anzeige des Bildes
dricken.Dann erscheint die Abschaltmeldung
,Ende.Warten.”.

‘ e Wenn Sie unabsichtlich POWER OFF driickten und das
Gerat nicht abschalten wollten, warten Sie, bis die

Bestatigungsmeldung erlischt.

l e Wenn POWER OFF zweimal gedrlckt wird, leuchtet die

POWER-Anzeige rot auf und der Kuhlventilator &uft etwa
90 Sekunden lang nach. Der Projektor schaltet dannin den
Standby-Betrieb.
® Trennen Sie das Netzkabel erst ab, wenn der Lufter nicht
mehr lauft.
e Das Gerat kann dann durch Dricken von POWER ON
wieder eingeschaltet werden. Wenn das Gerat eingeschaltet
] ist, leuchten die POWER-ANnzeige und die LAMP-Anzeige
gran.

|
Um gegen Lampenschaden vorzubeugen, wird
etwa 20 Sekunden lang ein schemenhaft
beleuchtetes Bild angezeigt.

r\‘ Zoomen und Fokussieren

Das Bild kann heran- und weggezoomt werden sowie mit Hilfe des Zoom-Knopfes und des Fokusringes fokussiert
werden.

(@ Verschieben Sie den ZoomKnopf. Das Bild kann
innerhalb des Zoom-Bereiches auf die gewlnschte
GroBe eingestellt werden.

@ Drehen Sie den Fokusring, bis das Bild auf dem
Bildschirm klar angezeigt wird.

@-16
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Aufstellung und
Anschliisse
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j g Einstellung

der Bildwand

r\‘ Benutzung des Drehstanders

®

Mit dem Drehstander kénnen Sie den Winkel und die Richtung des
projizierten Bildes einstellen.

(@ Entriegeln Sie den Hebel am Drehstander.

@ Stellen Sie das projizierte Bild wie gewiinscht ein, indem Sie den
Projektor auf dem Drehstand anheben und drehen.

@ Verriegeln Sie den Hebel am Drehstander.

Bis zur £10° von der
Standardposition
g einstellbar.

Standardposition

1 einstellbar.

Entfernen

\, des Stéanders

Bis zur £3° von der
Standardposition
einstellbar.

Entfernen des Drehstanders
Heben Sie den Projektor (@) an, indem Sie die Taste zum Entfernen
des Standers auf der Riickseite des Projektors (1)) driicken.

Anbauen des Drehstanders

Richten Sie die Laschen an der vorderen Unterseite des Projektors (1))
aus und wahrend Sie die Taste ((2)) gedrickt halten, platzieren Sie den
Projektor zum Anbauen auf dem Drehstander ().

Driicken Sie den Projektor zum Anbauen
an den Drehstander kréaftig nach unten und
vergewissern Sie sich, dass er sicher auf
dem Drehstander angebracht ist.

AAVORSICHT >

e Halten Sie beim Heben, Senken oder Drehen den Projektor nicht am Objektiv.
¢ \Wenn Sie den Projektor senken, seien Sie vorsichtig, dass Sie mit Ihren Fingern
nicht in den Bereich zwischen dem Drehstadnder und dem Projektor geraten.

e Wenn die Hohe oder die Richtung des Projektors verstellt wird, kdnnte sich
das Bild entsprechend der relativen Positionen des Projektors und der Bildwand
sich verzerren (Trapezverzerrung). Details Uber die Trapezkorrektur befinden
sich auf Seite 19.



N Anwendung der Linsenverstellung

Das Bild laBt sich innerhalb des Linsenverstellbereiches einstellen, indem Sie den sich oben auf dem Projektor
befindlichen Linsenversteller mit dem Finger drehen.

Projektor Projiziertes Bild

Linsenversteller

SHARPYISION
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Aufstellung und
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r\‘ Korrektur von Trapezverzerrungen

@-19

SETTWG KEYSTONE  UND:

@ee

(@

(@J(D

ENU  RESIZE INPUT

©0e e

©8
©8

A
5
£l
S
B
=
7
2
&

©®
©

@, @

\@H INPUT 2 INPUT 3
@@
INPUT 4
(O)
AUTO SYNC RESIZE
RGBICONP. EETRG

—@.®

SHARP

Mit Hilfe dieser Funktion lassen sich die Trapez-Eingabe
einstellen.

e Details Uber die Bedienung des MenUbildschirms befinden
sich auf Seite 26.

Beschreibung der 2D-Trapezkorrektur

Gewdhlter Punkt | Beschreibung

H-Trapezentzerrung | Horizontale Korrektur der Trapez-Einstellung

V-Trapezentzerrung | Vertikale Korrektur der Trapez-Einstellung

Reset Riickstellung der V- und H-Trapezeinstellung auf die
Vorgabeeinstellungen des Herstellers

Horizontale Trapezkorrektur

I 14

» /|-
) .
) .
\ .
.
: t———1 ,
S SN e N
N4 Son o \ s
AVid S AL
— — —
I
Vertikale Trapezkorrektur
- -

"\ ;: \ ’ \ )
" n \ ’ I ’y
o S » \ ’ « DN ;!
| \ . ! \ ’ | \ !
i ’ ! ’ | \ N |

\ ’ \ ’ | \ ’ :

v \ - \ ’ 7 -

(1) KEYSTONE am Projektor oder an der
Fernbedienung drucken.

@ A/Y zur Auswahl von ,H-Tra.-Entz.“ oder ,V-Tra.-
Entz.” drlicken.

@ <«/» driicken oder die Markierung ® auf der
ausgewadhlten Einstellung zum gewlnschten
Einstellwert bewegen.

@ KEYSTONE zur Ruckkehr zum normalen Bildschirm
nochmals drucken.

e Gerade Linien sowie die Kanten des angezeigten Bildes
erscheinen bei der Einstellung der Trapez-Eingabe
moglicherweise ausgezackt.

e Beider gleichzeitigen Einstellung der ,H-Tra.-Entz.“ und , V-
Tra.-Entz.“ werden die Werte der einstellbaren Winkel einer
jeden Einstellung kleiner.

e Die Funktionen ,Dig. Versch.” und ,Untertit.“ kbnnen nicht
eingestellt werden, wenn die Trapezkorrektur angewandt
wurde.



r\‘ Platzierung des Projektionsbildes mit der Trapezkorrektur

[ : Bildsehirmbereich

Platzieren Sie den Projektor in einem Abstand von der Bildwand, der die
Projektion von Bildern auf die Bildwand erméglicht und beachten Sie
dabei den Abschnitt ,Einstellung des Projektionsabstandes” auf den
Seiten 21 und 22.

@ Projizieren Sie das Testmuster der Trapezkorrekturfunktion auf die
Bildwand und drehen Sie den Fokusring bis das Bild auf der
Bildwand scharf ist. (Siehe Seite 16.)

@ Andern Sie den Projektionswinkel mit dem Drehsténder, um die Bilder

richtig auf die Bildwand zu projizieren. (Siehe Seite 17.)

(® Richten Sie Kante der Bildwand, die dem Projektor am nachsten ist,
mit Hilfe des Zooms und des Drehstanders mit dem Testmuster aus.
(Siehe Seiten 16 und 17.)

@ Stellen Sie die Trapezkorrekturfunktion so ein, dass die GréBe des
projizierten Bildes passend zur Bildwand ist. (Siehe Seite 19.)

(B Richten Sie auf der Bildwand das Bild mit der Zoom-Funktion und
dem Drehstander aus.

®) Stellen Sie den Fokus so ein, dass das Projektionsbild in der Mitte der
Bildwand im Fokus ist. (Siehe Seite 16.)

¢ Das Bildseitenverhéaltnis des Projektionsbildes verschiebt sich leicht,
wenn die Objektivverschiebung auf einer anderen Position, als in der
obersten Position steht.

¢ Das Bildseitenverhéaltnis des Projektionsbildes verschiebt sich auch
dann leicht, Wenn die ,H-Tra.-Entz.“ und die ,V-Tra.-Entz." gleichzeitig

eingestellt wird. @D@-20
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Aufstellung und
Anschliisse

=

m‘ Einstellung des Projektionsabstandes

e Lesen Sie sich hinsichtlich der Funktion der Korrektur von Trapezverzerrungen und der Aufstellung des Projektors unter
Verwendung de Korrektur die Seiten 19 und 20 durch.

e Treffen Sie lhre Entscheidung hinsichtlich der Aufstellung des Projektors entsprechend der GréBe |hres Bildschirmes und
entsprechend dem Eingangssignal unter BerUcksichtigung der Zahlenangaben in der Tabelle und unter Verwendung des

unten angefuhrten Schaubildes. (a) Maximale Projektionsentfernung

)
b)Minimale Projektionsentfernung

) Horizontaler Aufstellungsbereich bei maximaler Projektionsentfernung
)

)

Bildwandmitte

Horizontaler Aufstellungsbereich bei minimaler Projektionsentfernung
Vertikaler Aufstellungsbereich bei maximaler Projektionsentfernung
f) Vertikaler Aufstellungsbereich bei minimaler Projektionsentfernung

¢ Das Bildseitenverhéltnis des projizierten Bildes verschiebt
sich leicht, wenn sich die Linse in einer anderen als der
oberen Position befindet.

¢ Das Bildseitenverhaltnis des projizierten Bildes verschiebt sich
auch dann leicht, wenn die Funktionen ,H-Trapezentzerrung*
und ,V-Trapezentzerrung” gleichzeitig eingestellt werden.

¢ Anzeige auf der Bildwand kann die Korrektur von
Trapezverzerrungen nicht angewandt werden.

e Wenn die Korrektur von Trapezverzerrungen angewandt wird,
wird die Bildauflésung unter Umstanden in einem gewissen
Ausmal gestort.

¢ Die unten aufgefBhrten Gleichungen weisen Abweichungen
von =3 % auf.

c
d
e

(
(
(
(
(

Bei der Benutzung Bildschimgrde Projektionsentfernung und Korrektur von Trapezverzerrungen

eines normalen (4:3)) Maximale Projektionsentfernung Minimale Projektionsentfernung

Bildschirmes (4'3) Projektions Horizontaler Aufstellungsbereich (c) Vertkaler Projektions Horizontaler Aufstellungsbereich (d) Vertikaler
Diag emf(?;r;ung Komposit, S-Video, @ emf((elr]r)wung Kompos, S-Video, Aufstellungsbereich

) 4 } 4801P, 10801 720P RGB 4801P. 10801 720P RGB )

[ . 508cm (2007) - - - - - 103m (33 9 | 43m(14' 19| 31m@10 2| 26m @® &) | 23m (7'7)

381cm (150" | 9,8m (30' 6| 44m (14' 8| 34m (11" 2)| 26m (8 6)| 21 m (11| 7.7m 32m(10 &) | 23m (7 7) | 1.9m (6 8) | 17m

254cm (100°) | 62m (20' 3)[ 29m (9 &)| 23m (77 7| 1,7m (5 7| 1.4m @ 7| 51m 21m (611 | 1.5m (411 | 13m (4 3) | 1,1m

3 213cm (84"

) ) €] (
) ) (6 (
") ") ( (
14' 1) | 1.8m (5'11") | 1.3m (4' 3)| 1,0m (3" 3) | 09m (2'11"
) ") ( (
) ") @ (
") ( (

(
( ( (
) | 52m (16129 25m (8 2| 1.9m (6 3)| 14m (4 7)| 1,1m (3 7| 43m
183cm (72') | 44m (14 59| 21m (11| 1.6m (5 3)| 1.2m 311)] 1,0m 3 3)]| 37m @2 1| 15m @119 | 1,1m @ 7| 09m (211 | 0.8m (@7
152cm (60") 37m(12° 1) 1,7m (5" 7| 1.3m (4' 3)| 1.0m (3 3)| 08m (20 7")| 3,1 m (10" 2 1,2m (311" 09m (211 | 0,7m 4") | 07m (2'4")
[ : Bildschirmbereich 102cm (40" | 24m (8) 11m (3 79| 09m (211)] 06m (1'12)]| 05m (1" 8)]| 20m (6'8)| 0.8m (2 7")| 06m (1129 ]| 05m (1'8) | 0,4m (1'4"
Bei der BenUtzung BildschirmgréBe Projektionsentfernung und Korrektur von Trapezverzerrungen
ei_nes Bl:eltbild- (16:9)0x) Maximale Projektionsentfernung Minimale Projektionsentfernung
Bildschirmes (16:9) Prof]eklwons Horizontaler Aufstellungsbereich (c) Vertikaler Proiektions Horizontaler Aufstellungsbereich (d) Vertikaler
i entfernun entfernun
f———16—) D () ? KOTg;?;fozseo 720P RGB ©) (b) ? KOT;;;; fo\ggeo 720P RGB Ams{eum(g o

508cm (200") (13,6 m (44" 3")| 6,5m (21" 4")| 50m (16' 5")| 38m (12'6") | 3,1 m(10" 2) |11,2m (36'10") [ 4,7 m(15' 5") | 3,4m (11" 2| 28m (9" 2') [ 25m (8" 2')
3)

7

381cm (150" [10,1m (33 29| 48m (15' 9)| 37m (12 2)| 28m (©@2) | 28m (7' 7)| 84m @7 7| 35m(11' 6) | 25m (8 2| 21m (611) | 19m

(6'
8'2) | 20m (6" 7")| 7,4m (24 5| 3,1m(10' 2') [ 22m (7° 3)[ 1,8m (5'11") [ 1,7m (&'

(
(
338cm (133" | 9,0m (29' 5| 4,3m (14' 1| 33m (10107)| 25m
(
(10

(

( (

( (
269cm (106" [ 7,1m (23" 5| 34m (11" 2)| 26m (8 6" 20m (6'7)| 1.6m (5 3)| 59m (19' 5| 24m (710" [ 1.8m (511" 1,5m (4'11") | 1,3m (4" 3")
-: Bi|dbereich 254cm (100" | 6,7m (22" 1| 3,2m "6 26m (8 2| 1.8m (5'11)| 1,5m (411 | 56m (18 4" | 23m (7" 7") [ 1,7m (5 7| 1.4m (4 7) | 1,2m (3'11")
: Der vom 234cm (92" | 62m (20 3| 30m (910)| 23m (7 7| 17m 57| 14m @ 7| 5,1m @610 | 21m (€11 | 15m @11 1.3m @ 3) | 1,1m 3 7
Projektionsfeld des 213cm (84") | 56m (18" 6")| 27m (810" | 20m (6' 7)| 1.5m (4119 1.2m 311 | 47m (15 5| 1.9m (6 3) | 1.4m & 7)| 1.2m (311 | 1.0m (3 3"
ProjektOFS 183cm (72" 48m (15 9| 23m 7 7| 1,7m (5" 7)| 1.3m (4'3) | 1,1m (3 7)) 40m (13" 2| 1,6m (5" 3) | 1.2m (3'11")] 1,0m (3" 3) | 0,9m (2'11")

abgedeckte Bereich

152cm (60" 40m (13 2 19m (6 3)| 14m @4 79| 1A1m (37| 09m (211" ] 3.3m (10'10") [ 1,3m (4 39| 1.0m (3 3)| 08m (20 7) | 0,7m (2' 4"
102cm (40" | 27m (@100 1.3m @ 3)[ 10m (3 3)| 07m (24) | 06m (112)| 22m (7 3)| 09m (211) | 06m (1'12)| 05m (1'8) [ 05m (1 &)

@-21



r\‘ Einstellung des Projektionsabstandes

Obere und untere Objektivverschiebungs-Position

¢ Dieser Projektor ist mit einer Funktion zur Objektivverschiebung ausgestattet, mit der die Projektionshéhe
eingestellt werden kann.

e Einstellen in Ubereinstimmung mit der Einstellungs-Konfiguration ein.

¢ Mit Hilfe der Linsenverstellung kann der Bildschirm maximal um eine vertikale Bildschirmlange verschoben
werden.

¢ Eine optimale Bildqualitat wird erzielt, wenn der Projektor senkrecht zur Bildwand mit allen FuBen flach und eben aufgestellt wird. Das
Kippen oder Verwinkeln des Projektors verringert die Wirksamkeit der Funktion zur Objektivverschiebung.

BildwandgroBe: 254 cm (100 Zoll)
Bildformat: 4:3

Bildwand
i fawan Objektivmitte
\ %) Obere Objektivverschiebungs-Position
_500 ) (Deckenmontage)

O- i
‘\\ Untere Kante der Bildwand (WeiBer Bildbereich)
= Standard-Punkt (0)

) 3 Untere Objektivverschiebungs-Position
(Aufstellung auf einem Tisch)

T Objektivmitte I

Obere und untere Objektivverschiebungs-Position (Deckenmontage)
Wenn der Projektor sich in umgekehrter Position befindet, sollte die obere Kante der Bildwand als Grundlinie
benutzt und die unteren und oberen Objektivverschiebungswerte ausgetauscht werden.

BildwandgréBe: 254 cm (100 Zoll)
Bildformat: 4:3

}]— Bildwand

@22
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Aufstellung und
Anschliisse

N

I O

F\‘ Ruckprojektion

¢ Eine durchléssige Bildwand zwischen dem Projektor
und den Zuschauern aufstellen.

e Das Projektor-Menu zum Umkehren des projiziertes
Bildes verwenden. (Siehe Seite 42 fur die Verwendung
dieser Funktion.)

e Eine optimale Bildqualitat wird erzielt, wenn der Projektor
senkrecht zur Bildwand mit allen FuBen flach und eben
aufgestellt wird.

F\' Projektion mit einem Spiegel

¢ Wenn der Abstand zwischen dem Projektor und der
Bildwand fur eine normale Ruckprojektion nicht
ausreicht, kann ein Spiegel zum Reflektieren des
Bildes auf die Bildwand verwendet werden.

¢ Finen Spiegel (normaler flacher Typ) vor das Objektiv
stellen.

¢ Das normale Bild auf den Spiegel projizieren.

e Das Bild wird vom Spiegel auf die durchlassige
Bildwand projiziert.

AAVORSICHT >

e Bei der Verwendung eines Spiegels sollten der Projektor
und der Spiegel so aufgestellt werden, daB3 das Licht nicht
in die Augen der Betrachter fallt.

it Projektion bei Deckenmontage

— e Eswird empfohlen, die als Sonderzubehér erhaltliche
Deckenhalterung von Sharp fur diese Installation zu
verwenden.

e Entfernen Sie vor der Montage des Projektors den

Drehstander. (Siehe Seite 17 zwecks Entfernen und
Anbauen des Drehsténders.)
e Wenden Sie sich vor dem Anbringen des Projektors
an einen von Sharp autorisierten Handler fur
Projektoren oder den Kundendienst fur den Erwerb
der vom Hersteller empfohlenen Deckenhalterung
\ (im Handel erhaltlich). (AN-TK202 Decken-
montagehalterung, AN-TK201 Verlangerungstubus,
AN-60KT Deckenadapter fur AN-TK202 oder AN-
TK201)

e Wenn der Projektor in umgekehrter Position
angebracht ist, sollte die obere Kante der Bildwand
als Grundlinie benutzt werden.

Verwenden Sie den Menubildschirm des Projektors

zur Einstellung der entsprechenden Projektions-

Betriebsart. (Siehe Seite 42 fur die Verwendung dieser

Funktion.)

@-23



] ervencung dor Boionunga asen

ﬁ Wahl der Eingangssignal-Quelle

fo@@(@ @@@

OFF

=0)

MENU  RESIZE INPUT

0
0
I—©—l

INPUT Tasten

Drucken Sie INPUT am Projektor, INPUT 1, INPUT 2,
INPUT 3 oder INPUT 4 auf der Fernbedienung, um den
gewunschten Eingangsmodus auszuwéhlen.

e Wenn kein Signal empfangen wird, wird ,KEIN SIGNAL*
angezeigt. Beim Empfang eines Signals, auf den der
Projektor nicht eingestelltist, wird ,KEINE EINS* angezeigt.

Anzeige auf der Bildwand

EINGANG 1 EINGANG 2
-Betriebsart -Betriebsart

=P EINGANG1 =P EINGANG2

q -KOMPONENTE ﬁ -KOMPONENTE
EINGANG 4 EINGANG 3
-Betriebsart -Betriebsart

= EINGANG4 =P EINGANG3

NTSC3.58 b NTSC3.58

ﬁ Einstellung des Bildseitenverhaltnisses

066 @ @ e
CD

OFF ON
(=0)

MENU  RESIZE \NPUT

KEYSTONE MENU
@
@ ENTER 9
uuno®
INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3
INPUT 4
AUTOSYNG RESIZE
&
RGBICONP. SR
@ &
~

Mit dieser Funktion kann die Bildwiedergabe-Betriebsart
zur Verbesserung des eingegebenen Bildes modifiziert
oder eingestellt werden. Abhangig vom Eingangssignal
kann ein Bild im Format NORMAL, UMRANDUNG oder
STRECKEN gewahlt werden.

(1 Drucken Sie RESIZE. Bei jeder Betatigung von

RESIZE &ndert sich der Bildmodus wie auf der
nachsten Seite dargestellt.

@-24
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Bedienungs-Tasten

E Einstellung des Bildseitenverhaltnisses.

Eingangssignal Ausgangs-Projektionsbild
NORMAL UMRANDUNG STRECKEN
TR Projiziert das Bild Projiziert das Bild, dessen Projiziert das Bild, dessen oberer
\?I\II)DE/O COMPUTER Bild-Typ vollstandig auf die Umgebungsbereich abgeschnitten | und unterer Bereich
Bildwand unter wird, um unter Beibehaltung des | abgeschnitten wird, um eine
Beibehaltung des Bildseitenverhaltnisses ein 4:3- | 16:9-Bildformat zu erzeugen,
Bildseitenverhéltnisses. | Bildformat erzeugen, auf die wobei die Bilder horizontal
Bildwand. vergroBert sind, auf die Bildwand.
* *
O O
) O ) O

4:3-
Bildseitenverhaltnis

4801 . .
480P VGA (640x480)
540P O @) O O
NTSC | SVGA (800x600)
PAL XGA (1024x768) “ O O
SECAM 2
etterbox —

OO ' O/ O
OO | ON\VO

Gedehnt zu
16:9-Bild

OOO )
OO 0
Gedehnt zu

4:3-Bild

OOO
O @)
16:9-
720P Bildseitenverhaltnis

10801
m

* Betriebsart fir die Bildprojektion mit dem Original-Bildseitenverhéltnis, I : Abgeschnittener Bereich in welchem die Bilder nicht projiziert werden kénnen.
ohne Teile davon abzutrennen. [ : Bereich, in dem das Bild im Originalsignal nicht enthalten war.
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“ Verwendung des Menus

m Grundlegende Bedienung

PICTURE

SETTING KEYSTONE  UNDO

OFF ON

=0

MENU  RESZE  INPUT

e

®@

=

@, ®,

!

|
®, @

EINGANG 1 (KOMPONENTE) oder 2 (KOMPONENTE

(O]

F

Dieser Projektor ist mit zwei MenUs ausgestattet, mit
denen das Bild und der Projektor eingestellt werden
kénnen. Diese Menuls kdnnen vom Projektor oder der
Fernbedienung folgendermaBen verwendet werden.

Anzeige auf der Bildwand
EINGANG 3 oder 4 (VIDEO)-Modus

oder analog RGB)-Modus

® «@»

Bild @eeea  [EINGI
Kontrast R (D - +D
Helligk. N () — ey +(3)
Farbe N (&) - +®

A Tonung [ OleEl +0
Scharfe R (D) - +(D

@ Rot [ oleE +0O
Blau ] O -y +0

v Reset
& Farb Temp > 8500k
© Gamma D@ STANDARD
WeiB-Betonung 53
Bildeinstellung &[4 Speicher 1
®mAUS <+WA./EINS. «OK &ZUR.

<«B»

‘ [Kontrast

[ oloE——e)|

@

® ©

®
®
@

«@»

Bd [Oee=
Kontrast | olel—" +(D)
Helligk. N () — +(3)
Farbe R () - +®
Ténung [ oleEt ] +0

A Scharfe N (D) -~ +(D
Rot R O) -y +O
@ Blau [ oleE +0O
Reset

VY || & Farb Temp & 8500k

Gamma D@ STANDARD
WeiB-Betonung = >
EH Bildeinstellung (>[4 Speicher 1
®mAUS «s*WA/EINS. «1OK <ZUR.

MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menubildschirms
des ausgewahlten EINGANGS-Betriebs driicken.

/P zur Anzeige des anderen MenUbildschirms
dricken, wenn Sie das wollen. Das Symbol fur
den ausgewahlten Menubildschirm wird markiert.

A /¥ zur Wahl eines einzustellenden Punktes drlicken.

ENTER nach der Auswahl der gewlnschten Option
dricken, um die einzelne Einstellungsfunktion
anzuzeigen. Es erscheint nur die ausgewahlte
Einstellungsfunktion.

«/P zur Einstellung des Punktes drlcken.
UNDO zum Zurtickgehen auf das vorherige Men driicken.
MENU zum Beenden der MenU-Anzeige dricken.

e Details Uber die Optionen auf dem MenUbildschirm befinden
sich in den Tabellen auf den Seiten 27 und 28.

@-26
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m Grundlegende Bedienung

m Menubalken

Punkte fir Meniibalken der EINGANG 1- oder 2-Betriebsart

Hauptmenii <——— Untermeni—— Hauptmenii Untermenii

l Bild (@) }——' Kontrast —30 & +30| Sprache (E) —‘ English
—{ Farb Temp }——{ 5500k l
oo 1
{00 |
—{ &s00k | [PRUMode () |7 vorne
T |
oo |
e S |
—{ s-Detai |
—{ w.-Detail |
L{ Auhellen |
WeiB-Betonung [ON/OFF]
—{ Bildeinstellung }——[ Speicher 1 I
—[ Speicher 2 I
—[ Speicher 3 I
—[ Speicher 4 I
—[ Speicher 5 I
|

—[ Speicher OFF

Fein-Sync. (&) || Clock —30 = +30]

Optionen (&)

e
Auto-Syne.  [ON/OFF) Auflosung 640 % 480
Hori-Freq. 37.5 kHz
Vert.-Freq. 72 Hz
{DigVerseh. 30 +30] 1
Howei__u=110)
g
OSD-Anzeige [ON/OFF]
—{ Signaltyp RGB ]
Komponente l
—{ Hintergrund Blau ]
Kein ]
Automatisch aus [ON/OFF]
Mitte

Oben rechts

Unt.rechts

Oben links

Unten links

Undurchsi

T
T
T

Durchschei.

@-27

* Die Funktionen ,Dig. Versch.” und ,Untertit.“ kbnnen nicht

eingestellt werden, wenn die Trapezkorrektur angewandt
wurde.

Die oben angezeigte Auflésung, Vertikal- und
Horizontalfrequenzzahl sind jeweils nur als Beispiel
gedacht.

LFarbe”, ,Ténung“ und ,Scharfe” erscheinen nicht, wenn
,RGB" in ,EING. 2“-Modus ausgewahlt wurde.

Nur die hervorgehobenen Punkte in den drei
obenstehenden Tabellen kénnen eingestellt werden.

Zur Einstellung eines Punktes im Untermenu » nach der
Wahl des Unterments dricken.

»Signaltyp* wird bei der Verwendung von EING. 1 nicht
angezeigt.

,Clock®, ,Phase“, ,H-Pos.”“ und ,V-Pos.“ kdbnnen im
Komponenten-Betrieb nicht verwendet werden.



m Menuibalken

Punkte fur Menubalken der EINGANG 3 oder 4-Betriebsart
Hauptmenii «——— Untermenii —— Hauptmenii Untermenii

Sprache (&) '— English

Deutsch

Espariol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
RE

=0
FAGR

i

[PRY-Modus (B |

1
<
9)
E]
@

Bild (@) b Kontrast — —30 = +30]
Rot —30 « +30
 Farb Temp ——{ 5500k
— e500k
— 7500k
— 8500k
9300k
{10500k
—{ Gamma }——[ Standard
 s.Detail
—[ W.-Detail
L{ Authellen
WeiB-Betonung [ON/OFF]
—{ Bildeinstellung }——[ Speicher 1
—[ Speicher 2
—[ Speicher 3
—[ Speicher 4
—[ Speicher 5
—[ Speicher OFF
Optionen () }+{DigVersch. 30 < +30] |~

—{ Videosystem }——{ Auto

— PAL

— NTSC3.58

— sEcam

— NTSC4.43

H PALM

— PAL-N

L{ PaL-60

—{ Hintergrund Blau
Kein

Automatisch aus [ON/OFF

—{ Menu-Farbe Undurchsi.

Durchschei.

1
—{ Menu-Position Mitte
Oben rechts
Unt.rechts
Oben links
Unten links

Decke +Vorne

Hinten

Decke + Hint.

* Die Funktionen ,Dig. Versch.” und ,Untertit.” kbnnen nicht
eingestellt werden, wenn die Trapezkorrektur angewandt
wurde.

* Nur die hervorgehobenen Punkte in den drei
obenstehenden Tabellen kénnen eingestellt werden.

e Zur Einstellung eines Punktes im Untermenu » nach der
Wahl des Unterments dricken.

e Toénung“ kann mit PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N oder
PAL-60 nicht verwendet werden.
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m Grundlegende Bedienung

m Einstellung des Bildes

Das vom Projektor wiedergegeben Bild kann nach
7 Wunsch mit den folgenden Bildeinstellungen gedndert
e @:@ werden. Um die Einstellungen zu speichern, wahlen Sie

@\ NU  RESZE  INPUT . . . L .
W Ve S\ @) einen Speicher aus 1 bis 5 und OFF (siehe Seite 32)
@ @ und &ndern Sie dann die Einstellungen.
&D)
| |

OFF ON

Beschreibung der Einstellung
Gewdhlter Punkt | « Taste » Taste
Kontrast Zur Verringerung des Kontrastes | Zur Erhéhung des Kontrastes
Helligk. Fir weniger Helligkeit Fir mehr Helligkeit
= Farbe Fiir weniger intensive Farben | Fiir intensivern Farben
®, @ _ --- ®, @ Tonung Hautfarben werden violetter | Hautfarben werden griiner
| @ Schirfe Fiir geringere Scharfe Fiir gréBere Scharfe
i) Rot Filir schwécheres Rot Filr kréftigeres Rot
INE) Blau Fiir schwécheres Blau Fiir kraftigeres Blau
® Farb Temp Zur Auswah! einer gewiinschten Option aus sechs
&> Farbtemperatureinstellungen
o) Gamma Zur Auswahl einer gewiinschten Option aus vier Gammapositionen
U - WeiB-Betonung Zum Ein- und Ausschalten der Funktion, welche die hellen
Bildanteile betont
Bildeinstellung Zur Speicherung aller in "Bild" getétigten Einstellungen
. . Reset Alle Einstellungen werden auf die Einstellungen ab Werk
Anzeige auf der Bildwand zuriickgestellt.
z.B. (VIDEO-Eingang im INPUT 3- oder 4-Modus)
@ e Farbe®, ,T6nung* und ,Scharfe” werden bei RGB-Eingang
Bla [ENG.3) in der EINGANG 2-Betriebsart nicht angezeigt.
ﬁ"d ®l_'j" EING 5 e Details Uber ,Gamma“ befinden sich irr?Absghnitt
ontrast (D = +D e .
Helligk. 0 ) — +() »,Gamma-Korrektur-Funktion* auf Seite 31.
%mg %D T— :8 ¢ Details Uber ,Farb Temp* befinden sich im Abschnitt
Scharfe O fop PE— 4 ,Einstellung der Farbtemperatur” auf Seite 30.
Rot Y ) -~ +0 e Details Uber ,WeiB-Betonung" befinden sich im Abschnitt
Blay_ O " ,Beschreibung der WeiB-Betonung*“ auf Seite 30.
& Farb Temp > 8500k e Details Uber ,Bildeinstellung” befinden sich im Abschnitt
© Gamma & STANDARD LBildeinstellungsfunktion" auf Seite 32.
Wei3-Betonung 92
EX Bildeinstellung >[4 Speicher 1
SRS S ULEINS. +OK 2R @ MENU zur Anzeige des ,Bild*-Menbildschirms
drucken.
@ A/Y zur Wahl eines einzustellenden Punktes
) drlcken.
ii:t,ast @ﬁg?’_ [EINFS @ Dricken Sie «/» , um das ® -Zeichen der
Helligk. I ) — e () Einstellung lhren Winschen entsprechend
Farbe () - +® :
Ténung B O -+ O einzustellen.
Scharfe (D - +(D
S&, %8 S o— :% @ MENU zum Beenden der Meni-Anzeige driicken.
Reset @
St 38D omep
eg?l:jB?‘O’t‘“ng SES @h 19@ e Zum Ruickstellen aller eingestellten Punkte ,Reset" auf dem
SAUS WA LIS, oK SIUR Mend ,Bild“ wahlen und ENTER driicken.
— - - e Tonung“ kann mit PAL, SECAM, PAL-M, PAL-N oder PAL-

60 nicht verwendet werden.

@-29



m Einstellung des Bildes

OFF

=0

’S,'EQITT[IJEE KEYSTONE  UNDO @\ MENU  RESZE  INPUT
é @ 6
&}

TNPUT T INPUT 2 INPUT 3

INPUT 4

RN

Anzeige auf der Bildwand

Bild @see EING. 1
Kontrast Y (D — +D
Helligk. N (5) — e +(3)
Farbe | olek T +(@
Ténung N (O — +0
Scharfe 8 (] 5500K

Rot 6] (| 6500

Blau e (] 7500K

Reset 8500K

& Farb Temp 9300K

Gamma 10500K
WeiB3-Betonung =] [N
Bildeinstellung &[4 Speicher 1
®AUS WA EINS. «10K <ZUR.

OFF ON

(=0

PICTURE
SETTING - KEYSTONE  UNDO MENU  RESZE  INPUT

@@
I®I

OFF [ OoN ]

[oFF)
KEYSTONE MENU

.@. @, @

o)

-‘NDO®

TNPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

INPUT 4

Anzeige auf der Bildwand

Bild @seea  [ENGI
+0

Kontrast ] © -

Helligk. | o=l +B8
Farbe ] (&) — +(@
Ténung ] © — +0
Scharfe ] (D) — e +(D
Rot R O -y +0
Blau R O — +0
Reset
& Farb Temp > 8500k

Gamma > STANDARD
Wei3-Betonung =]
Bildeinstellung &[4 Speicher 1

®AUS «»WAEINS. «!OK <ZUR.

Einstellung der Farbtemperatur

Diese Funktion ermdglicht die Auswahl der gewlUnschten
Farbtemperatur aus sechs Einstellungen. Bei einem
niedriger ausgewahlten Wert wird das projizierte Bild
warmer und rétlich wie mit einer Glihlampenbeleuchtung,
wahrend bei einem hoheren Wert das Bild kuhler und
blaulich wie bei einer Neonlampenbeleuchtung wird.

Beschreibung der Farbtemperatur

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menbildschirms
dricken.

A /Y zur Auswahl von ,Farb Temp“ und dann »
drlcken.

Einstellung drucken.

@

@ A/V zur Auswahl der gewlinschten Farbtemperatur-
@ ENTER zur Speicherung der Einstellung driicken.
®

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.

¢ Die ,Farb Temp*“-Werte sind nur fur allgemeine Zwecke. Je
weniger der Wert eingestellt wird, desto warmer und
rétlicher wie bei einer Gluhlampenbeleuchtung wird das
Bild. Das Bild wird kuhler und bl&ulicher wie bei einer
Neobeleuchtung, je héher der Wert eingestellt ist.

Betonung des Kontrastes

Diese Funktion betont die hellen Bildanteile, um ein
kontrastreicheres Bild zu erhalten.

Beschreibung der WeiB-Betonung

Gewdhlter Punkt | Beschreibung

ON (E) Zur Betonung der WeiBanteile des Bildes

OFF (E) Zur Deaktivierung der ,WeiB-Betonung*

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menbildschirms
dricken.

A /Y zur Auswahl der ,WeiB-Betonung"” drlicken.

@

@ <«/» zur Auswahl der gewlinschten Einstellung
der WeiB-Betonung dricken.

@

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige drlicken.

u Bunuaipag apuahajpunig



m Grundlegende Bedienung

m Einstellung des Bildes

PICTURE @ (@‘/:-;/CD
T r
\CDJ

D, ®

I

Anzeige auf der Bildwand
Bild @eee@  [EINGI
+D

Kontrast R (D -y

Helligk. ) (5) — ey +@
Farbe () - +(®
Ténung Y O - +0
Scharfe R (D) - +(D
Rot R O -y +O
Blau [ olel +0O
Reset

& Farb Temp () Standard
Gamma S.-Detail
WeiB-Betonung W.-Detail
Bildeinstellung  |& Authellen

®AUS «*WA/EINS. «1OK <ZUR.

Standard S-Detail

Gamma-Korrektur-Funktion

Gamma ist eine Funktion zur Verbesserung der
Bildqualitat. Fur die Unterschiede in der Raumhelligkeit
stehen vier Gamma-Einstellungen zur Verflgung.

Beschreibung der Gamma-Modi

Gewahlter Punkt |Beschreibung

Standard Standardbild ohne Gamma-Korrektur.

S-Detail Ergibt eine hoéhere Tiefe der dunkleren
Bildanteile fur eine begeisterndere Vorfihrung.

W-Detail Betont die Abstufung der Ubergange zu den
WeiB-Anteilen des Bildes fur eine detailliertere
Darstellung.

Aufhellen Hellt die dunkleren Bildportionen flr eine leichtere

Betrachtung in einem abgedunkelten Raum auf.

MENU zur Anzeige des ,Bild“-MenUbildschirms
dricken.

Drucken Sie A /Y zur Auswahl von ,Gamma*“ und
dann .

Drucken Sie A /¥ zur Auswahl des gewlnschten
Gamma-Modus.

ENTER zur Speicherung der Einstellungen dricken.

©@® © ©© O

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.



m Einstellung des Bildes

SETTING KEYSTONE  UNDO

(COXC)

OFF

@

MENU  RESIZE \NPUT

<

@

)
5
2}
g
&
=
7
2
&

@@
INPUT 4
(O]
AUTO SYNC RESIZE
RGBICONP. EETRG
=)
~ /

sEmNG KEYSTONE  UNDO

0@

890 ¢

OFF

.o

TNPUT T INPUT 2 INPUT 3

INPUT 4

RN

Anzeige auf der Bildwand

Bild @R [ENG2
Kontrast [ o[@E——"T +D
Helligk. ] 5) — ey +@
Farbe () - +®
Ténung Y O - +Q
Scharfe R (D) - +D
Rot R () -y +
Blau ] (|[T Speicher 1
Reset [ Speicher 2

& Farb Temp [ Speicher 3
Gamma [ Speicher 4
WeiB3-Betonung [ Speicher 5
Bildeinstellung EH Speicher OFF
®mAUS WA EINS. «1OK ®ZUR.

Bildeinstellungsfunktion

Diese Funktion speichert alle in ,Bild* eingestellten
Optionen. Funf Einstellungen kénnen separat in
~Speicher 1 bis ,Speicher 5" gespeichert werden. Jede
gespeicherte Einstellung wird jedem Eingangsbetrieb
(EING. 1 bis 4) wieder zugeordnet. Selbst wenn der
Eingangsbetrieb oder das Signal geandert wird, kénnen
Sie leicht die optimalen Einstellungen aus den
gespeicherten auswahlen.

e Diese Funktion kann mit der Taste PICTURE SETTING am
Projektor oder auf der Fernbedienung sowie auf dem OSD-
MenUbildschirm bedient werden.

Beschreibung der Bildeinstellungen

Gewahlter Punkt| Beschreibung

Speicher 1-5| Die Einstellung aller Optionen in ,Bild“ kann fur die
betreffenden Eingangs-Betriebsarten gespeichert
werden. Die gespeicherten Einstellungen kénnen
in jedem der Eingangsbetriebsarten ausgewahit
werden.

Speicher OFF | Neben ,Speicher 1* bis ,Speicher 5“ kénnen
andere Einstellungen fur jeden Eingangsbetrieb
gespeichert werden. ,Speicher OFF* kann fur jede
der Eingangsbetriebsarten ausgewahlt werden.

Auswahl von ,,Speicher 1-5“ oder
»Speicher OFF“ mit der PICTURE-
SETTING-Taste.

(I PICTURE SETTING driicken. Bei jedem Driicken
von PICTURE SETTING &ndert sich die
Speichernummer wie unten gezeigt.

ESpeicher 1—— Speicher 2 — Speicher 3:|
Speicher OFF«— Speicher 5 «—Speicher 4

Speicherung der Einstellungswerte fiir
jede Speichernummer

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild*-Menubildschirms
dricken.

@ A/V zur Auswahl von ,Bildeinstellung® und dann
P> dricken.

@ A/'V zur Auswahl der gewlinschten Speichernummer
fur die Bildeinstellungen dricken.

@ ENTER zur Speicherung der Einstellung driicken.
Die auf den Seiten 29 bis 31 beschriebenen
Einstellungen ausfihren. Die eingestellten Werte
werden gespeichert.

(B MENU zum Beenden der Men(-Anzeige driicken.
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merundlegende Bedienung

m Einstellung der Computer- und DVD/DTV-Bilder

@)

¢ bgy & @

Anzeige auf der Bildwand

Fein-Sync. | @@®® @@ [EING.2
Clock () - +@®
Phase N &) - +@
H-Pos [ Ofe Bl +0
V-Pos ] O -y +0

Reset
Betriebsarten £ 640 x480

£ Auto-Sync. 2 %
©1Signal-Info

®AUS <*WA/EINS. +IOK <ZUR.

Clock R ) -

Phase | ol=R +@
H-Pos | Ole B +0D
V-Pos 0 O — s +0
Reset
Betriebsarten  §>640 x 480

© Auto-Sync. 5 OB
¢_1Signal-Info

®AUS «*WA/EINS. «1OK <ZUR.

Bei der Anzeige von Computer-Mustern, die jeden Punkt
wiederholen (Fliesenmuster, vertikale Streifen), kénnen
Interferenzen zwischen den DMD-Pixeln auftreten und
ein Flimmern, vertikale Streifen oder Kontrastfehler in
Bildteilen verursachen. In diesem Fall ,Clock", ,Phase”,
,H-Pos" und ,V-Pos" fur ein optimales Computer-Bild
einstellen.

Beschreibung der Einstellung

Gewdhlter L
Punkt Description
Clock Einstellung von vertikalem Rauschen.
Phase Einstellung von horizontalem Rauschen
(dhnlich wie die Spureinstellung auf einem Videorecoder).
H-Pos Zentriert das angezeigte Bild durch Bewegen nach rechts und links.
V-Pos Zentriert das angezeigte Bild durch Bewegen nach oben und unten.
Reset Alle Computerbild-Einstellungen werden auf die Einstellungen
ab Werk zuriickgestellt.

e Clock", ,Phase”, ,H-Pos” und ,V-Pos* kénnen im Komponenten-
Betrieb nicht verwendet werden.

¢ Die Einstellung von Computerbildern kann leicht durch Dricken
von AUTO SYNC (&) an der Fernbedienung erfolgen. Details
befinden sich auf Seite 35.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menibildschirms
dricken.

@ <«/» zur Anzeige des ,Fein-Sync. -
MenUbildschirms driicken.

@ A/Y zur Auswahl der spezifischen Einstellung
dricken.

@ <«/» zum Verschieben der Markierung ® auf der
ausgewéhlten Einstellung zur gewlUnschten
Position drucken.

(B MENU zum Beenden der Meni-Anzeige driicken.

e Zum Ruckstellen aller eingestellten Punkte ,Reset” auf
dem MenU ,Fein-Sync.” wahlen und ENTER dricken.

e Der einstellbare Bereich jedes einzelnen Punktes kann
unter Verwendung der Eingangssignale ge&ndert
werden.




Einstellung der Computer- und DVD/DTV-Bilder

OFF ON

(©=0)

© f@\(

Anzeige auf der Bildwand

Fein-Sync. | @@= (EING.2
Clock N (® - +®
Phase N &) - +@
H-Pos N Q) -~ + O

V-Pos 0] O — ey +
Reset 640 x 480
Betriebsarten | 720 x 480

) Auto-Sync. 480P
¢_1Signal-Info

®AUS ++WA.EINS. «IOK <ZUR.

OFF ON

A\

L

@

0
)

Anzeige auf der Bildwand
Fein-Sync. | DBS L2
+@

Clock S () — e

Phase &) - +@®
H-Pos [ ole B +0D
V-Pos O — s +0

Reset
Betriebsarten £ 640 x 480

8 Auto-Sync. 2 &
1Signal-Info Auflésung 640 x 480

Hori.-Freq. 31 kHz
Vert.-Freq. 60 Hz

®AUS <*WA/EINS. +IOK <ZUR.

Einstellung einer besonderen Betriebsart
Normalerweise wird die Art des Eingangssignals
erkannt und automatisch die daflr geeignete
Auflosungs-Betriebsart eingestellt. Bei einigen Signale
sollte die optimale Auflésungs-Betriebsart in
,Betriebsarten® des ,Fein-Sync.“-Menls gewahlt
werden, um der Anzeige-Betriebsart des Computers
ZuU entsprechen.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menibildschirms
dricken.

@ <«/» zur Anzeige des ,Fein-Sync.:-
MenUbildschirms driicken.

@ A/V zur Wahl von ,Betriebsarten” und dann »
dricken.

@ A/VY zur Wahl der geeigneten Auflésungs-
Betriebsart drucken.

® ENTER zur Speicherung der Einstellungen
dricken.

@ MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.

¢ Die Wiedergabe von Computer-Mustern, bei denen jede zweite
Zeile wiederholt wird (horizontale Streifen), sollte vermieden
werden. (Durch Auftreten von Flimmern kann das Betrachten
erschwert werden.)

Bei der Eingabe von DTV 1080I-Signalen den entsprechenden
Signaltyp im obigen Schritt 4 wahlen.

Wenn ein 720P-RGB-Signal eingegeben wird, den entsprechenden
Signaltyp unter dem oben angefthrten Schritt 4 auswahlen.

Uberpriifung des Eingangssignals

Diese Funktion kann zur Uberprifung des
Eingangssignals verwendet werden.

(1 MENU. zur Anzeige des ,Bild“-Menbildschirms
dricken.

«4/» zur Anzeige des ,Fein-Sync.”-
MenUbildschirms dricken.

@

@ A/Y zur Wahl von ,Signal-Info* zur Anzeige des
gegenwaértigen Eingangssignals drticken.

@

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.
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merundlegende Bedienung

m Einstellung der Computer- und DVD/DTV-Bilder

OFF

MENU RES\ZE qu
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AUTO SYNC
Taste
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Anzeige auf der Bildwand

Fein-Sync. | DBS L2
Clock [ +@
Phase 0] &) — +@
H-Pos | Ole BL_ +0
V-Pos [ ofeE T +0

Reset
Betriebsarten > 640 x 480
5 Auto-Sync. 8 °oN

¢_1Signal-Info

®AUS «*WA/EINS. «1OK <ZUR.

©8
©8

Bl
7
&
]
E
=
]
2
&

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3
@@
INPUT 4
(O]
AUTO SYNC RESIZE
AUTO SYNC ®
Taste to

Auto-Synchron-Einstellungen

¢ Diese Funktion wird fur die automatische Einstellung
eines Computerbildes verwendet.

e Auswahlen, ob das Bild beim Schalten des Signals
auf ,ON*" oder ,OFF" automatisch synchronisiert wird.

OFF (83

¢ Die synchronisierte Einstellung wird nicht automatisch
ausgefuhrt.

e Dricken Sie AUTO SYNC, um die manuelle
Einstellung auszufthren.

ON ()

e Die Synchronisation der Einstellung erfolgt
automatisch.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild*-Mentbildschirms
drucken.

<«4/» zur Anzeige des ,Fein-Sync.“-
MenUbildschirms dricken.

)

@ A/Y¥ zur Auswahl von ,Auto Sync* driicken.

@ </» zur Auswahl von ,ON* oder ,OFF* driicken.
®

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige drlicken.

e \Wenn mit Hilfe der Auto-Sync.-Einstellung kein optimales
Bild erzielt werden kann, verwenden Sie bitte die
manuellen Einstellungen. (Siehe Seite 33.)

e Die Auto-Sync-Einstellung kénnte, abhangig vom Bild
des an den Projektor angeschlossenen Computers einige
Zeit bendtigen.

Auto-Sync-Einstellung mit der Fernbedienung

(1 Zum Start der Synchronisationseinstellung auf der
Fernbedienung die AUTO-SYNC-Taste dricken.



m Ein- und Ausschalten der Anzeigen auf der Bildwand

Mit dieser Funktion kénnen die Anzeigen auf der

@~® Bildwand, die wahrend der Eingangswahl angezeigt
werden, ein- oder ausgeschaltet werden.
€66 (Q&) @ 60 . aseen .
Beschreibung der Anzeigen auf der Bildwand
Gewdhlter .
Punkt Beschreibung
D. 6 oN (C9) Alle On-Screen-Bildschirme werden angezeigt.
’ off (OJ) EINGANG wird nicht angezeigt.
J (1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menibildschirms
drtcken.
2 <4/ zur Anzeige des ,Optionen“-Mendbildschirms
drlcken.
Anzeige auf der Bildwand @ A/VY zur Auswahl von ,0SD-Anzeige” driicken.
[Optionen | @ S[SP =
Dig. Versch. IR Q) ~mesms+ O @ </ zur Auswahl von ,ON* () oder ,OFF* (O)
Untertit. ) (©) - +2 driicken
Reset :
@ Lamp.-Timer h
%gzgaﬁ%e'ge >OReE = O (® MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.
®Hintergrund .
&% Automatisch aus O B
(=)Menti-Position DD Mitte
EhMenui-Farbe = S
@AUS WA /EINS. «OK SZUR.

[N Auswahl des Signaltyps

Diese Funktion ermodglicht den Eingangssignaltyp
Komponente oder RGB fur EING. 2 auszuwahlen.
X0 ©© (C)ﬁ) @ @ (D MENU zur Anzeige des ,Bild"-Menibildschirms
drucken.

@ <4/P zur Anzeige des ,Optionen“-Menubildschirms
drtcken.

@ A/Y zur Auswahl von ,Signaltyp® und dann »

dricken.
@ A/V zur Auswahlvon ,RGB" oder ,Komponente*
& dricken.
=
RGB/COMP. Taste L& ® MENU zum Beenden der Meni-Anzeige driicken.

Anzei f der Bild d ,RGB" oder ,Komponente* kann mit der RGB/
nzeige aut der Bildwan COMP.-Taste nur bei EING. 2 ausgewahlt werden.

Optionen | @ B@)©2  [EING2
Dig. Versch. Y] (D) — sy +Q
Untertit. ] (©) — +Q
Reset
& Lamp.-Timer h
(9 0SD-Anzeige M >0
Hintergrund (3 Komponente
& Automatisch aus
(9Menu-Positon D& Mitte
Eh Menu-Farbe

®AUS «»WAEINS. «!OK <ZUR.
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m Einstellung des Videosignals (nur VIDEO-Menu)

mmundlegende Bedienung

SETTING  KEYSTONE  UNDO

=0)

Enu RESZE  INPUT

@O(@/@\@@\O“

—

Anzeige auf der Bildwand

Optionen | @@ EING.3

Dig. Versch. ¥ () — v +
Untertit. ) (@) Auto

Reset EDPAL

@& Lamp.-Timer  [ENTSC3.58
(MOSD-Anzeige [®SECAM
“\Videosystem @ NTSC4.43
®Hintergrund EIPAL-M

& Automatisch aus @PAL N
() Menu-Position | PAL-60
Eh Menii-Farbe

®AUS «*WA/EINS. «1OK <ZUR.

Die Videoeingangssystem-Betriebsart ist auf ,Auto”
eingestellt und kann auf eine spezifische System-
Betriebsart ge&ndert werden, wenn die gewéhlte
Betriebsart nicht mit dem angeschlossenen
audiovisuellen Gerat kompatibel ist.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menibildschirms
drtcken.

/> zur Anzeige des ,Optionen“-MenUbildschirms
drlcken.

A /Y zur Auswahl von ,Videosystem* und dann
» drlicken.

A /¥ zur Auswahl der gewtnschten Videosystem-
Betriebsart dricken.

ENTER zur Speicherung der Einstellung dricken.

®©@ @ ® © ©

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige drlicken.

e \Wenn die System-Betriebsart auf ,Auto” eingestellt ist, kann
es vorkommen, daf3 wegen Signalunterschieden kein klares
Bild empfangen wird. In diesem Fall sollte auf das
wiedergegebene Videosystem umgeschaltet werden.

e Auto* kann nicht fur PAL-M- und PAL-N-Eingangssignale
eingestellt werden. ,PAL-M" oder ,PAL-N“ im
,Videosystem“-Ment fur die PAL-M- und PAL-N-
Eingangssignale wahlen.

Y Wahl eines Hintergrundbildes

@“@

SETTING  KEVSTONE  UNDO

“f@(@@r&%%

@@\,@ ©. 6

>

©h
o8

KEYSTONE MENU/
@

Anzeige auf der Bildwand

Optionen | @ ®[@@2  [EING2

Dig. Versch. I O -y +Q
Untertit. ] (©) - +3@
Reset
& Lamp.-Timer h
(™ OSD-Anzeige e 20
#3) Signaltyp DORGB

(8) Hintergrund e >0
& Automatisch aus 0 o
() Menu-Position (& Mitte

Eh Menii-Farbe

®AUS «*WA/EINS. «1OK <ZUR.

Mit dieser Funktion kann ein Bild gewé&hlt werden, das
angezeigt wird, wenn kein Signal an den Projektor
gesendet wird.

Beschreibung der Hintergrundbilder

Gewahlter Punkt Beschreibung
Blau () Blaue Bildwand
Kein (i) Schwarze Bildwand

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menubildschirms
dricken.

«4/» zur Anzeige des ,Optionen®-
Menubildschirms dricken.

A /Y zur Auswahl von ,Hintergrund® drucken.

/P zur Auswahl des gewtinschten Hintergrundbildes
zur Anzeige auf der Bildwand dricken.

@ ® @ ®

MENU zum Beenden der MenU-Anzeige dricken.



m Einstellungen fir die Position und GroBe des Projektionshildes

Die Einstellungen der Position und GroBe des

OFF

@,® Projektionsbildes kénnen geandert werden.
@ © e 6 (@@ @ X0 Beschreibung der Einstellungpunkte
Gewdhlter .
Punkt Beschreibung
@ @ @ Dig.Versch. Stellt die vertikale Bildposition ein.
BN @, @ Untertit. Stellt die vertikale BildgréBe ein.
Reset Ruckstellung von digitaler Verschiebung und
Untertitel auf die Vorgabeeinstellung des
Herstellers.

Einstellung der digitalen Verschiebung
Mit dieser Funktion kann die vertikale Bildposition
eingestellt werden.

Beschreibung der digitalen Verschiebung

Anzeige auf der Bildwand - I EE—

Optionen | @ ®[@)@2  [EING.2 Taste « : T?Ste >

Dig. Versch, IS —mmms + ) Das Bild bewegt sich nach Das Bild bewegt sich nach
Untertit. 6] (©) —m— +@ unten. oben.

Reset

& Lamp.-Timer h

Boonate ® somee = °0 @ MENU zur Anzeige des ,Bild“-Mentibildschirms

(®) Hintergrund e °0 dricken.
¢ Automatisch aus 0 o
(®&Menu-Position  HE Mitte . . . .
EhMena-Farbe /P zur Anzeige des , Optionen“-MenUbildschirms

dricken.

®=AUS «»WA./EINS. «+1OK <ZUR.

A /Y zur Auswahl von ,Dig.Versch.” dricken.

</» zum Verschieben der Markierung ® auf der
Einstellung der digitalen Verschiebung drtcken.

@
®
@
(B MENU zum Beenden der Men(-Anzeige driicken.

e Die Funktion ,Dig. Versch.” kann nicht eingestellt werden,
wenn die Trapezkorrektur angewandt wurde.
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mmundlegende Bedienung

m Einstellungen fiir die Position und GréBe des Projektionsbildes

OFF

(@~®

MENU  RESZE  INPUT

@@o(()@f@@@

@@@ Y o

J

Anzeige auf der Bildwand
Optionen | @ ®[@O2  [EING.2

Dig. Versch. I ) —mmmmms +Q
Untertit. 6] ©) — s +3

Reset
@ Lamp.-Timer h
(M O0SD-Anzeige

¥3) Signaltyp PORGB
®Hintergrund e >0

& Automatisch aus
() Menu-Position (& Mitte
EhMenu-Farbe

®=AUS +»WA./EINS. 10K <BQZUR.

Untertitel-Einstellung
Mit dieser Funktion kann man die vertikale BildgréBe
einstellen, um Untertitel zu ermdglichen.

Beschreibung der Untertitel-Einstellung
- I S

Taste « Taste »-
Das Bild wird bei der Einstellung| Das Bild wird bei der Einstellung
der vertikalen BildgroBe der vertikalen BildgroBe
komprimiert. vergroBert.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menbildschirms
drucken.
/> zur Anzeige des ,Optionen“-MenUbildschirms
drtcken.

A /Y zur Auswahl von ,Untertit.“ driicken.

@
©
@ <4/» zum Verschieben der Markierung 8 auf der
Untertiteleinstellung dridcken.

®

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.

e Bei der Anderung des Projektionsbildes mit der Untertitel-
Einstellung hebt sich nicht nur die Unterseite an, sondern
es andert sich auch die Oberseite bis zu einem bestimmten
Punkt.

e Die Untertitel-Einstellung kann wirkungsvoller mit der
digitalen Verschiebungsfunktion eingestellt werden.

e Die Funktion ,Untertit.“ kann nicht eingestellt werden,
wenn die Trapezkorrektur angewandt wurde.



m Auswahl der Position des Menubildschirms

PICTURE ©‘_/®
066 (Q@ @ 66

Diese Funktion ermoglicht die Einstellung der
gewUlnschten Position des MenUbildschirms.

Beschreibung der Meniiposition

J

Anzeige auf der Bildwand

Gewahlter Punkt |Beschreibung

Mitte Das Menu wird in der Mitte des
Projektionsbildes angezeigt.

Oben rechts Das Menu wird oben rechts auf dem
Projektionsbild angezeigt.

Unt.rechts Das Menu wird unten rechts auf dem
Projektionsbild angezeigt.

Oben links Das Menu wird oben links auf dem
Projektionsbild angezeigt.

Unten links Das Menu wird unten links auf dem

Projektionsbild angezeigt.

Optionen (D@@E EING.2
Dig. Versch. 8 C) —mmmmy +0)
Untertit. ] (©) — +3
Reset 2
& Lamp.-Timer
(9 0SD-Anzeige
2 Signaltyp
(®Hintergrund
& Automatisch aus
(:)Menu-Position (3 Oben rechts
IEh Menii-Farbe (QUnt. rechts

E)Oben links
(©)Unten links

®AUS +WA.EINS. «IOK <ZUR.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Meniibildschirms

drlcken.

@ <«/W»zur Anzeige des ,Optionen*-
MenuUbildschirms drlicken.

@ A/V zur Auswahl von ,Ment-Position* und dann
» drlcken.

@ A/V zur Auswahl der gewlinschten MenUposition
drucken.

(® ENTER zur Speicherung der Einstellung driicken.

® MENU zum Beenden der Meni-Anzeige driicken.

ﬂ Auswahl der Menufarbe

ENU  RESIZE \NPUT

e (Q@ @@

Diese Funktion ermdglicht die Einstellung der
gewUlnschten Farbe des Menubildschirms.

Beschreibung der Mentifarbe

)

UNDO®
U@

Anzeige auf der Bildwand

Gewahlter Punkt| Beschreibung

Undurchsi. Das Menu wird undurchsichtig angezeigt.
(5)

Durchschei. | Das Menu wird durchsichtig angezeigt. Der Teil des
(EH) Mens auf dem Projektionsbild wird durchsichtig.

Optionen | @ ®[@@2 (EING.2

Dig. Versch. I O — sy +Q
Untertit. ] (©) - +3@
Reset
& Lamp.-Timer h
(™ OSD-Anzeige e 20
#3) Signaltyp DORGB

® Hintergrund e °0
& Automatisch aus 0 o
(& Menu-Position () Mitte
EhMeni-Farbe

®AUS «*WA/EINS. «1OK <ZUR.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild"-Menibildschirms

drlcken.

@ <«/»zur Anzeige des ,Optionen*-
Menubildschirms dricken.

@ A/V zur Auswahl von ,Ment-Farbe® driicken.

@ <4/»zur Auswahl von ,Undurchsi.“ (mH) oder
,Durchschei.“ (Eg) drtcken.

(B MENU zum Beenden der Meni-Anzeige driicken.
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m Grundlegende Bedienung

m Funktion zur automatischen Ausschaltung

SETTING  KEYSTONE  UND

@@@(@9@”@

(@J@

ResizE  INPUT

®.@ \
D\

®
sle|

KEYSTONE MENU/
®

@

. ®

Anzeige auf der Bildwand

Dig. Versch, Il ©) — v +0
Untertit. 0] (©) — +3)
Reset
& Lamp.-Timer h
(9 0SD-Anzeige >0
¥=) Signaltyp PORGB

(&) Hintergrund e 20
(& Automatisch aus o o
(=) Meni-Position D= Mitte

Eh Menii-Farbe L

®AUS -WA.EINS. «IOK <ZUR.

Wenn ladnger als 15 Minuten kein Eingangssignal
festgestellt wird, schaltet sich der Projektor automatisch
aus. Die links gezeigte Anzeige wird fanf Minuten vor
dem automatischen Ausschalten auf der Bildwand
angezeigt.

Beschreibung der automatischen
Ausschaltung

Gewahlter
Punkt

n Das Gerat wird automatisch nach 15 Minuten ohne
Signaleingang ausgeschaltet.

Beschreibung

L}

b Automatischen Ausschaltung deaktiviert.

(1 MENU zur Anzeige des ,Bild“-Menibildschirms
drucken.

@ /P zur Anzeige des ,Optionen*-Menubildschirms
dricken.

@ A/VY zur Auswahl von ,Automatisch
aus“drtcken.

@ <«/» zur Auswahl von [ oder B driicken.

©

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige drlicken.

¢ Die ,Automatische aus" ist werkseitig auf JE* voreingestellt.

e Wenn die automatische Abschaltfunktion auf g “ (Ein)
gesetzt ist, wird 5 Minuten, bevor das Gerét abgeschaltet
wird, die Meldung ,Gerat AUS in X Min.“ auf dem
Projektionsbild erscheinen, um die verbleibenden
Minuten anzuzeigen.



ﬂ Wiedergabe mit der Kehrbild-/Umkehrbild-Funktion

— Dieser Projektor ist mit einer Kehrbild-/Umkehr-Funktion
(@\J@ ausgestattet, mit der das Bild fur unterschiedlichen

B e uno @\ et Anwendungen als Kehrbild bzw. Umkehrbild projiziert
e @\@ 6 ®

werden kann.,
f Beschreibung der projizierten Bilder

@ @ Gewdhlter Gegenstand | Beschreibung
AN @D, ® Vorne Normales Bild
[on ) Decke + Vorne Umkehrbild
@ E ) Hinten Kehrbild
I@—CQ—\@l/ Decke + Hint. Kehrbild und Umkehrbild
K@ (1 MENU zur Anzeige des ,Bild*-Menubildschirms
/® drticken.

/P zur Anzeige des ,PRJ“-MenUbildschirms

Anzeige auf der Bildwand dricken.
PRJ.-Mode| DB S E[E) [EING.2
DI Vorne

5 Decke+Vorne

S Hinten

=1 Decke+Hint.

@

@ A/V¥Y zur Auswahl der gewinschten
Projektionsbetriebsart driicken.

@

®

ENTER zur Speicherung der Einstellung drlicken.

MENU zum Beenden der Menu-Anzeige dricken.

e Diese Funktion kann far Kehrbilder und fur Projektionen mit
dem an der Decke befestigten Projektor verwendet werden.
Siehe Seite 23 fur diese Aufstellungen.

m Wahl der Sprache fir die Anzeigen auf der Bildwand

Die voreingestellte Sprache fur die Anzeigen auf der
A Bildwand ist Englisch. Sie kann jedoch auf Deutsch,
@ @ Spanisch, Niederlandisch, Franzsisch, ltalienisch,
Schwedisch, Portugiesisch, Chinesisch, Koreanisch
oder Japanisch eingestellt werden.

®AUS «*WA/EINS. «1OK <ZUR.

./J N
I_I_I

- (1 MENU zur Anzeige des ,Bild*-Mentbildschirms
OXE) dricken.
N ® 6
@ <«/» zur Anzeige des ,Sprache*-
@ MenUbildschirms drlcken.
(*

@ A/VY zur Wahl der gewinschten Sprache
dricken.

@

Anzeige auf der Bildwand

Sprache O@@E EING.2

D English
Deutsch
Espariol
Nederlands
Frangais
Italiano
Svenska
Portugués
NEE
Bt=20q
BASEE

®AUS «»WA.EINS. «1OK <ZUR.

@ ENTER zum Speichern der Einstellung dricken.
Die Anzeige auf der Bildwand ist jetzt auf die
gewahlte Sprache eingestellt.

(B MENU zum Beenden der Meni-Anzeige driicken.
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m Grundlegende Bedienung

Erweiterte Projektionsbildeinstellung

OFF ON

(c=0)

PICTURE
SETING  KEYSTONE  UNDO ReESIZE  INPUT

665 oy aee

¢

Q@

Es kdnnen zusatzlich zu den Einstellungen am
normalen Menubildschirm erweiterte Einstellungen
des Projektionsbildes durchgefuhrt werden.

[ e\

/ST \
°L_ow

>

S,

S)
@)
o)

=
7
)
5
S
7
=
7
Z
&

P

/ﬁ
)

\CD
&

TNPUT 1 INPUT2 INPUT3 | |

[

Anzeige auf der Bildwand
@ Erweitert EING.2

R-Kontrast +
G-Kontrast
B-Kontrast
R-Helligk.
G-Helligk.
B-Helligk.
Reset

+ + + + +

®AUS +WA.EINS. «IOK <ZUR.

Anzeige auf der Bildwand
® Erweitert EING.2

R-Kontrast +
G-Kontrast
B-Kontrast
R-Helligk.
G-Helligk.
B-Helligk.
Reset

+ + + + +

®AUS «+WA.EINS. «IOK <ZUR.

Auswahl | Taste « Taste »

R-Kontrast| Fur weniger Kontrast Fur mehr Kontrast der Rot-
der Rot-Komponente Komponente

G-Kontrast| Fur weniger Kontrast Fur mehr Kontrast der

der Grun-Komponente Grun-Komponente

B-Kontrast| Fur weniger Kontrast Fur mehr Kontrast der
der Blau-Komponente Blau-Komponente

R-Helligk. | Fur weniger Helligkeit Fur mehr Helligkeit der
der Rot-Komponente Rot-Komponente

G-Helligk. | Fur weniger Helligkeit Fur mehr Helligkeit der
der Grin-Komponente Grun-Komponente

B-Helligk. | Fur weniger Helligkeit Fur mehr Helligkeit der
der Blau-Komponente Blau-Komponente

Reset Ruckstellung der Bildeinstellung auf die

Vorgabeeinstellungen des Herstellers.

@ Das ,Erweitert"-Meni wird angezeigt, wenn die
Tasten in der nachfolgend gezeigten Reihenfolge
gedrlckt werden

UNDO UNDO

©-0-0-0-0-0-0

@ A/Y zur Auswahl der spezifischen Einstellung
drdcken.

@ <«/» zum Verschieben der Markierung ® auf der
ausgewé&hlten Einstellung zur gewlUnschten
Position drucken.

@ MENU zum Beenden der Men(-Anzeige driicken.

e Zur Ruckstellung der Einstellungen, ,Reset” im ,Bild“-MenU
auswahlen und ENTER drUcken.

¢ Die erweiterten Einstellungen werden in allen Betriebsarten
gespeichert.



Lampen- und Wartungsanzeigen

Wartungsanzeigen

e Die Warnanzeigen auf dem Projektor weisen auf
Fehlfunktionen im Inneren des Projektors hin.

e Es gibt zwei verschiedene Warnlicht-Typen: a Die
TEMP.-Anzeige (Temperatur-Warnung) warnt Sie,
wenn der Projektor zu heif3 ist, und die LAMP-
Anzeige (Lampenaustausch) macht Sie darauf
aufmerksam, daf3 die Lampe ausgetauscht werden
muss.

¢ Im Falle einer Stérung leuchtet entweder die TEMP.-
Anzeige (Temperatur-Warnung) oder die LAMP-
Anzeige (Lampenaustausch) rot auf. Verfahren Sie
nach dem Ausschalten der Stromversorgung wie
nachfolgend beschrieben.

TEMP.[] LAMP £ POWER O
N\, /

N / N 7
4 N 4 N

4 N\

TEMP.-Anzeige LAMP-Anzeige POWER-Anzeige
(Temperatur- (Lampen- (Netz)
Warnung) austausch)

Wartungsanzeige Symptom Problem Abhilfe
TEMP.-Anzeige Die Temperatur e BelUftungstffnungen e Den Projektor an einem besser bellfteten
(Temperatur- im Gerat ist zu blockiert. Ort aufstellen.
Warnung) hoch. * Verstopfte * Luftungsoffnungen reinigen.
BelUftungsoéffnungen (Siehe Seite 49.)
e Kuhlventilator beschadigt. e Den Projektor einem von Sharp
¢ Interne Schaltkreise autorisierten Handler fur Projektoren oder
beschadigt. dem Kundendienst zur Reparatur
Ubergeben.
LAMP-Anzeige Die Lampe e Ausgebrannte Lampe. ® Die Lampe vorsichtig austauschen.
(Lampenaustausch) | leuchtet nicht e Lampen-Schaltkreis (Siehe Seite 46.)
auf. beschadigt. e Den Projektor einem von Sharp
Die Lampe muB « Die Lampe wurde tber autori;ierten Hléndler fuquProjektoren oder
ausgewechselt 2.400 Stunden verwendet. ‘E'em undendienst zur Reparatur
werden. Ubergeben.

¢ Wenn die TEMP.-Anzeige (Temperatur-Warnung) aufleuchtet, sollten die obigen Abhilfen befolgt und dann gewartet werden,
bis der Projektor vollstandig abgekuhlt ist, bevor das Gerat wieder eingeschaltet wird. (Mindestens 5 Minuten.)

e Wenn das Gerat ausgeschaltet und dann nach einer kurzen Pause wieder eingeschaltet wird, kénnen die LAMP-Anzeige
(Lampenaustausch) aktiviert werden und dadurch das Einschalten des Geréates verhindern. In diesem Fall sollte der
Netzstecker von der Steckdose abgetrennt und erneut angeschlossen werden.
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Wartung und
Fehlersuche

N7
‘-

Uberpriifen der Verwendungszeit der Lampe

Die Lampe dieses Projektors kann abhangig von der Betriebsumgebung fur etwa 2.500 Stunden verwendet werden.
(Wenn die Betriebsumgebung groBe Unterschiede aufweist, kann die Verwendungdauer der Lampe weniger als
2.500 Stunden betragen.) Es wird empfohlen, die Lampe nach ca. 2.400 Stunden Verwendung auszutauschen,
oder wenn eine deutlichere Verschlechterung der Bild- und Farbqualitat festgestellt wird. Die Verwendungszeit
der Lampe kann mit der Anzeige auf der Bildwand UberprUft werden.

AAVORSICHT >

* Gefahrliche Lichtstrahlen. Niemals beim Betrieb des Projektors in die Offnung oder das Objektiv schauen.

Diese Funktion kann zur Uberpriufung der
Verwendungszeit der Lampe verwendet werden.

8(3 K;sm ;Ng @ 8 F&Z\E D) :\jﬂﬁ([;té;ur Anzeige des ,Bild“-Mentbildschirms
| @Jl

~=NDO

INPUT 1 INPUT 2 INPUT 3

INPUT 4

2 <4/Pzur Anzeige des ,Optionen“-Mentibildschirms
dricken. Die Lampen-Betriebsdauer wird im
,Lamp.-Timer* angezeigt.

(@ MENU zum Beenden der Menii-Anzeige driicken.

e Es wird empfohlen, dass die Lampe nach etwa 2.400
sich angesammelten Betriebsstunden ausgetauscht wird.
Siehe Seite 46 fur den Lampenaustausch.

Anzeige auf der Bildwand

Optionen | @ ®D@2  [EING.2

Dig. Versch. I O — v +0
Untertit. e (2) - +Q
Reset
®:-Lamp.-Timer h
(C90SD-Anzeige ™ >0
#2) Singaltyp S>EORGB

® Hintergrund >0
& Automatisch aus 0 O
(& Menu-Position (& Mitte

Eh Menii-Farbe

®AUS <*WA./EINS. +1OK <ZUR.

blinken gelb in der unteren linken Ecke
der Bildwand.

Eine sichtbare Verschlechterung der
Bild- und Farbqualitat tritt auf.

Symptom Problem Abhilfe
Die LAMP-Anzeige (Lampenaustausch) | ® Die Lampe wurde Uber 2.400 e Einen Austauschlampen-Satz
leuchtet rot auf und ,LAMP.“ und ,[E1" Stunden verwendet. (Lampe/Kafigmodul) des

gegenwartigen Typs BQC-
XVZ90+++1 beim nachsten von
Sharp autorisierten Handler fur
Projektoren oder beim

Das Gerat wird automatisch
ausgeschaltet und der Projektor auf
Betriebsbereitschaft geschaltet.

,LAMP.“ und ,[E" blinken rot in der unteren
linken Ecke der Bildwand und das Geréat
wird automatisch ausgeschaltet.

Kundendienst kaufen.

e Die Lampe austauschen. (Siehe
Seite 46.) Sie kénnen die Lampe
auch bei einem von Sharp
autorisierten Handler fur
Projektoren oder beim
Kundendienst austauschen lassen.

¢ Die Lampe wurde Uber 2.500
Stunden verwendet.
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Ne] Austauschen der Lampe
»

AAVORSICHT >

e Wenn die Lampe zerspringt, stellen die Glassplitter eine potentielle Gefahr dar. Falls die Lampe
zerspringt, wenden Sie sich an einen von Sharp autorisierten Héndler fiir Projektoren oder an den
Kundendienst fiir den Austausch der Lampe.

¢ Das Lampenmodul nicht direkt nach dem Betrieb des Projektors entfernen. Die Lampe kann sehr
heiB sein. Mindestens eine Stunde nach dem Abtrennen des Netzkabels warten, damit die
Oberflache des Lampenmoduls volistandig abgekiihlt ist, bevor das Lampenmodul entfernt wird.

Es wird empfohlen, die Lampe nach ca. 2.400 Stunden Verwendung auszutauschen, oder wenn eine deutlichere
Verschlechterung der Bild- und Farbqualitat festgestellt wird. Die Lampe vorsichtig austauschen, indem die Schritte
auf der folgenden Seite ausgefuhrt werden.

Wenn die neue Lampe nach dem Austausch nicht aufleuchtet, sollte der Projektor zum néchsten von Sharp
autorisierten Handler fur Projektoren oder zum Kundendienst zwecks Reparatur gebracht werden. Einen
Austauschlampen-Satz (Lampe/Kafigmodul) dieses Typs BQC-XVZ90+++1 beim n&chsten von Sharp autorisierten
Handler fur Projektoren oder beim Kundendienst kaufen. Dann die Lampe vorsichtig austauschen, indem die
Schritte auf der folgenden Seite ausgeflhrt werden. Sie kénnen die Lampe auch bei einem von Sharp autorisierten
Handler fur Projektoren oder dem Kundendienst austauschen lassen.
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’\'/. Austauschen der Lampe

‘-

Ausbau und Einbau der Lampeneinheit

AAVORSICHT >

¢ Nehmen Sie das Lampengeh&use heraus, indem Sie den Griff anfassen. Beruhren Sie auf keinen Fall die Glasflache des Lampengehauses
oder das Innere des Projektors.

e Damit weder Sie sich verletzen, noch die Lampe beschéadigt wird, fihren Sie bitte vorsichtig die nachfolgend beschriebenen Schritte aus.

¢ Tauschen Sie die Lampe aus, nach dem Sie die Stromversorgung ausgeschaltet und das Netzkabel abgetrennt haben.

ﬁ1 Schalten Sie die Trennen Sie das Drehstander abnehmeﬁ
Stromversorgung aus. Netzkabel ab. (Siehe Seite 17.)

aus). Warten Sie, bis der Lufter

Dricken Sie POWER OFF (Netz
nicht mehr lauft.

OFF

4 Die Benutzerwartungs-Schraube, 5 Die Lampengehause- 6 Die drei Befestigungsschrauben
welche die Lampengehéuse- Abdeckung in Pfeilrichtung am Lampengehause lésen und
Abdeckung sichert, [dsen. verschieben. entfernen.

A G/
fis,

\% INNGT <
SS§

Benutzer-Wartungsschraube

Wartung und
Fehlersuche

7 Das Lampengehéause 8 Ein neues Lampengehause fest 9 Die drei

entfernen in das Lampengehausefach Befestigungsschrauben des
einfiihren. Lampengehauses anziehen.

-

Nl




’:::. Austauschen der Lampe

[1 0 Die Lampengehéause-
Abdeckung anbringen.

1

Die Benutzerwartungs-Schraube zur
Befestigung der Lampengehéuse-
Abdeckung anziehen.

12

Das Netzkabel wieder\
einstecken.

1 3 Zur Riickstellung des Lampen-
Timers am Projektor POWER ON

driicken.

In dieser Reihenfolge @ , @ , @
ON
und 6 dricken. Dann @donken.

,LAMP. O000H" wird auf dem

kPI’OJthIOﬂSbHd angezeigt. y,

e Der Lampen-Betriebsstundenzahler muB nach jedem Lampenaustausch zurlickgesetzt werden. Dies muB3 dann im ,Lamp
Timer“-Menu (Lampen-Betriebsstundenzahler) bestatigt werden.
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Wartung und
Fehlersuche

R

C::Q Reinigung der Beluftungsoffnungen

e Dieser Projektor ist mit Bellftungsoffnung ausgestattet, um den optimalen Betriebszustand des Projektors zu
gewahrleisten.

¢ Die Beluftungsoffnungen regelmaBig durch Absaugen mit einem Staubsauger reinigen.

¢ Die Beluftungsotffnungen sollten alle 100 Betriebstunden gereinigt werden. Wenn der Projektor an einem
schmutzigen oder verrauchten Stelle betrieben wird, sollte die Reinigung der Beluftungsoffnungen tfters erfolgen.

Seiten- und Wie die Beluftungslécher zu reinigen sind.
Ruckansicht

(4 Trennen Sie das 2 Reinigung )
Netzkabel ab.

Saugen Sie den Staub ab, indem
Sie den Saugschlauch an die
Einlass-Luftungséffnungen

halten.
RO \ Staubsauger-
=D \ Schlauch
Einlass- ‘ ‘ - ,
Luftungséffinungen.

Einlass-
Luftungsoffnungen.

Drehstéander

Einlass-
Luftungsoffnungen.
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Seitenansicht

gton-Sperre

Dieser Projektor ist mit einem Kensington-

Sicherheitsstandard-Anschluss fur die Benutzung mit

einem Kensington MicroSaver-Sicherheitssystem

ausgestattet. Wie Sie den Projektor mit dem System
Kensington schitzen kénnen, in der mit dem System

Sicherheitsstandard- mitgelieferten Anleitung ausfuhrlich beschrieben.
Standard-Anschluss

Problem

Uberpriifen

Es erscheint kein Bild.

e Der Projektor ist nicht an eine Steckdose angeschlossen.
¢ Der gewahlte Eingang ist falsch. (Siehe Seite 24.)
e Die Kabel wurden nicht richtig auf der Ruckseite des Projektors angeschlossen. (Siehe

e Kontrast"- und ,Helligk.“-Einstellungen sind auf Minimum eingestellt. (Siehe Seite 43.)

Seiten 12-15.)

Die Farbe ist schwach oder
schlecht.

¢ Die Bildeinstellungen sind nicht korrekt. (Siehe Seite 43.)

Verschwommenes Bild.

e Die Scharfe einstellen. (Siehe Seite 16.)
e Der Projektionsabstand ist zu lang oder zu kurz fur eine richtige Scharfstellung. (Siehe

Seite 21-22.)

Keine Anzeigen auf der
Bildwand.

¢ Die OSD-Anzeige ist auf ,OFF" gestellt und verhindert die Anzeige von einigen oder
allen On-Screen-Bildschirmen. (Siehe Seite 36.)

Aus dem Gehause kommen
manchmal ungewodhnliche
Geréausche.

e \Wenn das Bild normal ist, entstehen Gerdusche durch Verziehungen des Gehauses
durch Temperaturverdnderungen. Dies hat keinen EinfluB auf den Betrieb. Dies
beeintréchtigt nicht die Bedienung oder Leistung des Projektors.

Die Wartungsanzeige leuchtet
auf.

e Siehe den Abschnitt ,Lampen- und Wartungsanzeigen® auf Seite 44.

Bildrauschen.

¢ Die Phaseneinstellung korrigieren. (Siehe Seite 33.)

Das Bild ist grin bei
EINGANG 2 KOMPONENTEN.
Das Bild ist rosa (nicht grin)
bei EINGANG 2 RGB.

¢ Den Eingangssignaltyp andern. (Siehe Seite 36.)
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INPUT 2 COMPONENT/RGB-Port: 15-Pin Mini-D-Sub-Buchse

RS-232C-Port: 9-Pin D-Sub-Stecker des DIN-D-Sub RS-232C-Kabels
Pin Nr.

10(9

15 14 13 12 11

12345

o

o

Anhang

N

@-51

6789

OCONOOTDWN =

Signal

RD
SD

SG

1
2

ONO O W

NGO WM =

Name

Daten empfangen
Daten senden

* RGB-Eingang
Pin Nr.

Signal

Videoeingang (rot)
Videoeingang
(Gran/Sync. auf Gran)
Videoeingang (blau)
Nicht angeschlossen
Gemischtes Sync.
Erdung (rot)

Erdung (Grtn/Sync. auf Grun)

Erdung (blau)

« Komponenten-Eingang
Pin Nr. Signal

Videoingang Pr (CR)
Videoingang Y
Videoingang Ps (Cg)
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Erdung (PRr)

Erdung (Y)

Erdung (Ps)

Reserviert
Signalerdung
Reserviert
Reserviert
Reserviert

E/A

Eingang
Ausgang

Pin Nr.

Signal

Nicht angeschlossen
Erdung

Erdung
Bi-direktionale Daten
Horizontales Sync.-
Signal

Vertikales Sync.-
Signal
Daten-Zeitgeber

Signal

Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen
Nicht angeschlossen

Referenz

Nicht angeschlossen

An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
An internen Schaltkreis angeschlossen
Nicht angeschlossen



(RS-232C) Technische Daten und Befehlseingabe

PC-Steuerung
Ein Computer kann durch AnschluB eines RS-232C-Kabels (Null-Modem, Kreuztyp, im Handel erhéltlich) am
Projektor zur Steuerung des Projektors verwendet werden. (Siehe Seite 14 fir den AnschluB.)

Kommunikations-Bedingungen

FUhren Sie die Einstellungen fur den seriellen Port des Computers entsprechend der in der Tabelle auf der n&chsten
Seite aufgefuhrten Angaben aus.

Signalformat: Entspricht dem RS-232C-Standard.

Baudrate: 9.600 bps

Datenlénge: 8 Bits

Paritatsbit: NONE

Stoppbit: 1 bit

FluBkontrolle: None

Grundformat
Die Befehle vom Computer werden in der folgenden Reihenfolge gesendet: Befehl, Parameter und Rickkehrcode.
Nachdem der Projektor die Befehle vom Computer verarbeitet hat, sendet er einen Antwortcode an den Computer.

Befehlsformat
| ct]|c2|c3|calpi|p2|P3|P4] Rtickkehrcode (ODH) |

Befehl: 4-zeilig Parameter: 4-zeilig

Antwortcode-Format
Normale Antwort

n | Ruckkehrcode (ODH) |

Problemantwort (Kommunikationsfehler oder falscher Befehl)

E|R|R| | Ruckkehrcode (ODH) |

Wenn mehr als ein Code gesendet wird, ist jeder Befehl erst zu senden, nachdem der OK-Antwortcode fur den
vorherigen vom Projektor gesendeten Befehl bestéatigt wurde.

e Bei Verwendung der Computersteuerungsfunktion des Projektors kénnen die Betriebsbedingungen des Projektors nicht
vom Computer gelesen werden. Diese Bedingungen sind deshalb zu bestatigen, indem die anzuzeigenden Befehle fur
jedes Einstellungsment gesendet und die Betriebsbedingungen auf der Anzeige auf der Bildwand Uberpruft werden.

Befehle
[BEISPIEL [[ &5

e Beim Einschalten.

Computer Projektor

(plojwir]_| | Ji]d] = [o]k|<
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(RS-232C) Technische Daten und Befehlseingabe

TASTEN & FERNBEDIENUNGS-TASTEN

STEUERUNGSGEGENSTAND BEFEHL | PARAVETER | RUCKKEHRCODE
GERAT EIN P 0|W R|_[_|_|1|OK ODER ERR
GERAT AUS P[OW|R|_|_|_|0|OK ODER ERR
Eingang 1 (Komponente 1) I'|V[{E|D{_|_[_[1]|OKODERERR
Eingang 2 (Komponente 2) I (VIE|D|_|[_|_[2|OKODER ERR
Eingang 3 (S-VIDEO) 1{v[E|D|_|_|_|3|0K ODER ERR
Eingang 4 (VIDEO) 1|V|E(D|_|_|_|4|OKODERERR

¢ Wenn ein Unterstrich (_) in der Parameter-Tabelle angezeigt wird, geben Sie bitte eine Leerstelle ein.
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Computer-Kompatibilitats-Tabelle

Horizontale Frequenz: 15-70 kHz

Vertikale Frequenz: 43-75 Hz

Punktetakt: 12-110 MHz

Kompatibel mit Sync. auf Grin
XGA-kompatibel bei intelligenter Kompression

PC/ Horizontale | Vertikale VESA-
MAC/ Auflésung Frequenz | Frequenz Standard Display
ws (kHz) (Hz) andar
27,0 60
640 X 350
31,5 70
27,0 60
720 X 350
31,5 70
27,0 60
640 X 400
31,5 70
27,0 60 A Bt
VGA 1 720 x 400 noeps
31,5 70
26,2 50
31,5 60 v
640 X 480 34,7 70
37,9 72 v
37,5 75 v
PC
31,4 50
35,1 56 v
SVGA | 800 x 600 87.9 o v Ech
445 70 cht
48,1 72 v
46,9 75 v
35,5 43 v
XGA |[1,024 x 768 403 %0 Il
| X intelligente
56,5 70 v Kompression
58,1 72
— |1280x720| 450 60
PC/
MAC 13* | VGA | 640 x 480 34,9 67 Angepalit
46,8 75
MAC 16" | SVGA | 832 x 624
49,6 75 intelligente
PO | xca | 1,024 x 708 —22 80 v ompressien
MAC 19" ' 60,0 75 v

¢ Es kann vorkommen, daB dieser Projektor Bilder von Notebook-Computern in der simultanen Betriebsart (CRT/LCD) nicht
wiedergeben kann. In diesem Fall sollte der LCD-Bildschirm des Notebook-Computers ausgeschaltet und die Anzeigedaten
in der ,Nur CRT"-Betriebsart ausgegeben werden. Hinweise zur Anderung der Bildschirm-Betriebsart sind in der
Bedienungsanleitung des Notebook-Computers zu finden.
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{9 Abmessungen

Ansicht der
Riickseite

Ansicht von vorne

Ansicht von unten

Seitenansicht

327

—_
—_
(o]

153,8

368

Einheit: mm



Produkttyp
Modell
Videosystem

Display-Verfahren
DLP-Feld

Linse
Projektionslampe
Videoeingangssignal

S-Videoeingangssignal

Komponenten-Eingangssignal
(EING. 1)

Komponenten-Eingangssignal
(EING. 2)

Komponenten-RGB-Eingangssignal
(EING. 2)

Horizontal-Auflésung
RGB-Eingangssignal

Punktetakt

Vertikale Frequenz
Horizontale Frequenz
Computersteuerungs-Signal
Nennspannung
Eingangsspannung
Nennfrequenz
Stromaufnahme
Warmeabgabe:
Betriebstemperatur
Lagertemperatur
Gehéause
I/R-Tragerfrequenz
Abmessungen (ca.)

Gewicht (ca.)

Mitgeliefertes Zubehor

Ersatzteile

Technische Daten

Projector

XV-Z90E

PAL/PAL 60/PAL-M/PAL-N/SECAM/NTSC 3.58/NTSC 4.43

DTV 4801/480P/720P/10801

DLP-CHIP, RGB optisches Verschlussverfahren

Feldformat: 0,55

Anzeigemethode: Einzel-Bedienungsfeld-Digital Micromirror Device (DMD™) von Texas

Instruments

Ansteuerungsmethode: Digital Light Processing (DLP™)

Anzahl der Punkte: 480.000 Punkte (800 [H] x 600 [V])

1-1,2 X Zoom-Linse, F3,0, f=32,5 -44,0 mm

150 W SHP-Lampe

RCA-Stecker: VIDEO (INPUT 4), Gemischtes Video, 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q

terminiert

4-Pin Mini DIN-Stecker (INPUT 3)

Y (Luminanz-Signal): 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert

C (Chrominanz-Signal): StoB3 0,286 Vp-p, 75 Q terminiert

RCA-Stecker

Y: 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert

Pg: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

15-Pin Steckverbinder

Analog 0,7 Vp-p 75 Q

Y: 1,0 Vp-p, Synch. negativ, 75 Q terminiert

Pe: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

Pr: 0,7 Vp-p, 75 Q terminiert

15-Pin Steckverbinder

RGB, separate/Synch an Grin Typ, Analogeingang: 0-0,7 Vp-p, positiv, 75 Q terminiert

HORIZONTAL-SYNCH.-SIGNAL: TTL-Pegel (pos./neg.)

VERTIKAL-SYNCH.-SIGNAL: Gleich wie zuvor

520 TV-Zeilen (NTSC 3,58 Eingang)

15-Pin Mint D-Su SteckanscHLuss (INPUT 2):
RGB getrennt/gemischte Synch./Synch. auf Grin-Typ analoger Eingang: 0-0,7 Vp-p,
positiv, 75 Q terminiert

HorizonTaLEs SyncH.-SIGNAL: TTL-Pegelsignal (positiv/negativ) oder gemischtes Synch.-
Signal (nur Apple)

VERTIKALES SYNCH.-SIGNAL: Wie oben

12-110 MHz

43-75 Hz

15-70 kHz

9-Pin D-Sub-SteckanschluB (RS-232C-Eingangs-Port)

100-240 V Wechselstromspannung

2,1A

50/60 Hz

200 W

750 BTU/Stunde

+5°C bis +35°C

—20°C bis +60°C

Kunststoff

38 kHz

368 x 153,8 x 327 mm (B x H x T) (einschlieBlich Drehstéander)

368 x 118 x 327 mm (B x H x T) (nur Hauptgerat)

4,3 kg (einschlieBlich Drehstander)

3,8 kg (nur Hauptgeréat)

Fernbedienung, Zwei AA-Batterien, Netzkabel, Computer-RGB-Kabel, 21-Pin RCA-

Konvertierungsadapter, Video-Kabel, AnschluB-Adbeckung, Schrauben fur die

Anschlussabdeckung, Linsenkappe (am Gehause befestigt), Linsenkappenriemen,

Bedienungsanleitung

Lampeneinheit (Lampe/Gehausemodul) (BQC-XVZ90+++1), Fernbedienung

(RRMCGAD99WJISA), AA-Batterien, Netzkabel fur Europa, ausgenommen GroBbritannien

(QACCV4002CEZZ), Netzkabel fur GroBbritannien, Hongkong und Singapur

(QACCBAO12WJPZ), Netzkabel fur Australien und Neuseeland (QACCL3022CEZZ),

Computer-RGB-Kabel (QCNW-5050CEZZ), 21-Pin RCA-Konvertierungsadapter

(QSOCZ0361CEZZ), Video-Kabel (QCNWGA001WJZZ), AnschluB-Abdeckung

(GCOVAA116WJKA), Schrauben fur die Anschlussabdeckung (XBBSN40P10000),

Linsenkappe (CCAPHA004WJ01), Linsenkappenriemen (UBNDTO013CEZZ),

Bedienungsanleitungen fur 7 européische Sprachen (TINS-A326WJZZ) / fur Chinesisch,

Koreanisch und Arabisch (TINS-A327WJZZ)

fueyuy

Dieser SHARP-Projektor verwendet einen DMD-Chip. Dieser hochentwickelte Chip beinhaltet 480.000 Pixel. Wie bei allen

hochtechnologischen Elektronikgeraten wie groBen Fernsehbildschirmen, Videosystemen und Videokameras, gibt es auch hier bestimmte
akzeptable Toleranzen, denen das Gerat entsprechen muB.

N

Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.
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Auto-Synchron
Optimal projizierte Computerbilder durch die automatische Einstellung bestimmter Eigenschaften.

Clock
Taktgeber-Einstellungen werden zum Regulieren von vertikalem Rauschen verwendet, wenn der Pegel des Taktgebers falsch ist.

Composite Sync (Verbundsynchronisierung)
Signal, das die horizontalen und vertikalen Synchronisierungstakte kombiniert.

Digitale Trapezverzeichungs-Korrektur
Eine Funktion zur digitalen Korrektur eines verzogenen Bildes, wenn der Projektor winklig zur Bildwand aufgestellt ist. Glattet die unregelmaBigen Kanten von
trapezverzeichneten Bildern und komprimiert das Bild nicht nur horizontal, sondern auch vertikal unter Beibehaltung des 4:3-Seitenverhéltnisses.

Digitale Verschiebung ) i
Die Verschiebung von Bilder kann einfach mit den A /¥ -Tasten ausgefuhrt werden, wenn die GROSSE ANDERN-Betriebsart des eingegebenen Bildes
NORMAL, UMRANDUNG oder STRECKEN von COMPUTER-, VIDEO und DTV-Eingéngen ist.

Farb Temp (Farbtemperatur)
Diese Funktion kann zur Einstellung der Farbtemperatur entsprechend des in den Projektor eingegebenen Bildes verwendet werden. Die Farbtemperatur fur
warmere, rétlichere Bilder mit natlrlicheren Hautténen verringern oder fur kaltere, blaulicher Bilder mit hellerer Wiedergabe erhéhen.

GAMMA

Funktion fur die Verbesserung der Bildqualitét, bei der ein volleres Bild durch Erhellen der dunklen Bildteile ohne Anderung der Helligkeit der hellen Bildteile
erreicht wird. Vier verschiedene Betriebsarten konnen gewahlt werden: STANDARD, S-Detail, W-Detail und Aufhellen.

GROSSE-ANDERN

Erlaubt die Anderung und Einstellung der Bild-Wiedergabe-Betriebsart zur Verbesserung des eingegebenen Bildes. Vier verschiedene Betriebsarten kénnen
gewahlt werden: NORMAL, VOLL, UMRANDUNG und STRECKEN

Hintergrund

Projiziertes Anfangsbild, wenn kein Signal eingegeben wird.

Intelligente Kompression und Expansion

Hochqualitative Veranderung von Bildern mit niedrigeren oder héheren Auflésungen, um sie an die urspringliche Aufldsung des Projektors anzupassen.
Phase

Die Phasenverschiebung ist eine Zeitverschiebung zwischen isomorphischen Signalen mit derselben Auflésung. Wenn der Phasenpegel nicht richtig ist,
flimmert das projizierte Bild typischerweise horizontal.

RS-232C

Funktion zur Steuerung des Projektors mit dem Computer unter Verwendung der RS-232C-AnschluBstelle am Projektor und am Computer.
Seitenverhéltnis

Verhaltnis von Breite und Héhe eines Bildes. Das normale Aspektverhaltnis eines Computer- und Videobildes ist 4:3. Es gibt auch Breitwand-Bilder mit einem
Aspektverhaltnis von 16:9 und 21:9.

Strecken

Betriebsart, in der ein 4:3 Bild horizontal zur Wiedergabe auf einer BREITWAND-Bildwand gestreckt wird.

Sync. auf Griin
Videosignal-Betriebsart eines Computers, der die horizontalen und vertikalen Sync.-Signale auf den Pin fur das grine Farbsignal Ubertragt.
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A

Auslass-LUftungsoffnung ......coovviiiiiii 4
Anzeige auf der Bildwand .............cccccoovviiiiiiiiii, 36
Auto-Synchron-Einstellung ... 35
AUTO SYNC-TASEE .ot 35
B

Bildeinstellungstaste (PICTURE SETTING) ............ccc....... 32
C

ClOCK .t 33
D

DeckenmoNntage .....c.vvvviiiiiiiicee e 22
Decke+HINt ..o 42
Digitale VersCh. ..o 38
Drehstander: Ver-/Entriegelungshebel (LOCK/UNLOCK)... 17
E

Eingabetaste (ENTER) ......ccccoooviiiiiiiiiice 26
Eingangs-Tasten (INPUT) ........ooociiiiiiiiiiiice 24
Einlass-luftungsoffnung ... 49
Einstellung des Bildes.........cccoooiiiiiiii 29
Einstelltasten ... 19
F

Fernbedienung ... 10
FernbedienunNgSSENSOr ......cvviiiiiiccc 15
FernbedienungssignalSender ............ccoooeviiiiiiiiiiiicns 10
FOKUSTING ..ot 16
Funktion zur automatischen Ausschaltung ...............c....... 41
G m

Grosse-Andern-Taste (RESIZE) ..., 24
H

HINTErgrunNd ... 37
Hintergrundbeleuchtungs-Taste (LIGHT) ... 15
|

INPUT 2 COMPONENT/RGB-POrt ......cocooviiiiiiiiiicie, 51
K

Kensington-SPEeITe .........c.oooiiiiiiiiiii 50
Komponente-Buchsen ... 13
L

LAMP-Anzeige (Lampenaustausch) ..........ccccoooveiiinnnn, 44
LINSENKAPPE ©.vvviiiiiiiiiiie e 9
Linsenversteller ... 18
M

Mend-Taste (MENU) ..ot 26
N

Netzkabel .........ooooviii 12
Netztasten (POWER) Ein/Aus (ON/OFF) .........cccceeviinn. 16
P

POWER-ANzeige (Netz) .....coccooviiiiiiiiiiieee 44
PRESE ..o 33
R

RGB/Komponenten-Taste (RGB/COMP.) .........ccc.ccovvvennnn. 36
RS-232C-POIt . ..oiiiiiiiiiee e 51
Ruckgangig-Taste (UNDO) .....ccocoviiiiiiiiiiiiicccee 26
RUCKPIOJEKtioN .. ..oooviviiiiiii e 23

S

Seitenverhaltnis ..........cooooiii 24
Sprache fur die Anzeigen auf der Bildwand .................... 42
STRECKEN ...t 24
S-VIDEO INPUT-ANSChIUB ... 12
SYNIC. i 35
SYNC. aUF GrUN oo 54
T

TEMP.-Anzeige (Temperatur-Warnung) ........cccccocceeveinennn 44
Trapeztaste (KEYSTONE) ..o, 19
V)

UNEErtitel ... 39
Vv

VIDEO INPUT-ANSCHIUB ..o 12
VIdEOSYSIEM ..ot 37
w

Wechselstrom-BuchSe ... 12
y4

Z00M-KNOPT Lo 16
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